


























































































































































































































































































































































































































































15. 10uery UI 
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15.4. Accordion 
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JavaScпpt на примерах 

<р>Пробег на одной зарядке: 20-25 km 
<р>Емкость батареи: 4400mAh 158w (батарея Samsung) 
<р>Размер колес: 6,5 дюймов (18 см) 

<р>Влагозащита: IP54 </р> 
</div> 
<h3><a href="#">Цeнa и особые условия</а></h3> 
<div> 

<р>Обычная цена: $375 
<р>Акционная (только до 31.08.2016): $299 

</div> 

Потом, все, что вам нужно сделать, - это вызвать метод accordion: 

<script type="text/javascript"> 
$(function() { 

$("#accordion") .accordion(); 
) ) ; 

</script> 

Собственно, вот и все. Полный код страницы приведен в листинге 15.4. 

Листинг 15.4. Использование виджета Accordioп 

<html> 
<head> 
<titlе>Раскрывающиеся секции</titlе> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 
charset=utf-8" /> 
<link type="text/css" href="css/ui-lightness/jquery-ui.custom. 
css" rel="stylesheet" /> 
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="js/jquery-ui.custom.min.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<script type="text/javascript"> 
$(function() { 

$("#accordion") .accordion(); 
) ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<div id="accordion"> 

<h3><a hrеf="#">Описание</а></h3> 
<div> 

........... ·-·-··· .... -..... -. -.... -··-·· -. -.. --------. -.. : ..... - .. -....... -.. -... -~ 



ГЛАВА 15. Добавляем jQuery UI на сайт 

<р>Гироскутер Смартвей UERA-ESUOlO граффити с подсветкой 

колес 6.5" и блютуз-динамиками</р> 

<р>Любимая всеми надежная модель Smartway UERA-ESUOlO 
обрела новую модную расцветку и прошла легкий рестайлинг. 

Новое оформление колес, дополнительная светодиодная 

подсветка сделали ее более привлекательной и стильной. Важным 

нововведением является более прочный пластиковый корпус в 

ультрамодных раскрасках и с обновленным дизайном. Техническое 

оснащение как всегда на высоте. Отличный брендовый аккумулятор 

Samsung емкостью 4400 мАч, два мощных мотор-колеса по 350 
Ватт, 3 современных электронных платы управления а также 
прочный металлический каркас, выдерживающий вес ездока до 120 
кг. Все это спрятано в крепком пластиковом корпусе.</р> 

</div> 
<h3><a hrеf="#">Характеристики</а></h3> 
<div> 

<р>Максимальная нагрузка: 120 кг 
<р>Мощность: 700W (350W * 2) 
<р>Время зарядки: 2-2,5 ч 
<р>Пробег на одной зарядке: 20-25km 
<р>Емкость батареи: 4400mAh 158w ( батарея Samsung) 
<р>Размер колес: 6,5 дюймов (18 см) 

<р>Влагозащита: IP54 </р> 
</div> 
<h3><a href="#">Цeнa и особые условия</а></h3> 
<div> 

<р>Обычная цена: $375 
<р>Акционная (только до 31.08.2016): $299 

</div> 

</div> 
</body> 
</html> 

15.5. Индикатор процесса 

Наверняка вы видели индикатор процесса, показывающий ход выполнения 

какого-то процесса, например загрузки файла. 

Индикатор процесса создается методом progressbar(). При изменении зна­
чения индикатора (позже я покажу, как это сделать) генерируется событие 
progressbarchange. Когда значение индикатора достигнет 100, будет сгене­
рировано событие progressbarcomplete . • ·-·-·-- --· -· --- --· ... -. --·. -- -- . -·-·---- --. -. ---·-·- -· - . ---·- ..... ·-- --- .... -..... ... 
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В листинге 15.5 приведен полный код страницы, демонстрирующей управ­
ление индикатором процесса. 

Листинг 15.5. Демонстрация управления индикатором процесса 

<html> 
<head> 
<title>29-4</title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 
charset=utf-8" /> 
<link type="text/css" href="css/ui-lightness/jquery-ui.custom. 
css" rel="stylesheet" /> 
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="js/jquery-ui.custom.min.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<script type="text/.javascript"> 
$(function() { 

$("#bar") .progressbar({ 
value: О, 

change: function(event, ui) 
//window.alert('Event ' + event.type); 

} ' 
complete: function(event, ui) 
window.alert('Event ' + event.type); 

} 

} ) ; 

$ ( "but ton") . click ( function () { 
var currentVal = $("#bar") .progressbar('option', 'value'); 

if(currentVal<lOO) 

} 

currentVal = currentVal + 10; 
$("#percent") .text(currentVal + "%"); 
$ ( "#bar") . progressbar ( 'option' , 'val ue' , currentVal) ; 

} ) ; 

} ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<div id="bar"></div> 
<Ьuttоn>Добавить 10</button> 
<div id="percent"></div> 
</body> 
</html> 

• &1----------------------------------------------------------------------------------· 



ГЛАВА 15. Добавляем jQuery UI на сайт 

У нас есть кнопка, увеличивающая значение индикатора процесса на 10. В 
<div> с идентификатором "result". При ее нажатии мы первым делом полу­
чаем текущее значение индикатора в переменную currentVal, затем если это 
значение еще не достигло 100, мы увеличиваем его на 10 (в реальном мире 
придется увеличивать на столько, сколько работы по-настоящему выпол­
нено), выводим в область result и устанавливаем новое значение методом 
progressbar( ). 

Как только значение индикатора достигнет 100, будет сгенерировано собы­
тие progressbarcomplete и будет запущен его обработчик - вы увидите диа­
логовое окно с типом события. А вот если вы хотите (из соображений от­
ладки, конечно) видеть подобное диалоговое окно при каждом изменении 
значения индикатора, раскомментируйте выделенный жирным оператор. 

Пример работающего индикатора процесса приведен на рис. 15.5. 

,,..,,,._ 

~." 
Ctf • • : 

1 Добавит~. 10 1 
~0% 

! 
j 

Рис. 15.5. Индикатор процесса 

Вообще обработчик события pгogressbarchange можно использовать для 
чего-то полезного, например, если индикатор загрузки отображает процесс 
установки вашего программного продукта, то можете менять слайды, де­

монстрируя пользователю особенности вашего продукта. Все мы устанав­
ливали хоть раз в жизни Windows, поэтому, думаю, вы понимаете, о чем я 
говорю. Конечно, нaJavaScript и РНР операционную систему не напишешь, 

но зато можно написать систему управления контентом и сделать для нее 

красочный инсталлятор, а в этом как раз вам поможет UljQuery . 

• ·--- -- ---------------- ------------------. -------------------- -- ------- ----- -- -----fD 
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15.6. Вкладки 

Иногда удобнее представить информацию во вкладках, например, когда вы 
разрабатываете интерфейс сценария, изменяющий параметры вашего про­
граммного продукта. Вместо того чтобы создавать несколько страниц с на­

стройками, вы можете использовать одну страницу, но несколько вкладок 

(см. рис. 15.6). 

l)t ' ' 
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Гироскутер Смартвей UERA-ESU010 граффити с подсведкой колес 6.5" и блюту3 динамиками 

Любимая всеми надежная модель Smartway UERA-ESU010, обрела новую модную расцветку 
и прошла легкий рестайлинг. Новое оформление колес, 'дополнительная снтодиодная 
подсветка сделали ее более привлекательной и стильной. Важнь1м нововведением 
я8Ляется более прочныi:\ пластико11ы'1 корпус в ультрамодных раскрасках и обно11Ленным 
ди3аi:\ном. Техническое оснащение как всегда на высоте. Отличный брендовыi:\ 
аккумулятор Samsuпg емкостою 4400 мАч, два мощных мотор-колеса по 350 Ватт, З 

современнь1х мектронных платы управления а т~к-же nрочнь1Й металлический каркас 
выдерживающий вес еэдока до 120 кг. Все это спрятано в крепком пластиковом корпусе. 

Рис. 15.6. Вкладки, реализованные с помощью UI jQuery 

Организовать вкладки очень просто. Для этого нужно создать список, со­

стоящий из заголовков вкладок, а затем в отдельных блоках (id блока дол­
жен соответствовать id вкладки) описать содержимое каждой вкладки: 

<div id="tabs"> 
<ul> 

<l i ><a href="#tabs -l" >Oпиcaниe</a></li> 

<li><a hrеf="#tаЬs-2 " >Характеристики</а></li> 

<li><a href="#tabs-З">Цeнa</a></li> 
</ul> 
<div id="tabs-1" > 

<р>Содержимое 1-й вкладки </р> 

</di v> 

• ВI- ------------- ---. --------------------------------------------------------- ----- -· 



<div id="tabs-2"> 
<р>Содержимое 2-й вкладки</р> 

</div> 
<div id="tabs-3"> 

<р>Содержимое 3-й вкладки</р> 

</div> 
</div> 

ГЛАВА 15. Добавляем 10uery UI на сайт 

После того как вкладки определены, нужно вызвать метод tabs() для роди­
тельского блока: 

$ ( "#tabs") . tabs () ; 

Полный код страницы с вкладками представлен в листинге 15.6. 

Листинг 15.6. Вкладки с помощью UI jQuery 

<htrnl> 
<head> 
<title>29-5</title> 
<rneta http-equiv="Content-Type" content="text/htrnl; 
charset=utf-8" /> 
<link type="text/css" href="css/ui-lightness/jquery-ui.custorn. 
css" rel="stylesheet" /> 
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="js/jquery-ui.custorn.rnin.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<script type="text/javascript"> 
$ (function () { 

$ ("#tabs") .tabs (); 
} ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<div id="tabs"> 

<ul> 
<li><a href="#tabs-l">Onиcaниe</a></li> 
<li><a hrеf="#tаЬs-2">Характеристики</а></li> 
<li><a href="#tabs-З">Цeнa</a></li> 

</ul> 
<div id="tabs-1"> 

<р>Содержимое 1-й вкладки.</р> 

</div> 
<div id="tabs-2"> 

~ <р>Содержимое 2-й вкладки</р> 

·--- -- ---------- --------- ------------ -- ---- ----- ---------- --- --- ------- ------------&1 
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</div> 
<div id="tabs-3"> 

<р>Содержимое 3-й вкладки</р> 

</div> 
</div> 

</body> 
</html> 

15.7. Кнопки 
Описание библиотеки UI jQuery было бы не полным, если бы мы не рас­
смотрели, какие она умеет формировать кнопки. Казалось, нужно было с 
кнопок и начать, поскольку они всегда считаются самыми примитивными 

виджетами, однако хотелось сразу начать с чего-то более интересного и по­

лезного. Тем более, кнопки UI jQuery мне кажутся немного вычурными 
(рис. 15.7). С одной стороны, симпатично, с другой они впишутся далеко не 
в каждый дизайн, поэтому придется экспериментировать с СSS-кнопками 

или же с другой темой оформления для всего UI jQuery. 

Кнопка 1 Кнопка 2 [~~~~] 

Рис.15.7. ВиджетВuttоп 

• &1- -- -- -. ----------- -------------- -- --------------- ------------------ ---- --- . ----- --· 



ГЛАВА 15. Добавляем jQuery UI на сайт 

Рассмотрим код страницы, изображенной на рис. 15.7 (лист. 15.7). 

Листинг 15. 7. Код страницы с кнопками 

<html> 
<head> 
<title>l5-7</title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 
charset=utf-8" /> 
<link type="text/css" href="css/ui-lightness/jquery-ui.custom. 
css" rel="stylesheet" /> 
<script src="js/jquery.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="js/jquery-ui.custom.min.js" type="text/ 
javascript"></script> 

<style type="text/css"> 
button { margin:lOpx; } 
</style> 

<script type="text/javascript"> 
$(function() { 

$("#buttonl") .button() .click(function(e) { 
alert("Button 1 pressed"); 

} ) ; 

$("#button2") .button() .click(function(e) { 
alert("Button 2 pressed"); 

} ) ; 

} ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<div> 

<button id="buttonl">Kнoпкa l</button> 
<button id="button2">Kнoпкa 2</button> 
<button id="buttonЗ">Kнoпкa 3</button> 

</body> 
</html> 

Нужно отметить, что мало просто подключить библиотеку UI jQuery, что­
бы все кнопки превратились в кнопки, показанные на рис. 15.7 (имеются в 
виду первые две кнопки). Как видно из кода, представленного в лист. 15.7, 
для первых двух кнопок вызывался метод button(). Именно он и выполня-

• . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... 
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ет превращение обычной кнопки в UI-кнопку. Для третьей кнопки мы этот 

метод не вызывали, и она выглядит как обычно. 

На этом всё. Если вы заинтересовались, получить информацию о допол­

нительных виджетах, а также испытать их в действии вы всегда можете по 

адресу: http://jqueryui.com/demos/ 

• 1!8----·-············-----------------------·-----------------·-········----·-······· 



Глава 16. 

Наворачиваем изображения 



JavaScript на примерах 

16. 1. Изменение изображения по 
событию мыши 

Используя события OnMouseOver и OnMouseOut, а также OnMouseDown, 
можно изменять картинки на странице. Один из самых наиболее распро­
страненных сценариев - изменить картинку при наведении на изображение 
указателя мыши (событие OnMouseOver), а затем восстановить перво­
начальное изображение при событии OnMouseOut. Рассмотрим пример 
(лист. 16.1). 

Листинг 16. 1 . Изменение изображения nри наведении мыши 

<а href="#" 
OnMouseOver="document.getElementByid('scooter'). 

src='yellow.png'" 
OnMouseOut="document.getElementByid('scooter'). 

src='Ьlue.png'"> 

<img id="scooter" src="Ьlue.png" border=O 
align="left"></a> 

Код очень прост: в элемент страницы с идентификатором scooter загружает­
ся изображение синего гироскутера Ыue.png. При наведении на него мыши 
изображение заменяется на изображение желтого скутера - yellow.png. Как 
только указатель мыши выйдет за пределы изображения, будет восстанов­
лено исходное изображение. 

Аналогично можно было заменить изображение по нажатию на него мы­
шью. Для этого нужно использовать событие OnMouseDown - оно проис­
ходит, когда пользователь нажимает кнопку мыши. Восстановить исходное 

изображение можно по событию OnMouseUp (лист. 16.2). 

Листинг 16.2. Изменение изображения при нажатии кнопки мыши 

<а href="#" 

• Etl------. -. --------. ------------. ----------.. -----. -. --.. -.. -..... ------. -. ------. -. 



ГЛАВА 16. Наворачиваем изображения 

file;/ //C :/test/sito/Chlб/16-1 .html# ' 

Рис. 16.1. Замена изображения по событию мыши 

OnMouseDown="document.getElementByid('scooter'). 
src='yellow.png'" 

OnMouseUp="document.getElementByid('scooter'). 
src='Ьlue.png'"> 

<img id="scooter" src="Ьlue . png" border=O 
align="left"></a> 

16. 2. Слайдер в виде фотопленки 

В главе 5 мы создали два слайдера - один был попроще и написан средства­
ми обычного JavaScript, второй - с помощью библиотеки jQuery. В этой 
главе мы разработаем еще один довольно эффектный слайдер в виде фото­

пленки. На рис. 16.2 показано, что у нас должно получиться в итоге. 

Первым делом начнем разработку таблицы стилей для нашего слайдера: 

<style type="text/css"> 

.scroller row { 
position: relative; 
white-space: nowrap; 
width: 200%; 
padding: 22рх О 22рх О; 

• ·- ------ ---------------· ------·--- --·----. -- -------.. -·--... --. -·- -----· -.. --- ·- ---1!!1 
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1 + ~ fil.-;!//C:/t..Vsrto/~~6/16-3.ht~I 
! 

~м~· ... ·~·. ·m· ... · ~·-· ... . ··~ -· . ·.· .. ~ ~ ~ ,_ ~ 
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Рис. 16.2. Спайдер в виде фотопленки 

background: url('images/foto.gif') repeat-x; 

</style> 

Основной момент в таблице стилей выделен жирным. Если у вас в слайде­
ре много изображений, то вам нужно увеличить значение параметра width, 
иначе фотопленка (фоновое изображение foto.gif) не будет дублироваться. 

Мы предполагаем, что высота изображений в слайдере будет равна 100 
пикселям. Если вы захотите увеличить это изображение, тогда вам нужно 

предоставить другое фоновое изображение слайдера - чтобы оно могло по­
местить изображения увеличенного размера. 

Полный код примера (CSS, JavaScript и HTML) вместе с комментариями 
приведен в листинге 16.3. 

Листинг 16.3. Полный код фото-слайдера 

<head> 
<style type="text/css" > 

.scroller container 
padding-left:lOOpx; 
p adding-top: SOpx; 

.scroller con t a i ne r d iv 

------ ---- -- ----------- --- -- - - ------ • 



float: left; 
vertical-align: baseline; 

.scroller_window { 
width: 530рх; 

overflow: hidden; 

.scroller_row { 
position: relative; 
white-space: nowrap; 
width: 200%; 
padding: 22рх О 22рх О; 

ГЛАВА 16. Наворачиваем изображения 

background: url('images/foto.gif') repeat-x; 

.scroller_row img 
padding: О; 

margin:O; 

.scroller row а 
padding:O; 
margin:O; 

.scroller container > IMG{ 
float: left; 
vertical-align: baseline; 
padding: 2рх lpx О lpx; 
cursor: pointer; 

а img { 
border:O; 

</style> 

<script type="text/javascript"> 
var scroller; 
scroller = function () 

return{ 
speed:lO, 
position:O, 
width:O, 
step:O, 
t:null, 

11 слайдер 

/*скорость в миллисекундах*/ 

window:O, 
//Инициализация слайдера 

init: function () 
var el; 

• .... .. ........ .. ... ........ -.......... -... -...... -. -. -...... -. -......... --·- ...... ... 
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window'); 

} ' 

// Получить ширину внутренней части слайдера 
el = document.getElementByid('scroller_rule'); 
scroller.width = el.clientWidth; 

// Получить ширину окна слайдера 
el = document.getElementByid('scroller_ 

scroller.window = el.clientWidth; 

// Установка обработчика колесика МЬШIИ 
addEvent(el, 'mousewheel', this.wheel); 
addEvent(el, 'DOММouseScroll', this.wheel); 

// fix размеров для background (Opera, Chrome) 
el = document.getElementByid('scroller_row'); 
el.style.width = scroller.width+'px'; 

// Обработчик колесика МЬШiи 
wheel: function (е) { 

//Если уже идет прокрутка, то игнорировать событие 

if ( scroller.t != null) 
scroller.stop(); 

е = е ? е : window.event; 
var wheelElem = e.target ? e.target : e.srcElement; 
var wheelData = e.detail ? e.detail * -1 : e.wheelDelta / 40; 

// В движке WebKit возвращается значение в 100 раз больше 
if (Math.abs(wheelData) > 100) { 

wheelData Math.round(wheelData / 100); 

if (wheelData < 0) 
scroller.step 5 * Math.abs(wheelData); 
scroller.timer('right', 1); 

else { 
scroller.step = 5 * Math.abs(wheelData); 
scroller.timer('left', 1); 

if (window.event) 
e.cancelBubЫe = true; 
e.returnValue = false; 
e.cancel = true; 

if (e.stopPropagation && e.preventDefault) { 
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e.stopPropagation(); 
e.preventDefault(); 

return false; 

//Функция скроллера 

scroll: function (dir, wheel) 
var el = docurnent.getElernentByid('scroller_row'); 
var step; 
if (wheel == 0) 

step = 2; 
}else{ 

step = Math.round(Math.log(_scroller.step * 2) * 2.5); 
scroller.step--; 

if ( scroller.step 0) 
scroller.stop(); 

if (dir == 'left') 
scroller.position += step; 

if ( scroller.position > 0) 
scroller.position = О; 

scroller.stop(); 

else // dir='rigth' (направление вправо) 

scroller.position -= step; 
if ( scroller.position < ( scroller.window 

scroller. width)) { 
scroller.position scroller.window 

scroller.width; 
scroller.stop(); 

el.style.left scroller.position + 'рх'; 

} , 

// Таймер слайдера 
tirner: function (dir, wheel) 

scroller.stop(); 
scroller.t = setinterval(" scroller.scroll('" 

+ dir + "' "+ wheel + ");", scroller.speed); 

} ' 
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} ; 
} () ; 

11 Остановка слайдера 
stop: function () 

if ( scroller.t != null) 
clearinterval( scroller.t); 
scroller.t = null; 

window.onload=function() {setTimeout( scroller.init,100);}; 
11 задержка при запуске 
</script> 
</head> 
<body> 

<div class="scroller container"> 
<img src="images/left.gif" alt="" onmousemove=" scroller. 

timer('left',0) ;" onmouseout=" scroller.stop();"> 
<div class="scroller window" id="scroller window"> 

<div class="scroller row" id="scroller row"> 
<div id="scroller rule"> 

<а href="#l" onclick="return!l"><img src="sl. 
jpg" height="l00" alt=""></a> 

<а href="#2" onclick="return!l"><img src="s2. 
jpg" height="lOO" alt=""></a> 

<а href="#З" onclick="return!l"><img src="sЗ. 
jpg" height="lOO" alt=""></a> 

<а href="#4" onclick="return!l"><img src="s4. 
jpg" height="lOO" alt=""></a> 

<а href="#S" onclick="return!l"><img src="sS. 
jpg" height="l00" alt=""></a> 

<а href="#б" onclick="return!l"><img src="sб. 
jpg" height="l00" alt=""></a> 

<а href="#7" onclick="return!l"><img src="s7. 
jpg" height="lOO" alt=""></a> 

<а href="#B" onclick="return!l"><img src="s8. 
jpg" height="l00" alt=""></a> 

<а href="#9" onclick="return!l"><img src="s9. 
jpg" height="l00" alt=""></a> 

</div> 
</div> 

</div> 
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<img src="images/right.gif" alt="" onmousemove=" scroller. 
timer ( 'right', О);" onmouseo.ut=" scroller. stop () ; "> 
</div> 

При щелчке на изображении ничего не происходит благодаря установке со­
бытия OnClick: 

onclick="return!l" 

Нажатие кнопок со стрелками влево и вправо обеспечивает переключение 
фотографий в слайдере: 

<img src=" images/right. gif" al t="" onmousemove=" scroller. 

timer('right',0);" onmouseout=" scroller.stop();"> 

К преимуществам нашего способа можно отнести то, что наш слайдер не 
требует сторонних библиотек. 

16.3. Загрузка изображения в div 

В этом примере будет показано, как загрузить изображение в DIV. Во вре­
мя загрузки изображения будет отображаться надпись "Загружается", пока 
изображение не будет загружено. Полный код приведен в листинге 16.4, а 
результат его выполнения изображен на рис. 16.3. 

Листинг 16.4. Код примера 

<html> 
<head> 
<script> 
function imgdiv(url) 

var el=document.getElementByid('img_div'); 
var img=new Image(); 
img.onload=function() 

{ 

el.style.width=img.width+'px'; 
el.style.height=(img.height+20)+'px'; 
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el.innerHTML='<img src='+url+' style="margin:O" 
width="'+img.width+'" height="'+img.height+'" /><br> ('+img. 
width+'x'+img.height+')'; 

} 

el.innerHTML='Зaгpyжaeтcя ... '; 
img.src=url; 
} 

</script> 
</head> 
<b ody> 
<hЗ><а href='#' onclick='imgdiv("Ьlue.png")' >Oткpыть DIV</a>< / 
hЗ> 

<div id="img div" style='BORDER:#9fbddd lpx solid;' >< /div> 
</body> 
</html > 

fil.:// /C;/t"st/".Chlб/16·4.html# )( 

ОткрытьDIV 

1 

11 

1 

Рис. 16.З. Щелчок на надписи приводит к заrрузке изображения в DIV 

• E1J. · ·· ·· · ······ · ······ · · .. . . . ..... .. ..... . . .. .. . .... .. ........... . .. . ......... . ..... : 



ГЛАВА 16. Наворачиваем изображения 

16.4. Карусель фотографий 

После простого примера настало время опять для более сложного. На этот 
раз мы реализуем карусель фотографий. Фотографии, загруженные в ка­

русель, будут прокручиваться непрерывно, пока пользователь не наведет 
указатель мыши на карусель. 

В качестве основы мы будем использовать слайдер фотопленки, однако фо­
тографии будут прокручиваться автоматически (а не по нажатию кнопки 
влево или вправо) и не будет фона самой фотопленки. При этом мы опять 
не будем использовать сторонние библиотеки, а весь код напишем самосто­
ятельно. 

Также мы воспользуемся предыдущим примером и по щелчку на карусели 

будем загружать в div выбранное пользователем изображение. Для этого 
мы надлежащим образом задаем событие onclick, а именно вызываем функ­
цию загрузки изображения в div: 

<div id="scroller_container" onmousemove="_scroller.stop();" 
onmouseout=" scroller.timer( scroller.direct);"> 

<div> 
<а href="#l" onclick='imgdiv("sl.jpg")'><img src="sl. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#2" onclick='imgdiv("s2.jpg")'><img src="s2. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#З" onclick='imgdiv("sЗ.jpg")'><img src="sЗ. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#4" onclick='imgdiv("s4.jpg")'><img src="s4. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#S" onclick='imgdiv("s5.jpg")'><img src="s5. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#б" onclick='imgdiv("sб.jpg")'><img src="sб. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#7" onclick='imgdiv("s7.jpg")'><img src="s7. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#B" onclick='imgdiv("s8.jpg")'><img src="s8. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#9" onclick='imgdiv("s9.jpg")'><img src="s9. 

jpg" height="lOO"></a> 
</div> 

</div> 

Полный код примера вместе с комментариями приведен в листинге 16.5. 
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Листинг 16.5. Карусель фотографий 

<html> 
<head> 
<style type="text/css"> 

#scroller container 
margin: О auto; 
width: 530рх; 

overflow: hidden; 
line-height:O; 
font-size:O; 

#scroller container div { 
float: left; 
vertical-align: baseline; 

#scroller container>div { 
position: relative; 
white-space: nowrap; 
width: 100%; 
padding: 22рх О; 

#scroller container>div а, 

#scroller container>div а img 
padding: О; 

margin:O; 

#scroller container>div а img 
margin: О lpx; 
border:O; 

</style> 

<script type="text/javascript"> 
var scroller; 
scroller = function () { / / scroller 

return{ 
speed:lO, /*скорость, чем больше значние, тем 

медленнее движение*/ 

direct:-1,/* -1 - движение влево, +1 - вправо*/ 

position:O, 
t:null, 
// Инициализация скроллера 
ini t: function () { 

var el; 
11 Установка обработчика колесика МЬШJИ 
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el = docurnent.getElernentByld('scroller_container'); 
scroller.addEvent(el, 'rnousewheel', scroller.wheel); 
scroller.addEvent(el, 'DOММouseScroll', _scroller.wheel); 

scroller.tirner( scroller.direct); // 
запускаем скроллер 

} ' 

// Обработчик колесика МЬШIИ 
wheel: function (е) { 

scroller.stop(); 
е = е ? е : window.event; 
/*var wheelElern = e.target ? e.target 

e.srcElernent;*/ 
var wheelData = e.detail ? e.detail * -1 

e.wheelDelta / 40; 

раз больше 

} ' 

//В движке WebKit возвращается значение в 100 

if (Math.abs(wheelData) > 100) 
wheelData = Math.round(wheelData / 100); 

} 

11 scroller.scroll(wheelData*lO); 
scroller.direct=wheelData>O?l:-1; 
scroller.tirner( scroller.direct); 

if (window.event) { 
e.cancelBubЫe = true; 
e.returnValue = false; 
e.cancel = true; 

if (e.stopPropagation && e.preventDefault) 
e.stopPropagation(); 
e.preventDefault(); 

return false; 

11 Функция скроллера 
scroll: function (wheel) 

var el = docurnent.getElernentByld('scroller_ 
container') .firstElernentChild; 

var о, oi, width; 
scroller.position += wheel; 

if (wheel>O) { 
if ( scroller.position >= 0) 
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11 берем последнюю картинку и вставляем ее 
в начало 

11 в этот момент можно подгружать 

находящуюся левее картинку 

// и удалить последнюю 
o=el;//.firstElementChild; // контейнер 

с картинками 

// последняя картинка вместе с анкором 

oi=o.lastElementChild; 
11 размер картинки 

width=oi.firstElementChild.clientWidth; 
o.insertBefore(oi,o.firstElementChild); 
scroller.position-=width; 

else 
o=el;//.firstElementChild; // контейнер с 

картинками 

oi=o.firstElementChild; // первая картинка 
вместе с анкором 

width=oi.firstElementChild.clientWidth; // 
размер 

if(_scroller.position < -width) { 
// если картинка ушла влево из зоны 

видимости 

11 переносим ее в конец списка 

следующую 

} ' 

// В этот момент можно подгружать 

11 картинку и удалить первую 
o.appendChild(oi); 
scroller.position+=width; 

el.style.left scroller.position + 'рх'; 

11 Таймер скроллера 
timer: function (wheel) 

scroller.stop(); 

+ wheel + ") ; ", 
scroller.t = setlnterval(" scroller.scroll(" 
scroller.speed); 

} ' 

11 Остановка скроллера 
stop: function () { 

if ( scroller.t != null) 

• 



} ' 
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clear!nterval( scroller.t); 
scroller.t = null; 

11 назначить обработчик события 

addEvent:function(el, evType, fn, useCapture) 
if (el.addEventListener) { 

el.addEventListener(evType, fn, 
useCapture); 

} ; 

} () ; 

}else if (el.attachEvent) 
var r = el.attachEvent('on' + evType, fn); 

}else el['on' + evType] = fn; 

window.onload=function() {setTimeout( scroller.init,100);}; 
11 стартуем с задержкой, чтобы все прогрузилось 

11 Функция загрузки изображения в div 
function imgdiv(url) 
{ 

var el=document.getElementByid('img_div'); 
var img=new Image(); 
img.onload=function() 

{ 

el.style.width=img.width+'px'; 
el.style.height=(img.height+20)+'px'; 
el.innerHTML='<center><img src='+url+' width="'+img. 

width+'" height="'+img.height+'" /><br> ('+img.width+'x'+img. 
height+')'; 

} 

el.innerHTML='Зaгpyжaeтcя ... '; 
img.src=url; 
} 

</script> 
</head> 
<body> 
<hl>Карусель фотографий</hl> 

<div id="scroller container" onmousemove="_scroller.stop();" 
onmouseout=" scroller.timer( scroller.direct);"> 

<div> 
<а href="#l" onclick='imgdiv("sl.jpg")'><img src="sl. 

jpg" height="100"></a> 
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<а href="#2" onclick='irngdiv("s2.jpg")'><irng src="s2. 
jpg" height="lOO"></a> 

<а href="#З" onclick='irngdiv("sЗ.jpg")'><irng src="sЗ. 

jpg" height="l00"></a> 
<а href="#4" onclick='irngdiv("s4.jpg")'><irng src="s4. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#5" onclick='irngdiv("s5.jpg")'><irng src="s5. 

jpg" height="lOO"></a> 
<а href="#б" onclick='irngdiv("sб.jpg")'><irng src="sб. 

jpg" height="l00"></a> 
<а href="#7" onclick='irngdiv("s7.jpg")'><irng src="s7. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#B" onclick='irngdiv("s8.jpg")'><irng src="s8. 

jpg" height="100"></a> 
<а href="#9" onclick='irngdiv("s9.jpg")'><irng src="s9. 

jpg" height="100"></a> 
</div> 

</div> 

<div id="irng div" style='BORDER:#9fbddd lpx solid;'></div> 
</body> 
</htrnl> 

16.5. Затенение картинки при наведении 
с помощью фильтра 

Опять настало время для простого примера, а именно - сейчас мы реализу­

ем затенение картинки при наведении на нее указателя мыши (лист. 16.6). 

Листинг 16.6. Затенение картинки 

<style> 
а irng:hover 
filter:alpha(opacity=50); .. -opacity:0.5; opacity:0.5; -khtrnl­
opacity:0.5; 
} 

</style> 

<script type="text/javascript"> 
function g(c,w) // ссылка на объект и признак вкл/выкл 

if (w==O && c.style.filter) 
{c.style.filter="light()"; 
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/* 
применяем фильтр "light", который окрашивает картинку в 

определенный цвет~ 

и задаем в качестве затемняющего цвета темно-синий оттенок. 

Эта команда используется лишь в том случае, когда браузер 

может работать с фильтрами 

- именно поэтому она помещена после оператора if, 
проверяющего, существует ли для браузера фильтр light. 
*/ 

if(c.filters.light)c.filters.light. 
addArnЬient(l50,150,150,180); 

// Если нужно вернуть картинке первоначальный вид, то просто 

// отменяем все фильтры. 
}else c.style.filter=''; 
} 

</script> 

Данный сценарий можно использовать для всех картинок на страни­

це, к которым нужно применить эффект "затемнения". В тэг каждой кар­

тинки, для которой требуется "затемнение", следует вставить команды 
"onMouseover="g(this,O)" onMouseout="g(this,1)". 

16.6. Галерея Fancy Вох 

Ранее мы реализовали фото-слайдер и карусель фотографий. Вам ничего 

не напоминают эти мини-проекты? Правильно, они напоминают фотогале­

реи, которых в Интернете предостаточно. Как было показано ранее, такую 
галерею несложно реализовать самостоятельно. Но если вы предпочитае­

те сразу использовать готовые решения, а не изобретать колесо, можно ис­
пользовать галерею Fancy Вох. 

16.6.1 . Самая простая галерея 

Прежде чем приступить к написанию кода, скачайте плагин FancyBox с 
официального сайта: http://fancybox.net/ 

Для подключения плагина к вашей странице нужно подключить: библиоте­
ку jQuery, собственно сам плагин FancyBox и таблицу стилей (СSS-файл) 
FancyBox: 
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<script src="js/jquery-1.x.x.rnin.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<script src="js/jquery.fancybox-1.3.4.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<link type="text/css" href="js/jquery.fancybox-1.3.4.css" 
rel="stylesheet" /> 

Должен отметить, что Fancy Вох давно не обновлялся (однако это не гово­
рит о том, что он плохо работает!) и поэтому даже на момент написания 
этих строк (конец 2016 года) его текущая версия - 1.3.4. 

Секция кода, загружающая галерею, будет выглядеть так: 

<script type="text/javascript"> 
$ ( function () { 

$("а") .fancybox(); 
} ) ; 

</script> 

После того как галерея подключена, ссылки на рисунки вы можете форми­

ровать так: 

<а title="Hoчнoй город" href="photos/l.jpg"> 
<irng src="photos/l srnall.jpg" /></а> 

Атрибут title ссылки (тега <а>) будет служить подписью картинки в га­
лерее, href задает изображение, которое будет загружено. В качестве тела 
ссылки принято использовать загруженные миниатюры изображений. Я 
использовал миниатюры размером 120х80 пикселей, а сами изображения 
- 800 х 600. Изменить размер изображений пакетно (то есть для многих 
сразу) можно с помощью программы FastStone Image Viewer или любой 
другой подобной программы (например, ACDSee). 

Созданная нами галерея выглядит, как показано на рис. 16.4. Изображение, 
указанное в атрибуте href ссылки будет загружено в отдельном окне, за­
крыть которое можно с помощью кнопки Х в верхнем правом углу. 

Полная версия кода приведена в листинге 16.6. 

Листинг 16.6. Страница с галереей 

<htrnl> 
<head> 
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!+ file:/i/C:ttest/sitVCh16/lб·5.htmlJ С Q.. r:~.:r-x 

Карусель фотографий 

(600х600) 

Рис. 16.4. Пример галереи 

<title>lб-6</title> 

<script src="js/jquery-1.x.x.rniп.js" type="text/javascript" >< / 
script> 
<script src="js/jquery.faпcybox-1.3.4.js" type="text/ 
javascript"></script> 
<liпk type="text/css" href="js/jquery.faпcybox-1.3.4.css" 
rel="stylesheet" /> 
<style type="text/css" > 
img { paddiпg:2px; border: 2px solid #ссс ; rnargiп:2px; 

а { outliпe:пoпe ; text-decoratioп : попе ; } 
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</style> 
<script type="text/javascript"> 
$(function() { 

$("а") .fancybox(); 
) ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<р> 

<а title="Hoчнoй город" href="photos/l.jpg"> 
<img src="photos/l small.jpg" /></а> 

<а title="Peкa" href="photos/2.jpg"> 
<img src="photos/2 small.jpg" /></а> 

<а title="Peкa ночью" href="photos/4.jpg"> 
<img src="photos/4 small.jpg" /></а> 

</body> 
</html> 

16.6.2. Просмотр предыдущей и следующей фотографии. 
Изменение внешнего вида окна галереи 

У нашей небольшой галереи есть недостаток. Изображение можно только 
открыть и закрыть, но если есть несколько связанных изображений, поль­
зователь не может просмотреть их, используя кнопки вперед/назад в окне 

изображения. Ему нужно закрывать окно изображения, выбирать следую­
щую картинку, потом опять закрывать окно и опять открывать следующее 

изображение. Не очень удобно. 

Сейчас мы предоставим возможность просматривать всю галерею в режи­

ме именно галереи, то есть когда пользователь может использовать кноп­

ки "Назад" и "Вперед" для просмотра предыдущей и следующей фотогра­

фии. Заодно мы изменим стиль окна, сделав его похожим на окно галереи 

Lightbox. 

Изменений будет немного. Во-первых, ко всем ссылкам нужно добавить 
атрибут rel="group": 

<а rel="group" title="Peкa" href="photos/5.jpg"> 
<img src="photos/S_srnall.jpg" /></а> 

<а rel="group" title="Peкa ночью" href="photos/3.jpg"> 
<irng src="photos/3 srnall.jpg" /></а> 
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Во-вторых, нужно изменить самJS-код вызова галереи: 

<script type="text/javascript"> 
$ ( function () { 

function formatTitle (title, currentArray, currentindex, 
currentOpts) { 

return '<div id="tip-title"><span> 
<а href="javascript:;" onclick="$.fancybox. 

close();"> 
<img src="img/closelabel.gif" /></a></span>' + 

(title && title.length ? '<strong>' + title + '</strong>' 
' , ) + 

'Photo ' + (currentindex + 1) + ' from ' + currentArray. 
length + 

'</div>'; 

$("а [rel=' group'] "). fancybox ( { 
"showCloseButton": false, 

"titlePosition" : "inside", 
"titleFormat": formatTitle 

} ) ; 

} ) ; 

</script> 

Мы используем функцию formatTitle() для форматирования заголовка, по 
сути, задаем новый вид окна. Наш формат использует новые стили, которые 

нужно тоже определить на нашей странице: 

#tip-title { text-align:left; } 
#tip-title strong { display:Ыock; margin-right:80px; } 
#tip-title span { float:right; } 
#tip-title img { border:none; } 

Вот и все, собираем все это вместе (лист. 16.7) и открываем для просмотра. 
Как видите, оформление окна просмотра стало совсем другим (оно стало по­

хожим на галерею LightBox), а также появились кнопки "Вперед"/'Назад" 
(на рисунке видна только кнопка "Вперед") . 
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Рис. 16.5. Видоизмененная галерея: при подведении указателя мыши появляется 
стрелка (в данном случае влево) 

Листинг 1б . 7 . Второй вариант галереи 

<h trnl> 
<head> 
<title> l б-7 </ title> 

<rneta http-e quiv="Co ntent-Type " content="text/htrnl; 
c harset=u tf-8 " /> 
<script src="j s/jquery-1 .5 .2. rnin .js" type ="text / javascrip t"></ 
script> 
<scrip t src= " js/jquer y .fanc ybox-1. 3 .4. js " t ype=" t ext / 
javascript"></script> 
<link type="text/css" href="js/jquery.fancybox-1.3.4 .css" 
rel="stylesheet" /> 
<s t y l e typ e=" text/css " > 
irng { padd i ng : 2px ; borde r :2px sol id # ссс ; rnargi n:2px; 
а { outli ne :none ; text-d ecoration: none; } 
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#tip-title { text-align:left; } 
#tip-title strong { display:Ьlock; rnargin-right:BOpx; } 
#tip-title span { float:right; } 
#tip-title irng { border:none; } 
</style> 
<script type="text/javascript"> 
$ ( function () { 

function forrnatTitle(title, currentArray, currentindex, 
currentOpts) { 

return '<div id="tip-title"><span><a href="javascript:;" 
onclick="$.fancybox.close();"><irng src="irng/closelabel.gif" 
/></a></span>' + (title && title.length ? '<strong>' + title + 
'</strong>' : " ) + 'Photo ' + (currentindex + 1) + ' frorn ' 
+ currentArray.length + '</div>'; 

} 

$("a[rel='group']") .fancybox({ 
"showCloseButton": false, 

"titlePosition" : "inside", 
"titleForrnat": forrnatTitle 

} ) ; 

} ) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<р> 

<а rel="group" title="Peкa" href="photos/5.jpg"> 
<irng src="photos/5 srnall.jpg" /></а> 

<а rel="group" title="Peкa" href="photos/3.jpg"> 
<irng src="photos/3 srnall.jpg" /></а> 

<а rel="group" title="Teaтp" href="photos/6.jpg"> 
<irng src="photos/6 srnall.jpg" /></а> 

</р> 

</body> 
</htrnl> 

Если же вам не нужен внешний вид в стиле LightBox, но вы хотите просма­
тривать изображения в группе (чтобы была возможность перехода к пре­
дыдущему и следующему изображению), тогда все еще проще. Как уже от­
мечалось, для всех изображений группы нужно задать атрибут rel="group" в 

теге <а>. А вот JavaScript-кoд придется изменить так: 

<script type="text/javascript"> 
$ ( function () { 

$("а [rel л=' group'] "). fancybox ( { 
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"cyclic": true, 
"speedin": 1000, 
"speedOut": 1000, 
"overlayColor": "#ссс", 

"overlayOpacity": 0.6, 
"transitionin": "elastic", 
"transitionOut": "elastic" 

} ) ; 

} ) ; 

</script> 

Здесь мы определяем атрибут группы, а именно rel="group'', фактически 
можно было бы использовать и другой атрибут, например title, id, но этот 
атрибут не отображается браузером и реально ни на что не влияет, поэтому 
рекомендуется использовать именно его. 

Параметр cyclic (если он равен true) означает, что изображения в галерее 
будут выводиться замкнуто, то есть по кругу и после просмотра последнего 
изображения будет показано первое. 

Параметры speedlп и speedOut задает время выполнения анимации и от­
крытия и закрытия полноразмерного изображения. По умолчанию - 300 мс, 
но мы увеличили это время до 1000 мс (1 секунда). 

Параметр overlayColor задает цвет слоя, который будет накладываться на 
основную страницу. По умолчанию используется значение #666, но мы пе­
реопределили это дьявольское значение на #ссс. 

Параметр overlayOpacity задает прозрачность дополнительного слоя, зна­
чения принимаются от О до 1сшагом0.1. По умолчанию используется зна­

чение 0.3, но мы сделали слой немного прозрачнее и установили значение 
0.6. 

Параметры traпsitioпlп и traпsitioпOut задают вид анимационных эффек­

тов при открытии/закрытии изображений. По умолчанию используется 
значение 'fade', мы же задали значение 'elastic'. Чтобы отказаться от анима­
ционных эффектов, установите значение "попе". 

С остальными параметрами плагина вы можете ознакомиться на сайте раз­

работчиков: 

http://fancybox.net/api 
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17. 1 . Счетчик посещений с помощью 
Cookies 

Сейчас попытаемся создать счетчик посещений с помощью Cookies. Что та­
кое Cookies, объяснять не станем - об этом полно информации в Интернете. 
Грубо говоря, это специальная область памяти в браузере, которая может 
хранить различные пользовательские значения. Мы будем использовать 
Cookies для хранения количества посещений пользователем сайта и даты 
последнего визита. Имейте в виду, что при очистке Cookies эта информация 
будет стерта, поэтому там нельзя хранить какую-либо важную информа­
цию. 

Для работы с Cookies мы напишем три функции: 

• getCookie() - возвращает значение Cookie по имени. 

• setCookies() - устанавливает (записывает) значение Cookie; 

• parseCookie() - разделяет строку с Cookie на пары имя-значения, выпол­
няет декодирование и добавляет пары в массив с Cookies, который по­
том легко использовать. 

Если Cookies не установлены, то мы выводим строку "Добро пожаловать на 
наш сайт!" 

if ("" == document.cookie) 
{ //Инициализация cookie. 
setCookie(l); 

document.write("<div align=right>Дoбpo пожаловать на наш 
сайт ! . < / di v>") ; 

В противном случае мы запускаем сначала парсинг Cookies, затем выводим 
информацию о количестве визитов и дате последнего визита, увеличиваем 

счетчик посещений и сохраняем новое (увеличенное) значение в Cookies: 

else { 
var cookies = parseCookie(); 
if (isNaN(cookies.visits)) cookies.visits = 1; • .... -. -. -" -. -- . -. -. -. --- - . -----. ----- -. -. -. --- --- ". -. -. -- --- -. -. ------- -- -. --- -----· 
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// Вывод приветствия, числа посещений и увеличение 

числа посещений на 1. 

document.write("<div align=right><br><i>Мы снова рады 
видеть Вас! Вы были у нас - " + 

cookies.visits++ + "paз(a)</i></div>"); 
// Вывод даты последнего посещения. 
document.write ("<div align=right><i>Пocлeдний раз Вы 

были у нас: "+ cookies.LastVisit + ".</i></div>"); 
//Обновление cookie. 
setCookie(isNaN(cookies.visits)?l:cookies.visits); 

Полный код файла cookies.js приведен в листинге 17 .1. 

Листинг 17. 1. Код файла cookies.js 

// возвращает по имени значение, здесь не используется 

function getCookie(byname) { 
byname=byname+"="; 
nlen = byname.length; 
fromN = document.cookie.indexOf(byname)+O; 
if( (fromN) != -1) 

{ 

fromN +=nlen 
toN=document.cookie.indexOf(";",fromN)+O; 
if(toN == -1) {toN=document.cookie.length;} 
return unescape(document.cookie. 

substring(fromN,toN)); 
) 

return null; 

// Разделение cookie 
function parseCookie() 

{ var cookieList = document.cookie.split("; "); 
//Массив для каждого cookie в cookieList 
var cookieArray = new Array(); 
for (var i = О; i < cookieList.length; i++) 

11 Разделение пар имя-значение. 
var name = cookieList[i] .split("="); 
//Декодирование и добавление в сооkiе-массив. 

cookieArray[unescape(name[O])] = unescape(name[l]); 

return cookieArray; 
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function setCookie(visits) 
/* Счетчик числа посещений с указанием даты последнего 

посещения 

и определением срока хранения в 1 год. */ 
var expireDate = new Date(); 
var today = new Date(); 
//Установка даты истечения срока хранения. 

expireDate.setDate(365 + expireDate.getDate()); 
11 Сохранение числа посещений. 
docurnent.cookie "visits=" + visits + 

+ ".". , , 
"; expires=" + expireDate.toGMTString() 

// Сохранение настоящей даты как времени последнего 
посещения. 

docurnent.cookie 
toGMTString()) + 

"LastVisit=" + escape(today. 

"; expires=" + expireDate.toGMTString() 
+ "; 11; 

if ("" == docurnent.cookie) 
{ //Инициализация cookie. 
setCookie(l); 
docurnent.write("<div align=right>Дoбpo пожаловать на наш 

сайт! .</div>"); 

else { 
var cookies = parseCookie(); 
if (isNaN(cookies.visits)) cookies.visits = 1; 
// Вывод приветствия, числа посещений и увеличение 

числа 

11 посещений на 1. 

docurnent.write("<div align=right> 
<Ьr><i>Мы снова рады видеть Вас! Вы были у 

нас - " + 
cookies.visits++ + "paз(a)</i></div>"); 

// Вывод даты последнего посещения. 
docurnent.write ("<div align=right> 

<i>Последний раз Вы были у нас: " + 
cookies.LastVisit + ".</i></div>"); 

11 Обновление cookie. 
setCookie(isNaN(cookies.visits)?l:cookies.visits); 
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Использовать сценарий очень просто. Добавьте следующую строку в место 

отображения счетчика: 

<script src="cookies.js"></script> 

Например: 

<body> 
<div id="header"> 

<hl>Гироскутеры на любой вкус< /hl> 

<script src="cookies.js"></script> 
<ul id="navigation"> 

Результат изображен на рис. 17.1. Дату последнего визита вы вряд ли будете 
выводить, а вот счетчик посещений конкретного пользователя может при­

годиться. 

) Гироскутq:~ы JJ "+ __ с-----,.-"""""'""-- , ___ ....._._'--'-="" 

; + ~ file:J//(:/tб[/Wf.t.'il'!d~html 

Гироскутеры на любой вкус 

ДОСТАВКА И ОГtnдТА КАТАЛОГ КОНТАКТЫ 

Рис. 17. 1. Счетчик в действии 

При желании можно оформить счетчик с помощью стилей: 

.counter { 
position:absolute ; display:Ыock; 
padding :Spx; 
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border:solid #089dcb; 
border-width:2px; 
border-radius:lOpx lOpx lOpx Орх; 
-webkit-border-radius:lOpx lOpx lOpx Орх; 
-moz-border-radius:lOpx lOpx lOpx Орх; 
-webkit-box-shadow:lpx lpx 2рх #888888; 
-moz-box-shadow:lpx lpx 2рх #888888; 
box-shadow:lpx lpx 2рх #888888; 
background-color:#ffD; 

Потом не забудьте определить этот стиль в НТМL-коде: 

<div class="counter"> 
<script src="cookies.js"></script> 

</div> 

Внешний вид такого счетчика показан на рис. 17 .2. Как видно из рисунка, 

вывод даты последнего визита отключен (путем комментирования соответ­

ствующей строчки в сценарии). 

lf•r ttpOCIC)"ТfPЫ 
~ .!: file:!f/( ;/\ert/site/index.html 

i . 

Гироскутеры на любой вкус 

(Мы СНОба paC1::r1 !иоеть Вас! Вы были у ttac - : 7раз(а}1 
mдВrv\Я ДОСТАВКА И ОПЛАТА 1(,4.ТАПОГ КОНТАКТЫ 

: i 
. j 

Рис. 17 .2. Изменен внешний вид счетчика (с помощью CSS) 
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17. 2. Запрещаем браузеру выделять 
текст 

Сейчас мы поговорим о защите авторских прав техническими средствами, 

а именно рассмотрим, как запретить браузеру выделять важный текст на 
странице - пользователь не сможет его выделить, значит не сможет копиро­
вать. Конечно, он в состоянии открыть исходный код страницы и потом уже 

просмотреть его, но далее будет показано, как запретить просмотр НТМL­

кода. 

Принцип следующий: в НТМL-код вы добавляете блок текста с id "noselect". 

<div id="noselect"> 
Описание товара 

</div> 

Далее вам нужно добавить следующий сценарий в конец страницы (лист. 

17.2): 

Листинг 17.2. Запрет копирования текста 

<script type="text/javascript"> 
//Функция отключает выделение заданного фрагмента страницы 

function disaЬleSelection(target) { 
if (typeof target.onselectstart!="undefined") 

target.onselectstart=function() {return false} 
else if (typeof target.style.MozUserSelect!="undefined") 

target.style.MozUserSelect="none" 
else 

target.onmousedown=function() {return false} 
target.style.cursor = "default" 
} 

if (document.getElementByid("noselect")) 
disaЬleSelection(document.getElementByid("noselect")); 

</script> 

Данный код запрещает выделение текста для элемента с именем "noselect" . 
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17. 3. Добавляем информацию об 
авторских правах 

Есть еще один метод борьбы с пиратами. При каждом копировании текста 
добавлять к выделенному "пиратом" тексту информацию об авторских пра­
вах. Конечно, ее легко удалить, но это придется делать для каждого скопи­

рованного фрагмента, что очень неудобно. Возможно, вы попортите больше 

крови этим трюком, чем даже предыдущим. Код приведен в листинге 17.3. 

Листинг 17.3. Добавляем информацию об авторских правах к скопированному 
тексту 

<script type="text/javascript"> 
function addLink () { 

[о] ; 

var body_element = document.getElementsByTagName('body') 

var selection; 
selection = window.getSelection(); 
var pagelink = "<br /><br /> 

Скопировано с 

<а href='"+document.location.href+"'>" 
+document.location.href+"</a> 
<br />© dkws.org.ua"; 

var copytext = selection + pagelink; 
var newdiv = document.createElement('div'); 
newdiv.style.position='absolute'; 
newdiv.style.left='-99999px'; 
body_element.appendChild(newdiv); 
newdiv.innerHTML = copytext; 
selection.selectAllChildren(newdiv); 
window.setTimeout(function() { 

body_element.removeChild(newdiv); 
} / о) ; 

document.oncopy 
</script> 

addLink; 

17 .4. Запрет просмотра НТМL-кода 

Еще один трюк - можно запретить просматривать НТМL-код страницы. До­
бавив на страницу код, указанный в листинге 17 .4, вы отключите контекст-• ". -·-· --. -- -------- --------- --- . -. ---- --. -- -------- --- -. ------- -. -··---- -- -- ------· 
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ное меню, которое появляется при нажатии правой кнопки мыши. Именно 

в этом меню есть команда просмотра НТМL-кода. Решение так себе, но для 
начинающих "пиратов" сойдет. А более продвинутые скачают ваш сайт по­

средством программ вроде Teleport и все равно смогут просмотреть код лю­
бой страницы в их любимом текстовом редакторе. 

Листинг 17 .4. прет просмотра НТМL-кода 

<!--[if gte IE S]><script type="text/javascript"> 
createPopup() .show( О, О, О, О, О ) ; 
</script><! [endif]--> 
<body oncontextmenu="return false;"> 

Данный код работает в IE, Fiгefox и Chrome. В остальных браузерах он не 
проверялся. 

17.5. Отложенная загрузка файла 

Загружая файлы с различных файлообменников, вы наверняка видели, что 

загрузка начинается не сразу, а спустя некоторое время, на протяжении ко­

торого вы любуетесь рекламой. Сейчас попробуем организовать такой же 
алгоритм. Конечно, для нашего сайта он не нужен, но пример довольно ин­

тересный, возможно, он пригодится вам, когда будете работать над другим 
проектом. 

Код полностью рабочий и вы можете его использовать, заменив только путь 

файла для загрузки и код рекламного баннера (лист. 17.5). 

Листинг 17.5. Отложенная загрузка файла 

<р>В течение нескольких секунд начнется загрузка файла.<Ьr> 

Если этого не произошло, <а href="/download.zip">нaжмитe 

сюда</а>.</р> 

<div id="download_div" style="position:absolute; top:­
lOOpx"></div> 
<script type="text/javascript"> 
setTimeout(function() { 

document.getElementByid('download_div') .innerHTML= 
'<iframe src="/download.zip" style="width:lpx; 

height:lpx"></iframe>'; 
}, 10000); // 10 секунд 
</script> 
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<br /> <br /> <br /> 
<h2>Здесь может быть ваша рекпаиа</h2> 

17.6. Всплывающие окна 

В этом разделе будет показано, как сделать всплывающее окно при входе на 
сайт и при уходе с сайта. Учтите, что в большинстве случаев браузеры бу­
дут блокировать всплывающие окна, и эта тактика не всегда приветствуется 
пользователями. В листинге 17.6 показано, как сделать всплывающее окно 
при входе на сайт. 

Листинг 17. 6. Всплывающее окно при входе на сайт 

<script type="text/javascript"> 
<!--
browserVer = parseint(navigator.appVersion); 

Top=window.open("http://example.com/",'exaple', 'toolbar=l, 
location=l, status=l, menubar=l, scrollbars=l, resizaЫe=l'); 

if( browserVer >= 4) 
window. focus () 

) 

11 --> 
</script> 

А в листинге 17.7 приведен код всплывающего окна при уходе с сайта. 

Листинг 17. 7. Код всплывающего окна при уходе с сайта 

<body onunload="ex() "> 

<script type="text/javascript"> 
<'--
function ех () 
{ 

open("http://example.com/",'example' ,'toolbar=l,locati 
on=l, 

status=l,menubar=l,scrollbars=l,resizaЫe=l'); 

window. focus () 
) 

11 --> 
</script> 

• &t--- .". ---. ------ ----····-- -- ---------- -- -------- ---- ---. ---- -- -------- ------------· 



ГЛАВА 1 7. Всякие полезности 

Здесь мы устанавливаем обработчик события onunload - функцию ех(), ко­
торая и открывает всплывающее окно . 

• -------- -. ------- --- -- ----- -------------- -- -------- -- ---------- -&1 
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Заключение 

В качестве заключения хотелось бы подвести итог проделанной работе. 
Итак, мы начали с обычного НТМL-сайта, не содержащего каких-либо 
скриптов, только СSS-код для оформления. 

Первым делом мы добавили к нашему сайту меню, слайдер с продуктами и 
всплывающие подсказки. Меню и слайдер изображены на рис. 1. О том, как 
создать слайдер, было написано в главе 5, всплывающие подсказки рассмо­
трены в главе 6, а меню - в главе 9. 
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Рис. 1. Меню и спайдер 

В главе 15 было показано, как создавать диалоги, которые можно перета­
скивать мышкой, а в главе 17 мы создали персональный счетчик пользова­
теля на базе Cookies. Объединение полученных знаний показано на рис. 2: 
диалог с количеством посещений . 
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Рис. 2. диалог с количеством посещений 
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999' 
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. ; 

Рис. 4. Форма заказа 

Мы значительно улучшили страницу товара (рис. 3, 4). Во-первых, мы ис­
пользовали jQuery UI для организации вкладок товара. Можно было бы ис­
пользовать и виджет Accordion (см. гл. 15) - это как вам больше нравится. 
Также мы украсили подвал сайта слайдером в виде фотопленки, что сделало 

сайт немного живее. При желании вы можете использовать и другие гале­

реи, разработанные нами в главе 16. 

Для нашей формы заказа мы добавили проверку полей, а также проверку 
e-mail, чтобы убедиться, что введенный пользователем электронный адрес 
верный (см. гл . 11). При желании можно было бы на странице товара ис­
пользовать галерею Fancy Вох, которую мы рассмотрели в главе 16, но я 
решил не перегружать страницу скриптами - при желании вы можете это 
сделать самостоятельно. 

Также нами в главе 13 была разработана эффектная лендинг-страница, ко­
торая при правильном использовании может повысить продажи и привлечь 

аудиторию (рис. 5). '----------. -... - . --·- ·- -- ----- -·- -. -- -- --...... -. -. -... . ... -. ·-. -. -. -........... ... 
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Рис. 5. Лендинг-страница 

В конечном итоге наш сайт стал напоминать современный сайт по продаже 

товара. Конечно, некоторые функции просто не под силу JavaScript и все 
равно придется привлекать РНР (например, для обработки форм, для вы­

вода товара из каталога, если не хотите делать это вручную и т.д.). Однако 

средствами JavaScript можно существенно усовершенствовать интерфейс 
пользователя, что и было сделано. 

В книге приводится много советов и трюков, но не стоит переусердствовать 

и применять все из них в вашем сайте. Не перегружайте страницу скрип­

тами, и пользователи будут вам благодарны! Выберите только то, что дей­
ствительно необходимо для вашей страницы и вашим пользователям. 

Теперь о примерах: 

• Результирующая версия сайта: http://www.nit.com.ru 

• Только слайдер: http://www.nit.com.ru 

• Лендинг страница (гл. 13): http://www.nit.com.ru 

• Примеры использования jQuery UI: http://www.nit.com.ru 

• ID--·····-··· .. ·------ --- ---- --- -------------- -----·--------·-····---·-·······--· 
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• Примеры для главы 16 (изображения): http://www.nit.com.ru 

Остальные примеры довольно просто воспроизвести самостоятельно . 

• ----------------- ---- --- ----- --- -------- ---------- -- --- --- ·- ---&1 
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