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1-LABORATORIYA ISHI

Windows operatsion tizimi interfeysi bilan tanishish

Ishdan maqgsad. Windows operatsion tizimi imkoniyatlari va interfeysi
bilan tanishish. Windowsda ishlash ko*‘nikmasini hosil gilish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Nazariy gismni batafsil o‘gib chiging.
Windows OTni ishga tushiring.
Windows OT ish stoli va uning tashkil etuvchilarini ko‘zdan kechiring.
Windowsning bosh menyusi bilan tanishib chiging.
Kontekst menyu bilan tanishib chiging.
Yangi papkalar vyarating, ularni nusxalash, nomini o‘zgartirish,
ko‘chirish va ochirish amallarini bir necha martadan bajarib ko‘ring.
7. Moii xommnbioTep, Mou nokymentbl Kkabi obyektlar yordamida
Windows oynalari bilan ishlashni o‘rganing.
8. Fayl va papkalarni qidirish, flesh-xotira qurilmasiga ko‘chirish va
aksincha amallarini bajarib ko‘ring.
9. Bajarilganlar asosida laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.
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Nazariy gism

Windows eng keng targalgan, umumiy foydalanuvchilar uchun qulay
operatsion tizim bo‘lib, hozirda ishlab chigarilayotgan kompyuterlarning
asosly gismi aynan Windows tizimi asosida ishlaydi.

Windows OT 1983 yildan Microsoft firmasi tomonidan ishlab chiqarila
boshlangan bo‘lib, uning juda ko‘p versiyalari yaratilgan. Masalan,
Windows 3.0 (1990 y.), Windows 95, Windows 98, Windows NT (2000),
Windows XP (2001), Windows 7 (2009), Windows 8 (2012) versiyalari
boshqalariga gqaraganda ko‘prog foydalanilgan.

Windowsni ishga tushirishdan oldin foydalanuvchining grafikli
interfeysi bilan bog‘liq ba’zi tushunchalarni ko‘rib chigamiz:

Oyna. Ekran bir nechta bir-biriga bog‘lig bo‘Imagan sohalardan iborat
oynalardan iborat. Foydalanuvchi bir vagtda bir nechta ochilgan oynalardan
keraklisiga o‘tishi mumkin.

Menyu. Biror obyektning buyruglari ro‘yxatini aks ettiruvchi maydon.

Mulogot oynasi. Bu oyna foydalanuvchidan kerakli ma’lumotlarni olish
yoki unga tagdim etish uchun ishlatiladi.

3



Ikonka (Piktogramma) obyektni akslantiruvchi simvolik belgisi hisob-
lanadi. Masalan papka, biror turdagi fayl, dastur turlicha ikonkalarga ega.

Ishchi stol. Tizim yuklangandan keyingi ekranning umumiy ko‘rinishi.

Ma’lumki, "Windows" so‘zi "oynalar" degan ma’noni bildiradi. Windows-
da barcha dasturlar, obyektlar oynalar va darchalar ko‘rinishida ochiladi.

Sichgonchaning chap tugmasi obyekt ustida bir marta bosilsa, obyekt
belgilanadi, menyu ustida bosilsa, buyrug yoki dastur ishga tushiriladi.
Sichgonchaning chap tugmasi ikki marta bosilganda obyekt ochiladi.
Sichgonchaning o‘ng tugmasi biror obyekt ustida bosilsa, o‘sha obyektning
kontekst menyusi ochiladi.

Kontekst menyu — obyekt ustida bajarish mumkin bo‘lgan buyruglar
ro‘yxatidir.

Papka — fayllar saglanadigan maxsus obyekt.

Yorlig — obyektga murojaat gilishga imkon beruvchi nishon.

Tizimni yuklash
Agar kompyuterga Windows XP o‘rnatilgan bo‘lsa, har safar kompyuter
yogilganda u avtomatik ravishda ishga tushadi. Ishga tushirish formal
ravishda quyidagicha:
1. Kompyuter yogiladi.
2. Yuklanish jarayoni tugaguncha kutib turish lozim bo‘ladi. Bu to‘g‘risida
ma’lumotlar berib boriladi.
3. Bir nechta yorliglar, masalalar paneli va bosh menyuni oz ichiga olgan
Ishchi stol paydo bo‘ladi (1-rasm).
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1-rasm. Windowsning ishchi stoli

Kichik o‘lchamdagi tasvirlar ikonkalar deyiladi. lkonkalar fayllarni,



papkalarni va dasturlarni aks ettirishi mumkin. Har bir ikonkaning tagida
uning nomi joylashgan.

Ishchi stolda biror fayl, papka yoki dasturni ochish uchun ikonka ustida
sichgonchaning chap tugmasini ikki marta bosish kerak bo‘ladi.

Sichgoncha biror ikonka ustiga olib borilganda obyekt hagida ma’lumot
paydo bo‘ladi.

Ishchi stol asosiy soha va masalalar panelidan iborat.

Asosiy sohada odatda Moit komnsromep, Mou ookymenmot, Kop3una,
Cemesoe oxpyncenue, Internet Explorer kabi obyektlar ikonkalari
joylashtirilgan bo‘ladi.

Masalalar panelida 77yck tugmasi hamda soat, yozuv tili, antivirus kabi
doimiy ravishda ishlatiladigan dasturlar yorliglari joylashgan (2-rasm).
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2-rasm. Masalalar paneli

IMyck tugmasi bosillganda Windowsning bosh menyusi hosil bo‘ladi (3-rasm).
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3-rasm. Windowsning bosh menyusi

Menyu orgali Windows obyektlariga Kirish, dasturlarni ishga tushirish
mumkin. Windows sistemasida menyu shajarasimon tuzilishda bo‘lib, ba’zi
menyular ichida yana gism menyular joylashishi mumkin. Windowsning
bosh menyusida tez-tez foydalanilgan oxirgi dasturlar, shuningdek
quyidagilar mavjud:

Moii komnvromep — lokal disklar hamda hujjatlar saglash uchun
mo‘ljallangan papka joylashgan obyekt.

Mou ooxymenmaur — hujjatlar saglash uchun mo‘ljallangan papka.

Kop3una — o‘chirilgan fayllar saglanadigan joy.

Cemesoe okpyacenue — lokal tarmogga ulangan kompyuterlarga
murojaat qilish obyekti.



Bce npozpammur bo‘limi orgali dasturlar ishga tushiriladi.

Heoasnue ooxymenmut bo‘limida foydalanilgan oxirgi hujjatlar ro‘yxati
joylashgan.

Ilanen ynpasnenusa bo‘limi tizimli va amaliy dasturlarni sozlash,
o‘rnatish, o‘chirish, kompyuter qurilmalarini dasturiy jihatdan bog‘lash va
sozlash ishlarini bajarishga mo‘ljallangan.

Ilouck menyusi yordamida ma’lumotlar va obyektlar gidiriladi.

Cnpasxa bo‘limidan Windows va unda ishlash bo‘yicha to‘lig ma’lumot
olish mumkin.

Bovinonnums menyusi orqali  Windowsning ba’zi  buyruqlarini
sichgonchasiz va menyusiz tez bajarish mumkin.

Bobixoo u3 cucmemor buyrug‘i boshga foydalanish muhitiga o‘tish va
joriy foydalanish muhiti ishini tugallashni ta’minlaydi.

Buiknrouenue buyrug‘i orgali kompyuterni o‘chirish, Windowsni gayta
yuklash kabi ishlar bajariladi.

Windows tizimida bajariladigan asosiy amallar:

Oynalarni ochish va yopish. Windows oynalarini ochish uchun
menyudagi ro‘yxatdan fayl yoki papka ikonkasi ustida sichgoncha chap
tugmasini bir marta bosish, obyektda esa ikki marta bosish talab etiladi.
Masalan, ITyck tugmasi, keyin Moii kommnbroTep ikonkasi ustida
sichgoncha tugmasi bosilganda joriy oyna ochiladi (4-rasm) va aktiv holatda
bo‘ladi, ya'ni boshga ochilgan oynalarning eng old qavatiga joylashadi
hamda nisbatan yorginroq ko‘rinishda bo‘ladi.

Oyna ochilganda yuqori o‘ng burchagida oynani boshgarish tugmalarini
ko‘rish mumkin (chapdan o‘ngga: CeepuyTts, Pa3BepuyTth (CBepHYTH B
okHo0), 3akpeITh). Masalan, oynani yopish uchun rasmda ko‘rsatilgan
“oynani yopish” (3akpsITh) tugmasini bosish lozim.

Oyna yopilganda u ishchi stoldan va masalalar panelidan yo‘qoladi. Bu
holda avtomatik dasturdan ham chigiladi.

Shuningdek, bir vagtda ko‘plab oynalarni ochish va ulardan fordalanish
mumkin. Ulardan doimo bittasi aktiv holatda bo‘ladi. Istalgan vaqtda
keraksiz oynani yopish mumkin.

Kompyuterda ma’lumotlar fayllarda joylashadi. Har bir fayl o‘z nomi
bilan tavsiflanadi. Fayl nomi ikki komponentdan, ya’ni fayl nomi hamda
kengaytmasidan iborat. Fayl nomi unikal bo‘lib, sohasiga garab mos
kengaytmaga ega bo‘ladi. Masalan, ‘“hisobot.docx” nomli fayl uchun
“hisobot” so‘zi biror ish hisobotini bildirsa, docx kengaytmasi faylning
Word dasturida yaratilganligini bildiradi.
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4-rasm. Barcha oynalar ko‘rsatilgan sarlavha satri va elementlariga ega.

Eslatma: Windows XP da fayl nomi 255 ta belgidan oshmasligi lozim.
Shuningdek, nomda quyidagi belgilardan foydalanish mumkin emas:

Papka fayllarni joylashtirish. Odatda fayllar ko‘p bo‘lganda ularni
tartibga solish lozim. Shunda ularni topish giyinchilik tug‘dirmaydi.
ichma-ich joylashgan papkalar
ko‘rinishidir. Bunda papka ichida papka joylashishi mumkin. Har bir papka

Tartiblashtirishning eng
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uning tashkil etuvchilariga garab nomlanadi.

Yangi papka yaratish. Buning uchun bo‘sh joyda sichgoncha o‘ng
tugmasi bosilib, kontekst menyudan Co3nats, IIanky buyruglari tanlanadi

(5-rasm).
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5-rasm. Yangi papka yaratish.



Natijada yangi papka yaratilib, nom kiritilishi so‘raladi (6-rasm).

_

6-rasm. Yangi papkaga nom Kkiritish.

Papkaga unikal nom kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Fayl va papkalari nusxalash. Buning uchun mos obyektning kontekst
menyusidan KomupoBate buyrug‘i tanlanadi. Kerakli joyda kontekst
menyu ochilb BeraButs buyrug‘i bosiladi. Shuningdek, obyekt belgilanib,
“Ctrl+C” tugmalar kombinatsiyasi, so‘ng kerakli joyda “Ctrl+V” tugmalar
kombinatsiyasini bosish orgali nusxalash ham mumkin.

Fayl va papkalarni ke‘chirish. Bu ish ham nusxalash kabi bajariladi.
Ya’ni, obyektning kontekst menyusidan Bwipe3aTs buyrug‘i tanlanadi.
Kerakli joyda kontekst menyu ochilb BeraBurs buyrug‘i bosiladi.
Shuningdek, obyekt belgilanib, “Ctrl+X” tugmalar kombinatsiyasi, so‘ng
kerakli joyda “Ctrl+V” tugmalar kombinatsiyasini bosish orqali ko‘chirish
ham mumkin.

Fayl va papkalari qgidirish. IIyck tugmasi, so‘ng IMomck buyrug‘i
bosilganda gidirish oynasi hosil bo‘ladi (7-rasm).

Bu oynadan chap tomondagi panelning Uckath umMeHa daiiioB nim
nanok darchasiga fayl yoki papka nomi kiritilib, HaiiTi tugmasi bosiladi.
Qidiruv natijalari oynaning o‘ng gismida hosil bo‘ladi. Qidiruv vaqtida
Hckatn Tekcer darchasiga fayl ichidagi birorta so‘z yozilishi, I'ne nckatn
darchasidan qidiruv diski yoki papkasi ko‘rsatilishi va boshga ko‘plab
gidiruv parametrlaridan foydalanish mumkin.
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7-rasm. Qidiruv oynasi.
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Fayl va papkalarni o‘chirish. Buning uchun obyekt tanlanib,
klaviaturadan Delete tugmasi bosiladi. Bu holda obyektni bexosdan
o‘chirmayotganligingizga ishonch hosil gilishi uchun so‘rov oynasi hosil
bo‘ladi. Oynada o‘chirishni tasdiglash uchun da, bekor gilish uchun Her
bandini tanlash lozim (8-rasm).
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8-rasm. O‘chirish oynasi.

Yorliq yaratish. Yorliq bu obyekt bilan ishlashga imkon beruvchi
nishondir. Ba’zi obyektlar juda muhim bo‘lganligi bois ularni ishchi stolda
saglash juda xavfli. Bexosdan o‘chirib yuborilishdan yoki boshga
ta’sirlardan saqglanish uchun ishchi stolda uning yorlig‘igina joylashtiriladi.
Bu holda masalan yorliq ochirilganda obyektning o‘ziga hech ganday ta’sir
ko‘rsatmaydi. Yorliq yaratish uchun obyekt kontekst menyusi ochilb,
OtnpaButh-Padounii croa (Co3agarh sipabik) buyruglar ketma-ketligi
tanlanadi (9-rasm).
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9-rasm. Yorliq yaratish.

b (Ex) DVD-RW anckosoa

Bu holda ishchi stolda obyektning yorlig‘i paydo bo‘ladi

Eslatma: Windowsda bitta amalni bir necha xil usullarda amalga
oshirish mumkin. Masalan, yorliq yaratishning bir necha usullari mavjud.

Windows ishini tugallash. Buning uchun Ilyck-BbikioueHue
buyruglar ketma-ketligi tanlanadi (10-rasm).
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10-rasm. Kompyuterni o‘chirish.

Navbatdagi ochilgan mulogot oynasidan Beiknmrouenue bandi tanlanadi.

BeikniounTb KOMMNblOTEP

Bbiknrouyenue
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11-rasm. Kompyuterni o‘chirish.

Natijada Windows OT va ishlab turgan barcha tizimli va amaliy

dasturlar ishi yakunlanadi. Bu holda kompyuter tizimli bloki ham avtomatik
o‘chadi.

11.

Laboratoriya ishi bo‘yicha savol va topshiriqglar

Operatsion tizim nima? Unga misollar keltiring.

Operatsion tizimlar bizga nima uchun kerak? Fikr yuriting.
Operatsion tizim vazifalari nimalardan iborat?

OT ning resurslar boshgaruvchisi sifatidagi vazifalari hagida batafsil
ma’lumot bering.

OT larga turli misollar keltiring.

Windows operatsion tizimi qaysi dasturiy ta’minotga tegishli?
Windows ning bosh menyusini aytib bering.

Windows kontekst menyuning vazifasini aytib bering.

Windowsni o‘rnatish. Windows komponentlari ro‘yxatini tuzing.

. Quyidagilarning ahamiyati nimada:

Moit koMIIbIOTEP

ITyck tugmasi

CeTteBoe OKpyxeHHUE

Masalalar paneli

Kop3una

Yordam

Windows XP ning o‘ziga xos xususiyatlari hagida fikr yuriting.
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12. Kontekst menyu haqida ma’lumot bering.

13. Fayl nima?

14. Papka nima?

15. Yangi papka ganday yaratiladi?

16. Fayl va papkalar nomi ganday o‘zgartiriladi?

17. Fayl va papkalar ganday nusxalanadi?

18. Fayl va papkalar ganday ko“chiriladi?

19. Fayl va papkalar ganday o‘chiriladi?

20. Yorlig nima va u ganday yaratiladi?

21. Fayl va papkalarni gidirish ganday amalga oshiriladi?

22. Fayl va papkalarni kompyuterdan tashgi xotira qurilmalariga va
aksincha nusxalash yoki ko‘chirish ganday amalga oshiriladi?

23. Kompyuter ganday o‘chiriladi?

2-LABORATORIYA ISHI

Word dasturi interfeysi, fayl yaratish, saqlash, ma’lumotlarni

formatlash

Ishdan maqsad. Word dasturi interfeysi bilan tanishish, fayllar ustida
bajariladigan asosiy amallarlar bilan ishlash ko‘nikmasini hosil gilish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi

=

Word dasturini ishga tushiring va dastur interfeysi bilan tanishib chiging.

2. Nazariy gismdan Word dasturida bajariladigan asosiy buyruglar va

amallarni bilib oling.
Variant bo‘yicha topshiriglarni Word dasturida bajaring.
4. Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

w

Nazariy gism

Word dasturi matn muharriri bo‘lib, matnli ma’lumotlarni kiritish,
formatlash, tahrirlash amallarini bajarishga mo‘ljallangan. Bundan tashqari
jadval ko‘rinishidagi ma’lumotlarni hosil qilish va tahrirlash, rasmlar va
kartinalar joylashtirish, har xil matematik, statistik, igtisodiy simvollar va
formulalarni Kiritish, turli ko‘rinishdagi figuralar, chiziglar yordamida blok-
sxemalar chizish, sonli ma’lumotlar asosida diagrammalar hosil qilish va
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boshqga shu kabi ko‘plab turdagi ishlarni bajarish mumkin.
Word dasturi 7lyck — Bce npoepammsr — Microsoft office — Microsoft
Word menyular ketma-ketligi orqali ishga tushiriladi (12-rasm).
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12-rasm. Word dasturi interfeysi

Dastur oynasining elementlari quyidagilar:

— sarlavha satri. Bu yerda sistemali menyu tugmasi, fayl va dastur nomi
hamda oynani boshgarish tugmalari o‘rin olgan;

— menyu satri. Menyularda dasturda ishlatish mumkin bo‘lgan buyruglar
keltirilgan. Dastur menyulari: daiin, I'naBuas, BcraBka, Pasmerka
crpanunbl, Cebliku, Pacebliikn, Penen3upoBanne, Bun;

— uskunalar paneli. Menyu buyruglari panelda piktogrammali buyruglar
ko‘rinishida joylashtirilgan bo‘lib, birortasining tanlanishi mos buyrug
bajarilishiga olib keladi.;

— gorizontal va vertikal chizg‘ichlar. Bu chizg‘ichlar sahifa
parametrlarini o‘zgartirish va ko‘rib turish uchun mo‘ljallangan;

— ishchi soha. Ish obyekti bo‘lib, ma’lumotlar shu yerda yoziladi va
tahrirlanadi;

— o‘tkazish paneli. Matnning ekranga sig‘magan gismlarini ko‘rish va
ularga o‘tishni ta’minlaydi;
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holatlar satri. Bu yerda kursor, ba’zi tugmalar holatlari, hujjat hagida
umumiy ma’lumotlar aks etib boradi. Shuningdek, boshga rejimiga
o‘tish, sahifa masshtabini o‘zgartirish ishlarini bajarish mumkin.

Wordda yangi hujjat yaratish jarayoni Word dasturini ishga tushirishdan

boshlanadi. Bunda avtomatik Joxymentl deb nomlangan 1 ta bo‘sh
sahifadan iborat yangi fayl hosil bo‘ladi.

Dasturda matn kiritishda quyidagi qoidalarga amal gilinadi:
klaviaturadan kiritilayotgan simvol kursor turgan joyda hosil bo‘ladi;
sichgoncha ko‘rsatkichi matn terish jarayonida gatnashmaydi;

Enter tugmasi fagat yangi abzasga o‘tish kerak bo‘lganda bosiladi;
matnni o‘rtaga yoki o‘ngga joylashtirish uchun «Probel» (bo‘sh joy)
tugmachasidan foydalanish tavsiya etilmaydi;

matn terish jarayonida tez-tez xotirada saqlash tugmasini bosib turish
magsadga muvofiq;

nuqta, vergullardan oldin bo‘sh joy tashlash hamda so‘zlar orasida ikkita
“probel” tugmasini bosish tavsiya etilmaydi.

Matn bo‘ylab quyidagi tugmalardan doimo foydalanishga to‘g‘ri keladi:

1-jadval.
Word dasturida tugmalar va ularning kombinatsiyalari
Tugmalar
va ularning Bajaradigan vazifasi
kombinatsiyalari
- o011 kursorni mos ravishda bitta pozitsiya chapga, o‘ngga, yugoriga hamda
Y quyiga o‘tkazish
Backspace (<) kursorning chap tomonidagi simvolni o‘chirish
Delete kursordan o0‘ng tomondagi simvolni o‘chirish
Shift+harf bosh harfda yozish
Caps Lock harflarni BOSH yoki kichik harfda yozish rejimiga o‘tkazish
Alt + Shift boshga alifboga o‘tish
Ctrl + < kursorni bitta so‘z chapga o‘tkazish
Ctrl + - kursorni bitta so‘z o‘ngga o‘tkazish
Ctrl + 1 kursorni bitta abzas yuqoriga o‘tkazish
Ctrl + | kursorni bitta abzas quyiga o‘tkazish
Home kursorni gator boshiga o‘tkazish
End kursorni gator oxiriga o‘tkazish
Page Up kursorni hujjatning ko‘rinmay turgan bitta yuqori gismiga o‘tkazish
Page Down kursorni hujjatning ko‘rinmay turgan bitta quyi gismiga o‘tkazish
Ctrl + Home kursorni hujjat boshiga o‘tkazish
Ctrl + End kursorni hujjat oxiriga o‘tkazish
Ctrl+A hujjatdagi barcha ma’lumotni belgilash
Ctrl+Z buyrugni bekor qgilish
Ctrl+Y bekor gilingan buyrugni tiklash

Dasturda menyularning ko‘p ishlatiladigan buyruglari quyidagilar:
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» @aiin menyusi buyruglari:

—  Coxpanums (Ctrl+S) — faylni xotirada saglash;

—  Omxkpoims (Ctrl+O) — saglab go‘yilgan faylni ochish;

—  3akpwuims (Ctrl+W) — hujjat oynasini yopish;

—  Cseodenus — joriy hujjat hagida to‘liq ma’lumot olish;

— Tlocneonue — Word dasturi bo‘yicha ochilgan yoki foydalanilgan oxirgi
hujjatlar hamda papkalar ro‘yxatini ko‘rish va ularni ochish;

— Coszoams (Ctrl+N) — yangi hujjat yaratish;

— ITlewamy (Ctrl+P) — fayl sahifalarini chop qilish;

— Ilapamempwr — dasturda ishlash parametrlarini o‘zgartirish va uskunalar
panelini sozlash;

—  Bwixoo (Alt+F4) — dasturdan chigish.

» TL'maBHast menyusi.
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13-rasm. I'naBuast menyusi

Boshga menyular buyruglari bo‘limlarga ajratilgan.

e Menyuning Bydep oomena bo‘limi buyruglari:

—  Bwipesamo (Ctl+X) — belgilangan ma’lumotlarni almashinuv buferiga
ko“chirish;

—  Konuposamo (Ctrl+C) — belgilangan ma’lumotlarni almashinuv buferiga
nusxalash;

—  Bcemasumo (Ctrl+V) — almashinuv buferidagi ma’lumotlarni kursor
turgan joyga go‘yish;

—  @opmam no obpasyy — kursor turgan joydagi ma’lumot formatini
boshga ma’lumot sohasida qo‘llash;

e Mpudt bo‘limi:
Bo‘limning quyi o‘ng burchagidagi tugma bosilganda IlIpudT oynasi

hosil bo‘ladi (14-rasm).
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14-rasm. IlpudT oynasi

Oynadan shrift turi, o‘lchami kabi parametrlar tanlanib, OK tugmasi

bosilganda belgilangan matn kerakli shriftga o‘tadi. Ammo quyidagi
buyruglarni bevosita bo‘limning o°zi orgali bajarish qulay:

LIpugm — shrift turini o‘zgartirish;

Pasmep wpugma — shrift o‘lchamini o‘zgartirish;

Tonyaxcupnwiir (Ctrl+B) —matnni galin shriftga aylantirish;
Kypcus (Ctrl+l) — belgilangan matnni giya ko‘rinishga o‘tkazish;
Tooueprxnymuiii (Ctrl+U) — tagiga chizilgan matnni aniglaydi;
A63an bo‘limi buyruglari:
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15-rasm. I'naBuasi menyusining Aé3am bo‘limi

Mapxepwur — abzatsga marker qo‘yish;

Hymepayus — abzatslarni ragamlash;

Buipasnusanue ... — joriy abzatsni kerakli tomonlar bo‘yicha tekislash;
Humepsan — abzats qatorlari orasidagi masofani o‘zgartirish;
Penaxruposanue bo‘limi buyruglari:

Havimu (Ctrl+F) — hujjatdagi ma’lumotlarni qidirish;

3amenumso (Ctrl+H) — hujjatdagi bir xil ma’lumotlarni avtomatik tarzda
boshqgasiga almashtirish;

Ilepeumu (Ctrl+G) — boshqga sahifa yoki bo‘limlarga avtomatik o‘tish.
BcraBka menyusi:
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16-rasm. BcraBka menyusi

e Crpannusl bo‘limi buyruglari:
Paspuvis cmpanuywsr — kursordan keyingi matnning doimo yangi gatordan

yozilishini ta’minlash;

e Mmmoctpamum bo‘limi buyruglari:

— Pucynoxk — sahifaga fayldan rasm qo‘yish;

— Kapmunka — sahifaga Office bazasidan kartina go‘yish;

—  @ueypwr — blok-sxemalar, turli geometrik figuralar, strelkalar qo‘yish;

— SmartArt —turli uslubdagi grafik va shakllardan tashkil topgan obyektlar
bo‘lib, ma‘lumotlarni tushunish va tasavvur qilishda katta yordam
beradi;

—  Huaepamma — sonli ma’lumotlar asosida diagrammalar tashkil gilish;

— Cunumox — ochiq holdagi oynalar yoki ekranning ixtiyoriy gismini
rasmga tushirish va uni sahifaga joylashtirish.

e Kouaouturya bo‘limi buyruglari:

—  Bepxnuu kononmumyn — sahifaning yuqori gismiga kolontitul qo‘yish;

—  Huorcnuui kononmumyn — sahifaning quyi gismiga kolontitul qo‘yish;

—  Homep cmpanuywt — sahifalarni ragamlash.

e Texct bo‘limi buyruglari:

— Haonucwy — matnli ma’lumotlarni obyekt sifatida qo‘yish;

— WordArt — belgilangan matnni WordArt stiliga o‘tkazish;

— Oobwexm — turli dasturlar obyektlarini joylashtirish.

e Cumsouasl bo‘limi buyruglari:

—  ®@opmyna — formulalar yozish va ularni tahrirlash;

—  Cuwmeon — Kerakli simvollarni qo‘yish.

e VYmopsimounts bo‘limi buyruglari:

— Tlonoacenue — belgilangan obyektning sahifada joylashishini aniglaydi;

— Oobmekanue mexcmom — ma’lumotlarning belgilangan obyektga
nisbatan joylashishini aniglaydi;

— I'pynnuposams — belgilangan obyektlarni birlashtirish;

— Tlosepuyms — obyektni burish.

» Pa3MeTka cTpaHunbl menyusi:

e Ilapamerpsl crpanuubl bo‘limi buyruglari:

— Ilons — ma’lumotlar chegaralarini ozgartirish;

—  Opuenmayus — sahifalarni kitob yoki albom shakliga o‘tkazish;

—  Pasmep — qog‘oz o‘lchamini o‘zgartirish;
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e ®on cTpannusbl bo‘limi buyruqlari:

—  Il{eem cmpanuywr — sahifaga fon berish;

—  I'panuyvr cmpanuyst — Sahifaga chegara gqo‘yish.

e A03an bo‘limi buyruglari:

— Omcmyn — abzatsga chap va o‘ng tomondan joy tashlash;

— Humepsan — abzatsdan oldingi va keyingi oraligni aniglash.

> Bwua menyusi buyruglari:

— Pasmemxa cmpanuywt — Sahifaning pechatga moslangan ko‘rinishi
bo‘lib, odatda shu rejimda ishlanadi;

— Jluneurxa — ekranga chizg‘ichni go‘yish yoki olib tashlash;

—  Macwma6 — sahifa masshtabini o‘zgartirish;

— Hoesoe oxno — joriy hujjat aks etgan yangi oyna ochish;

—  Paszoenums — oynani bo‘lish;
Cnamo pazoenenue — bo‘lishni bekor gilish.

Variant topshiriglari

Word dasturini ishga tushirib, hosil bo‘lgan dastlabki sahifaga 2-
laboratoriya ishining titul sahifasini namunadagidek kiriting:

“O‘ZBEKISTON TEMIR YO‘LLARI” AJ
TOSHKENT TEMIR YO‘L MUHANDISLARI INSTITUTI

Informatika va KG kafedrasi

2-LABORATORIYA
ISHI

Mavzu: Microsoft Word dasturida ishlash

Bajardi: - guruh talabasi

Tekshirdi:

Toshkent-2019

17-rasm. Laboratoriya ishining titul sahifasi
Bunda quyidagilarni inobatga oling:
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Titul listini 16 shrift o‘lchamida, Times New Roman turida,
IMoay:xxupubiii Ko rinishida yozing.

1-2-gatorlar bosh harflarda, tekislanish o‘rtaga bo‘lsin.

3-gatorni 70 mr intervaldan keyin, o‘ng tomonga tekislangan holda
yozing.

4-gatorni 100 ot intervaldan keyin, bosh harflarda, gorizontal o‘rtadan,
WordArt yozuvida hosil giling.

5-gatorni gorizontal o‘rtadan, 30 ot intervaldan keyin yozing.

6-gatorni 150 ot intervaldan keyin, chapga tekislangan, chapdan 6,5 cm
goldirgan holda yozing.

7-gatorni chapga tekislangan va chapdan 8,5 em masofadan so‘ng hosil
giling.

8-gatorni 20 nt intervaldan keyin, chapga tekislangan, chapdan 6,5 cm
dan keyin yozing.

Oxirgi — 9-gatorni 150 ot intervaldan keyin, o‘rtadan yozing.

3-LABORATORIYA ISHI

Word dasturida jadvallar, formulalar va blok-sxemalar bilan ishlash

Ishdan maqgsad. Word dasturida jadvallar yaratishni va ularni tahlirlashni

o‘rganish. Word dasturida formulalar va blok-sxemalar hosil gilish, ularni
tahrirlash ko‘nikmalarini hosil gilish.

=

w

o1

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Word dasturini ishga tushiring.
Nazariy gismdan Word dasturida jadvallar bilan bajariladigan asosiy
buyruglar va amallarni bilib oling.
Variant bo‘yicha Word dasturida jadval hosil giling.
Nazariy gismdan Word dasturida formula va blok-sxemalar hosil
gilishda bajariladigan asosiy buyruglar va amallarni bilib oling.
Variant bo‘yicha topshiriglarni Word dasturida bajaring.
Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

Nazariy gism
Taoauus! bo‘limi:
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Bo‘limdagi Tadaunsr buyrug‘i bosilganda jadval tuzishning quyidagi
usullari taklif gilinadi:

—  Bcemaska mabnauywnr — Katakchalarni belgilash usuli bilan jadval yaratish;

—  Bcmasums mabauyy — ustun va satrlar sonini ko‘rsatish usuli bilan
jadval yaratish;

—  Hapucosamos mabauyy — jadvalni qo‘lda mustaqil chizish;

— Tabnuya Excel — sahifada Excel jadvalini hosil qgilish;

—  Oxkenpecc mabauywt — tayyor dizaynli jadvallarni ornatish.

Hosil gilingan jadval tanlanganda uni tahrirlash uchun PaGora c
tabauunamu sarlavhali Konerpykrop va Maker nomli maxsus menyular
paydo bo‘ladi.

e KonctpykTop menyusi buyruglari:

— Banuexa — joriy katak yoki belgilangan jadvalga rang berish;

— I'panuywr — joriy katak yoki belgilangan jadvalning chegaralarini passiv
holatga o‘tkazish;

— Jlacmux — katak chegarasini passiv holatga o‘tkazish;

e Maket menyusi:
kg Beigeante = ﬂ .%l EI BCTaBuTh CHI3Y :JJ 049em 2 jE
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18-rasm. MaxkeT menyusi
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e Crpoxu u cToaousl bo‘limi:

—  Yoanums sueuxu — joriy katak yoki belgilangan kataklarni o“chirish;
—  Yoanumws cmonbyw — joriy ustun yoki belgilangan ustunlarni o*chirish;
—  Yoanums cmporu — joriy qator yoki belgilangan gatorlarni o‘chirish;
—  Yoanums mabauyy — joriy jadvalni ochirish;

—  Bcmasumb ceepxy — joriy gatordan oldin yangi gator hosil qilish;

—  Bcmasumow cnuszy — joriy gatordan keyin yangi gator qo‘shish;

—  Bcemasumb caesa — joriy ustundan oldin yangi ustun hosil gilish;

—  Bcmasumos cnpasa — joriy ustundan keyin yangi ustun go‘shish.

e Oo0bexunenue bo‘limi:

—  Obwveounums suetiku — belgilangan kataklarni birlashtirish;

—  Paszoenumo sueiiku — Katakni satr va ustunlarga bo‘lish;

—  Paszoenums mabauyy — jadvalni bo“lish.

e BripaBHuBanme bo‘limi:

SHIEE A= |
s=E =
HanpaeneHwe T[lona

= =] = TEKCTa AYENEN

BrlpagHWUEaHWE

19-rasm. Maxket menyusining BerpaBauBanue bo‘limi
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Bo‘limning chap tomonida matnni katak bo‘ylab yuqori-chapga, yuqori-

0‘rtaga kabi turli tekislash buyruglari keltirilgan:

—  Hanpasnenue mexcma — matnni vertikal yoki gorizontal ko‘rinishga
0‘tkazish;

e Jlaunsie bo‘limi buyruglari:

—  Copmuposka — belgilangan gatorlarni matn yoki sonli ma’lumotga ko‘ra
saralash;

— Ilpeobpaszosams ¢ mexcm — jadvalni matn ko‘rinishiga o‘tkazish;

—  @opmyna — jadvalda avtomat tarzdagi hisoblashlarni go‘llash.

Word dasturida formulalar BcraBka menyusining CumMBoJIbI
bo‘limidagi ®@opmyaa buyrug‘i yordamida hosil gilinadi.

Buyrug bosilganda ishchi sohada kursor turgan joyda formula Kiritish
uchun shablon hosil bo‘ladi. Shuningdek, menyu satrida formula bilan
ishlash uchun Konerpykrop menyusi hosil bo‘ladi (20-rasm).

@ Hdokymentl - Microsoft Word PaboTa ¢ hopmMynamu = [= 22
m [naeHaa EcTaeka PazmeTka cTpaHMLkl Cerinkn Pacceinkn PeygHznMpoEaHne Eug KoHcTpykTOp (Al l@
TC ¢ [=1[=] y e*uyx [, £ Ve 5 Mocaen  roropun
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20-rasm. Word dasturida formula kiritish jarayoni

Menyuning Cepsuc bo‘limidagi ®@opmy.a buyrug‘i bosilishi natijasida
hosil bo‘lgan ba’zi tayyor standart formulalardan foydalanish va keyinchalik
ularni ozgartirish imkoniyati mavjud.

e Cumpoanl bo‘limidagi darchadan formulaga asosiy matematik
simvollarni joylashtirish mumkin.

e Crpyxkrypsl bo‘limida turli formulalar strukturalari, shuningdek, ularga
mos tayyor formula gismlari keltirilgan. Masalan, Uugexe buyrug'i
bosilganda hosil bo‘lgan panelning yuqgori gismida yugori va quyi
indekslar shablonlari, quyi gismida tayyor ko‘rinishlar joylashgan (21-
rasm).
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21-rasm. Word dasturida yugori va quyi indekslar paneli

Word dasturida blok-sxemalar Berapka menyusining MasrocTpanuu
bo‘limidagi ®wurypsr buyrug‘i yordamida hosil qilinadi. Buyrug
tanlanganda ko‘plab shakllar panellari hosil bo‘ladi. Ulardan birortasini
tanlab, ishchi sohaga joylashtirganimizda go‘shimcha ®opmat menyusi
hosil bo‘ladi (26-rasm).

[w] Aokymentl - Microsoft Word \ =
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22-rasm. Word dasturida blok-sxemalar bilan ishlashga mo‘ljallangan d®oepmat menyusi

Menyuning BeraBka ¢uryp bo‘limida blok-sxemani davom ettirish

uchun kerakli ko‘plab shakllar mavjud.

e Cruwmm d¢uryp bo‘limidan tanlangan shaklning tashqgi ko‘rinishini
o‘zgartirish mumkin. Masalan uning foni, rangi, chiziq galinligi va b.

e VYnopsaounts bo‘limi buyruglari:

— Tlonoacenue — belgilangan obyektning sahifada joylashishini aniglaydi;

— Obmexanue mexcmom — ma’lumotlarning belgilangan obyektga
nishbatan joylashishini aniglaydi;

— I'pynnuposams — belgilangan obyektlarni birlashtirish;

— Ilosepnyms — obyektni burish.

e Pasmep bo‘limidan shakl o‘lchamini santimetr hisobida o‘zgartirish
mumkin.

Variant topshiriglari

Quyidagicha jadval hosil giling:

1. Guruh jurnalidagi tartib ragamingizni — n, familiya va ismingiz harflari
sonini —m ni aniglang.

2. m+2 ta ustun va m+1 ta gqatordan iborat jadval hosil giling.

3. 1-gator kataklarini birlashtiring va ikki tomondan tekislangan matnda
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gisgacha tarjimai holingizni Kiriting.

2-gatordan boshlab 1-ustunni avtomatik nomerlang.

2-ustun kataklariga familiya va ismingiz harflarini joylashtiring.
3-ustundan boshlab n-nomerli gator 1 ta katakdan, oldingi va keyingi
gatorlar mos ravishda 1 ta katakdan ko‘payib borsin. Bunda kataklar
3-ustundan keyingi kataklarni avtomatik nomerlang, bunda nomerlar
katakning o‘rtasida, n+1-nomerli gatordan keyingi nomerlar vertikal
yozuv holatida bo‘lsin.

Masalan, n=5, m=15 da jadval tuzilishi quyidagi holatga keladi:
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15. - - - - - = -~ - - - s

Ishdan magsad. PowerPoint dasturida taqdimot va slayd vyaratish,

23-rasm. Topshiriq bajarilishi natijasidagi jadval tuzilishi

4-LABORATORIYA ISHI

dizayn qo‘llash
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PowerPoint dasturi, slaydlar va tagdimotlar yaratish. Slaydlarga




maket elementlariga ma’lumotlarni kiritshni o‘rganish. PowerPoint dasturida
slaydlarning tashqi ko‘rinishini sozlash, turli elementlar qo‘shish,
formatlash, dizayn qo‘llashni o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi

1. PowerPont dasturini ishga tushiring va dastur interfeysi bilan tanishib
chiging.

2. Nazariy gismdan PowerPoint dasturida tagdimot va slayd yaratish,
maket elementlariga ma’lumotlarni kiritshni bilib oling.

3. Nazariy gismdan PowerPoint dasturida bajariladigan asosiy buyruglar
va amallarni bilib oling.

4. Yaratayotgan tagdimotingizga qo‘shimcha ma’lumotlarni Kiriting,

formatlang va dizayn go‘llang.

Variant bo‘yicha topshiriglarni PowerPoint dasturida bajaring.

6. Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

o1

Nazariy gism

PowerPoint — tagdimot yaratish dasturidir.

Tagdimot — omma ¢’tiboriga ma’lumotlarni samarali tarzda yetkazishga
mo‘ljallangan slaydlar majmuasidir.

Slayd — matn, jadval, formula, rasm, diagramma va boshga ko‘plab
obyektlardan tashkil topgan tagdimot varag‘idir.

PowerPoint dasturi ITyck-IIporpammsei-Microsoft Office-Microsoft
PowerPoint menyular ketma-ketligi orgali ishga tushiriladi.

PowerPoint dasturida tagdimot yaratish jarayonini shartli ravishda uch
bosgichga bo‘lish mumkin:

1. Tagdimotni loyihalashtirish va ma’lumotlarni kiritish;
2. Slaydlarga dizayn, slayd elementlariga formatlar qo‘llash,
3. Taqgdimot va slaydlar animatsiya samaralarini hosil gilish.

Tagdimot kamida bitta slayddan iborat bo‘ladi. Shuning uchun dastur
ishga tushirilganda bitta bo‘sh slayddan iborat Ilpe3enTammal nomli
tagdimot hosil bo‘ladi. Hosil bo‘lgan slayd odatda titul slaydi maketi
ko‘rinishida bo‘ladi.

Slayd maketini o‘zgartirish uchun I'maBmasi menyusining Cuaiiabl
bo‘limidagi Maxker buyrug‘i bosiladi. Natijada bir gancha maket
ko‘rinishlari hosil bo‘ladi (24-rasm).

Ular quyidagilar:

» Twuryabnsni caaiia. Titul slaydi maketi slayd sarlavhasi va kichik
sarlavha elementidan tashkil topadi.
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Tema Office

oBBeKT pazaena
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24-rasm. Slaydlar maketlari namunalari

3aroioBok W 00bekT. Sarlavha va obyekt maketi slayd sarlavhasi
hamda jadval, diagramma, SmartArt, rasm, Kkartina, multimediya
ma‘lumotlaridan birini joylashtirishga imkon beradi.

3aronoBok pasaena. Bo lim sarlavhasi maketi orgali kichik va katta
sarlavha go‘yish mumkin.

JIBa oobekTa. 2 ta obyekt maketi slayd sarlavhasi hamda 2 ta matn yoki
obyektlar joylashtirishga mo‘ljallangan.

Cpasnenne. Solishtirish maketida slayd sarlavhasi hamda 2 ta matn
yoki obyekt va ularning har biriga sarlavha qo‘yish imkoniyati mavjud.
Toabko 3aronoBok. Fagat sarlavha maketida slayd sarlavhasinigina
yozish mumkin.

IMycroii canaiin. Bo‘sh slayd maketida slaydga bevosita ma’lumot
Kiritish imkoniyati mavjud emas.

Oo6bexT ¢ moanmuckio. 1zohli obyekt maketi matn yoki obyekt va unga
sarlavhali izoh yozishga mo‘ljallangan.

Pucynok ¢ moamuchbr. Izohli rasm maketida rasm va unga sarlavhali
izoh yozish imkoniyati mavjud.

Yuqoridagi maketlarning har birida maketlarning ixtiyoriy elementini

o‘zgartirish, o‘chirib tashlash, boshga obyektlar joylashtirish imkoniyatlari
mavjud.

Ixtiyoriy maketli slaydga ma’lumot kiritish uchun kerakli shablon ustida

sichgonchaning chap tugmasi bir marta bosiladi. Natijada matn Kkiritish
uchun kursor yoki obyekt joylashtirish uchun mos ravishdagi oyna paydo
bo‘ladi.
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PowerPoint dasturida bajariladigan asosiy buyruglar va amallar

» aiin menyusi buyruglari:

—  Coxpanums (Ctrl+S) — faylni xotirada saglash;

—  Omxpuims (Ctrl+0O) — saglab go‘yilgan faylni ochish;

—  3akpwuims (Ctrl+W) — tagdimot oynasini yopish;

—  Coszoams (Ctrl+N) — yangi tagdimot yaratish;

— Ilewamo (Ctrl+P) — slaydlarni chop qilish;

—  Bwixoo (Alt+F4) — dasturdan chigish.

» T'maBuHast menyusi.

e Menyuning Bydep oomena bo‘limi buyruglari:

— Bowpezamv (Ctl+X) — belgilangan slaydni yoki ma’lumotlarni
almashinuv buferiga ko‘chirish;

— Konuposamo (Ctrl+C) — belgilangan slaydni yoki ma’lumotlarni
almashinuv buferiga nusxalash;

—  Bcemasums  (Ctrl+V) — almashinuv  buferidagi  slaydni  yoki
ma’lumotlarni kursor turgan joyga qo‘yish;

—  @opmam no obpaszyy — belgilangan slayd yoki kursor turgan joydagi
ma’lumot formatini mos ravishda boshqa slayd yoki ma’lumot sohasiga
go‘llash;

e Cuaiiasl bo‘limi buyruglari:

— Maket — joriy slayd maketini o‘zgartirish;

— Coszoamo caauo — slayd yaratish. Bu buyruq yuqori va pastki gismlardan
iborat (25-rasm).

J = Maket -

|ig) BoCCTaHOBUTL
Cozaate
I:naﬁ"lv _|F'E|;,J,|:,'l W

Cnaliggl
25-rasm. I'nasuast menyusining Caaiiabt bo‘limi

Buyrugning yugori gismi bosilganda joriy slayddan keyin joriy slayd
dizaynidagi yangi slayd hosil bo‘ladi.
Buyrugning pastki gismi bosilganda hosil bo‘lgan maketlar namunala-
ridan birini tanlash yordamida kerakli maketdagi slaydni yaratish mumkin.
Buyrugning pastki gismi bosilganda, shuningdek, quyidagi buyruglar
ham hosil bo‘ladi:
—  Jlybonuposamu evidenennvie cratiow — belgilangan slaydlarni nusxalash;
—  Cnauow uz cmpykmypwr — faylda saglangan boshga struktura asosida
slayd yaratish;
— Tlosmopnoe ucnonvzosanue cratioos — boshga tagdimotlar slaydlaridan
foydalanish.
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Taéauua | PucyHok
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IpudT bolimi. Bo‘lim orqali shrift turi, o‘lchami, rangini o‘zgartirish,
shriftni galin yoki kursiv ko‘rinishga o‘tkazish kabi ishlarni bajarish
mumkin.

A63an bo‘limi buyruglari:
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26-rasm. I'maBuass menyusining A63am bo‘limi

Mapxkepwr — abzatsga marker qo‘yish;

Hymepauyus — abzatslarni ragamlash;

Humepsan — abzats qatorlari orasidagi masofani o‘zgartirish;
Buvipasnusanue ... — joriy abzatsni kerakli tomonlar bo‘yicha tekislash;
Hanpasnenue mexcma — matn yo‘nalishini o‘zgartirish;

Buviposnams mexem — matnni shablon bo‘ylab vertikal tekislash;
SmartArt — matnli ma’lumotlarni vizual ko‘rinishida tasvirlash.
PucoBanue bo‘limi buyruglari:

Vnopsoouums — obyektlarni tartiblash amallarini bajaradi;

Oxenpecc cmunu — matnli yoki ixtiyoriy obyektni “ekspress” stiliga
o‘tkazish;

3anuexa gpueypwr — obyekt fonini o zgartirish;

Konmyp ¢pueyper — obyekt chegaralarini o‘zgartiradi;

Dphexmur ueyp — obyektga effekt go‘llash.

Penaxruposanue bo‘limi buyruglari:

Havimu (Ctrl+F) — hujjatdagi ma’lumotlarni qidirish;

3amenumso (Ctrl+H) — hujjatdagi bir xil ma’lumotlarni avtomatik tarzda
boshqgasiga almashtirish;

Bux menyusi buyruglari:

Oo6wviunwiti — tagdimot yaratish va uni tahrirlashga mo‘ljallangan rejim
bo‘lib, odatda shu rejimda ishlanadi;

Copmuposwux caaiioos — Slaydlarni saralash rejimini o‘rnatish;
Jlunetika — ekranga chizg‘ichni go‘yish yoki olib tashlash;

Hoesoe okno — joriy tagdimot aks etgan yangi oyna ochish.

BceraBka menyusi:
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27-rasm. BeraBka menyusi
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Taoauusl bo‘limi:
Bo‘limdagi Taoaunsr buyrug‘i bosilganda jadval tuzishning quyidagi

usullari taklif gilinadi:

Bcmaska mabnauywr — Katakchalarni belgilash usuli bilan jadval yaratish;
Bcmasumv mabauyy — ustun va satrlar sonini ko‘rsatish usuli bilan
jadval yaratish;

Hapucosamv mabauyy — jadvalni qo‘lda mustaqil chizish;

Tabnuya Excel — slaydda Excel jadvalini hosil qgilish;

Hosil gilingan jadval tanlanganda avtomatik paydo bo‘ladigan Pa6ora

¢ tadaumamu sarlavhali Koncerpykrop va Maker nomli maxsus menyular
yordamida jadvalni ixtiyoriy ko‘rinishda tahrirlash mumkin.

H3o6pazkenune bo‘limi buyruglari:

Pucynoxk — slaydga fayldan rasm qo‘yish;

Kapmunka — slaydga Office bazasidan kartina gqo‘yish;

Cnumox — ochiq holdagi oynalar yoki ekranning ixtiyoriy gismini
rasmga tushirish va uni slaydga joylashtirish;

Domoanvboom — fayldan ogilgan rasmlar asosida fotoalbom tayyorlash.
Namroctpammu bolimi buyruglari:

@Dueypwr — blok-sxemalar, turli geometrik figuralar, strelkalar qo‘yish;
SmartArt — slaydga SmartArt obyektini joylashtirish;

Juaepamma — sonli ma’lumotlar asosida diagrammalar tashkil qilish;
Ccouikn  bo‘limining T'mmepccwlika va  [eiictBue buyruglari
belgilangan obyektga gipermurojaat o‘rnatadi.

Texct bo‘limi buyruqlari:

Haonucwo — matnli ma’lumotlarni obyekt sifatida qo‘yish;
Kononmumyner — slaydga kolontitul go‘yish;

WordArt — belgilangan matnni WordArt stiliga o‘tkazish;

Howmep craioa — slaydlarni ragamlash;

Oo6wexm — turli dasturlar obyektlarini joylashtirish.

Cumsournl bo‘limi buyruglari:

Dopmyna — formulalar yozish va ularni tahrirlash;

Cumson — Kerakli simvollarni go‘yish.

MyabsTumeana bo‘limi buyruglari:

Buoeo — slaydga videoklip o‘rnatish;

3syx — slaydga audioklip o‘rnatish.

Yuqorida go‘yilgan obyektlar tanlanganda ularni turli ko‘rinishlarda

qulay tarzda tahrirlashga imkon beruvchi maxsus menyular paydo bo‘ladi.
Ular yordamida mos elementlarni kerakli shaklga keltirish mumkin.
> Jlu3aitH menyusi:
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IMapametpsl cTpanuubl bo‘limi buyruglari:

Iapamempor cmpanuywsr — slayd parametrlarini o‘zgartirish;
Opuenmayus caauoa — slaydni kitob yoki albom shakliga o‘tkazish;
Tembr bo‘limi. Bu yerda turli uslubdagi tayyor dizaynli slayd
namunalari mavjud. Slaydlar maydonida kerakli slaydlar belgilanib,
bo‘limdagi biror namuna sichqoncha yordamida tanlanganda
belgilangan slaydlar tanlangan dizayn turiga o‘tadi. Bo‘limdagi IlBera,
HpudTer va Iddextnr buyruglari yordamida dizayn foni va shrift
ranglari, effekti kabi parametrlarni o‘zgartirish mumkin.

don bo‘limi:

Cmunu ¢ona — slayd fonini ozgartirish. Buyrug bosilganda bir gancha
fon ko‘rinishlari hamda @opmat ¢ona buyrug‘i hosil bo‘adi. ®opmar
¢ona buyrug‘i tanlanganda fon hosil gilish uchun qulay muhitga ega
oyna hosil bo‘ladi (28-rasm).

DopraT doHa |
Janvexa 3a0MBKa
HacTpolika pucyHKa o CnnowHasA 3anveka
LiBeT pHcyHKa ' [paauenTHaA 3aNMEKa
. 7 PUCyHOK MW TERCTYPA
XyOOHEeCTEEHHbIE 3hbderThI
7 ¥3opHasm sannska
[T Crpeite hoHoBsie pucyHn
LiBeT sanMsKn
LigeT: & - |

[Po3pEYHOCTE: J— IG“;E 5‘

28-rasm. ®opmar ¢ona oynasi

Oynaning 3aamBka panelidagi ro‘yxatdan birortasi tanlanganda pastki

gismda mos parametrlar hosil bo‘ladi. Masalan, Cnsiomnasi 3a1uBka turi
orgali slyadni bir xil rangga bo‘yash, Pucynok uam texcrypa turi orgali
slyadga biror rasm gqo‘yish mumkin.

Variant topshiriglari
Variant bo‘yicha berilgan mavzu yuzasidan ma’lumotlarni to‘plang va

ularni slaydlarga joylashtiring.

Tagdimot yaratish bo‘yicha namunaviy mavzular:
1. Guruhingiz tagdimotini tuzing.

2. Fakultetingiz tagdimotini tuzing.
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Institutingiz tagdimotini tuzing.

Innovatsion texnologiyalar mavzusida tagdimot tuzing.
Kompyuter texnologiyalari sohasida tagdimot yarating.
“Mening sevimli shahrim” nomli tagdimot yarating.
“Dunyo mamlakatlari” nomli tagdimot yarating.

“Word dasturi va unda ishlash” nomli taqgdimot yarating.
“Excel dasturi va unda ishlash” nomli taqdimot yarating.

. Sevimli sport turingiz hagida tagdimot tuzing.

. Fanlardan sevimli mavzuingiz bo‘yicha tagdimot tuzing.

. “O‘zbekistonning qadimiy obidalari” mavzusida tagdimot tuzing.

. “Buyuk allomalarimiz” mavzusida taqdimot tuzing.

. Temir yo‘l sohasidagi biror bunyodkorlik ishlari mavzusida tagdimot

yarating.

. Ishlab chigarish sohasida tagdimot yarating.
. Yaratayotgan tagdimotingizning tashgi ko‘rinishini sozlang: go‘shim-

cha ma’lumotlar kiriting, ularni formatlang hamda dizayn qo‘llang.

5-LABORATORIYA ISHI

Power point dasturida animatsiyalar hosil gilish

Ishdan maqsad: PowerPoint dasturida tagdimot va slaydlarga

animatsiya go‘llashni o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi

Nazariy gismdan PowerPoint dasturida animatsiya bilan bog‘liq asosiy
buyruglar va amallarni bilib oling.

Taqgdimot yaratishni davom ettirish uchun oldingi darslarda hosil gilgan
tagdimotingizni oching.

Yaratayotgan tagdimotingizga va slaydlarga animatsiya samaralarini
go‘llang.

Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

Nazariy gism
ITepexoanl menyusi:
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29-rasm. ®@opmat oHa oynasi

e IIpocmorp bo‘limining Ipocmorp buyrug‘i yordamida tanlangan
o‘tish parametrlari belgilangan slaydlarga ganday go‘llanilayotganligi-
ni ko‘rish mumkin.

o Ilepexon k 3Tomy caaiiny bo‘limida slayd hosil bo‘lishining turli usul-
lari keltirilgan. Ulardan birortasini joriy slaydga qo‘llash uchun kerakli
usulni tanlash kifoya. Bo‘limdagi ITapamerpsnl 3¢ dexToB buyrugi
yordamida tanlangan usulning yo‘nalish uslubini o‘zgartirish mumkin.

e Bpems nmoka3a caaiizos bo‘limi buyruglari:

— 3eyk —taqdimotga ovoz o‘rnatish. Buning uchun 3Byxk darchasini ochib,
Access bazasidagi standart ovozlardan biri yoki Jpyroii 3Byk buyrug’i
yordamida ochilgan oynadan ixtiyoriy wav kengaytmali fayl tanlanadi.
Darchadagi HempepwiBao buyrug‘i bosilsa, tanlangan ovoz tagdimot
namoyishi tugaguncha gaytadan yangrayveradi;

—  Jlnumenvnocmo — joriy slayd hosil bo‘lish vaqgtini bildiradi;

— Cmena cnatioa — keyingi slaydga o‘tishni aniglaydi. Buyrugning ITo
meauky bandi tanlansa, keyingi slayd kerakli tugma bosilgandagina
hosil bo‘ladi. Buyrugning ITocae bandi avtomatik o‘tishni bildiradi.
Bunda joriy slayd namoyish vaqtini ko‘rsatish mumkin;

Bo‘limdagi ITpumenuts ko Bcem buyrug‘i bosilsa, menyudagi
tanlangan parametrlar barcha slaydlar uchun go‘llaniladi.

» AHHManmst menyusi:

B = = MpesenTaumal - Microsoft Pow in = E R

| daiin  EEPEEREEY Beraska [Avsaiin Mepexogsl AHUMALMS

MpocmoTp AHUMALHR PACIMPEHHAR SHUMALMA Bpema Nokaza cnailaos

30-rasm. Aummanus menyusi

e IIpocmorp bo‘limining IMpocmorp buyrug‘i yordamida animatsiya
effektlari joriy slaydga ganday go‘llanilayotganligini ko‘rish mumkin;

e Anumanus bo‘limi oynasidan tanlangan slayd elementi uchun Kirish,
belgilash va chiqish effektlaridan biri o‘rnatiladi. ITapameTpsni
apdexToB buyrug‘i orgali tanlangan animatsiya uslubini o‘zgartirish
mumkin.

e Pacmmpennasi anumamms bo‘limi buyruglari:

—  Jlobasums anumayuio — elementga gqo‘shimcha animatsiya o‘rnatish;

—  Obnacmv anumayuu — joriy slayd uchun go‘llanilgan animatsiyalar
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ro‘yxati oynasini hosil gilish yoki olib tashlash;

Bpemsit moka3sa caaiigos bo‘limi buyruglari:

Hauano — animatsiya boshlanishini bildiradi. Buyruq parametrlari:
ITo memuky — animatsiya tugma bosilganda ishga tushadi;

C npeasinymmm — oldingi animatsiya bilan birgalikda ishga tushadi;
IMocse mpeawiaymero — oldingi animatsiyadan keyin ishga tushadi;
Jnumensnocms — animatsiya vaqti uzunligini aniglaydi;

3aoepacka — animatsiyadan keyingi pauza vagtini aniglaydi;
Hszmenumo nopsioox anumayuu — animatsiyalar tartibini o‘zgartirish;
IMoxa3 caaiimoB menyusi:

HauaTs moka3s caaiigos bo‘limi buyruglari:

C nauana (F5) — tagdimotni namoyish etish;

C mekywezo craiioa (Shift+F5)— tagdimotni joriy slayddan boshlab
namoyish etish;

IIpoussonvnwiii nokas — gismiy taqdimot yaratish;

Hactpoiika bo‘limi buyruglari:

Hacmpoiika oemoncmpayuu — taqdimot parametrlarini sozlash;
Cxpuims crauio — slaydni vagtinchalik namoyishdan olib tashlash;
Hacmpoiika epemenu — tagdimot namoyishini vaqtga moslashtirish;
3anuce nokasa crarioos — taqdimotga vagt bo‘yicha ovoz yozish.

Variant topshiriglari
Yaratayotgan taqdimotingizga o‘tish parametrlarini go‘llang va

slaydlarga animatsiya go‘ying.

6-LABORATORIYA ISHI

Excel elektron jadvali, satrlar, ustunlar va kataklar bilan ishlash.
Excelda formula va funksiyalar bilan ishlash

Ishdan maqgsad. Excel elektron jadvalida ishchi kitob, ishchi varagq,

satrlar, ustunlar va kataklar bilan ishlashni o‘rganish. Excelda formula va
funksiyalar bilan ishlashni o‘rganish.

1.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Excel dasturini ishga tushiring va dastur interfeysi bilan tanishib chiging.
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Nazariy gismdan Exceldagi asosiy tushunchalarni bilib oling.

Berilgan topshirigni bajaring.

4. Nazariy gismdan Excelda formula va funksiyalar bilan ishlash bo‘yicha
asosiy tushunchalarni bilib oling.

5. Excel dasturini ishga tushiring va oldingi mashg‘ulotda 43-rasmda

keltirilgan masala faylini oching .

Formula va funksiyalarni kiriting.

7. Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

w

o

Nazariy gism

Excel dasturi Microsoft Office paketi tarkibidagi dastur bo‘lib, ITyck-
IIporpammei-Microsoft Office-Microsoft Excel menyular ketma-ketligi
orgali ishga tushiriladi. Natijada Excel oynasi hosil bo‘ladi.

Excel dasturi oynasi elementlari quyidagilar:
» Sarlavha satri. Bu yerda sistemali menyu tugmasi, tezkor buyruglar

paneli, dastur va fayl nomi hamda oynani boshqarish tugmalari o‘rin

olgan.

[“E‘ =, \ KHural - Hicw 7/@ 2@]

Sistemali menyu Tezkor buyruglar Dastur va Oynani boshgarish
tugmasi paneli fayl nomi tugmalari

31-rasm. Excel sarlavha satri

» Menyu satri sarlavha satrining pastki gismida joylashgan bo‘lib, bu
yerda Excelda bajarish mumkin bo‘lgan barcha buyruglar joylashgan.
naeHaq Bcraeka PasmeTka cTpanmugl dopmynel JaHHele PeLEH3MpOEGHKE Bug
32-rasm. Excel menyulari

» Uskunalar paneli. Menyu satridan keyin uskunalar paneli joylashgan.
Excel menyu buyruglari piktogrammalar (tugmalar) ko‘rinishida
tasvirlangan.
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Bydrep o6MeHa LW pudT BrIp3aEHWEAHKWE Yucno Auerikn PegakTupogaHue

33-rasm. Excel uskunalar paneli
» Nomlar maydoni. Nomlar maydoni uskunalar panelidan keyingi
gatorning chap tomonida joylashgan. Bu maydonda faol yacheyka nomi
(manzili) ko‘rinib turadi.

L
a
4

112 -
34-rasm. Nomlar maydoni
» Formulalar satri faol katakdagi giymatning formulasini ko‘rish yoki
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joriy katakka ma’lumot va formulalar kiritish uchun mo‘ljallangan.
Jx ~

35-rasm. Formulalar satri

» Ishchi soha. Ma’lumotlar va natijalar aks etiluvchi maydon.

A B C D E F G

AR =R SR

36-rasm. Excelda ishchi soha

» lIshchi varaglar paneli. Panel orgali boshga ishchi varagga o‘tish va
yangi ishchi varaq hosil gilish mumkin.
M A ¥ M| Mwctd o Muct2 - Nucr3 il [
37-rasm. Excelda ishchi varaglar paneli

» Holatlar satri. Bu satrda bajarilayotgan buyruq va ba’zi tugmalar holati
to‘g‘risida ma‘lumotlar beriladi. Shuningdek, dasturning boshqga
rejimiga o‘tish, sahifa masshtabini o°zgartirish ishlarini bajarish
mumbkin.

rotoso | B | |[ElE @ 1005 (=) [ {+)
L 38-rasm. Excelda ishchi varaglar paneli

Excelda tayyorlangan fayl xlsx kengaytmali bo‘lib, bu fayl ishchi kitob
(Kuaura) deb yuritiladi. Ishchi kitob bir nechta ishchi varaq (JIucr) lardan
tashkil topadi. Ishchi varaq 16384 ta ustun 1048576 ta qgatorlar (Excel 2010
versiyasiga ko‘ra) kesishmasidan tashkil topgan mayda kataklardan
(yacheykalardan) iborat. Ustunlar lotin alifbosining bosh harflari, gatorlar
esa natural sonlar bilan nomlangan. Maydon Excelda kataklar guruhidagi
ma’lumotlarga funksiyalarni qo‘llashda ishlatiladi.

Maydon deb, yonma-yon yoki ketma-ket joylashgan kataklar guruhiga
aytiladi. Maydonning adresini ko‘rsatish uchun uning yuqori chap va pastki
o‘ng kataklarining nomi ikki nugta bilan ajratib yoziladi.

Maydonga misollar:

Al1:B1 - Al va B1 kataklardan iborat maydon;

B2:EG6 - B dan E gacha bo‘lgan 4 ta ustun va 2 dan 6 gacha bo‘lgan 5 ta
satrlarda joylashgan 20 ta katak.

Ishchi kitob va ishchi varaglar ustida bajariladigan ba’zi asosiy amallar:
s Ishchi kitob (fayl) yaratish. ®aiia - Co3gathr - HoBasi kHura -
Co3naarb buyruglar ketma-ketligi bosiladi.
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Xotiradagi faylni ochish. ®aiia - OrtkpeiTh buyrug‘i yordamida
ochilgan mulogot oynadan kerakli fayl tanlanib, OTkpsiTh buyrug‘i
bosiladi.
Faylni xotirada saglash. daiix - Coxpanuts tugmasi bosiladi.
Faylni chop qilish. ®aiin - IMewatrs buyrug‘i bosiladi va ochilgan
oynadan printer turi, chop etiladigan varaglar ragamlari va boshga
parametrlar ko‘rsatilib, ITeuaTn tugmasi bosiladi.
Faylni yopish. daiix - 3akpbeITh buyrug‘i bosiladi.
Ishchi varaq yaratish va uni e‘chirish. Ishchi varaglar panelining = -
BceraButh et (Shift+F11) buyrugi bosilganda yangi ishchi varaq
hosil bo‘ladi. Ishchi varagni yo‘qgotish uchun esa panelda ishchi varaq
yorlig‘ining kontekst menyusi ochilib, ¥ xamaTse buyrugi tanlanadi.
Ishchi varag nomini e‘zgartirish. Buning uchun ishchi varaq yorlig‘i
ustida sichqoncha o‘ng tugmasi bosilib, hosil bo‘lgan kontekst menyu-
dan IlepeumenoBaTn buyrug‘i bosiladi. Bu holda ishchi varaq yorli-
g‘ida kursor paydo bo‘ladi. Yangi nom kiritilib, Enter tugmasi bosiladi.
Maydonlarni mahkamlash va uni bekor gilish. Maydonni mahkam-
lash uchun Bua menyusining 3akpenuts odaactu buyrug‘i bosiladi.
Hosil bo‘lgan navbatdagi menyudan yana 3akpenurtsb odJactu buyru-
g‘i bosilganda faol katakning chap va yuqgori gismi mahkamlanadi.
3akpenuTh BepXHIOI CTPoky YOKi 3akpenuth mepBblii cTONGE
buyrug‘i bosilganda mos ravishda birinchi gator yoki birinchi ustun
mahkamlanadi. Mahkamlashni bekor gilish uchun Cusite 3akpensienne
odJacreit buyrug‘i bosiladi.
Satr va ustun go‘shish. Bir yoki bir nechta satrlar yoki ustunlarni
ularning nomlari orgali belgilab, kontekst menyuning BecraBuTh
buyrug‘i bosiladi.
Satr va ustunlarni ye‘qgotish. Satr yoki ustunlarni ularning nomlari
orgali belgilab, kontekst menyuning ¥ maauts buyrug‘i bosiladi.
Ustun Kkengligini o‘zgartirish. T'maBmas menyusining dopmar
buyrug‘i yordamida ochilgan menyudan Ilupuna croadma buyrugi
bosiladi. Hosil bo‘lgan mulogot oynasida kerakli giymat kiritilib, OK
tugmasi bosiladi.
Satr balandligini o‘zgartirish. Excelda odatda satr kengligi “normal”
stilidagi shrift o‘lchamida bo‘ladi. Bu holda katakka kiritilgan eng katta
harf yoki son ham ko‘rinib turadi. Shrift o‘lchami kattalashtirilsa, satr
balandligi shunga mos ravishda o‘zgaradi. Satr balandligini ixtiyoriy
o‘zgartirish xuddi ustun kengligini ozgartirish kabi amalga oshiriladi.
Excelda ma’lumotlarni kiritish va tahrir qilish
Excel kataklaridagi ma’lumotlar odatda quyidagi 3 turda bo‘lishi
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mumkin: sonli giymat, matn, formula. Bundan tashqari ishchi varaglarda
rasmlar, diagrammalar, tugmalar va boshga obyektlar joylashishi mumkin.

Sonli giymat, matn, formula va funksiyalarni kiritish uchun avvalo
sichqonchaning chap tugmasi ma’lumot kiritilishi lozim bo‘lgan katakda bir
marta bosiladi. Ma’lumot kiritilib, Enter tugmasi bosiladi.
¢ Sonli giymatlar

Excelda kiritilayotgan sonlar quyidagi ragam va belgilardan tashkil
topishi mumkin: 0,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,+,-,0,/, ., $, %, ., E, e.

Kiritilgan sonlar odatda katakning o‘ng tomoniga tekislanadi.

Sonli formatlarni go‘llash. Excelda turli tuman masalalarni yechish
imkoniyati mavjud. Bu masalalarda sonlar har xil ko‘rinishda ishlatilishi
mumkin. Masalan, foiz, pullik, vagt, sana, matn, moliyaviy, eksponensial,
kasr, umumiy va boshga formatlar ko‘rinishida. Bunday formatlarni go‘llash
uchun katak yoki kataklar guruhi belgilanib, T'maBaas menyusining
dopmatr — Dopmar siyeek buyruglar ketma-ketligi yoki kontekst
menyuning ®opmar siueek buyrug‘i tanlanadi. Natijada quyidagi mulogot
oynasi ochiladi (39-rasm):
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39-rasm. ®dopmar siueek 0ynasi

Bu oynaning Ywucao panelidagi Yucaosbie ¢opmarsr bo‘limidan
kerakli format tanlanganda o‘ng tomondagi OG6pa3em sohasida son
formatining umumiy ko‘rinishi hosil bo‘lib, uning pastki gismida tanlangan
format to“g‘risida gisqacha tushuntirma paydo bo‘ladi. Biror turdagi format
tanlanib, OK tugmasi bosiladi.
¢ Ma’lumotlarni formatlash

Ma’lumotlarni formatlash bo‘yicha bir gancha amallar mavjud. Ularning
barchasini yugoridagi ®opmart siueex oynasidan bajarish mumkin. Barcha
formatlash amallarini qo‘llash uchun albatta formatlanish kerak bo‘lgan
soha belgilab olinishi lozim. Ba’zi formatlash amallari:

s ma’lumot shrifti va o‘lchamini o‘zgartirish. Ma’lumotlar shrifti va
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o‘lchamini o‘zgartirish uchun ®opmar siueex oynasining LpudgT
panelidan mos ravishda IllpudgT va Pasmep oynachalaridan kerakli
giymatlar tanlanib, OK tugmasi bosiladi. Bu amalni uskunalar
panelining oynachalaridan foydalanib bajarish ham mumkin;

rang berish. Kerakli katak yoki soha belgilanib, katak yoki soha foni
uchun “*~ tugmasi, katak yoki sohada joylashgan ma’lumotlar rangi
uchun esa < ~ tugmasini bosish kerak;

katakka yangi satr ge ‘shish. Ba’zi vaziyatlarda bir katakka katak enini
o‘zgartirmagan holda uzun matnni joylashtirishga to‘g‘ri keladi. Bunday
hollarda Alt+Enter tugmalar kombinatsiyalaridan foydalanib, matnning
golgan gismini navbatdagi gatordan yozish mumkin.

Formula va funksiyalar Elektron jadvalda ishlashda eng asosiy vosita

hisoblanadi.

Agar biror katakka gandaydir formula Kiritilib, Enter tugmasi bosilsa,

formula o‘rnida shu formula bo‘yicha hisoblangan giymat hosil bo‘ladi.
Katak faollashtirilganda formulalar satrida yozilgan formula hosil bo‘ladi.

Katakka kiritiladigan formulada quyidagi elementlar bo‘lishi mumkin:
arifmetik amallar;

katak yoki maydon adresi, yoki ularning nomi;

sonlar;

ishchi jadval funksiyalari.

Formulada quyidagi amallardan foydalanish mumkin:

2-jadval
Excelda amal belgilari
Amal belgisi Nomi Ustunlik darajasi
N Darajaga ko‘tarish 1
* Ko‘paytirish 2
/ Bo‘lish 2
+ Qo‘shish 3
- Ayirish 3
& Konkatenatsiya (ulash) 4
= Tenglikni mantigiy solishtirish 5
> Kattaga mantigiy solishtirish 5
< Kichikka mantigiy solishtirish 5

Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, misol uchun darajaga ko‘tarish amali

birinchi bo‘lib bajariladi. Oddiy qavslar yordamida amallarning tabiiy
bajarilish ketma-ketligini o‘zgartirish mumkin.

Formulalarga misollar:
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=15*0,5 - 15 soni 0,5 soniga ko ‘paytiriladi;

=Al1+C1 - Al va Cl1 katakdagi sonlar go ‘shiladi;

=MAKC(B1:D5) - B1:D5 maydonda joylashgan eng katta giymat
topiladi;

=B2"(2/3) - B2 katakda turgan sonning % - darajasi topilmoqda;

2-0.2+ A2

=(2- N3) -
(2-ABS(0,2+A2))/(1+A2"3) - =

formula hisoblanmoqda.

Formulalarni kiritish

Formulani kiritish uchun dastlab formula kiritilishi kerak bo‘lgan katak
faollashtiriladi. Shundan so‘ng katakning o‘zida yoki formulalar satrida
ma’lum formula kiritiladi. Formula har doim “=" (tenglik) belgisidan
boshlanishi shart.

Formula to‘lig kiritib bo‘lingandan so‘ng albatta Enter tugmasi bosilishi
lozim.

Adreslar

Formulalarda adreslar muhim o‘rin tutadi. Adreslar nisbiy, mutlaq va
aralash adreslarga bo‘linadi. Ularning bir-biridan fargi quyida misollar
yordamida tushuntirilgan.

Nisbiy adreslar. Faraz gilaylik, D4 katakda =B4+C4 formula yozilgan
bo‘lsin. Agar bu formuladan D5 va D6 kataklarga nusxa olinsa, bu
kataklarda mos ravishda =B5+C5 va =B6+C6 formulalar paydo bo‘ladi. Bu
yerda Excel formulalarda gatnashgan adreslarni ularning tutgan o‘rniga
garab o‘zgartirmoqda. E’tibor berilsa, birinchi formula ikki katak chapda
joylashgan son bilan bir katak chapda joylashgan son yig‘indisidan iborat.
Ikkinchi va uchinchi formulalarda ham aynan birinchi gqoidadan nusxa
olingan, ya’ni bu formulalar ham ikki katak chapda joylashgan son bilan bir
katak chapda joylashgan son yig‘indisidan iborat. Bu misolda birinchi
formuladagi B4 va C4 adreslar nisbiy adreslar hisoblanadi. Xullas,
formuladan nusxa olinganda unda gatnashgan adreslar o‘zgarsa, ular nisbiy
adreslardir.

Mutlaqg adreslar. Ba’zi holatlar bo‘ladiki, formuladan nusxa olinganda
unda qatnashgan ba’zi adreslar o‘zgarmay qolishi lozim. Nisbiy adres
o‘zgaradi, mutlaq adres o‘zgarmaydi, masalan $B$2 adres mutlaq adresdir.
Har bir mutlag adresda ikkitadan $ belgi ishtirok etadi, birinchisi ustun,
ikkinchisi satr ragami oldida.

Aralash adreslar. Yana shunday holatlar bo‘ladiki, formulada
gatnashgan adresning fagat bir qismi, ya’ni yoki ustun nomi yoki satr ragami
o‘zgaradi. Bunday adreslar aralash adreslar deyiladi.
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Funksiyalar

Funksiyalar Excel bazasiga oldindan kiritilgan bo‘lib, ular formulalar
yozishda go‘llaniladi.

Funksiyalarni katakka to‘g‘ridan-to‘g‘ri katakning o‘zida yoki
formulalar satrida Kiritish mumkin. Lekin Excelda funksiyalarni kiritish
bundan ham osonlashtirilgan bo‘lib, bu ish funksiya ustasi yordamida
amalga oshiriladi. Funksiya ustasini ishga tushirish uchun dopmyJsbi
menyusining Berasute ¢pynkmmio yoki formulalar satridagi & tugmasi
bosiladi. Natijada funksiya ustasi oynasi hosil bo‘ladi (40-rasm).

MacTe p pyHrUuMH - war 1 mz 2

MoHck dryHKLHHS
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40-rasm. Funksiya ustasi oynasi

Bu oynaning Kareropusi darchasida 12 turkumdagi va umumiy
funksiyalar menyusi joylashgan. Biror turkumdagi menyu tanlansa,
oynaning Beiéepure ¢pynxmuro darchasida shu turkumga mos funksiyalar
ro‘yxati paydo bo‘ladi. Bu ro‘yxatdan kerakli funksiya tanlanib, shunda
darchaning pastki tomonida tanlangan funksiyaning gisgacha tavsifi va
yo‘rignomasi paydo bo‘ladi. Bu yerdan funksiyaning nima uchun va ganday
ishlatilishini bilib olish mumkin. Funksiya tanlanib, OK tugmasi bosiladi.
Natijada shu funksiyaning paneli paydo bo‘ladi. Odatda bu panelda
kopincha funksiya ustasining o‘zi hisoblanayotgan maydon va usulni taklif
etadi. Tekshirib, to‘g‘riligiga ishonch hosil gilinsa, OK tugmasini bosish
mumkin. Bunday bo‘lmasa, o‘zimiz panel oynasiga to‘g‘ri giymatlarni
Kiritib, OK tugmasini bosishimiz lozim.

Bu funksiyalarning ba’zilari quyidagilar:

1. CYMM. Excelda eng ko‘p ishlatiladigan funksiyalardan biri CYMM
hisoblanadi. Bu funksiya sonlar va ko‘rsatilgan maydondagi giymatlar

38



yig‘indisini topishga imkon beradi.
Umumiy Ko ‘rinishi: CYMM(1-qgiymat;2-giymat; ... ;n-giymat)
bu yerda 1-giymat; 2-giymat; ... ; n-qiymatlar argumentlar ro‘yxati.
Ular o‘rnida aniq sonlar, maydon yoki katak adreslari kelishi mumkin.
Masalan, B2:D50 maydonda joylashgan sonlar yig*indisini topish uchun
=CYMM(B2:D50) formulani yozish, 30 soni bilan A2:E2 maydonda
joylashgan sonlar yig‘indisini topish uchun =CYMM (A2:E2;30) formulani
yozish, C2:E10 va F11:H15 maydonlarda joylash-gan sonlar yig‘indisini
topish uchun esa =CYMM(C2:E10;F11:H15) formulani yozish kifoyadir.
Joylashishi: Macrep ¢ynxkumii oynasi Karteropusi darchasining
Maremaruueckue bo‘limi.
2. CP3HAU. Bu funksiya sonlar va berilgan maydonda joylashgan
giymatlar o‘rta arifmetigini topishda ishlatiladi.
Umumiy Ko ‘rinishi: CP3HAY(1-giymat;2-qiymat; ... ;n-qiymat)
Masalan, C3:C20 maydonda joylashgan sonlarning o‘rta arifmetigini
topish uchun =CP3HAY(C3:C20) formuladan foydalanish mumkin.
Joylashishi: Crarucruueckne bo‘limi.
3. MAKC. Bu funksiya sonlar va berilgan maydonda joylashgan
giymatlarning eng kattasini topish uchun go‘llaniladi.
Umumiy Ko ‘rinishi: MAKC(1-giymat;2-qiymat; ... ;n-qiymat)
Masalan, B2:D10 maydonda joylashgan sonlarning eng kattasini topish
uchun = MAKC(B2:D10) formula yozilishi lozim.
Joylashishi: Crarucruueckne bo‘limi.
4. MMUH. Bu funksiya sonlar va berilgan maydonda joylashgan
giymatlarning eng kichigini topish uchun go‘llaniladi.
Umumiy ke ‘rinishi: MHAH(1-giymat;2-giymat; ... ;n-giymat)
Masalan, 30 soni bilan C2:C10 maydonda joylashgan sonlarning eng
kichigini C11 katakda hosil gilish kerak bo‘lsa, C11 katakka =MWH
(30;C2:C10) formula kiritilishi lozim.
Joylashishi: Crarucruueckne bo‘limi.
5. MIPOMU3BEJ. Sonlar va berilgan maydonda joylashgan giymatlar
ko‘paytmasini topish uchun ishlatiladi.
Umumiy ke ‘rinishi: TIPOU3BE/I(1-giymat;2-giymat; ... ;n-giymat)
Masalan, B17 katakda B2:B15 maydonda joylashgan sonlar
ko‘paytmasini hosil qgilish uchun B17 katakka =ITPOU3BE/I(B2:B15)
formulani kiritib, Enter tugmasini bosish yetarli.
Joylashishi: MaTtemaTudyeckue bo‘limi.
6. DAKTP. Faktorialni hisoblash uchun ishlatiladi.
Umumiy Ko ‘rinishi: ®@AKTP(giymat)
Masalan, C5 Kkatakda turgan son faktorialini hisoblash uchun
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=®AKTP(C5) formula yoziladi.

Joylashishi: MaTtemaTuueckme bo‘limi.

7. CTEIEHD. Darajani hisoblash uchun ishlatiladi.

Umumiy ke ‘rinishi: CTEIIEHb(qgiymat;daraja)

Masalan, 5'° ni hisoblash uchun =CTEIIEHb(5;10) formula yoziladi.

Joylashishi: Maremaruueckue bo‘limi.

8. HAMUBOJIBIIMI. Massivning k-katta elementini topish uchun
ishlatiladi.

Umumiy ke ‘rinishi: HAUBOJBIIUHA(massiv;k)

Masalan, A2:B6 maydonda joylashgan sonlarning 3-kattasini topish
uchun =HAUBOJIBIIINM(A2:B6;3) formula ishlatiladi.

Joylashishi: CraTucruueckue bo‘limi.

9. HAMMEHBIIHNM. Massivning k-kichik elementini topish uchun
ishlatiladi.

Umumiy ke ‘rinishi: HAMMEHBIIH (massiv;K)

Masalan, A2:D3 maydonda joylashgan sonlarning 2-kichigini topish
uchun =HAMMEHBIIIHNM(A2:D3;2) formula ishlatiladi.

Joylashishi: Crarucruueckne bo‘limi.

10. MYMHOK. Massivlar ko‘paytmasini topadi.

Umumiy ke ‘rinishi: MYMHOZK(1-maccuB, 2-MaccHB)

Masalan, A1:D3 maydonda joylashgan massivga B5:C8 maydondagi
massivni ko‘paytirish uchun 3x2 o‘lchamli maydon belgilab olinadi va
=MYMHOK(A1:D3;B5:C8) formula kiritilib, Ctrl+Shift+Enter tugmalari
birgalikda bosiladi.

Joylashishi: MaTtemaTuueckme bo‘limi.

11. ECJIN. Qiymatlarni mantigiy ifodaga ko‘ra chigarishni ta’minlaydi.
Umumiy ke ‘rinishi: ECJIM(mantiqiy ifoda;1-qiymat;2-giymat)
Bunda, mantiqiy ifoda bajarilsa, 1-giymat, bajarilmasa, 2-giymat

ekranga chigadi.

Masalan, B2 katakka kiritilgan son 55 dan katta bo‘lsa, o‘tdi, 55 va
undan kichik bo‘lsa, o‘tmadi so‘zini B4 katakka chigarish lozim bo‘lsa, B4
katakka =ECJIA(B2>55; "o‘tdi"";"" o‘tmadi’") formulasi yoziladi.

Joylashishi: JToruueckme bo‘limi.

12. CYETECJIM. Massivning berilgan shartni  ganoatlantiradigan
giymatlari sonini topishga imkon beradi.

Umumiy Ko ‘rinishi: CHETECJIM(massiv;shart)

Masalan, B2:B5 maydonda joylashgan sonlarning 55 dan kattalari sonini
topish uchun =CHETECJIMU(B2:B5;">55") formula kiritiladi.

Joylashishi: CraTucTuueckue bo‘limi.

13. CYMMECIJIM. Massivning berilgan shartni ganoatlantiradigan
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giymatlari yig‘indisini topishga imkon beradi.

Umumiy ke ‘rinishi: CYMMECJIN(1-maydon;shart;2-maydon)

Masalan, A2:A6 maydonda joylashgan sonlarning 55 dan Kattalari
yig‘indisini topish uchun =CYMMECJIM(A2:A6;"">55")  formula
Kiritilishi lozim.

Masalan, biror katakka =CYMMECJIU(A2:A56;" Aprel'*;B2:B56)
formula kiritilgan bo‘lsa, A2:A56 maydondagi "Aprel" so‘zlariga mos
keluvchi B2:B56 maydon kataklaridagi sonlar yig‘indisi hosil bo‘ladi.

Joylashishi: MaremaTuueckme bo‘limi.

14. CYMMIIPOM3B. Massivlarning mos  ravishdagi
ko‘paytmalarining yig‘indisini topishda ishlatiladi.
Umumiy Kko‘rinishi: CYMMIIPOU3B(1-maccuB, 2-MaccHB,...)

Masalan, A2:B6 va D3:E7 maydonlarda joylashgan massivlarning mos

giymatlari

ravishdagi giymatlarining ko‘paymalari yig‘indisini topish uchun
=CYMMIIPOUM3B(A2:B6;D3:E7) formula kiritilishi lozim.
Joylashishi: MaTtemaTuueckme bo‘limi.
Quyida shunday ba’zi matematik standart funksiyalar keltirilgan:
3-jadval
Excelda matematik standart funksiyalar
Funksiya Nomi
ABS(argument) Absolyut giymat
ACOS(argument) Arkkosinus
ASIN(argument) Arksinus
ATAN(argument) Arktangens
COS(argument) Kosinus
EXP(argument) Eksponenta
LN(argument) Natural logarifm
LOG10(argument) O°nli logarifm
LOG(argument;asos) Berilgan asosga ko‘ra argument logarifmi
() T
SIN(argument) Sinus
TAN(argument) Tangens
Yuqoridagi funksiyalarda argument o‘rniga katak adresi yoki anig son
yoziladi.
Variant topshiriglari
Quyidagi jadvalni Kiriting. Bunda kursiv shriftdagi yozuvlarni

o‘zingizga mos ravishda o‘zgartiring. (41-rasm)
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A B = D E

1 ToshTYMI TF-TS guruh talabasi Falonchiyev P. ning 1-semestr natijalari

Fanlar 1-51?mestrda fan  To'plangan O'zlashtirish ko'rsatkichi (%sda)  Baho
3 bo'yicha max ball: ball
4 Informatika va AT ball ball formula formula
5 Oliy matemaotika ball ball formula formula
6 Temir yo'l umumiy kursi ball ball formula formula
7 Chizma geometriva va MG ball ball formula formula
3 Fizika ball ball formula formula
3 Jismoniy tarbiya ball ball formula formula
10 Torix ball ball formula formula
11 Ingliz tili ball ball formula formula
12 Jami formula formula formula
13 O'rtacha formula formula formula
14 Min formula formula formula
16 Belgilangan stipendiya migdori formula Al'lo baholar soni formula
17 Kasaba uyushmasiga {C21 ga asosan) formula Eng katta o'zlashtirish ko'rsatkichi formula
18 | Plastik kartochkaga (E21 ga asosan) formula 2-katta o'zlashtirish ko'rsatkichi formula
ig Qo’lga tegishi (Nagd pul) formula A'lo baholi to'plangan ballar yig'indisi formula
21 Talabalar kasaba uyushmasiga: 1% Plastik kartochkaga  50%

41-rasm. Excelda masalaning go‘yilishi

Yuqgorida keltirilgan jadvalda ball va formulalarni kiriting. Natija -
rasmdagidek holatga kelsin.

A B C D E

E ToshTYMI TF-TS guruh talabasi Falonchiyev P. ning 1-semestr natijalari

Fanlar 1-51?mestrda fan  To'plangan O'zlashtirish ko'rsatkichi (%da)  Baho
3 bo'yicha max ball: ball
4 Informatika va AT 160 122 76 Yaxshi
5 Oliy matematika 135 146 a4 Allo
] Temir yo'f umumiy kursi 100 80 80 Yaxshi
7 Chizma geometriya va MG 120 110 g2 Allo
8 Fizika 130 100 77 Yaxshi
9 Jismoniy tarbiva 100 80 80 Yaxshi
10 Tarix 100 86 86 A'lo
11 Ingliz tili 120 102 85 Yaxshi
12 Jami 385 826 84
13 O'rtacha 123,125 103,25 84
14 Min 100 80 80
16 Belgilangan stipendiya migdori 300000 A'lo baholar soni 3
17 Kasaba uyushmasiga (C21 ga asosan) 3000 Eng katta o'zlashtirish ko'rsatkichi 54
18 Plastik kartochkaga (E21 ga asosan) 148500 2-katta o'zlashtirish ko'rsatkichi 52
19 Qo’lga tegishi (Nagd pul) 148500 A'lo baholi to'plangan ballar yig'indisi 342
21 Talabalar kasaba uyushmasiga: 1% Plastik kartochkaga  50%

42-rasm.Excelda topshiriq natijasi
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7-LABORATORIYA ISHI

Excel dasturida diagrammalar qurish

Ishdan maqgsad. Excelda turli xil diagrammalar qurishni o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
1. Nazariy qgismdan Excelda diagrammalar qurish bo‘yicha asosiy
tushunchalarni bilib oling.
2. Excel dasturini ishga tushiring va oldingi mashg‘ulotda 45-rasmda
keltirilgan masala faylini oching .
Diagrammalar quring.
4. Bajarilgan laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

w

Nazariy gism

Excelning asosiy imkoniyatlaridan yana biri diagrammalar qurishdir,

Diagrammalar  jadval Kko‘rinishdagi ma’lumotlarning  grafik
ko‘rinishdagi tasviridir.

Diagramma hosil gilish uchun avvalo kerakli maydon yoki maydonlar
belgilab olinadi. So‘ngra BeraBka menyusining diagrammalar bo‘limiga
o‘tiladi (43-rasm).

13:.’ fpague = il C oBnacTamun v

ﬂﬂ & Kpyrosas - o= Tode4yHaa =
McTorpamma
= gu NuHelvyatan = U,.Il,r:l:,-'rue d

Adrarpammel
43-rasm. Diagrammalar bo‘limi

Bu yerda diagrammalarning bir gancha turlari mavjud. Ularning
birortasi tanlanganda shu turga mos diagramma ko‘rinishlari paydo bo‘ladi.
Npyrue bo‘limi tanlanganda boshga turdagi diagrammalar va ularning
ko‘rinishlari ham paydo bo‘ladi. Bu ko‘rinishlardan keraklisi bosilganda
ishchi sohada diagramma hosil bo‘ladi.

Hosil qgilingan diagramma odatda ba’zi tahrirlashlarga muhtoj bo‘ladi.
Diagramma tanlanganda uni tahrirlovchi Koncrpykrop, Maker, ®opmar
menyulari paydo bo‘ladi.

KoncTpykTop menyusi:
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Menyuning Tun bo‘limidagi M3mennTs THN auarpammbl buyrug‘i
tanlanganda barcha turdagi diagramma turlari paydo bo‘ladi. Bu
turlarning biror ko‘rinishi tanlanib, OK buyrug‘i bosiladi.

Tun bo‘limidagi Coxpanuth kak maéJson buyrug‘i yordamida hosil
gilingan diagramma yangi tur sifatida saglab go‘yilishi va keyinchalik
boshga ma’lumotlar sohasiga qo‘llanilishi mumkin.

Menyuning Jannbie bo‘limidagi Ctpoka/cToaden buyrug‘i yordamida
ma’lumotlarning aniglanish va giymatlar sohasini almashtirish mumkin.
JMannbie bo‘limidagi BeiopaTs mannbie buyrug‘i orqali ma’lumotlar
sohasi o‘zgartiriladi.

Menyuning Maketsl auarpamm bo‘limi yordamida joriy diagramma
maketini o‘zgartirish imkoniyati mavjud.

Menyuning Cruim aumarpamm bo‘limi orgali diagramma kerakli
dizaynga o‘tkaziladi.

Menyuning I[lepemecTuThr  aguarpammy buyrug‘i  yordamida
diagrammani alohida varagga yoki mavjud ishchi varaglarning
birortasiga o‘tkazish mumkin.

MakeT menyusi:

Menyuning IMoamucu bo‘limidagi Hazeanue nmarpammbl buyrug‘i
yordamida diagrammaga sarlavha qo‘yish yoki olib tashlash mumekin.
IMoanmucu bo‘limidagi Hazanus oceii buyrug‘i orgali diagrammaning
koordinata o‘glarini nomlash yoki ularni olib tashlash imkoniyati
mavjud.

Hoanucu bo‘limidagi Jlerenma buyrug‘i diagrammani tasvirlash uchun
izoh joylashtirishga imkon beradi.

Hoamucu bo‘limidagi Moamucu nanubix buyrug‘i yordamida bevosita
diagrammada qiymatlarni aks ettirish mumkin.

Hoanmucu bo‘limidagi Tadéauma mammbix buyrug‘i  diagrammaga
jadvalning o‘zini ham joylashtiradi.

Menyuning Ocu bo‘limidagi Ocu buyrug‘i diagrammaga koordinata
o‘glarini joylashtiradi yoki olib tashlaydi.

Ocu bo‘limidagi Cerka buyrug‘i diagrammani  tushunishni
osonlashtirish uchun gorizontal va vertikal ko‘rinishlarda to‘rlar
joylashtiradi.

dopmar menyusi yordamida diagrammadagi yozuvlar va diagramma

elementlarini turli ko‘rinishlarda tasvirlash ishlari bajariladi.

Variant topshiriglari
Avvalgi laboratoriya ishida keltirilgan natijalar asosida ikki xil turdagi

diagrammalar hosil giling.
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8-LABORATORIYA ISHI

Chizigli va tarmoglanuvchi jarayonlarga algoritmlar tuzish

Ishdan magqgsad. Chizigli va tarmoglanuvchi jarayonlarga doir
algoritmlar tuzishni o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Nazariy qism bilan tanishib chiging.
2. Variant bo‘yicha olgan misol va masalalar bo‘yicha algoritmlar tuzishni
o‘rganing.
3. Tuzilgan algoritmlar asosida laboratoriya ishi hisobotini tayyorlang.

=

Nazariy gism

Algoritm — berilgan natijaga erishish uchun qgilinishi kerak bo‘lgan aniq
ko‘rsatmalar ketma-ketligi. Algoritm keng ma’noda fagat kompyuterga oid
atama bo‘lmay, balki unda berilgan ko‘rsatmalarni bajara oluvchi har
ganday narsaga oid.

Algoritm — ma’lum bir turga oid masalalarni yechishda ishlatiladigan
amallarning muayyan tartibda bajarilishi hagidagi aniq qoida (dastur).
Kibernetika va matematikaning asosiy tushunchalaridan biri.

Algoritm quyidagi xossalarga ega:

1. Cheklilik. Algoritm chekli sondagi gadamlardan iborat bo‘lishi lozim.
Shuningdek bu xossa vaqtga ham tegishli. Ya’ni, dastur ma’lum vaqt
davomida bajarilishi lozim.

2. Aniglik. Algoritmning har bir qadami biror amalni aniglashi lozim, ya’ni
gadam magsadsiz bo‘lImasligi lozim.

3. Uzluksizlik. Algoritm bo‘laklarga ajratilgan va bu bo‘laklar uzluksiz
bog‘langan bo‘lishi lozim.

4. Ommaviylik. Tuzilgan algoritm bir turdagi masalalarning barchasi uchun
o‘rinli bo‘lishi lozim.

5. Natijaviylik. Algoritmning chekli gadamlaridan so‘ng albatta natijaga
erishilishi lozim.

Algoritmlar asosan so‘zlar, jadvallar, blok-sxemalar, formulalar,
dasturlar ko‘rinishlarida yoziladi.

Algoritmlarni blok-sxema shaklida tasvirlash qulayroq va tushunarlirog
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bo‘lgani uchun algoritmlar ko‘proq blok-sxema ko‘rinishida tuziladi.
Blok-sxemalarning asosiy elementlari quyidagilar:

Belgi Nomi Vazifasi
Terminal Algoritmning boshlanishi va tugallanishini bildiradi
Hisoblash Ifoqala(nl hisoblash va o‘zgarmaslarni e’lon qilishni
bildiradi

Oc‘zgaruvchilar giymatlarini kiritish va natijani chigarish

Kiritish/chigarish uchun ishlatiladi

Shartni tekshirish hamda Rost va Yolg‘on giymatlar

Shart asosida mos jarayonlarga o‘tishni ta’minlaydi

Bir masalani yechishga garatilgan dasturlarga murojaatni
Modulli jarayon | bildiradi. Ko‘prog dastur modullarga ajratilganda
foydalaniladi

Ulash Algoritm bo‘lakka ajratilganligini ifodalaydi

Je UL

Operatorlarning ko‘rsatilgan parametrlar bo‘yicha takror

Modifikatsiya |\ -sarilishini bildiradi

Bloklar gorizontal va vertikal to*g‘ri chiziglar, strelkalar orgali bog‘lanadi.

Algoritmlar uchta turga bo‘linadi: chizigli, tarmoglanuvchi va
takrorlanuvchi(siklli) algoritmlar.

Chizigli algoritmlar deb undagi har bir amallarning hech ganday shart
va takrorlanishlarsiz bajariladigan turiga aytiladi.

Tarmoglanuvchi algoritmlar deb berilgan masalada ba’zi amallarning
ma’lum bir shartlar asosida bajarilish jarayoni gatnashgan algoritmlarga
aytiladi.

Takrorlanuvchi algoritmlar biror-bir shart bajarilguncha yoki biron
parametrning har xil giymatlari asosida chekli ravishda takrorlanishlar yuz
beradigan jarayonlar gatnashgan algoritmlardir.

Chiziqli algoritmlarga doir misollar

Chizigli algoritmlar blok-sxemasining umumiy strukturasini quyidagi
ko‘rinishda ifodalash mumkin:
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Kiritiladigan
giymatlar
v

1-amal
v

2-amal
v

44-rasm. Chizigli algoritmlar blok - sxemasining umumiy strukturasi

1. Berilgan radiusga asosan doira yuzasi va aylana uzunligini hisoblab berish

algoritmi.
boshlanishi

Pi=3.14159

)
/ rnikiritish /"
v

Yuza=Pi*r*r
U=2*Pi*r
v

Write “Yuzasi=", Yuza
”Uzunligi=", U

2. L=log. x—k, bunda k=t", n=5, x;teR, x>0 ( boshlanishi )
ifodaning giymatini hisoblash algoritmini ¥
tuzing. / /
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Tarmoglanuvchi algoritmlarga doir misollar
Tarmoglanuvchi algoritmlar uchun ayri strukturasi ishlatiladi.

Tarmoglanuvchi strukturasi berilgan shartning bajarilishiga qarab
Ko‘rsatilgan tarmoqdan faqat bittasining bajarilishini ta’minlaydi.

ha yo'q

A amal B amal

v y
}

45-rasm. Tarmoglanishning umumiy Ko‘rinishi

3. Ifodaning giymatini hisoblash algoritmini tuzing.
ax, agar x<0,

y=1bsinx, agar 0<x<3, bunda a,b,cx lar ixtiyoriy haqigiy sonlar.
cVX, agar x>3.

boshlanishi

4. ax’*+bx+c=0 ko‘rinishdagi kvadrat tenglamaning ildizlarini topish
algoritmini tuzing. Bunda a,b,c lar ixtiyoriy nolga teng bo‘lmagan
haqiqiy sonlar.



boshlanishi

*l 2a ]
_fb+\/g \ 4
2a -b

BN =s

Variant topshiriglari

X3

i
[
<—t§‘

Tenglamaning
yechimi yo‘q

1-variant

1)y =2sinx—b® 2) y=2sinx—b%, b=3m m=0,7
X*+2, X<2 I, x>3

3) y=4x"—4x, 2<x>5 4) y ={arcctgx, —4 < x<3, bundaa=12 k =log, a
ax’, x>5 ke®, x<-4

2-variant

1) y=2x—+/b 2) y = 2sinx+5n, n=3—"r‘1, m=12
sin|x|3, x <0, X +2, x<2

3) y=1x, x>0, 4) y=<x*-4x, 2<x>5 bundaa=sin(tx),t =7
ax?, x=0 ax®, x>5

3-variant

1) y =asinx+b® 2) y=algx, a=m+3n, m=7
¥x, x>0, 5x° +b, x>1

3) y=9sin(x-7), -2<x<0,  4) y=J(x-2)’b, 1<x<3 bundab=2" a=04
bx®,  x<-2 avx, x=3 |

4-variant

1) y=algx 2) y=asinx—e, a=5x—t, x=4
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bInx®, x>0
3) y=<In*(=x), x<0
0, x=0

5-variant
1) y=Dbcosx-5

Yx, x<1
3) y=q2a-X, 1<x<2
sin?(2x—2), x>2
6-variant
1) y = 2tgx—b°®
—ax®, x<0
3) y=40, 0<x<05
(x-05)", x>0.5
7-variant
1) y=asinx—e
5x° +b, x>1
3) y=4(x-2)’b, 1<x<3

a\/; , X=3
8-variant
1) y=ab’-2d

x2+ed x>4
3) y=1bx}, —4<x<4

X2 &X?, x<-4

9-variant
1) y =2sind
ax’> —4x, x>10

3) y=<bx®, 4<x<10

—x? —4x, x<4

10-variant
1) y=sin®x—b
a"{/?, X>3

3)y= arctgi, —4<x<3
2r

—x?—-e, x<-4

sin®x?, x<0,
4) y: X7’
ax?, x=0

4

x>0, bunda a=——,b=13
2m-b

2) y=2x—+/b, b=log,t, t=10

Ix, x>0,
4)y =<sin(x-r)%, —2<x<0, bunda b=1log,a a=7
bx?, x<-2

2) y=2sind, d=ax-3,a=4

b’ In? x>, x>0

4)y=4In(-x), x<0 bundab=4a’, t=2.3
0, x=0
2) y=asinx+b® b=2n
i/;, x<1
4) y=<2a—-x, 1<x<2 bunda azi,k=3.5
b+k

sin(zx—2), x>2

2) y=bcosx-5, b=log,[t, a=5

—ax?, x<0

4) y=<0, 0<x<0,5
(x-0,5)°, x>0.5

bunda a =tarctgx, t=5

2) y=2tgx—b®, b=mx, x=5
arccosx, —1<x<l1
4) y=<cx®, x<-1 bunda ¢ =ke*, k =3.2

lgx, x>1

2)y=ab®-2d, a=bJ/d, d =26

x2+e®, x>4

4) y= b|x|3, —4<x<4, bundabzsl_—k, n=0.6
gn
—x*—4x, x<-4
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11-variant

1) y =tsinb 2) y=nx—Igx, n=3.4x, X=6
sin2z/x), x<-2 ax® —4x, x>10
3) y= b|x|7, —2<x<3 4) y=1bx®, 4<x<10, bunda b=sin‘t, t=4
—x*—4x, x>3 —Xx* —4x, x<4
12-variant
1) y=2log,t 2) y=sin’x—b, b=Ign, n=5.7
. lg® %, x> 2.5,
arcsinx”, —l<x<l 4) y=1sin(-x), 1<x<25, bunda a=e', t=15
3) y=1bx*, x<-1 X, x<1
cos3x—2, x>1
3
13-variant
1) y =nx—Igx 2) y=tsinb, t=2m+n, n=0.3
tg?x, x=05, A, x>3
3) y=1sinx®, x>05 4)y =Jarctgx, —4<x<3, bundaa=log,t*,t=2.3
—bx?, x<05 —x?—e, X<-4
14-variant
1) y=b®-tx 2) y=2log,t, t=b", b=1.3
Ig® x, x>2.5, sinz—ﬂ, w<_2
3) y=1sin(-x), 1<x<25, X
S x<i 4) Y= bx,2—2<x§3 , bundab =Inft|, t=5x
—X"—4x, x>3
15-variant
1) y=2sinx+5n 2) y=b®-tx, t=2x-b, b=3.6
arccosx, —1<x<1 arcsinx, —1<x<1
3) y=4cx’, x<-1 8y = bx?, x<-1 , b=k\/m,k=3.6
lgx, x>1 cosx®, x>1
16-variant
1) y=3x*-1.8d-24, 2) y:16x+9x2—ax3,azg
3/x+c, x<1 Jx+cosm, x<4
3) y=42c—x, 1<x<2 4) y= \/m 4<x<10
sin(cx —2), x>2 m?—e*+[x, x>10
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17-variant

1) y=+13a—bx+x?

d-x*, x<1
3) y=:d?+x%) 0=>x>05
(dx—05)%, x>0.5

18-variant

1) y=sinx++x+a

24/sinx+tank?,1<x<3
3) y=1k¥+8¥x, x>3 x=4
1+x/k+k? x=4

19-variant

1) z=|xal+b?cosm

5b+ak?—bx, x<-2
3) y={2ab-3kx*+5, —-2<x<4

va’k +3ax—2b, x>4

20-variant

\/;~sinx
y:—

X+e*

sinx+2\/m, X< -3
3) y=qtanx*+kx}, —-3<x<3
2kx—3x%, x>3

1)

2) y=tanx++/x+a, a=£

x2+3/n, x<-3

4) y=<sinx+Inn, -3<x<10

x>+ =x*, x>10

2)s=m?_|E c=Ina
P
X2V <1
X—3
X+Yy
4) z= 3y X =1
2x°+3x*+5, |x|>1

4) z=

a-b
2) c=vy?cosX, y=
Je=y y Ya+b
0.3x2 (<1
(x+y)?
z;l,1<xs2
+X
P, X>2
+X

2)y=

4) y
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k+m?
=——, m=e"+x*-1

log

k

m
asin(ln|x| + |x|3 ) X< -3

x?+e*, —3<x<0

0.8sinx+a, x>0



9-LABORATORIYA ISHI

C++ tilida chiziqgli jarayonlarga dasturlar tuzish

Ishdan magsad. C++ tilida chizigli jarayonlarga doir dasturlar tuzishni
o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Nazariy gqism bilan tanishib chiging.
2. Variant bo‘yicha olgan misol va masalalar bo‘yicha algoritmlar tuzishni
o‘rganing.
Tuzilgan algoritmlar asosida dastur tuzishni o‘rganing.
C++ dasturini ishga tushiring va konsol ilova yarating.
Konsol dasturlash muhitida har bir tuzilgan dasturlarni Kiriting va natija
oling.
6. Tuzilgan algoritmlar, dasturlar va natijalar asosida laboratoriya ishi
hisobotini tayyorlang.

=

ko

Nazariy gism

C++ tilida dastur yaratish bir nechta bosgichlardan iborat bo‘ladi. Dast-
lab, matn tahririda (odatda dasturlash muhitining tahririda) dastur matni
teriladi, bu faylning kengaytmasi «.cpp» bo‘ladi, Keyingi bosgichda dastur
matn yozilgan fayl kompilyatorga uzatiladi, agar dasturda xatoliklar bo‘l-
masa, kompilyator «.obj» kengaytmali obyekt modul faylini hosil giladi.
Oxirgi gadamda komponovka (yig‘uvchi) yordamida «.exe» kengaytmali
bajariluvchi fayl - dastur hosil bo‘ladi. Bosgichlarda yuzaga keluvchi
fayllarning nomlari boshlang‘ich matn faylining nomi bilan bir xil bo*ladi.

Dasturning 1-satrida #include preprotsessor direktivasi bo‘lib, dastur
kodiga ogimli o°qgish/yozish funksiyalari va uning o‘zgaruvchilari e’loni
joylashgan «iostream.h» sarlavha faylini qo‘shadi. Keyingi qatorlarda
dasturning yagona, asosiy funksiyasi - main() funksiyasi tavsifi keltirilgan.
Shuni gayd etish kerakki, C++ dasturida albatta main() funksiyasi bo‘lishi
shart va dastur shu funksiyani bajarish bilan o‘z ishini boshlaydi. Dastur
tanasida konsol rejimida belgilar ketma-ketligini ogimga chigarish amali
go‘llanilgan. Ma’lumotlarni standart ogimga e(kranga) chigarish uchun
quyidagi format ishlatilgan:

cout << <ifoda>;

Bu yerda <ifoda> sifatida o‘zgaruvchi yoki sintaksisi to‘g‘ri yozilgan va

gandaydir giymat gabul giluvchi til ifodasi kelishi mumkin (keyinchalik,

53



burchak gavs ichiga olingan o‘zbekcha satr ostini til tarkibiga kirmaydigan
tushuncha deb gabul gilish kerak).

Masalan:

int uzg=324;

cout<<uzg; // butun son chop etiladi.

Berilganlarni standart ogimdan (odatda klaviaturadan) o‘qgish quyidagi
formatda amalga oshiriladi:

cin >> <o‘zgaruvchi>;
bu yerda <o‘zgaruvchi> giymat gabul giluvchi o‘zgaruvchining nomi.

Misol:

int Yosh;

cout<<’Yoshingizni kiriting " ;

cin>>Yosh;

Butun turdagi Yosh o‘zgaruvchisi Kiritilgan giymatni o‘zlashtiradi.
Kiritilgan giymatni o‘zgaruvchi turiga mos kelishini tekshirish mas’uliyati
dastur tuzuvchisining zimmasiga yuklanadi.

Bir paytning o‘zida probel vositasida bir nechta va har xil turdagi
giymatlarni ogimdan kiritish mumkin. Qiymat Kiritish <enter> tugmasini
bosish bilan tugaydi. Agar Kiritilgan giymatlar soni o‘zgaruvchilar sonidan
kop bo‘lsa, «ortiqcha» giymatlar bufer xotirada saglanib goladi.

#include <iostream.h>

int m ain()

{

int x,y; float z;

CiN>>X>>y>>7;
cout<<’O‘qgilgan giymatlar\n”;
cout<<x<<’\t’<<y<<’\t’<<z;
return O;

}

O‘zgaruvchilarga giymat berish uchun klaviatura orgali quyidagi
giymatlar kiritilib, Enter tugmasi bosiladi.

10 20 3.14

Shuni gayd etish kerakki, ogimga giymat kiritishda probel ajratuvchi
hisoblanadi. Haqiqgiy sonning butun va kasr qismlari °.” belgisi bilan
ajratiladi.

C++ tili alfaviti va leksemalar

C++ tili alfaviti va leksemalariga quyidagilar kiradi: katta va kichik lotin
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alfaviti harflari;
— ragamlar - 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9;
— maxsus belgilar:“ { }[[] () +-/%\; :7<=> 1 &~#N.*

Alfavit belgilaridan tilning leksemalari shakllantiriladi: identifikatorlar;
kalit (xizmatchi yoki zaxiralangan) so‘zlar; o‘zgarmaslar; amallar
belgilanishlari; ajratuvchilar.

O¢‘zgarmaslar. O ‘zgarmas (literal) - bu fiksirlangan sonni, satrni va
belgini ifodalovchi leksemadir.

O‘zgarmaslar beshta guruhga bo‘linadi - butun, hagigly (suzuvchi
nuqtali), sanab o‘tiluvchi, belgi (literli) va satr («string», literli satr).

Kompilyator o‘zgarmasni leksema sifatida aniglaydi, unga xotiradan joy
ajratadi, ko‘rinishi va giymatiga (turiga) garab mos guruhlarga bo‘ladi.

Berilganlar turlari va o‘zgaruvchilar

Dastur bajarilishi paytida gandaydir berilganlarni saqlab turish uchun
o‘zgaruvchilar va o‘zgarmaslardan foydalaniladi.

O ‘zgaruvchi - dastur obyekti bo‘lib, xotiradagi bir nechta yacheykalarni
egallaydi va berilganlarni saglash uchun xizmat giladi. O‘zgaruvchi nomga,
o‘lchamga va boshqa atributlarga - ko‘rinish sohasi, amal gilish vaqti va
boshga xususiyatlarga ega bo‘ladi. O°zgaruvchilarni ishlatish uchun ular
albatta ¢’lon qilinishi kerak. E’lon natijasida o‘zgaruvchi uchun xotiradan
gandaydir soha zaxiralanadi, soha o‘lchami esa o‘zgaruvchining konkret
turiga bog‘liq bo‘ladi. Shuni gayd etish zarurki, bitta turga turli apparat
platformalarda turlicha joy ajratilishi mumkin. O‘zgaruvchi e’loni uning
turini aniglovchi kalit so‘zi bilan boshlanadi va ‘=" belgisi orqali
boshlang‘ich giymat beriladi (shart emas). Bitta kalit so‘z bilan bir nechta
o‘zgaruvchilarni e’lon qilish mumkin. Buning uchun o‘zgaruvchilar bir-
biridan °,” belgisi bilan ajratiladi. E’lonlar °;” belgisi bilan tugaydi.
O‘zgaruvchi nomi 255 belgidan oshmasligi kerak.

Bloklar va kompleks ifodalar

Ba’zan dastur tushunarli bo‘lishi uchun o‘zaro mantiqiy bog‘langan
ifodalarni blok deb ataluvchi komplekslarga birlashtirish qulay. Blok
ochiluvchi figurali gavs ({) bilan boshlanadi va yopiluvchi figurali gavs (})
bilan tugaydi. Blok ochilganda va yopilganda nugtali vergul qo‘yilmaydi.

{

temp= ga;
a=b;
b = temp;
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}

Bu blok xuddi bir ifodadek bajariladi, u a va b o‘zgaruvchilar
giymatlarini almashtiradi.

O¢<zlashtirish operatori

Oc<zlashtirish operatori (=) o‘zidan chap tomonda turgan operand
giymatini tenglik belgisidan o‘ng tomondagilarni hisoblangan giymatiga
almashtiradi. Masalan,

X = atb;

ifodasi x operandga a va v o‘zgaruvchilarni giymatlarini qo‘shishdan
hosil bo‘lgan natijani ozlashtiradi.

Butun songa bo‘lish va goldigni olish operatorlari

Butun songa bo‘lish odatdagi bo‘lishdan farq giladi. Butun songa
bo‘lishdan hosil bo‘lgan bo‘linmaning fagat butun gismi olinadi. Masalan,
21 sonini 4 ga bo‘lsak 5 soni va 1 qoldiq hosil bo‘ladi. 5 butun songa bo‘lish
giymati, 1 esa goldigni olish giymati hisoblanadi.

Inkrement va dekrement

Dasturlarda o‘zgaruvchiga 1 ni qo‘shish va ayirish amallari juda ko‘p
hollarda uchraydi. C++ tilida giymatni 1 ga oshirish inkrement, 1 ga
kamaytirish esa dekrement deyiladi. Bu amallar uchun maxsus operatorlar
mavjud.

Inkrement operatori (++) o‘zgaruvchi qiymatini 1 ga oshiradi,
dekrement operatori (—) esa o‘zgaruvchi giymatini 1 ga kamaytiradi.
Masalan, s o‘zgaruvchisiga 1 giymatni go‘shmoqchi bo‘lsak quyidagi
ifodani yozishimiz lozim.

c++ //s o°zgaruvchi giymatini 1 ga oshirdik.

Bu ifodani quyidagicha yozishimiz mumkin edi.

s=s+1;

Bu ifoda oz navbatida quyidagi ifodaga teng kuchli:

s+=1;

Arifmetik amallar. Qiymat berish operatori

Berilganlarni gayta ishlash uchun C++ tilida amallarning juda keng
majmuasi aniglangan. Amal - bu gandaydir harakat bo‘lib, u bitta (unar) yoki
ikkita (binar) operatorlar ustida bajarilib, hisob natijasi uning gaytaruvchi
giymati hisoblanadi.

Tayanch arifmetik amallarga go‘shish (+), ayirish (-), kopaytirish (*),
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bo‘lish (/) va bo‘lish goldig‘ini olish (%) amallarini keltirish mumkin.
Amallar gaytaradigan giymatlarni o‘zlashtirish uchun giymat berish
amali (=) va uning turli modifikatsiyalari ishlatiladi: go‘shish, qiymat berish
bilan (+=); ayirish, giymat berish bilan (-=); ko‘paytirish, giymat berish
bilan (*=); bo‘lish, giymat berish bilan (/=); bo‘lish goldig‘ini olish, qiymat
berish bilan (%=) va boshgalar. Bu holatlarning umumiy ko‘rinishi:
<o‘zgaruvchi><amal>=<ifoda>;

Misollar
1. y=5x°+sinb, x,beR ifodani hisoblash dasturi tuzilsin.
Bu ifodaga algoritmlar mavzusida blok-sxema tuzilgandi. Dastur tuzish
uchun ITyck/Bce mporpammel/Bloodshed Dev C++/Dev-C++ menyular
ketma-ketligi orgali Dev-C++ dasturini ishga tushiramiz (46-rasm).

o e e e

-@ AHaekc k
Bee oparp s I soogle Chrome 3

I Pycermid Odmc
I Delphi 10 Lite +3.0 ¥ 5] License
Iif‘l‘lycu J (C QRO B Eloodshed Dev-C++ » E Uninstall Dey-C++

46-rasm. C++ ni ishga tushirish.

Natijada dastur oynasi hosil bo‘ladi. File/New/Source File menyular
ketma-ketligi yordamida boshlang‘ich fayl hosil gilamiz (47-rasm).
JR=IE

File Edit Search Yiew Project Execute Tools CWS  Window Help

DM @E 8|~ A6 NE|| 4409|2028« | % | daa | Jam|
“lﬁglobals) jl j|

F'roiectl Clazses Debug | Uratitled1 |
1

EE Compilerl m Hesourcesl El]]] Compile Logl Qﬁ Debugl @ Find Hesultsl

Line; 1 Col: 1 Seb 0 Lines: 0 Length: 0O |Insert i
47-rasm. C++ dasturlash muhiti.

Oynaga quyidagi dastur matnini Kiritamiz:
#include <iostream>
#include <cmath>
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using namespace std;
int main ()
{
float x,b,y;
cin>>x>>D;
y=5*pow(x,2)+sin(b);
cout<<y;
return O;

}

Dasturni kiritib bo‘lgandan so‘ng klaviaturadagi F9 tugmasi yordamida
kompilyatsiya gilamiz. F10 tugmasi yordamida hosil bo‘lgan oynada a,b,n
larga giymatlar kiritib, natija olamiz (48-rasm).

¢+ C:\Documents and Settings\ocpbwawéEE pErEloow ... !EE
4]

Process exited with return value 0
Prezz any key to continue . . .

48-rasm. Dastur natijasi

Tuzilgan dastur eng qisga ko‘rinishdir. Foydalanuvchilar uchun
tushunarlirog bo‘lishi uchun dasturga ba’zi izohlar qo‘shamiz:
#include <iostream>

#include <cmath>
using namespace std;

int main ()

{
float x,b,y; /lo‘zgaruvchilar e'lon gilish
cout<<"x="; cin>>x; /lo‘zgaruvchilar giymati Kiritish
cout<<"b="; cin>>b;

y=5*pow(x,2)+sin(b); //ifoda hisoblash
cout<<"y="<<y; //natijani izohi bilan ekranga chigarish
return O;

}

F9 tugmasi yordamida kompilyatsiya gilamiz. F10 tugmasi yordamida
hosil bo‘lgan oynada a,b,n larga giymatlar kiritib natija olamiz (49-rasm).
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=13

=+ C:\Documents and Settings\cppwawéEEpErok\com ... !EE
h=" I’

Process exited with return value 0

Press any key to continue . . .

49-rasm. Dastur natijasi

Dasturni File menyusining Save buyrug‘i orgali saglab gqo‘yish mumkin.
2. L=log,x—k, bunda k=t", n=5, x,teR,x>0 ifodaning giymatini
hisoblash dasturini tuzing.
Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
t
const Int n=5;
float x,t,k,L;
cout<<"x="; cin>>Xx;
cout<<"t="; cin>>t;
k=pow(t,n);
L=log(x)/log(5)-k;
cout<<"L="<<L;
return O;
}
F9 tugmasi yordamida kompilyatsiya gilamiz. F10 tugmasi yordamida
hosil bo‘lgan oynada a,b,n larga giymatlar kiritib natija olamiz (50-rasm).
¢+ C:\Documents and Settings\oppwamé€EEpEwkicom dion... HEE
x 2.5
L=—%96.225%6

Process exited with return value 0O

Press any key to continue . .

50-rasm. Dastur natijasi
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Variant topshiriglari

Ne  Variantlar Ne  Kirish  Chiqgish
1 T 1 x=3 A=0.20
A:M; y=-14 B=0.99
L5+ 2 x=-12 A=0.56
B=x-(arctg(A)+e~*D); y=2  B=-11.45
2 A= 3¥e’F 1 x=2 A=0534
1+x2(y—cos(x—3))’ y=3.1 B=5.447

B=1+/y —x + X2 3/ —x); 2 x=3  A=0.230

y=45 B=12.659

3 S 1 x=1 A=-0.28
A=(1+y)- o= G2 1 Jx25a’ y=-2.1 B=1.30
2 x=1 A=239
B=1+g2("0)- {/x2 + 4; y=26 B=110
4 Asyr— 1 x=2 A=168
| S y=12 B=0.115
 ecostaoz) 2 x=4  A=6.450
_x4+my y: 6.2 B: 0.003
5 A= 2:Co0S(X-T/¢g) 1 x=16 A=1011
SIN(2:X)+SIN?(x=y)’ y=-6.2 B=0.721
B=cos? (arctg %) + Vexty; 2 x=2  A=-0.230
=52 B=11.082
6 A= 1+sin?(x+y) 1 =4 A=1.891
e y=3.4 B=0.290
Y e 2 x=3 A=1646
B=cos®(1+_5,2) y=6.3 B=0.289
7 y 1 x=45 A=2934
A=IN|(y = V) x +——3) y=3.4 B=5227
T 2 x=26 A=2.967
_ 27 _ 4 ) e e
B=(x+tg—)-(5- 10™°+}{/A - y); y=34 B=1708
8 1 =5 A=0.11
ac|_siP@n | y=-3 B=4.68
[E——— 2 x=5 A=0.23
— y=12 B=8.64
B:\/tgz -In(2- 103 — cos2(x — y));
9 Ap-(rt1) . [ 710 S sinmx_ 1 x=02 A=637.316
(1.1—cos(y2+18))2’ =4 B=1.825

2 Xx=0.5 A=5454.451
y=2.6 B=3.649
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

B (ln x2A+1| tetg (3’2:18));

_e*V43xFy-1.610"7

)

2—sin(x+y)+|§|

_ x+y\, A x,
B—arctg( A )'COS(xy) y’

Az(x - ctg xzi:yz + % In(x? + yz))3

_ sin?(x2+y2)+A+7.6

3.2:10"4+2:x2++/x2 +y2’

A=tgx? + (sinZZ X+

lg|x?+2y| )3
2x+y+3.57

. . 6
B=A. x - 3\/(2x+y) 13109 .

7—cos?y

_ 2 2 ln|x2+2y| ]
A=cos“(x* + 2y) + G2rzy)ret

A y2+18) _
x2+1|+Ctg( x )'

x 3
_x, ;+x+1.75-103+y+ 6% .

- ! . . 2 X )
y sin(x+y)-tg x_+y+4'32

B=x- (ln

X
In|=(x+y)2
B:eAx |3’( y)| .
A 5’
cos——+14.3-10
x+y

x3+7.3:1076+2y+eY

:\/cosz(x2+ey)—0.743+3{/§
B=tg?(A+ x3 +eY) +

In|Ay]|

xy?

A=ctg—22

- 12.7\
e5mx+0.64‘5cos(—2)
Xy

24+ xy2+sinx—y

eAX+(1+xy2)*

+In(xy?)-sin?x _

B=lg

5.2+sin(x2+eY+2)

3 arctg(2.7+y?)

A=lg|x| + y* + cos3\/y

2
\/A3(y+lg|x|>+31.1

2.410%—cos3+/x
_ sin3(x+y)+|x|+e*

T eX+Y(18.6+|x|+e¥)3

lglx|+y?
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[HEN

x=-2.3 A=6.065
y=45 B=-4.804
y=-05 A=6.279
x=2.4 B=3.904
x=15 A=-355.97
y=-2.3 B=-47.95
x=15 A=-397.45
y=-2.4 B=-47.95
=3 A=-0.447
y=1.24 B=-404.240
x=5  A=-0.073
y=16 B=-251.282
x=3  A=0.294
y=1.24 B=0.666
=5  A=1013
y=1.6 B=0.586
x=-3.2 A=403.641
y=2.2 B=0.000
x=-1.5 A= 397.485
y=1.6 B=0.000
=3 A=442
y=1.24 B=0.23
=5  A=11.66
y=1.6 B=0.29
=3  A=-3214
y=1.24 B=-2.338
x=5  A=1.250
y=16 B=-3.810
x=3  A=2.095
y=1.24 B=0.000
x=-0.55 A= 2.305
y=1.6 B=0.000
x=-1.7 A=0.017
y=-2.4 B=0.006



arctg Ay+|x|+e¥ 2 Xx=-5 A=0.013

" lx|+eY-16.7-42+3[cosZ (x+y) y=1.6 B=0.003
19 x+y Sin+% 1 x=25 A=-0.316
A=Ctg— Zone y=0.42 B=0.010
2 x=-15 A=55.773
3\/ e B y=16 B=0.031
= A2eY+1.8:106 T COSTTX,
20 A:sinz(x+1)2+yz+1+10_6x 1 x=-4.31 A=2.952
eXtl+\y2+1 y=-2.42 B=0.312

A(y +1)=3/A(x+1)y

tg(y2+1+A)+|x-8|

N

x=-15 A=1.434
y=-1.6 B=-0.398

10-LABORATORIYA ISHI

Tarmoglanuvchi jarayonlarga dasturlar tuzish

Ishdan magsad. C++ tilida tarmoglanuvchi jarayonlarga doir dasturlar
tuzishni o‘rganish.

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Nazariy gqism bilan tanishib chiging.
2. Variant bo‘yicha olgan misol va masalalar bo‘yicha algoritmlar tuzishni
o‘rganing.
Tuzilgan algoritmlar asosida dastur tuzishni o‘rganing.
C++ dasturini ishga tushiring va konsol ilova yarating.
Variant topshirig‘ingizdagi ifodalarga dastur tuzing va tuzilgan
dasturlarni konsol ilovaga kiritib, natija oling.
6. Tuzilgan dasturlar va natijalar asosida laboratoriya ishi hisobotini
tayyorlang.

=

oo

Nazariy gism
Dastur bajarilishining birorta gadamida gandaydir shartni tekshirish
natijasiga ko‘ra boshgaruvni dasturning u yoki bu gismiga uzatish mumkin
(tarmoglanuvchi algoritm). Tarmoglanishni amalga oshirish uchun shartli
operatordan foydalaniladi.
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If operatori. If operatori gandaydir shartni rostlikka tekshirish natijasiga
ko‘ra dasturda tarmoglanishni amalga oshiradi:

If (<shart> )<operator>;

Bu yerda <shart> har gqanday ifoda bo‘lishi mumkin, odatda u tagqgoslash
amali bo‘ladi.

Agar shart 0 giymatidan fargli yoki rost (true) bo‘lsa, <operator>
bajariladi, aks holda, ya’ni shart 0 yoki yolg‘on (false) bo‘lsa, hech ganday
amal bajarilmaydi va boshqaruv if operatoridan keyingi operatorga o‘tadi
(agar u mavjud bo‘lsa).

if - else operatori

Shart operatorining if - else ko‘rinishi quyidagicha:
If (<shart-ifoda>) <1-operator>; else <2-operator>;

bu yerda <shart-ifoda> 0 giymatidan fargli yoki true bo‘lsa, <1-operator>,
aks holda <2-operator> bajariladi. if-else shart operatori mazmuniga ko‘ra
algoritmning tarmoglanuvchi blokini ifodalaydi:
<shart-ifoda> - shart bloki (romb) va <operatorl> blokning «ha» shoxiga,
<2operator> esa blokning «yo‘q» shoxiga mos keluvchi amallar bloklari deb
garash mumkin.

Masalan, Kkiritilgan sonning manfiy yoki musbatligini aniglash dasturi
quyidagicha bo‘ladi:
#include <iostream.h>
int m ain()
{
int b;
cin>>D;
if (b>0)
{ // b>0 shart bajarilgan holat
cout<<“b - musbat son”’;
¥

if (b<0)
cout<<*b - manfiy son’’; // b<0 shart bajarilgan holat
return O;

?: shart amali
Agar tekshirilayotgan shart nisbatan sodda bo'lsa, shart amalining “?:”
ko rinishini ishlatish mumkin:
<shart ifoda>?<1-ifoda>:<2-ifoda>;
Shart amali if shart operatoriga 0 xshash holda ishlaydi: agar <shart
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ifoda> 0 giymatidan farqgli yoki true bo'lsa, <1-ifoda>, aks holda <2-ifoda>
bajariladi. Odatda ifodalar giymatlari birorta 0" zgaruvchiga o zlashtiriladi.

Misol tarigasida 2 ta butun son maksimumini topish masalasini
ko raylik.

#include <iostream.h>
int main ()
{
int a,b,c;
cout<<’a va b sonlar maksimumlarini topish.”;
cout<<”\na — qiymatini kiriting: “;
cin>>a;
cout<<”\nb — giymatini kiriting: “;
cin>>b;
c=a>b?a:b;
cout<<’\nSonlar maksimumi: ”’;
return O;
}
Switch operatori. Shart operatorining yana bir ko'rinishi switch
tarmoglanish operatori bo’lib, uning sintaksisi quyidagicha:
switch(<ifoda>)
case<o‘zgarmas ifoda;>:<operator guruhi,>;break;
case<o‘zgarmas ifoda,>:<operator guruhi,>;break;

case<ozgarmas ifoda,>:<operator guruhi,>;break;

default:<operator guruhin.;>;

Bu operator quyidagicha amal giladi: birinchi navbatda <ifoda> giymati
hisoblanadi, keyin bu giymat case kalit so‘zi bilan ajratilgan <o‘zgarmas
ifoda;> bilan solishtiriladi. Agar ular ustma-ust tushsa, shu gatordagi “:’
belgisidan boshlab, toki break kalit so‘zigacha bo‘lgan <operator guruhi>
bajariladi va boshgaruv tarmoglanuvchi operatordan keyin joylashgan
operatorga o‘tadi. Agar <ifoda> birorta ham <o‘zgarmas ifoda;> bilan mos
kelmasa, qurilmaning default gismidagi <operator guruhi> bajariladi. Shuni
gayd etish kerakki, qurilmada default kalit so‘zi fagat bir marta uchrashi
mumkin.

Switch operatorida e’lon operatorlari ham uchrashi mumkin. Lekin
switch operatori bajarilishida “sakrab o‘tish” holatlari bo‘lishi hisobiga blok
ichidagi ayrim e’lonlar bajarilmasligi va buning ogibatida dastur ishida
xatolik ro‘y berishi mumkin.

/...
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int k=0, n=0;

cin>>n;

switch (n)

{
int i=0; //xato, bu operator hech gachon bajarilmaydi
case 1: int j=20;//agar n=2 bo‘lsa,bu e’lon bajarilmaydi
case2: k+=i+j;//xato, chunki i,j ozgaruvchilar noma’lum

¥

count<<k;

/...

Misol: ax® +bx+c=0 kvadrat tenglamaning ildizlarini topish dasturi

tuzilsin.

Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
float a,b,c,d,x,x1,x2;
cout<<"kvadrat teglamaning a,b,c koeffitsiyentlarini Kiriting"<<endl;
cin>>a>>h>>c;

if (a==0)

{
x=-c/b;
cout<<"x="<<Xx;

}

else

{
d=pow(b,2)-4*a*c;
if (d>0)
{

x1=(-b-sqrt(d))/(2*a);
x2=(-b+sqrt(d))/(2*a);
cout<<"x1l="<<x1<<" x2="<<x2;
}
else
if (d==0)
{
x=-b/(2*a);
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couts<"x="<<x:

¥
else cout<<"tenglama yechimga ega emas";
¥
return O;
¥

F9 tugmasi yordamida kompilyatsiya gilamiz. F10 tugmasi yordamida
hosil bo‘lgan oynada a,b,c larga giymatlar Kiritib natija olamiz (51-rasm).

=+ C:\Documents and Settings\acphwawé EEpEwiioom drovemcENawTp. .. HEH

kvadrat teglamaning a.h.c koeffitsiyentlarini kiriting

Process exited with return value 0
Press any key to continue . . .

51-rasm. Dastur natijasi

Variant topshiriglari

No Variantlar Ne | Kirish Chigish
m=1
1 |n=2 Y=0.000
1 Y={ m’n+1-—c, agar n+1>0 c=3
(m +n)? + cm?, agarn+1<0 m=2
2 | n=3 Y=6.000
c=7
b=1
c=2
1 1 d=3 Y=0.999
2 Yz{ﬁ,agara<5 buyerdaa=d2+i; x=4
b - sina, agar a =5 c*-az b=§
c=
2 d=7 Y=-1.952
X=-6
a=1
1 |b=2 Z=47.000
3 |72 {7x2 — 3ab — 5ab, agar a =0, x=3
15a —7b, agara <0 ’ a=-2
2 | b=9 Z=-93.000
X=7
a=1
a2ap? 1 |b=2 Y=-1.090
—++Va?+x, agarx =0 a?—b? c=3
4 |r= { ‘ sinx+b buyerda x = c2-b ; a=2
, agar x <0
a=b 2 | b=3 Y=-2.170
c=7

66



m=1
1 | n=2 Y=25.000
{(nm2 +d)? agard >1 d=3
h ——,agard <1 ’ m=4
e 2 | n=7 Y=0.003
d=0.2
a=1
1 | D=2 7=16.000
c=3
Zz{ Z—i,agara<9 22?_2
(a+1)3+cx3 agara =9 b=3
2 |c=7 Z=7300.000
X=9
b=4
1 |c=-2 X=0.750
, agara >0 . d=8
- bunda a = 2=5; —
a?+2 d b=4
\/ , agara <0
1+a 2 |c=-3 X=0.250
d=7
! /| _ JZ,agar x> 3 1 | x=2 Z2=0.042
7 = x + 1
Inlx|_, 2 | x=3.7 Z=1.066
L . )3, agar x < 3
xe*sinx,agar x 2 0 1 | x=3 K=8.503
K= { In3|x], agar x < O 2 [x=7 | K=2456
v = {ln(x +Vx2+9), agarx > 0 1 | x=3 Y=1.980
tg x, agar x <0 2 X=-7.2 Y=0.308
I Y=0.008
Y = a?+x’ X=9
= : : —
2a3+sina agar a < 5 2 i;z Y=0.140
vk,  agarsink < 0.2 1 | k=7 Y=0.378
= 1
7 agar sink > 0.2 2 | k=14 Y=0.845
{sin2 (2x) — cos?x, agar x > 0 1 | x=0.5 Y=-0.062
Y = 1 ; _ —
o 9ar x < 0.3 2 | x=0.7 Y=0.386
;(3x —1),agar x > 0.4 1 | x=7.3 P=79.435
; (5x3 — 3x)' agar x < 0.4 2 X:0.12 P:'O.176
a=1
1 | b=2 Y=4.11
2 —
Y = {xs + 4, agar x < 10 bunda x az—b; 0:3
x> —7, agar x = 10 c a=-2
2 | b=3 Y=4.02
c=7
1 |a=7 Y=30.397
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_ {\/15612 + 21b%,agara > b gii >
V152 + 21a?,agara < b’ 2 b:3:8 Y=15.711
x=-10 _
17|y = {ln|2x — 3z2|,agar |x| < 5z 1 7=3 ¥=3.850
- 2 _ ! =
In|2x 3z|, agar |x| > 5z 5 )Z(:_67,3 V=4.609
k=5 _
18 _ {sin(Sk +3m), agar |k| > |m|, 1 m=-6 ¥=0.754
B < |ml|’ —
cos(5k +3m), agar |k| < |m| 5 ;:gs V=0.458
ky =002 | _
19 |y = {ﬂZkl - 7k2, agar k1k2 < 1 1 k; =4 Y=5.288
V2ki + 7k,, agar kik, = 1’ 2 I]§1 i(; Y=8.185
, =
m=3
%,a‘qar Ir| > Im| +2 1 r=5 Y=0.853
20|y =3 "mm 21; =
Ir —ml,agar |r| < |m| + > 5 rrn:—6.5 Y=0.500

11-LABORATORIYA ISHI

While va Do while operatori yordamida dasturlar tuzish

Ishdan magsad. C++ tilida While va Do while operatori yordamida

dasturlar tuzish va kompyuterda natija olishni o‘rganish.

=

w

Laboratoriya ishini bajarish tartibi
Nazariy gqism bilan tanishib chiging.
Variant bo‘yicha olgan misol va masalalar bo‘yicha dasturlar tuzishni
o‘rganing.
C++ dasturini ishga tushiring va konsol ilova yarating.
Variant topshirig‘ingizdagi ifodalarga dastur tuzing va tuzilgan
dasturlarni konsol ilovaga kiritib, natija oling.
Tuzilgan dasturlar va natijalar asosida laboratoriya ishi hisobotini
tayyorlang.

Nazariy gism
While operatori takrorlanishlar soni oldindan aniq bo‘lmagan hollarda

go‘llaniladi va sharti oldin beriladigan sikl operatori hisoblanadi.
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Operatorning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

while (B) <S>;
bu yerda B — mantiqiy ifoda;

S — sikl tanasi bo‘lib, bir yoki bir nechta operatorlardan iborat bo‘lishi
mumkin.

Operator quyidagicha ishlaydi: dastlab mantiqiy ifoda hisoblanadi, agar
bu ifoda giymati 1 bo‘lsa, S operator bajariladi va boshgaruv yana operator
boshiga o‘tkaziladi hamda mantigiy ifoda takroran hisoblanadi. Bu jarayon
mantiqiy ifoda 0 gqiymat gabul gilguncha davom etadi.

Misollar

1. 1dan ngacha sonlar yigindisini topish dasturi tuzilsin.
Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{

float s; intn,i;

cout<<"n=";

cin>>n;

I=1;

s=0;

while (i<=n)

{ _

S=S+I;
I=i+1;

}

cout<<s;

return O;

}

Dastur natijasi:
= C:\Documents and Settings\ochbwawEEEpEiok\oiow ...

Process exited with return value 0O
Preszz any key to continue . . . _

52-rasm. Dastur natijasi
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Bu dasturni quyidagicha gisgaroq holda yozish ham mumekin:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
float s; int n,i;
cout<<"n=";
cin>>n;
I=1; s=0;
while (i<=n)
s+=i++; //bu ifoda {s=s+i; i=i+1;} ga ekvivalentdir
cout<<s;
return O;
¥

2. y=k’Inx—7z, 2<x<5, h =0,4 ifodaning giymatlarini
dasturi tuzilsin.

Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
const float hx=0.4;
float y,k,x,pi = 3.141592;
cout<<"k=";
cin>>k;
X=2:
while (x<=5)
{
y=pow(k,2)*log(x)-pi;
cout<<"x="<<x<<" y="<<y<<endl;
X=xX+hx;
}

return O;

}
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Dastur natijasi:

Process exited with return value 0

Prezsz any key to continuwe . . . _

53-rasm. Dastur natijasi

_cos® x
~log, b
giymatlarini hisoblash dasturi tuzilsin.

, bunda -1<x<1, h =05 2<b<5 h =12 ifodaning

Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
const float hx=0.5, hb=1.2;
float x,y,a,b;
cout<<"a="
cin>>a;
x=-1;
while (x<=1)
{

b=2:

while (b<=5)

{
y=pow(cos(x),2)/(log(b)/log(a));
cout<<"x="<<x<<" hb="<<p<<" y="<<y<<endl;
b=b+hb;

}

X=X+hx;

}

return O;

71



}

Dastur natijasi:
s+ C:\Documents and Settings\owwaw@EE pEwk\oom pronen

Process exited with return value 0
Press any key to continue . .

54-rasm. Dastur natijasi

Do while operatori while operatoriga o‘xshashdir. Asosiy fargi shundaki
while operatorida shart operator boshida tekshiriladi, do while operatorida
esa oxirida tekshiriladi. Demak, do while operatorida takrorlanish tanasi eng
kamida bir marta bajariladi.

Operatorning umumiy ko‘rinishi quyidagicha:

Do <S> While (B);
bu yerda: B — mantiqiy ifoda;

S — sikl tanasi bo‘lib, bir yoki bir nechta operatorlardan iborat bo‘lishi
mumkin.

Sikl operatorining bu ko‘rinishida avval operator bajariladi so‘ngra
mantiqiy ifoda hisoblanadi. Agar uning giymati O dan fargli bo‘lsa, operator
yana bajariladi va hokazo. Bu jarayon B ifodaning giymati O bo‘lgunga
gadar davom etadi.

Misollar
1. 1 dan ngacha sonlar yigindisini topish dasturi tuzilsin.

Dasturi:

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()

{
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}

float s;

intn,i;

couts<"n=""
cin>>n;

iI=1; s=0;

do
{

}
while (i<=n):
cout<<s;

S=S+i; I=i+1;

return O;

Dastur natijasi 18-rasmdagidek bo‘ladi.

2. y=k’Inx—z, 2<x<5 h =0,4

dasturi tuzilsin.

Dasturi:

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;

int main ()

{

const float hx=0.4;
float y,k,x,pi = 3.141592;
cout<<"k=": cin>>k;:

X=2:
do
{

y=pow(k,2)*log(x)-pi;
couts<"x=""<<x<<

X=X+hx;

}
while (x<=5);
return O;

}

Dastur natijasi 19-rasmdagidek bo*ladi.
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_cos’ X
log, b
giymatlarini hisoblash dasturi tuzilsin.

, bunda -1<x<1, h =0,5 2<b<5 h =12 ifodaning

Dasturi:
#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
const float hx=0.5, hb=1.2;
float x,y,a,b;
cout<<"a="; cin>>a;
x=-1;
do
{

y=pow(cos(x),2)/(log(b)/log(a));
cout<<"x="<<x<<" p="<<h<<" y="<<y<<endl;
b=b+hb;
by
while (b<=5);
X=xX+hx;
¥
while (x<=1);
return O;

}

Variant topshiriglari

1-variant

1) y=sin’x-b, -3<x<0, h =04 2) y=ab®-2d, 0<d <2 h, =05 a=_21
2-variant

1) y=2sinx-b?®, -1.5<x<0,h, =0.3 2) y=2sinx—b®, 3<x<4,h =03 2<b<5
3-variant

1) y=2cosx*-2a, 0<x<2h =05 2)y=2cosx*-2a, 0<x<2 h =05 a=310
4-variant

1) y=2sinx+5n, ~12<x<12 h =035  2) y=b’—tx, 5<x<6, h, =03, b=25

74



5-variant

1) y=nx—Igx, 2<x<4,2,h =03
6-variant

1) y=2x—-+b, 9<b<15h, =15
7-variant

1) y=b®-tx, 3<t<17,h, =25
8-variant

1) y=log,a—3c, a=47
9-variant

1) y=asinx+b®, 21<x<4, h =0.6
10-variant

1) y=asinx—e, 2<x<25, h =01
11-variant

1) y=algx, 15<x<3, h, =05
12-variant

1) y=ab®-2d, -1<d <05, h, =04
13-variant

1) y=tsinb, 15<t<30, h =25
14-variant

1) y=2sind, -5<d <5, h =22
15-variant

1) y=bcosx-5, 1.5<x<3, h =05
16-variant

1) y=asinx+bcosx,~1<x<3, h =05,

17-variant

bc
1)y=—2¢ _ 3<a<e6h, =3
JX +ab?

18-variant
1)y=(mn?+a)?,05<n<65h, =0.5,

19-variant
1)y=3a++2x-3,25<x<50,h, =1

20-variant
1), -"2Y) 5oy <o, h, =05

VY -x°

2) y=tsinb, t=35 -1<b<1, h =0.35

2) y=2sinx+5n,n=14, ~2<x<Lh, =0.7
2) y=2log,t, 2<a<5, 3<t<4, h =025

2) y=log,a-3c,a=47, —2<c<0h, =0.8
2) y=algx,-2<a<0, h, =0.8, 3<x<7
2) y=asinx+b®, 1<x<2, h =0.3,b=47
2) y=asinx—e, —1<a<l -1<a<l h, =06
2) y=bcosx-5, —05<x<0.5 h =0.3 b=36
2) y=nx-lgx, 1.5<x<25 h =0.4,n=14
2) y=2tgx-b*, b=25 05<x<1 h, =0.15
2) y=2x—+b, —3<x<4, h =15 b=36

2) p= 2P 5 <6 h —022<x<4 h -03

z-sinx
2)
:%b;&ab’ <x<7, h =024<b<8 h, =0.7
X_
2)
z=+4x* —15xy?,3<x<5h, =046<y<9h =03
2)
a® +b?
= 1<b<15h, =1,2<c<4h, =0.2
C
2)

y=(a+1)’+ox®-1<c<1, h, =020<a<lh, =01
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