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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2MO UCHUN)

Ma'lumotlar bazasi siz
o'ylaganckalik  narsalar  yoki
predmetlar ombori emas, balki
predmetlar hagidagi ma’lumot-
laming tizimlashtirilgan to'plami
(bazasi)dir. Siz bunga kitobni
o‘qish jarayonida ishonch hosil
gilasiz.

KIRISH

Ma’lumki, informatika fani ma’lumotlar (axborotlar) ustida ish olib
boradi, ya’ni bir ma’lumotdan (ma’lumotlardan) boshga bir ma’lumotni
(ma’lumotlarhi) hosil giladi. Masalan, ixtiyoriy programmalashtirish
tillari yordamida boshlang'ich ma’lumot asosida yangi ma’lumotlami
hosil gilishni ko'rgansiz. Kvadrat tenglama koeffitsiyentlari a, b, s be-
rilgan deb, yangi ma’lumotlar: kvadrat tenglamaning ildizlari X, va X2
larni hosil gilishni har birimiz o‘rta maktabdan bilamiz.

'Zamonaviy kompyuterlardan foydalangan holda yangi axborot
texnologiyalari asosida ma’lumotlarni gayta ishlash bilan akademik
litsey va kasb-hunar kollejlari o'quvchilari, shuningdek, institut va
universitet talabalari keng shug'ullanmoqdalar. Hozirgi kunda kom-
pyuterdan foydalanuvchi har bir kishi WORD matn muharriri yor-
damida matnlami gayta ishlashni, ya’ni kérakll ko‘rinishda format-
lashni, chop etishni va bir gancha nusxa olishni giynalmasdan arftalga
oshiradi. Hisoblashiar bilan bog‘ig masalalami EXCELda, taqdimbt
jarayonlarini PowerPointda amalga oshirish ko'pchilikka ma’lum.
Xuddi shuning'dek, internet sahifalariga ma’luriiotlarni Kiritish uchun
HTML tilidan yoki FrontPage programmasidan foydalanish kerakligini
bilasi™i

Kompyuter bilan bogiig va kompyuter yordamida juda tez amalga
oshirish mumkin bo'lgan shunday masalalar turkumi mavjudki, ular
bilan har kuni va har gadamda ro‘aro‘ bo‘lasiz. Bunday masalalar
turkumi ma’lumotlar bazasi deb ataladi. Ma’lumotlar bazasini loyiha-
lash, hosil qilish, ma’lum bir sistemaga keltirish, ma’lumotlarni
to‘plash, tashkil etilgan bazadan kerakli ma’lumotlarni gidirib topish
va h.k. masalalar bilan shug‘ullanuvchi programmaga ma’lumotlar ba-
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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

zasini boshqarish sistemasi deb ataladi. Windows muhitida ishlovchi
shunday programmalardan biri Accessdir. Hozirgi kunda Accessning
juda ko‘p ko‘rinishlari (versiyalari) mavjud. Masalan, Access 2.0, Win-
dows 95 uchun Access, Access 2000 va b.g. Bu programmalar
zamonaviy kompyuterlaming paydo bo'lishi va zamonaviy operatsion
sistemalarning yaratilishi bilan bog‘liqg bo‘lib, ular bir-birini to‘ldirib
boradi. Programmalaming har biri oldingisining imkoniyatlarini gay-
tarish bilan birga, yangi imkoniyatlarga ham ega. Lekin bu program-
malarning gaysi birini o'rganishingizdan gat’i nazar, ulaming asosi bir
xildir. *

Access paydo bo'Imasidan oldin ham ma’lumotlar bazasi bilan
ishlovchi bir gator programmalar mavjud bo'lgan. Hozirgi kunda Ac-
cess kabi keng. go'llanilayotgan juda mukammal ma’lumotlar bazasini
boshqgarish sistemalari mavjud bo‘lib, ulardan mutaxassislar va foy-
dalanuvchilar unumli foydalanib kelmoqgdalar. Masalan, PC-FILE, Re-
flex, Lotus, Paradox, FoxPro, Dbase, Karat, Oracle, MS SQL Server
kabi programmalardir. Ammo Accessning qulayligi shundaki, uni
o'rganish juda oson bo'lishi bilan birga, deyarli barcha kompyuterlarda
goilanilayotgan Windows operatsion sistemasi muhitida ham ishlay
oladi.

Ma’lumotlar bazasi yuqorida ta’kidlanganidek, predmetlar ombori
emas, balki ombordagi predmetlar hagidagi ma’lumotlaming siste-
malashtirilgan ma’lum bir strukturasidir, Masalan, dorixonani (apte-
kani) garaydigan bo'lsak, unda turli-tuman dorilar to'plangan. Agar
biz shu dorixonadagi dorilar hagidagi ma’lumotni to'plasak, shu
dorixonadagi dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan boiamiz. Bu
ma’lumotlar nimalardan iborat boiishi mumkin: dorilarning nomi,
gaysi kasalga davoligi, ulaming narxi, qaysi firma tomonidan ishlab
chigilgani, saglanish muddati va h.k. Agar shu ma’lumotlar har bir
dori uchun shu sistemada (shu tahlilda) yozilib bir yerga to'plansa, u
holda siz dorilarning ma’lumotlar bazasini yaratgan bo'lasiz. Yaratilgan
ma’lumotlar bazasidan o°zingizga kerakli ma’lumotni qidirib topi-
shingiz mumkin va bu ma’lumotlar asosida dorixonada ish yuritish os-
onlashadi. Albatta, dorixonaga yangi-yangi dorilar kelib turganidek
(dorilar ombori yangilanib turganidek), mos ma’lumotlar bazasi ham
doimo o‘zgarib turadi. Bu o'zgarishlarni MS Access programmasi
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kompyuter yordamida juda tez amalga oshiradi.

Yuqgorida ta’kidlangan ishlarni Access yordamida amalga
oshirishni o'rgatish mazkur kitobning asosini tashkil etadi va kitobning
har bir bobi Accessni tashkil etuvchi obyektlaming tavsifini akslanti-
radi.

Kitobning 1-bobida ma’lumotlar ularning turlari, loyihalash va
ma’lumotlar bazasiga tegishli bir gator tushunchalar keltirilgan.

2-bobda ma’lumotlar bazasini boshgarish sistemalari, ularning tur-
lari va Access oynasi va menyu elementlari hagida ma’lumot berilgan.

Darslikning 3-bobi jadvallarga, 4-bobi so‘rovlarga, 5-bobi forma-
larga, 6-bobi hisobotlarga bag‘ishlangan bo‘lib, ular misollar va
rasmlar yordamida yoritilgan.

7-bobda modul va makroslar keltirilgan bo‘lib, ulami loyihalash
usullari anig misollar yordamida tushuntirilgan.

Mazkur kitobga talabalaming reyting tizimini tashkil etish va
kerakli ma’lumotlarni olish uchun yaratilgan «REYTING» ma’lumotlar
bazasi disketada ilova gilinadi. Bu sistema Accessni 0 ‘rganishni yana
ham osonlashtiradi va shu sohaga to‘g‘ridan-to‘g‘ri go'llash imkoni-
yatini yaratadi.
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| bob. MA’LUMOTLAR BAZASI

Mazkur bobda ma’lumotlar bazasi haqgida fikr yuritiladi.
Ma’lumotlar bazasi o0‘zi nima, u ganday vyaratiladi? Ma’lumotlar
bazasini loyihalash deganda nimani nazarda tutish kerak?
Ma’lumotlarni jadvallarda gay yo'sinda saqglash, ularning takror-
lanmasligini ta’minlash kabi bir qator tushunchalar Kkeltiriladi.
Kitobning kirish gismida ta’kidlanganidek, ma’lumotlar bazasi nar-
salar yoki predmetlar ombori emas, balki ombordagi predmetlar
hagidagi ma’lumotlaming sistemalashtirilgan ma’lum bir struktura-
sidir. Bu strukturada nafagat predmetlar, balki insonlar hagidagi
ma’lumotlar ham bo‘lishi mumkin. Masalan, kadrlar bo'limidagi
xodimlar haqidagi ma’lumot, o‘gishga kirayotgan abiturientning
shaxsiy varaqasi yoki shifoxonadagi har bir bemor uchun
to‘ldiriladigan kasallik tarixi varaqgasi va h.k.

Ma’lumotlar bazasini yaratishda eng muhim narsalardan biri -
loyihalash. Yaxshi loyihalangan ma’lumotlar bazasi tejamli, puxta
bo‘lib, ma’lumotlarning takrorlanmasligini  va undan boy
ma’lumotlar olish imkonini yaratadi. Siz qurayotgan uyingiz uchun
awalo loyiha tayyorlaysiz. Loyihani tajribali mutaxassis ustalardan
so'rab olasiz. Natijada, siz qurgan uy puxta, ko‘rkam bo‘ladi va
eng asosiysi kam mablag* sarflanadi, lekin uning foydali xonalari
ko'proq bo‘ladi.

Ma’lumotlar bazasini qurish ham xuddi uy qurishdek gap. Av-
val, uni loyihalash kerak. Loyihalashda ganaga turdagi
ma’lumotlarning bo‘lishi va bu ma’lumotlardan ganday foydalana
olish juda muhimdir. Chunki biror loyiha asosida qurilgan uyni
buzib, gaytadan qurish ganchalik gimmatga tushishini tasawur
gilamiz, albatta. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasining loyihasi
yogmasa yoki loyihaning ayrim elementlarini o°‘zgartirishga ehtiyoj
tug'ilsa, bu ishni Access osongina amalga oshiradi, fagatgina ayrim
ma’lumotlar yo'qolishi mumkin. Bundan hech cho‘chimaslik kerak.
Qilingan ayrim xato va kamchiliklar sizga keyingi loyihalarning
puxta bo'lishi uchun dars vazifasini bajaradi.
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MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
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1.1. Ma’lumotlar bazasi nima?

Ma’lumotlar bazasi - bu ma’lumotlar (informatsiyalar)ni
saglash uchun mo‘jallangan tashkiliy struktura. Ma’lumotlar bazasi
elektron saglash va gayta ishlash vositalariga bog‘lig bo'lishi shart
emas.

KundaliK turmushda juda ko‘p misollar mavjud:

1 Yon daftaringizdagi do‘stlaringizning ismi-sharifi va ular-
ning telefon ragamlari.

2. Dekanatdagi talabalar ro‘yxati va ular to‘g‘risidagi
ma’lumotlar.

3. Kadrlar bo‘limidagi ishchilar va ular hagidagi ma’lumotlar
(shaxsiy varaqgalari).

4.  Ombordagi tovarlarning nomlari, ularning soni, narxi va
h.k.

5 DAN idorasidagi mashinalar hagida ma’lumot, ulaming
egalari, nomerlari va h.k...

6. Telefon ragamlari va ular egalarining adreslari.

7. Kutubxonadagi Kitoblar va ular hagidagi ma’lumotlar.

8. Dorixonadagi dorilar hagida ma’lumot.

9. Bank va bank xodimlari hagidagi ma’lumot.

10. Respublikadagi oliy o‘quv yurtlari hagidagi ma’lumot.

11. Va hK.

Yuqoridagi misollardan ko‘rinib turibdiki, ma’lumotlar bazasini
har bir sohada ko'rish mumkin ekan. Aynigsa, hozirgi paytda mu-
him masalalardan biri arxivlardir. Arxivga ma’lumotlarni ma’lum bir
sistemaga solib yozishning o0‘zi ma’lumotlar bazasidir. Undan
kerakli ma’lumotlarni gidirib topish juda mashaqgqatli ishlardandir.
Agar shu va shunga o‘shash masalalar uchun ma’lumotlar ba-
zasining loyihasi yaratilsa va u kerakli ma’lumotlar bilan to'ldirib
borilsa (Access yordamida), u holda bizga kerakli ma’lumotlarni
kompyuter yordamida daqiqga ichida qidirib topishirriiz mumkin.



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Keling, birinchi misolga gaytaylik. Siz bilgan-bilmagan holda
0‘zingiz uchun ma’lumotlar bazasini yaratgansiz. Yon daftar-
changizga e’tibor garating, unda siz o0'zingiz uchun eng sodda
ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasini do'stlaringiz va tanish-
bilishlaringiz hagidagi ma’lumotlar yordamida tuzib chigqgansiz.
Unda ancha palapartish shaklda yozilgan quyidagi ko‘rinishdagi
ma’lumotlarni ko ‘rishingiz mumkin:

1-misol
Alimov Uchqun 23-41-33
Salimov B 162-41-67
65-66-72 Parpiev Ahmad
Razzogov Vahob 45-67-52

Turdieva Zilola (Andijondan)  35-43-56

Shu zaylda siz yon daftarchangizni ma’lumotlar bilan to‘ldirib
borasiz. Undagi ma’lumotlar juda palapartish yozilgan, ya’ni ayrim
yozuvlarda oldin familiya va ism, Jceyin esa telefon nomeri, ayrim
yozuvlarda faqgat ism, so'ngra telefon nomeri. Bir xil yozuvlarda
oldin telefon nomeri, so‘ngra familiya va ism, hattoki esdan
chigmaslik uchun ayrim tushuntirishlar (Andijon) ham yozib
go'ygansiz. O°’zingiz tuzgan bu ma’lumotlar bazasidan Kkerakli
ma’lumotni qidirib topishda ancha vaqtingiz sarf bo‘ladi. Ayrim
hollarda daftarchangizdagi bor ma’lumotni qidirib topolmaysiz
ham. Varaglashga erinasiz. Shundaymi?

Bu giyinchilikdan qutulish uchun siz endi boshga ko'rinishdagi
yon daftarchadan, ya’ni alfavit harflari ketma-ketligida tartiblangan
va har bir varag‘i ikki gismga chiziq bilan ajratilgan daftarchadan
foydalanasiz. Bu daftarchaga familiyani yozishda siz, albatta, al-
favitga e’tibor berasiz va gidirishda ham familiyaning gaysi harfdan
boshlanishiga qarab uni tezda topasiz. Endi, albatta, topasiz (agar
shu ma’lumot daftarchangizda boisa).

Siz endi ma’lumotlarni  ma’lum bir strukturaga solib
yozganligingizni payqgadingiz shekilli va bu struktura sizga
ma’lumotni tezda qidirib topish imkonini yaratdi. Buni endi
go'rgmasdan ma’lumotlar bazasi deb aytsa bo'ladi. Yashang. Mana,
siz tuzgan ma’lumotlar bazasi:
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A Alimov Yorgin 162-42-56
Axmedov U 45-26-23
Akramov Botir 344567
B Botirov Nozim 67-46-78
Boltaev Sobir 123-45-99
Bakirov T 567893
K Komilov T 34-35-35
Karimov Sh 67-34-23
Kabirov lIxom 56-45-56

Xo‘sh, sizning ma’lumotlar bazangizda nimalar mavjud va un-
dan nimalarni topish mumkin? Ko‘rinib turibdiki, undan familiyani
yoki telefon nomerlarini, yoki familiya va telefon nomerini topi-
shingiz mumkin. Juda ham kam ma’lumot to‘g‘rimi? Magazinda
yoki omborda narsalar, yoki narsalarning turi ganchalik ko‘p
bo‘lsa, undan xarid giladigan narsalarimiz ham shunchalik ko‘p
bo‘ladi. Xuddi shuningdek, ma’lumotlar bazasi ganchalik to‘liq
bo‘lsa, undan shunchalik ko‘p ma’lumot olishimiz mumkin.
Ma’lumotlar bazasining magazin yoki ombordan fargi shundak,i, siz
magazindan narsa xarid gilganingizda magazindagi narsalar ka-
mayib boradi (shuning uchun ham magazinni shu narsalar bilan
to‘ldirib turishadi), ammo ma’lumotlar bazasidan ma’lumot olga-
ningizda u kamaymaydi. Ma’lumotlar bazasini fagat yangi
ma’lumotlar bilan to‘ldirib turish mumkin, bu esa sizga yanada
yangi ma’lumotlar olish imkonini tug'diradi.

Yugoridagi misollardan ikkinchisini ko'raylik, ya’ni dekanat-
lardagi talabalar hagidagi ma’lumot. Har bir talaba uchun dekanat-
larda shunchalik ko‘p ma’lumotlar to‘planadiki, hatto uni gayta
ishlash uchun kamida ikkita-uchta uslubchilar ish olib boradilar.
Buni har bir dekan juda yaxshi biladi. Respublikamizda juda ko‘p
o‘gquv yurtlari mavjud va ularda talabalar hagidagi ma’lumotlar
turli-tuman ko'rinishda to‘planadi (har bir o‘quv yurtining xususi-
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yatlariga garab). Quyida Jahon iqtisodiyoti va diplomatiya univer-

siteti  misolida keltirilgan ma’lumotlar
ko'rinishi tasvirlangan.

2-misol

Ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

t/r F.I.Sh.1 Fakul- Kurs  Guruh
tet
1 Tolipov E XIM2 3 0-la-00
2  Ahmedov N.O, XX* 1 1-1a-02
3 Sobirov K.G. XM4 1 3-2a-02
4 Parpiyev R.O. XIM 2 0-5a-01
5 Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98
6 Nosirov VA XX 1 [-5a-02
7 Valiyev AE. XM 2 3-3a-01
8  Sattorov X.A XIM 1 0-6a-02
9 Mahsudov P.O. XM 3  3-4a-00
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02

bazasining eng sodda

1.1-jadval

Oaysi O’rtacha

viloyatdan  reyting

bali
Andijon 92
Samargand 84
Toshkent 88
Buxoro 79
Toshkent 80
Sirdaryo 98
Farg'ona 81
Toshkent 90
Namangan 82
Xorazm 84

Bu ro‘yxatni universitetda nechta talaba bo‘lsa, shuncha davom
ettirish mumkin. Hozir biz uchun uning nechtaligi emas, balki
ma’lumotlar bazasining strukturasi va undagi ma’lumotlaming turi
muhimdir. Mazkur ma’lumotlar bazasida yetti xildagi ma’lumotlar

mavjud bo‘lib, ular quyidagilardan iborat:

1Familiyalar ixtiyoriy olingan.

2 Xalgaro iqgtisodiy munosabatlar.
3Xalgaro huqug.

4 Xalgaro munosabatlar.

- 10.
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Talabaning tartib nomeri.
Talabaning familiyasi, ismi va sharifi.
Talabaning qaysi fakultetda o ‘gishi.
Talabaning gaysi kursda o ‘gishi.
Talabaning guruh nomeri.

Talaba qaysi viloyatdan ekanligi.
Talabaning o‘rtacha reyting bali.

N~ WDN R

Biz tuzgan bu ma’lumotlar ma’lum bir sistemaga solib yozilgan,
jadvalning har bir ustunida qat’iy bir turdagi ma’lumotlar
tasvirlangan. Jadvalning har bir satridagi ma’lumot fagat bitta
talabaga tegishlidir.  Shu shaklda tuzilgan ma’lumotlarni
ma’lumotlar bazasi deb atash mumkin. Ammo jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar juda kam. Sizda yana bir gancha ma’lumotlar Kiritish
hagida fikr tug'ilishi tabiiy. Jadvalning ustunlariga yangi
ma’lumotlar kiriting, masalan, talabaning tug‘ilgan yili, stipendiya
migdori, mutaxassisligi, budjetda yoki kontraktda o'gishi va h.k.
Bu yangi ma’lumotlar har bir talabani (yoki obyektni) yana ham
to‘ligrog aniglaydi. Jadvalning har bir katagida, albatta, ma’lumot
bo‘lishi shart emas, biror bir paytda sizda biror obyektning ma’lum
bir tomonini aniglovchi ma’lumot bo'lmasligi ham mumkin. Uni
keyinchalik yozib qo‘ysa bo‘ladi. Yuqoridagi jadvalda keltirilgan
ma’lumotlar bazasida keltirilgan ma’lumotlardan uchta nareaga
e’tibor garating, chunki bular keyinchalik ma’lumotlar bazasini
boshqarish sistemasida (Accessda) ishlashingizda muhim rol
o'ynaydi. Bular quyidagilar:

> jadval ustunlarida yozilgan ma’lumotlar turlarining har xilligi;

> jadvalning bir ustunida yozilgan ma’lumot tunning bir xilligi;

> jadval satrida yozilgan barcha ma’lumotlar bitta obyektga te-
gishliligi.

Endi uchinchi misolga e’tibor qarataylik. Ishga kirmogchi
bo‘lgan har bir xodim kadrlar bo‘limiga uchrashishi va shaxsiy va-
raga to‘ldirishi shartligini biladi. Shaxsiy varaga ma’lum bir for-
mada bo‘lib, unda har bir shaxs hagida ma’lumot to'planadi. Sizga
tushunarli bo'lishi uchun quyidagi ko'rinishdagi formani olamiz;
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3-misol
Shaxsiy varaga
Familiyasi Rasm uchun
Ismi

Otasining ismi

Millati Jinsi
Tug'ilgan Mutaxassisligi
yili

Tug'ilgan joyi:
Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko‘cha

Turar joyi:

Respublika Viloyat yoki shahar
Tuman Ko'cha

Qaysi oliygohni gachon tugatgan
Pasport Ne Seriya

Qachon va kim tomonidan berilgan

To‘ldirilgan kuni Imzo

Har bir ishga kiruvchi bu formani to‘ldirganda o‘zi hagida
ma’lumot yozadi va shu tariga kadrlar bo‘limida ma’lumotlar bazasi
tashkil topadi. Bu ma’lumotlar bazasida ishchilar hagidagi
ma’lumotlar to'planib, keyinchalik undan kerakli ma’lumot olinadi
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yoki to‘ldirib boriladi. Mazkur ma’lumotlar bazasiga e’tibor bersak,
unda biz oldingi misollarda uchramagan yangi ma’lumotni uchrat-
dik. Bu rasmdir. Demak, ma’lumotlar bazasidagi ma’lumotlar turli-
tuman bo'lishi mumkin ekan. Hozirgi zamon kompyuterlari bu xil-
dagi ma’lumotlarni ham xotirasida saqlash imkoniyatiga ega.
Bunga, Siz kompyuter bilan mulogot paytida ishonch hosil gilgan-
siz.

Yana bir misolga e’tiboringizni gqarataylik. Ombor uchun
ma’lumotlar bazasini yaratishga harakat gilaylik. Ombordagi nar-
salarning nomini N1, N2, N3, ... va shu narsalarni ishlab chiquvchi
firmalaming nomlarini FI, F2, F3, .. ko'rinishda yozaylik. Qulaylik
uchun ma’lumotlar bazasini jadval shaklida tasvirlaymiz.

4-misol
1.2-jadval
= <
Tt _ 2z S
= 5 g G % 5 5
g g I3 2 8 g 82
= = g @ s E < s =
- s 2 N g s
[t X = o
z o
1 NI FI 1000 kg 500 t. ha
F2 850 kg 600 t yo‘q
2. N2 F2 120 metr 5000 m. ha
F3 150 metr 1000 m. ha
3. N3 F4 350 dona 6000 d. ha
Fl 200 dona 4000 d. yo‘q
4, N4 F3 5000 quti 500 k. ha
F5 4500 quti 4000 k. ha
F6 4000 quti 0 k. v
F7 5000 quti 4500 k. ha

.13



MA’LUMOTLAR BAZASINIBOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Jadvaini xohiagancha davom ettirish mumkin, chunki omborda
kamida yuz xildan ortiq narsalar bo‘ladi. Biz uchun muhimi jadval-
dagi narsalarning sonida emas, balki ularning yozilish struktura-
sida. Jadvaldagi ma’lumotlarga e’tibor bersak, unda bir xil nomli
narsalarning bir gancha firmalarda ishlab chiqarilganligini ko'ramiz.
Omborchi uchun balki shu ko‘rinishda ma’lumotlar bazasini
yaratish muhimdir, chunki u har bir tovarning gaysi firmalarda ish-
lab chigarilishini, ularning narxi va zaxirasi ganchaligini birpasda
aniglaydi. Ammo ma’lumotlar bazasini boshqarish sistemalari bilan
ishlash jarayonida bu ko‘rinishdagi ma’lumotlaming loyihasini
tuzishda ma’lum bir goidalarga e’tibor berishga to‘g‘ri keladi. Bu-
lar bilan keyingi boblarda tanishamiz.

O’ylaymanki, Sizda ma’lumotlar va ma’lumotlar bazasi haqida
ayrim tushuncha va tasawurlar hosil bo‘ldi. Qolgan misollar uchun
yoki o'zingiz xohlagan masalalar uchun ma’lumotlar bazasini u
yoki bu ko‘rinishda yaratishga harakat giling. Keyingi bo‘limlarda
ma’lumotlar bazasining turlari va ulami loyihalash ustida fikr yuri-
tamiz.

1.2. Ma’lumotlar bazasining turlari

Yuqoridagi misollardan ko'rinib turibdiki, ma’lumotlar turli
ko‘rinishda bo‘lishi mumkin ekan. Qanchalik turli-tuman bo‘lishi-
dan gat’i nazar, ulami uchta guruhga ajratish mumkin. Bu guruhlar
quyidagicha nomlanadi:

e daraxtsimon ma’lumotlar bazasi;

* tarmoq ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasi;

* relatsion (jadval) ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi.

Bularni misollarda ko‘rib chigamiz.

Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi
Daraxtsimon ma’lumotlar bazasi sizga informatika kursidan
ma’lum Dbo'lgan Norton kommanderda kataloglar strukturasini

daraxtsimon ko ‘rinishda tasvirlash misol bo‘la oladi. Uni quyida-
gicha tasvi-rlash mumkin (1.1-rasm):

. 14.
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Norton Commander

1.1-rasm.

Xuddi shuningdek, 4-misolni ham daraxtsimon ko'rinishda tasvir-
lash mumkin. Ayrim hollarda ma’lumotlar bazasini bu ko'rinishda tas-
virlash foydalanuvchi uchun ma’lum qulayliklar tug‘diradi. Bunga, Siz
Norton programmasida ishlaganingizda ishonch hosil gilgansiz.
Aynigsa, ichma-ich joylashgan (gism) kataloglarni daraxtsimon ko'ri-
nishda tasvirlash foydalanuvchiga qulayliklar tug'diradi. Shuningdek,
daraxtsimon ma’lumotlar bazasini Windows bilan ishlaganda ham
ko'rgansiz, PUSK menyusi yoki PROVODNIK bilan ishlaganingizda
bunga amin bo'lgansiz.

Tarmoq ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasi

Bu ko'rinishdagi ma’lumotlar bazasiga internet tarmog'i misol
bo‘la oladi. Internetda ma’lumot ma’lum bir protokol asosida yozi-
ladi va shu protokol asosida barcha internetga ulangan kompyuter-
lar uni o'giydi. Ma’lumotlar bazasi esa bir-biridan uzogda joylash-
gan serverlarda (kompyuterlarda) saqglanadi. Bu turdagi ma’lumot-
ar bazasini quyidagi rasmda ko ‘rish mumkin (1.2-rasm):

. 15.
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1.2-rasm.

Relatsion (jadval) ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi

Relatsion yoki jadval ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasi hayotda
keng go‘llanadigan ma’lumotlar bazasi bo‘lib, Access ham relatsion
ma’lumotlar bazasi bilan ishlaydi. Relatsion ma’lumotlar bazasi -bu
shunday ma’lumotlar bazasiki, unda ma’lumotlar ikki o‘Ichovli jad-
vallarda saqglanadi va ular o‘rtasida o'rnatilgan bog‘lanish gayta
ishlash samaradorligini oshiradi hamda bir xil ma’lumotlarning tak-
rorlanishini (dubl”rpjaiii# fcan"ytiradi.

Rfeia#ipn. w ’iumotlar bazasi maydon (ustun) va yozuv (gator)
dan tashkil tbpgan (1.3-rasm).
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Re atsion ma’lumotlar bazasining ko'rinishi:
USTUNLAR

S 1-maydon |2-maydon 13-maydon |4-mavdon
A 1- vozuv

T  2- yozuv

R 3- yozuv

L 4 yozuv

A g

R yozuv

1.3-rasm.

Maydon - ma’lumotlar bazasida saqlanadigan obyektning bitta
parametrini (xarakteristikasini) kiritish uchun mo'ljallangan jad-
valning elementi (ustuni). Bitta maydonning barcha elementlari
fagat bir turli ma’lumotlarni saglaydi. Yozuv - ma’lumotlar ba-
zasiga tegishli biror obyekt hagida axborot beruvchi (bir gatorda
yozilgan) barcha maydonlar majmui. Bu holda jadvalning asosim
satr va ustunlar tashkil etadi. Har bir satr biror obyekt hagidagi
ma’lumotlardan iborat bo‘lib, yozuv (zapis) deb ataladi. Har bir us-
tun bir xil turdagi ma’lumotlardan iborat bo‘lib, maydon (polya)
deyiladi.

Bunga misol qilib, dekanatdagi talabalaming ro'yxati tuzilgan
2-misolni (ma’lumotlar bazasi) olish mumkin. Har bir satrda joylash-
gan ma’lumotlar aniq bir talabaga tegishli bo'lib, ular mos ravishdd
talabaning tartib nomerini, familiyasini, ismini, sharifini, gaysi fa-
kultetda o'gishini, kursini, guruhini, talaba qaysi viloyatdan kel-
ganligini va uning o'rtacha reyting balini aniglaydi. Har bir ustundagi
ma’lumotlar bir xil turda boib, ulaming turi quyidagichadir:

Ustun nomi Ma’lumot turi

Ne Butun

F.1.Sh. Matn

Fakultet Matn

Kurs

Guruh if Mat* %" ol B
Viloyat | Matn r* i f

Reyting bali f  Sirtun.,
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Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, bir gancha maydonlarning turlari
bir xil bo‘lishi mumkin ekan. Ko‘p hollarda obyektni aniglovchi
parametrlar soni juda ham ko‘payib, jadvalni to'ldirish va uni
o'gish  murakkablashib  ketadi. Bu hollarda ma’lumotlarni
boiaklarga bo'lish va bir nechta jadvallardan foydalanish
maqsadga muvofigdir. Accessda bir paytda bir gancha jadvallardan
foydalanish va ularni o‘zaro bog‘lash imkoniyati mavjud. Bu holda
ma’lumotlarning takrorlanishi kabi ayrim kamchiliklardan xoli
bo'lamiz. Bu ishlarni ganday amalga oshirish keyingi bo'limlarda
aniglanadi. Siz o°‘zingiz o‘ylagan yoki yuqorida keltirilgan misol-
larning jadval ko'rinishidagi ma’lumotlar bazasini yarating.

1.3. Ma’lumotlar bazasini loyihalash

Siz yuqoridagi bo'limlardan ma’lumotlar bazasi nima va u
ganaga ko‘rinishda bo‘lishi mumkinligi hagida ma’lum tushuncha
va tasawurlarga egasiz. Ma’lumotlar bazasini yaratishdagi eng mu-
him tushunchalardan biri uni loyihalashtirishdir. Keyingi barcha
mulohazalarimiz relatsion ko‘rinishdagi ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo“ladi.

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishning dastlabki bosgichida
ma’lumotlar bazasini yaratishning magsadini, uning asosiy funksi-
yalarini va unda saglanadigan ma’lumotlarni aniglab olish zarur.
Ya’ni ma’lumotlar bazasi jadvallarining asosiy mavzuini va jadval
maydonlarida saglanadigan axborotlarni aniglab olish zarur.

Ma’lumotlar bazasi u bilan doimiy ishlovchilarning talablariga
muvofiq bo'lishi kerak. Buning uchun mavzulami, ma’lumotlar ba-
zasi chigarib beradigan hisobotlarni aniglab olish, ma’lumotlarni
yozishda go‘lanayotgan formalarni tahlil qilib chiqgish, yaratilayot-
gan ma’lumotlar bazasini unga o'xshash yaxshi loyihalashtirilgan
ma’lumotlar bazasi bilan taggoslash lozim.

Microsoft Accessda jadval, forma va boshga obyektlarni hosil
gilishdan oldin ma’lumotlar bazasining tuzilishini aniglab olish za-
rur. Ma’lumotlar bazasining tuzilishi gancha yaxshi bo'lsa,
ma’lumotlar bazasi ham barcha talablarni qganoatlantiruvchi va
samarali bo'ladi. Loyihalashda ikki bosgich bo‘lishi mumkin:

. 18.
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Dastlabki ¢ Masalaning aniq qo'yilishi. Ma’lumotlar bazasini
“kompyu-  qurishning magsadini aniglash. Masalalami oydin-
tersiz” lashtirish.
bosgichlar « Ma’lumotlar bazasiga ganaga ma’lumotlarm
kiritish.
» Masalalar bajarilishining ketma-ketligi.
e Ma’lumotlarni tahlil gilish. Ma’lumotlar bazasini
0‘zida saglovchi jadvalni aniglash.
e Ma’lumotlar bazasida ma’lumotlaming takror-
lanmasligini ta’minlash.
e Ma’lumotlaming tizimini, jadvaldagi kerakli
maydonlami va ular o‘rtasidagi o'zaro alogani
aniglash.
* Ma’lumotlar bazasidan ganaga ma’lumotlar talab
gilinishini aniglash.

Ishning * llovaning maketini va foydalanuvchi interfeysini
“kompyu- ishlab chigish.

terga. * llovaning tashkil qilinishi.

bogiq” « Tekshirish va mukammallashtirish. MS Accessda

bosgichlari  tahlil gilish vositalaridan foydalanish.

Ma’lumotlar bazasi uchun zarur jadvallarni aniglash

Ma’lumotlar bazasini loyihalashtirishda jadvallarni ishlab
chigish murakkab bosgichlardan biridir. Jadvallarni loyihalashti-
rishda umuman MS Accessdan foydalanish shart emas.
Ma’lumotlar bazasining strukturasini, awalo, qog‘ozda qilib olgan
ma’qul. Jadvallarni loyihalashtirishda quyidagi asosiy prinsiplarga
amaj qgilish magsadga muvofiq:

» Jadvaldagi ma’lumot takrorlanmasligi kerak. Jadvallararo
ham takrorlanishlar bo‘lmasligi zarur.

* Agar ma’lum bir axborot fagat bitta jadvalda saqlansa, uni
0 ‘zgartirish ham fagat bitta joyda amalga oshiriladi. Bu esa ishning
yanada samarali bo‘lishini ta’minlaydi hamda ma’lumotning turli
jadvallarda muvofiqg kelmay golishining oldini oladi.
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» Har bir jadvalda fagat bitta mavzudagi ma’lumotlar saglariishi
kerak. Har bir mavzuga oid ma’lumotlar bir-biriga bogiiq
bo'Imagan jadvallarda saglansa, ularni gayta ishlash osonroq
bo‘ladi. Masalan, mijozning manzili va buyurtmasi alohida jadval-
larda saglansa, buyurtma haqidagi ma’lumot o‘chirilgan tagdirda
ham, mijoz haqgidagi ma’lumot ma’lumotlar bazasida saglanib
goladi.

 Jadvaldagi zaruriy maydonlarni aniglash. Har bir jadvalda
alohida mavzuga oid ma’lumotlar saglanadi, jadvalning har bir
maydonida esa jadvalning mavzuiga oid alohida axborotlar sagla-
nadi. Har bir jadval uchun maydonlarni aniglashda quyidagilarni
e’tiborga olish zarur:

> har bir maydon jadval mavzui bilan bog'lig bo‘lishini;

>  jadvalga kiritilayotgan ma’lumotlar biror ifodaning nati-
jasi bo'lmasligini;

>  jadvalda barcha kerakli ma’lumotlar mavjud bo'lishi za-
rurligini;

> ma’lumotlami imkoni boricha kichik mantiqiy birliklarga
ajratish kerakligini (masalan, “F.1.Sh.” degan umumiy maydon
emas, balki “Familiyasi”, “Ismi” va “Sharifi” maydonlari).

Har bir maydonga yagona giymat berish

MS Access turli jadvallardagi ma’lumotlami bog‘lay olishi
uchun (masalan, mijoz va wuning buyurtmalari hagidagi
ma’lumotlarni) har bir jadval shu jadvaldagi har bir yozuvga alo-
hida (individual) giymat beruvchi maydon yoki maydonlar
majmuyiga ega bo'lishi zarur. Bunday maydon yoki maydonlar
majmuyi asosiy kalit hisoblanadi.

Jadvallararo bog‘lanishni aniglash

Ma’lumotlami jadvallarga tagsimlab va asosiy maydonlarni
aniglab bo‘lgandan so‘ng, turli jadvallardagi ma’lumotlarni
bog'lovchi sxemani tanlab olish zarur. Buning uchun jadvallararo
bog'lanishni belgilab olish kerak.

Ma’lumotlarni qo‘shish va ma’lumotlar bazasining boshqga
obyektlarini yaratish
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Jadval strukturasi go'yilgan talablarga javob bergandan so'ng,
ma’lumotlarni Kiritish, so'ngra istalgan so‘rov, forma, hisobot,
makros va modullarni hosil gilish mumkin.

Umuman, hamiria ma’lumotlar jadvallarda saqlanadi. Accessda
jadvallar ishlatilishiga garab uch turda boiadi. Ular quyidagil”~rdir:

1) asosiy jadvallar;

2) ma’lumotli jadvallar;

3) yordamchi jadvallar.

Buni misollarda ko‘rib chigamiz. Bu misol uchun ma’lumotlar
bazasi 1.1‘jadvalda keltirilgan (1.4-jadval).

| -4-jadval
t/r F.1.Sh. Fakul- Kurs  Guruh Qaysi U'rtacha
tet viloyatdan ~ reyting
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E XIM 3 0-1a-00  Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX I 1-la-02 Samargand 84
3 Sohirov K.G. XM 1 3-2a-02 Toshkent 88
4  Parpiyev RO. XIM 2 0-5a-01 Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh. XX 5 I-2a-98  Toshkent 80 '
6 Nosirov VA XX 1 I-5a-02  Sirdaryo 98
7 Veliyev AE. XM 2 3-3a-01  Farg'ona 81
8 Sattorov XA XIM 1 0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4a-00 Namangan 82
KO Shamsiyeva KN. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 4

1.4-jadvalni asosiy jadval sifatida gabul gilamiz. Ammo by jad-
valning uchinchi, beshinchi va oltinchi ustunlarida (4-ustunni
e’tiborga olmaganda) takrorlanishlami ko'rishimiz mumkin. Ya’ni
fakultetlar soni uchta bo‘lishiga garamasdan ular ko‘p mart® tak-
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rorlanadi. Xuddi shuningdek, 6-ustunda viloyatlar nomi ham tak-
rorlanadi. Endi faraz qiling, ma’lumotlar bazasida talabalar soni
mingdan ortiq bo'lsa (amalda shunday ham bo'ladi), u holda tak-
rorlanishlar soni yana ham ortadi. Bu ma’lumotlar bazasini
to‘Idirish uchun ko‘p vaqt talab etsa, ikkinchidan, xatoliklarga yo‘l
go'yilishiga olib keladi. Undan tashgari, ma’lumotlarni to‘Idirish
jarayonida siz «X1M» so‘zining o‘miga «Xim» .yoki «xim»,
«Samargand» so'zining o‘rniga  «SAMAROAND» va h.k. yozib
yuborishingiz mumkin. Siz va men uchun bu so‘zlaming ma’nosi
bir xil bo'lishiga garamasdan, kompyuter uchun ular boshga-
boshga so'zlardan iboratdir. Go‘yoki kompyuter df-hun «X1M»,
«Xim» va «xim» nomli uchta fakultet mavjud, xuddi shuningdek,
«Samargand» va «SAMARQAND» nomli ikkita viloyat paydo
bo'ladi.

Agar siz «X1M» fakultetida o'giydigan talabalarning ro'yxatini
kompyuter yordamida, ya’ni Accessda hosil gilmoqchi bo'lsangiz, u
holda sizning ro'yxatingizga «Xim» va «xim»da o‘giydigan tala-
balar kirmaydi. Vaholanki, ular ham shu fakultetning talabalaridir.
Shu kabi muammolar viloyatlar uchun ham yuz berishi ehtimoldan
xoli emas.

Faraz qilaylik, rektoming buyrug'i bilan biror fakultetning
nomi o'zgardi. U holda siz ma’lumotlar bazasida shu fakultet nomi
necha marta uchrasa, shuncha marta o'zgartirishingizga to‘g ‘ri ke-
ladi. Shunga o°‘xshash bir gator muammolar mavjudki, bular
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ancha murakkablashtiraodi. Bu
muammolardan qutulishning yo‘li bormi? Bor, albatta. Buning
uchun ma’lumotli jadvallardan foydalanish kerak bo‘ladi. Asosiy
jadval bilan ma’lumotli jadvallarni o‘zaro bog‘lash va birgalikda
ishlatish Accessda juda yaxshi yo‘lga go‘yilgan. Ma’lumotli jadval-
lardan foydalanish yuqoridagi muammolarga o0‘z-o‘zidan chek
go'yadi. Xo‘sh, ma’lumotli jadval nima va unda qanaga
ma’lumotlar saglanadi. Umuman, ma’lumotli jadvallarga asosiy jad-
valda takrorlanishi mumkin bo‘lgan ma’lumotlarni  Kkiritish
maqsadga muvofiqdir. Yuqoridagi misol uchun birinchi ma’lumotli
jadvalga fakultetlami Kkiritamiz:
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1.5-jadval
Fak kodi Fak_nomi
1 XIM
2 XH
3 XM

1.5-jadval ikki ustundan iborat ekan (ko‘p hollarda ma’lumotli
jadvallar ikki ustundan iborat bo'ladi). Birinchi ustunda fakultetga
mos qo'yilgan ragam (kod) va ikkinchi ustunda mos fakultetning
nomi. Kod har doim ham natural sonlar bo'lishi shart emas.

Xuddi shuningdek, viloyatlar uchun ham ma’lumotli jadval
tuzish mumkin. Uning ko'rinishi quyidagicha bo'lishi mumkin (1.6-
jadval):

mmi 1™ ! Viloyatlar
SN Toshkent sh

‘4 toihkent
‘L. 3 m  Samargand

$ 4 Sirdaryo [

5 Jizzax
p Buxoro
7 Naveiy )
8 Qaahgadaryo !

mo SurxE>nd«y© i il-
10 Farg‘ona

ti . Aniljon ." r

42 Namangan

13 Xorazm

14 Qoragalpog'iston
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Struktura jihatidan bu jadval ham oldingisiga o°‘xshar ekan.
Fagat ular ma’lumotlar soni (yozuvlar) va ma’lumotlarning tarkibi
jihatdan farq gilar ekan. Bu ikki jadvalni shartli ravishda maydonlar
nomi orqgali quyidagicha tasvirlash mumkin:

Fakultet jadvali
Fak_kodi
Fak nomi

Viloyat jadvali
Vil_kodi
Viloyatlar

Asosiy jadvalda (1.4-jadval) fakultet va viloyat ustunlarida mo
fakultet va viloyatlaming o'rniga ularning kodini go‘yib chigamii
U holda asosiy jadvalning ko'rinishi quyidagicha bo'ladi (1.7-jadval).

1.7-jadval

t/r F.1.Sh. Fakul- Kurs  Guruh Qaysi  O'rtacha

tet vilo- reyting
yatdan bali
1 2 3 4 5 6 7
1 Tolipov E. 1 3 0-la-00 11 92
2 Ahmedov N.O. 2 1 1-la-02 3 84
3 Sobirov K.G. 3 1 3-2a-02 t 88
4 Parpiyev R.O. 1 2 0-5a*01 6 79
5 Mansurov G.Sh. 2 5 -2a-98 2 80
6 Nosirov V.A. 2 1 I-5a-02 4 98
7 Valiyev A.E. 3 2 3-3a-01 10 81
8 Sattorov X-A. 1 1 0-6a-02 2 90
9 Mahsudov P.O. 3 3 3-4a-00 12 82
10  Shamsiyeva K.N. 1 1 0-7a-02 13 84



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS—9X/2000 UCHUN)

Xuddi shu ishni guruhlar uchun ham gqilish mumkin, chunki
ular ham juda ko‘p marta takrorlanadi. Har bir kodning qaysi fa-
kultet yoki gaysi viloyatga mos kelishini biz o'zimiz tuzgan jadval-
larga garab aniglashimiz mumkin. Access aniglashi uchun asosiy va
ma’lumotli jadvallar orasida bog‘lanish bo‘lishi kerak. Bu
bog'lanish ya’ni fakultet kodi asosiy jadvalda 1 ragami bo'lsa, u
ma’lumotli jadvaldagi «X1M» fakultetiga mos kelishi, xuddi shu-
ningdek, asosiy jadvaldagi 3 ragamli viloyat kodiga «Samargand»
viloyati mos kelishi mumkin. Agar asosiy jadvalning 3-ustuni (fa-
kultet)ni ma’lumotli «Fakultet jadvali» jadvalining «Fak_kodi»
maydoni bilan va xuddi shuningdek, asosiy jadvalning 6-ustuni
(viloyat)ni ma’lumotli «Viloyat jadvali» jadvalining «Vil_kodi»
maydoni bilan mos bog'lanishlarni o'rnatsak, u holda Access ham
biz tushungandek tushunadi. Bunga siz Access bilan tanishish

aNjarayonida ishonch hosil gilasiz. Jadvallar orasidagi o‘zaro aloqa
jquyidagicha bo'ladi:

Asosiy
jadval

Fakultet Tal_kodi

jadvali F.1.Sh.

Fak_kodi 4@ |

Fak nomi Fak kodi Viloyat jadvali
Kurs Vil kodi
Guruh r > Viloyatlar
Vil_kodi 4L_J
Reyting

1.4-rasm.

1.4-rasmda asosiy va ma’lumotli jadvallarning mos maydonlari
orasidagi bog‘lanishlar keltirilgan. Asosiy jadvalning «Fakultet» va
«Qaysi viloyatdan» nomli maydonlari ma’lumotli jadvallarning
mos ravishda «Fak_kodi» va «Vil_kodi» nomli maydonlari bilan
almashgan.

Jadvallar orasidagi bu bog‘lanishlarni o ‘rnatish yuqorida sanab
o ‘tilgan barcha kamchilik va muammolarni bartaraf etadi, ya’ni:

N jadvallardagi ma’lumotlarning takrorlanishlarini yo ‘gotadi;
~ har xil ko'rinishdagi yozishlarga barham beradi («X1M»
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o'rniga «Xim» kabi yozishlar). Barcha yozuvlar*ma’lumotli jadvalda
gaysi ko'rinishda bo'lsa, shu ko'rinishda tasvirlanadi;

N asosiy jadvaldagi biror ma’lumot o'zgarsa (masalan,
«X1M» so'zi «MEO» so'ziga almashganda), uni mos ma’lumotli
jadvalda bir marta almashtirish yetarli;

N asosiy jadvalni to'ldirish juda tezlashadi va xatoliklarga bar-
ham beriladi.

Biz yuqorida asosiy va ma’lumotli jadvallar, ular orasidagi
bog'lanishlarni ko'rdik. Jadvallarning yana bir turi yordamchi jad-
vallar bo'lib, ular bilan biz sizni keyingi bo’limlarimizda tanishtirib
o'tamiz.
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Accessni o fganish uchun
kompyuter tili yoKi pgrek alfa-
vitini bilish shart  emas.
Mattematikani yaxshi bilish ham
talab etilmaydi

Il bob. MA’ITUMOTIAR BAZASINI BOSHQARISH
SISTEMALARI (MBBS)

MBBSlar Katta informatsion massivlar-ma’lumotlar bazasini
(MB) boshgarish sistemasi bo‘lib, u yangi bazalar sistemasini
yaratishga, uni yangi ma’lumotlar bilan to‘ldirishga va tahrir qi-
lishga hamda ma’lumotlarni vizuallashtirishga mo’ljallangan vosita-
lar majmuyidir.

Ma’lumotlarni vizuallashtirish-ko'rsatilgan omillarga ko'ra
ma’lumotlarni tanlash, ularni tartiblash, chigarish qurilmasiga be-
rish uchun moslab tahrir qilishdir. MBBClarning bir necha turlari
mavjud:

Oddiy MBBSlar. Bular fagat bitta informatsion massivlar (jad-
vallar) bilan ishlash imkoniyatini beradi, masalan, shaxsiy
kartoteKa. Ular yordamida ma’lumotlarni kiritish, gidirish, saralash,
hisobot tayyorlash va h.k. mumKin. Ularga PC-FILE, Reflex, Q&A
misol bo'ladi

Mukammal MBBSIlar. Bular bir paytda bir necha informatsion
massivlar bilan ishlash imkonini beradi va ular orasidagi
bog'lanishni ta’minlaydi. Odatda, bunday MBBSlarida program-
malashtirish imkoniyatlari ham mavjud. Ularga Lotus, Paradox,
FoxPro, Dbase, Access, Karat, RIHC va boshqgalar kiradi.

Mijoz-server turidagi MBBClar. Ularda ma’lumotlar bazasi
server deb ataluvchi kuchli kompyuterlarda saglanadi. Serverga
ma’lumotlar boshga kompyuterlardan-mijozlardan keladi. Ularga
Oracle, MS SQL Server, Informix misol bo'ladi.

Biz quyida mukammal MBBS lardan biri bo‘lgan va Windows
muhitida ishlaydigan Access ma’lumotlar bazasini* boshqgarish sis-
temasi bilan tanishib o'tamiz.
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MS Access - funksional to'lig relatsion MBBS. Access turli
manbalardan olingan ma’lumotlarni bitta relatsion ma’lumotlar ba-
zasiga birlashtiradi. Tuzilgan formalar, so'rovlar va hisobotlar
ma’lumotlami tez va samarali yangilash, savollarga javob olish,
kerakli ma’lumotlarni gidirishni tashkil etish, ma’lumotlarni tahlil
gilish, hisobot va diagrammalarni chop etish imkonini beradi.

MB da har bir manbadan kelgan ma’lumot alohida jadvalda
saglanadi. Bir necha jadvallardagi ma’lumotlar bilan ishlaganda,
ular o‘rtasida bog'lanish o‘rnatiladi. Ma’lum talablarga javob be-
ruvchi ma’lumotlarni qidirish va tanlash uchun so'rovlar tuziladi.
Shu bilan birga so'rovlar bir vaqtning o'zida bir necha yozuvlarni
yangilash yoki o'chirish, maxsus hisoblashlarni bajarish imkonini
beradi,

Jadvallarga ma’lumotlami  Kkiritish, ularni  ko'rish  yoki
o'zgartirish uchun formalardan foydalaniladi. Forma bir yoki bir
necha jadvallardan ma’lumotlarni standart yoki foydalanuvchi to-
monidan tuzilgan maket asosida tanlash va ularni ekranga chiga-
rish imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahlil qilish va ma’lum tartibda chop etish
uchun hisobotdan foydalaniladi. Masalan, ma’lumotlarni gu-
ruhlovchi va natijalarni hisoblovchi hisobotni tuzish va chop etish
mumkin.

Access quyidagilarni amalga oshirish imkonini beradi:

Ma’lumotlarni aniqglash-siz ma’lumotlar bazasida aynan ganday
axborot saglanishini aniglashingiz, ma’lumotlarning tizimi va turini
(masalan, ragam va belgilaming soni), shuningdek, bu ma’lumotlar
o'zaro ganday bog'langanligini berishingiz mumkin. Ayrim hollarda
siz ma’lumotlarni tekshirishning format va xususiyatlarini beri-
shingiz mumkin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash - ma’lumotlarni turli usullar bilan
gayta ishlash mumkin. Ixtiyoriy maydonni tanlash, filtrlash va
ma’lumotlarni saralash mumkin. Ma”™umotlarni unga o0'zaro
bog'langan boshga ma’lumotlar bilan birlashtirish va yakuniy nati-
jani hisoblash mumkin.

Ma’lumotlarni boshgarish - siz ma’lumotlar bilan tanishish,
ularni tahrir gilish va yangi ma’lumotlar go’shish uchun kim huqug-
li ekanligini ko'rsatishingiz mumkin.

. 28.
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2.1. MS Accessning arxitekturasi

MS Access nuqtayi nazaridan ma’lumotlar bazasi bu yozuvlar
va umumiy masala bo‘yicha o'zaro bog'langan obyektlar
to'plamidir. MS Access - ma’lumotlar bazasini boshgarish sistema-
sining fayli (kengaytmasi *.mdb) ma’lumotlar bazasi haqidagi bar-
cha axborotlami o‘z ichiga oladi.

Accessda nomga ega bd‘lgan barcha narsalar obyektlar deb
ataladi. Accessda asosiy obyektlar bo'lib jadvallar (Tabnuybl),
so'rovlar (3anpockl), formalar (¢opmn), hisobotlar (oTueThbl),
makroslar (makpocbl) va modullar (mogynsl) hisoblanadi. Offise
2000 tarkibiga kiruvchi Accessda yana bir obyekt kiritilgan bo‘lib,
uning nomi sahifalar (ctpaHuubl) deb nomlangan.

Jadval Ma’lumotlarni saqglash uchun aniglanadigan va foy-
dalaniladigan obyekt. Har bir jadval ma’lum turdagi ax-
borotlami o0°‘z ichiga oladi, masalan, talabalar haqidagi.
Jadval turli ma’lumotlar, masalan, talabalaming familiyasi
yoki manzilgohini o'zida saqlovchi maydon (ustun)dan va
yozuv (gator deb ham ataladi)dan iborat. Yozuvda muay-
yan predmet hagidagi barcha ma’lumotlar yig'ilgan, ma-
salan, Alisher Olimov ismli talaba haqida. Har bir jadval
uchun siz dastlabki kalit (har Jjir yozuv uchun yagona
giymat oluvchi bir yoki bir nechta maydon)ni ‘va
ma’lumotlarga Kirish tezligini oshirish magsadida bir yoki
bir nechta indekslaxni aniglab olishingiz mumkin.

So‘rov Foydalanuvchiga bir yoki bir necha jadvallardan kerakli
ma’lumotlarni ;olish imkoniyatini beruvchi obyekt.
So'rgvni tuzishda ;«KOHCTpPYKTOp 3anpoca» (namunaga
ko'ra so‘rov)dan yoki SQL ko'rsatmalaridan foydalanish-
ingiz mumkin. Siz ma’lumotlarni / tanlash, yangilash,
o ‘chirish yoki go'shish maqgsadida eo'eovlarni tuzishingiz
mumlfaagp”avjud bir yoki bir necha jadvallardagi

, ma’hu~ffiardan foydalanib, so'rovlar yordamlda siz yangi
jadvaH~tCp'shingiz mumkin.

Forma  Asosanfefha’lumotlarni  kiritishga,:< ulaml ekranga
chigarishga yoki ilova ishini boshqaxishga mo'ljallangan
obyekt. So'rov yoki jadvallardan olingan ma’lumotlarni

- 29.
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foydalanuvchi talablariga ko'ra, tasvirlash magsadida siz
formalardan  loydalanishingiz  mumkin.  Shuningdek,
formalarni chop etish mumkin. Forma yordamida siz
ayrim hodisalarga javob tarigasida makros yoKki
modullarni ishga tushirishingiz mumkin - masalan, aniq
bir ma’lumotlarning giymati o'zgarganida makrosni ishga
tushirishingiz mumkin.

Hujjat tuzishga mo'ljallangan obyekt. Tuzilgan hujjat
boshga ilova hujjatiga kiritilishi yoki chop etilishi mum-
kin. Hisobotni printerda chop etishdan oldin ekranda
ko'rib chigishingiz mumkin.

Bir yoki bir necha harakatning tartiblangan tavsifi bo‘lib,
ma’lum bir hodisaga javoban Access bajarishi lozim
bo‘lgan harakatdir. Masalan, siz asosiy formadagi biror
elementni o'zgartirishingizga javoban boshga formani
ochuvchi makrosni aniglashingiz mumkin. Boshga makros
yordamida siz biror maydonda o'zgartirish Kiritilganida,
uning giymatini tekshirishingiz mumkin. Makrosga
kiritilgan harakatlardan birortasining bajarilish yoki ba-
jarilmasligi uchun, makrosga yana qo'shimcha shartlar
kiritish mumkin. Shuningdek, siz bir makrosdan boshga
makrosni yoki modul funksiyasini ishga tushirishingiz
mumkin.

Ish jarayonini ancha Kkichik harakatlarga parchalab va
makroslar yordamida aniglanmay qolgan xatolarni topish
imkonini beruvchi programmalarni MS Access Basicda
saglovchi obyekt. Modullar ilovaning ixtiyoriy joyidan
chaqirish mumkin bo'lgan funktsiyalarni o'zida jamlagan
mustaqil obyektlar bo’lishi ham mumkin. Lekin ular alo-
hida forma yoki hisobotlarga, ularda ro'y berishi mumkin
bo'lgan ayrim o'zgarishlarga reaksiya uchun bevosita
«bog'langan» bo'lishi mumkin.

Ma’lumotlarga  murojaat  qilish sahifasi maxsus
ko'rinishdagi Web-sahifa bo'lib, Internetdagi ma’lu-
motlarni ko'rish va unda ishlash imkoniyatini yaratadi.
Shuningdek, MS Accessning yoki MS SQL Serveming
ma’lumotlar bazasida saglanuvchi ma’lumotlar bilan
giziquvchilarga tanishish uchun imkoniyat yaratadi.
Ma’lumotlarga murojaat sahifasi MS Excel kabi boshga
ma’lumotlar manbalarini ham oz ichiga oladi.
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2.2. Accessni ishga tushirish va Access oynasi

Accessni ishga tushirish Windowsning boshga ilovalarini (pro-
grammalarini) ishga tushirishdek amalga oshiriladi. Uning bir
gancha usullari mavjud:

1 MYCK menyusi orgali (2.1-rasm).

2. Office paneli orqgali.

3. Accessda tayyorlangan biror faylning ustida sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish orqali.

4. Agar fayl NMYCK menyusining JokyMeHTbl bo'limidagi fayl-
lar ro'yxatida bo‘lsa, uning ustida sichgonchaning chap tugmasini
ikki marta bosish orqali.

(A Urpsi L - ]
Qrj CravacpTmbi# B W awWw K L. 4 91
"4} Intetne) EkplofM Conn*un* 6asel JMHIX S
Euopean Supe«league C Hosas 6a3a AaHHbix
CJ) Quitook £¥*ex*
> Mpourpsisarens Window» Media
Windows Update £) Miciosoft Access fiacTepa, CTP«**.bl H NPOEKTHI 623 Aall-biX
OTKPbITb AOKYMeHT Office
1] Cosparb gokymeHT OHioe
JLoKyMeHTb!
Hacpoiika
i C:Sa:tarov\dbl o1
£npaska ji‘;
£~1 Bunonuur. prret ).K
9 3aseplwenueceanca..
lit1 "aeepweHue pa6oTsl. , 1 « Oruenn
AKAT &< 2 »
2.1-rasm 2.2 —rasm.

Uchinchi va to‘rtinchi usullarda Access bilan birga mos fayl
ham ochiladi. Birinchi usulda Access ishga tushirilganda ekranda
2.2-rasmda tasvirlangan taklif oynasi hosil bo‘ladi:

Agar siz birinchi bor ma’lumotlar bazasini hosil gilishni boshla-
sangiz, HoBasa 6a3a faHHbIXLW tanlang.

Agar sizda ma’lumotlar bazasi bo'lsa, u holda OTKpbIT 6a3y
dannixni tanlang (Access yuklanganda shu holat aktiv bo'ladi).

Agar siz master yordamida ma’lumotlar bazasini yaratmoqchi
bo'lsangiz, MacTepa, cTpaHuLbl 1 NPOeKTbI 6a3a AaHHbIXW tanlang.

Bizda hozircha ma’lumotlar bazasi yo‘g, shuning uchun ham
eng yugoridagi bo'limni tanlaymiz. Natijada, Access sizga fayl
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nomi va u hosil gilinadigan joyni taklif etadi (2.3-rasm). Kerakli
joyni (Manka) va nomni o'zingizga yoqadigan ko‘rinishda oiing
(yaxshisi masalaning qo'yilishiga mos bo'lgani ma‘'qul, masalan,
«Talaba»). O'ylaymanki, bu ishlarni amalga oshirish uchun sizda
tajriba bor, chunki siz boshga programmalar bilan ishlab, ancha
tajriba orttirgansiz.

Qe LJ Mo IoKyMeHTb | A *® id X HL ‘i Cepeite -

I/BMwm B/geo3armncK
MM My3bIKabHbIE 3arACn
9 MoV prcyHKA

1. Kerakli joini tanlang
pldb3 1
§Jdb4
ffidbs |

©v ©dh6 2.Nom tanlang 3. Shu yerni bosing
PaBouuii cron

m
© U-Gome
/ \ S
N* gaiin»;  [B 3 |H  Cosgarb |
thaiina:  |Basbl AaHHbIX Microsoft Access v] Ormvera |

2.3-rasm.

2.3-rasmdan ko'rinib turibdiki, Access sizga o ‘zi ham nom tak-
lif etadi (dbl, db2 va h.k.). Xohlasangiz, bu nomlarni qoldirishingiz
ham mumkin. Yaxshisi, o‘zgartirganingiz ma’qul. Ammo fayl nomi
nima bo‘lishidan qgat’i nazar, uning kengaytmasi .mdb [masalan,
Talaba.mdb) ko'rinishda bo'ladi. Siz Co3gatb tugmachasini bosi-
shingiz bilan ekranda ma’lumotlar bazasining oynasi paydo bo'ladi
(2.4-rasm). 2.4-rasmda Kkeltirilgan oyna Accessning markaziy oy-
nalaridan biri bo'lib, barcha boshgarishlar shu yerdan amalga
oshiriladi, go'yo bu joy Accessning boshgarish pultidir. Hagigatan
ham shunday, siz bunga ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida
ishonch hosil gilasiz. Windows 95 uchun mo'ljallangan Accessda
va uning keyingi versiyalarida bu oynaning ko'rinishi biroz farq
giladi (2.5-rasm).
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SP Tareba : 6a3a feHHbK -1 X
1"j] OTKpbITH KoHcTpykTop L) Co3path
O6beKkThl | | CospaHvie TabuLbl B PeXnme KOHCTPYKTop*

fil Ta6nuysl 6B CospaHue Tabnnubl C NOMOWbIO MacTepa

ffl] CospaHue Tabnuubl NyTeMm CBOAA faHHbIX

3*MpOChbI
D opmbl
YTuetsl
a CTpaHuysl
M akpocsl
Mogaynu
Cpannol !
n Wau Hoe |
2.4-rasm.
tP db2 : 6a3a gaHHbIX L
W Ta6nuubl j [fT 3anpocsbl GS dopmbl j A Utyetol ] £2 MaKpoqu « Mogynm | *
b.OW'~TuN uy,r |
2.5-rasm.

Accessning gaysi bir obyektini (jadval, so‘rov, forma, hisobot,

sahifa, modul va makros) hosil gilmoqchi bo‘lsangiz, shu nomli
bo‘limni faollashtiring. Hozir sizda bu bo'limlar bo‘sh. Ma’lumotlar
bazasi hosil bo'la borishi bilan, bu bo'limlarda jadvallarning,
so‘rovlarning va h.k. ro'yxati paydo bo‘ladi. Mukammal yaratilgan
ro'yxatlarda bir gancha obyektlar bo'ladi

(2.6-rasm).
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I OTkpbITb fcg KoHcTpykTop tffl Cospath kX j ° i K fIf
| O6BbEKTbI | 0J Cospanne Tabnuubl € pexnme KOHCTPYKTOpa
ol T36w bl ® Co3paHne TabnuLbl C NOMOLWbI MacTepa
- 9
B VWL 11 = CouxaHne 1a0 Tbl M'(TWU.: ?14<anp
. B [loctaBka
8- ®opubl W 3akaszaHo
OTueTbl W  3akasbl
0 CTpaHmubl U1 KnueHTbl
(MY MocTaBLmMKK
CoTpyaHuKn
Magnu Tunbl

33F

Tpynnbi ToBapbl

I3 'V3bpaHHoe"

2.6-rasm.
2.3. Access menyusi

Access yuklanganda ma’lumotlar bazasi oynasi (2.4-rasm) Ac-
cess oynasining ichida paydo boiadi. Access programmasining oy-
nasi Windows boshga programmalarining (Word, Excel va b.q.)
oynasidek ko'rinishda bo’'lib, fagat menyularining ro'yxati va
ularning tarkibida farq bo'lishi mumkin. Quyida Access menyusi
bilan gisgacha tanishib o'tamiz. Umuman, Windows tarkibiga Ki-
ruvchi programmalarda biror obyekt ustida bajarilishi mumkin
bo'lgan ma’lum bir ishni (nusxa olish, girgish, ajratish va h.k.)
kamida uch xil usulda amalga oshirish mumkin:

1. Asosiy menyu orqali.

2. Konteks menyu orgqali.

3. Asboblar panelidagi asboblar orqali.

Qaysi usulda ishlash foydalanuvchining ixtiyorida, ammo nati-
jasi bir xildir. Access oynasida (2.7-rasm) quyidagi menyular
ro‘yxati keltirilgan.

Fayl menyusi

Fayl menyusi ochilganda (uni siz qanday ochish kerakligini bi-
lasiz, bu Windowsning boshqa programmalaridek, ya’ni mos
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menyu ustida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosish bi-
lan amalga oshiriladi), obyektlarning aktiv yoki passiv holatiga
garab uning qaysidir bo‘limlari aktiv, qaysilaridir passiv bo'ladi.
2.5-rasmda T_talaba nomli jadval aktiv (ya’ni belgilangan). Agar
birorta ham obyekt belgilanmagan bo'lsa, u holda menyuning bir
gancha bo'limlari passiv holatda bo'ladi. Bu hoi barcha menyular
uchun ham o'rinlidir.

3 Microsoft Access Vo

®aiin Mpaeka fina BcTtaBka Gspenc Qkho CnpaBka Ay 1n T oW M Moo» T > w il
D Cospatb.. Orl+N BE in & -a + o
Qs? OTKpbIT... Clri+O
BHe\yHve laHHble >
3aKpbITh pbITb &£ KoHCTpykTOop ~Co03A4aTh . X aa o fit
Q Cx&vkfsin cth.s IbeKTbl | Co3fjaHue TabnunLibl B pexnme KOHCTPYKTOpa
CoxpaHntb £aK Tabniigel ! Cospanue TaB/NLpBI ¢ nomowblo MacTepa
kenopt Co3sfjaHue Tabnnupl nytem BBOAA flaHHbIX
n N w N2E?2
. NpbMANpbl CTPAHWULbI., ®opmbl
W', MpepsapuTenbHbIi NnpocMoTp
Ortyethbl
[evarb... CM»P
CrpanuLbl
OtnpasuTb
Makpocbl

CBoiicTBa 6a3bl laHHbIX

Mctuu
1 Tanaba

2 C:\Pfogtam Fiie«UMiciosoft Office\OfficeVSamples\Bopeft pannbi j

3db4 N3chanH*?*

Jdb6

5 ettt e e J 2]
biXo7] P [T e

2.7-rasm.

Cospatb - yangi fayl hosil gilish. Bu holatda ochilgan fayl av-
tomatik tarzda yopiladi va yangi fayl hosil bo'ladi, ya’ni 2.3-
rasmdagi holat takrorlanadi. Bu ishni Ctrl+N tugmalarini birgalikda
bosib ham amalga oshirish mumkin.

OTkpbITL(CLU-K3) - mavjud faylni ochish. Agar siz gidirgan
fayl Fayl menyusining quyi gismida Kkeltirilgan fayllar ro'yxatida
bo'Imasa, bu holatdan foydalaning. Bu holda sizga tanish 2.3-
rasmdagidek oyna paydo bo'ladi. Faqat Co3gatb so'zining o'rniga
OTkpbITb bo'ladi. Kerakli joydan kerakli faylning nomini tanlab
OTKpbITe tugmachasini bosing yoki tanlangan fayl nomi ustida
sichgonchaning chap tugmasini ikki marta bosing.
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3akpbiTb —faylni yopish. Bu holda aktiv ma’lumotlar bazasi
oynasi yopiladi, ammo Access oynasi ochiq qoladi.

CaxpaHutb (Ctrl+S) -biror ochiq obyektdagi (konstruktor ho-
latida ham bo'lishi mumkin) o'zgarishlarni saglash.

CaxpaHblTb KakK - bu hoi ochiq faylning biror obyekti (ma-
salan, biror jadval belgilangan) aktiv bo'lganda ishlaydi va shu
faylda belgilangan obyektdan gaysi ko'rinishda (jadval, forma, hi-
sobot) nusxa olish kerakligini ko'rsatadi (2.8-rasm).

OkcnopTt - faylning biror aktiv obyektidan boshqga bir faylga
nusxa olish.

MpegBapuTenbHble npocMoTp -biror aktiv obyektni chop et-
ishdan oldin gog'ozdagi holatini ko'rish.

Meuatb (Ctrl+P)- biror aktiv obyektni chop etish.

CsoiictBa 6asa pgaHHbix - shu fayl hagida qo'shimcha
ma’lumotlar olish.

Bbixog (Alt+F4) - Accessdan chiqish.

B Miodt -lgjxi

] $aiin MNpaBka Bun BctaBka C &»c OkHo CnpaBka

16's5laa? ii %»V[@buT- «Mapk*a-:®

CoxpaHenue o6bekTa Tabnuua T_Tanaéa’ g: OTkpbITb | £ KoHeTpykTop uwi{Cospate j X j

O6beKTbI ] Co3pganue TabMLbl B peXMME KOHCTP
Co3paHie Tab/mupbl C NOMOLLbIO MaeT
Il}) CosgaHue TabnuLbl MyTem BBOAA AaH*

W T_tanaba

bopma

2.Aktiv jadval

1. Tanlang 3. Bosing

Tpynnbl

2.8-rasm,
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Pravka menyusi

Pravka menyusidagi bo‘limlar obyektning holatiga va uning
ustida bajarilgan ishga qarab o'zgarib turadi (2.9-rasm)

OTmeHnTb (Ctrl+Z) - so‘nggi bajarilgan ishdan voz kechish.
BbipesaTb (Ctrl+X) - qirgish (buferga olish).
KonepoBaTb(Ctrl+C) - nusxa olish (buferga olish)
BctaBbITb(Clrl+Y) - joylashtirish (buferdan qo‘yish)

Cos3gatb apnblk - biror obyekt uchun yorlig hosil qilish (ma-
salan, biror jadvalni ishchi stoldan yorlig yordamida ochish)

Ypanntb (Delete) - belgilangan obyektni yo'qotish
MepenmeHoBaTb (F2) - aktiv obyektning nomini o'zgartirish.

|B MiciotoM Accest

Qr-aeka £up BCTaska CfpuHC Qkmo Cn>Aekn

CbUX

ChlC '\QXJ
av
Cospaatb BpNbIK

TMepeiiveHobaTc

2.9-rasm.

Vid menyusi

Vid menyusining umumiy ko'rinishi 2.10-rasmda Kkeltirilgan
Qaysi holatda boMishingizga garab menyuning bo’limlari o'zgaradi.
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Q Microsoft Access

"Tbl 6asbl faHHbIX

Yenkue 3Haukn bl K ? AlSCmac» \LY . | aa

O6bekTbl w}  CospaHue TabnmLibl B PEXMME K»

3 Makpocb! 1B CospaHve TabnmLbl C MOMOLLBIO K

YNopsaounTb 3Haukn - > Moaqamn
8blapx*Bb "MJIM

W] CospanveTabnuupl NyTeM BBOAR,

KB |T_tanabal

2.10-rasm.

Ob6ekTbl 6a3a faHHbIX - bu holatda siz Accessning asosiy
obyektlaridan biriga o'tishingiz mumkin. Bu ishni ma’lumotlar
bazasining oynasi orgali ham amalga oshirish mumkin.

KpynHble 3HauyKuW, MenKble 3Ha4yKu, cnucok, taénuuya - bu
to'rtta bo‘lim yordamida ma’lumotlar bazasidagi obyektlarning
(Jadvallar, so‘rovlar va h.k.) ko'rinish holatini tanlashingiz mumkin.

YnopagouuT 3Hadkm - bu boiim orgali siz ma’lumotlar bazasi-
dagi obyektlarning (jadvallar, so'rovlar va h.k.) joylashish tartibini
tanlashingiz mumkin (masalan, yaratilish vaqti, o'zgartirilgan vaqti
va h.k.).

MaHenn nHcTpymeHToB - kerakli asboblar panelini tanlash.

O6HoBUTL (F5) - menyu elementlarini yangilash (o'zgartirish).
BcTtaBka menyusi

BctaBka menyusi va uning bo'limlari 2.11-rasmda Kkeltirilgan
bo'lib, unda Accessning asosiy obyektlarini hosil gilish mumkin.
Bu jarayonni to'g'ridan to'g'ri ma’lumotlar bazasi oynasi orqali
tom amalga oshirish mumkin. Sizga ma’lumki, Windowsda biror
ishni amalga oshirishning bir qgancha usullari (alternativlari)
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mavjud. Agar biror obyekt aktiv bo‘lsa (rasmda «Talaba» nomli
jadval belgilangan), u holda menyudagi oxirgi ikkita bo‘lim ham
aktiv bo‘ladi:

ABTo(popma - aktiv jadvalga Accessning o ‘zi forma quradi.
ABTOOTYeTb - aktiv jadvalga Accessning o°‘zi hisobot quradi.

[ £aitn [Jpaekit Buc, | BctaBka Cspewc OrHo Cnpaska
D as 1iff 3rpe
| 3 B =
ANTapr A OTKpbITb 1(2 KoHcTpukTop ‘|gj Cospate X
*1 TpaHuLa
[*19 Crp Ha_ (ﬁﬂ(lbl wJ  CosgaHve Tabnuupl B peXUMe KOHCTpykTopa
3 Makpoc
It I\w fop. b w3} CosgaHue TabnuLbl C NOMOLLbIO MacTepa
EjfJ CospaHue Tabnuubl nyTem BBOAA faHHbIX
Mogaynb knacca iy 3-Munybl
w ®iipMbl
w? Aatonryot
n  Ctpsumm
Mw pocbl
Mogynn
m
f U -u ! e’ T pynibl 1
rs
w
rotoso |
2.11-rasm.

Servis menyusi

Servis menyusi Access bilan ishlash jarayonida ma’lum bir qu-
layliklarni (opsiyalami) o‘rnatish uchun kerak. Undagi bo'limlar
bilan siz Accessni o‘rganish jarayonida tanishib borasiz. Ulardan
eng muhimi MapameTpbl (2.12-rasm) bo'limi bo'lib, unda ma’lum
opsiyadar joylashgan. Ularning mazmuni keyinchalik tushunarli
bo'ladi.
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MapameTpsbl

®opMbI M OTUETbI | [Npyrve Tab/mupl 1 3anpochl
Bug O6wue Mpaska v nouck Knasunarypa ] Pexvm Tabnuupl
Mepexop npu HaxxaTum Enter MoBepaeHve npyv Bxoze B nose —
C uer (* BbigenuTb none uenvkom
""ICNV‘ee’\nSg C nepeiitn B Hauano nons
C cneaywowas sanncs C nepeiitn B £0Hey, nons

MepexoA no KnaBuLLE CO CTPESKO

[* OcTaHOB Ha NepBOM U MoCc/IeAHEM nose
(* cnepywowee none

C cpepnyrowmii sHak

(X OTmeHa

2.12-rasm.

OKHO menyusi

OkHo menyusida (2.13-rasm) barcha ochig obyektlarning (jad-
vallar, so‘rovlar va h.k.) ro'yxati va ularni joylashtirish usullarining
ro'yxati keltirilgan. Bu obyektlarga ma’lumotlar bazasining oynasi
ham kiradi. 2.13-rasmda wuchta oynaning (ikkita jadval va
ma’lumotlar bazasi oynasi) ro'yxati keltirilgan. Ulardan uchinchisi
aktiv holatda (uning oldidagi belgi buni bildiradi). Qaysi oynaga
o'tish kerak bo'lsa, ro'yxatdan shu oynani tanlaysiz.

Albatta, bu yagona yo'l emas. Ammo oynalar ekranda bir
paytda ko'rinib turishi yoki boshga usulda joylashishini (Csepxy
BHM3 - yuqoridan pastga, Cnesa HanpasBo - chapdan o0'ngga,
Kackagom - gatlam) OkHO menyusining mos bo'limlaridan
tanlashingiz mumkin.
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bl MiciosoM Acces*

nytem B
1 Tana6B * 6asa fjaHHbK VT

| Konuii"T_tana6a". Tabswa
lan Hagu j Tanaba 3 T,Tanaba: Tabmua
1 Canumoe C.
2 Napmues A.
3 Paxumos T.

2.13-rasm.

2.14-rasm.
KOHTeKCT raenyu

Biz yuqorida tanishgan menvulardan tashgari yaua bir menyu
maviud. Windowsdg bu menyu koHTekcT menyu deb ataladi. Bu
menyuni hosil qilish uchun biror belgilangan obyekt ustida
sichrfonchamng o°‘ng tugmasini bir marta bosish yetarli Ekrandu
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shu obyekt ustida hozir nima ishlarni bajarish mumkinligi hagidagi
ro'yxat (menyu) hosil bo‘ladi. Siz undan keraklisini tanlashingiz
mumkin (2.14-rasm).

2.14-rasmda «Talaba» nomli jadval belgilangan bo‘lib, bu
obyekt ustida nima ishlarni bajarish mumkinligi kontekst menyuda
keltirilgan. Bu menyuning bo‘limlari bilan biz yuqorida tanishib
o ‘tdik.

CnpaBka menyusi

CnpaBka menyusi yordamida Accessga tegishli har ganday
savolga javob olishingiz mumkin. Windowsning kutubxonasi shun-
chalik boyki, uning yordamida fstagan savolingizga tezda va to’'liq
javob topishingiz mumkin. Uning kutubxonachisi doim sizning
xizmatingizda. Fagat savolingizni to‘g‘ri bersangiz bo'ldi. Savolga
javob olishning ikki xil usuli mavjud (2.15-2.16-rasmlar):

G Microsoft Access 'Iarx.]j

J thaitn Mpaska Bup BctaBka CepBuc CEkHO jEnpaBka

D d ti ffr oy <3 EnpeBK3 no MicrosoftAccek  Fl
Moka3aTb NOMOWHUKA

91 OTkpbTa Ne KomcTpukTor .2mCospath i UYTo aTo Takoe?
Office tjaWeb
0 (b>eKTbl CospaHue Tabnuybl i S
lLui;I Tmtﬂ Cospanve Ta6nuysi m Ha"TW U YCTpaHuT...
Lo CosaaHnegabnnuybly Q nporpamme
C TR
CTpaHuubl
» Mat pocbl
pynnbl
roTogo r.l.M— L.r - amr
2.15-rasm.
CnpaBka no Microsoft Access (FI) - bu holda siz umuman

Access hagida ma’lumot olishing;£ mumkin. 0 ‘zingizni gizigtirgan
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savolni savol yoziladigan darichaga yozib, Haintn tugmachasini bo-
sishingiz bilan savolingizga javob olasiz.

LeiicTBue

Co3paHne n n3MeHeHue npouyeayp B
MOAYNAX

/ CospaHune, U3MEHEHUE U NPOCMOTP 1. Savolni yoz in g
pesynLTaToB 3anpoca

y CosjaHue n u3MeHeHUe MaKpocoB

V CosgaHue, U3MeHeHue n neyatb
oTyeToB

2. Bu yerni bosing

V Co3sgaHue, U3MEHEHNE 1 BBOJ
AaHHbLIX B Tabnuyy

CMm. panee...

MapameTpbl

2.16-rasm.

Uto 3to Takoe? (Shiit+FI) - bu holda siz aniq bir obyekt
hagida ma’lumot olishingiz mumkin. Bu usulni tanlashingiz bilan

(2.15-rasm) sichqoncha kursori ko'rinishni oladi. Bu yangi
kursorni biror obyekt ustiga olib kelib, sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosishmgiz bilan shu obyekt hagida ma’lumot
ekranda paydo bo'ladi (2,17-rasm). Yozuv tashqarisida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosish bilan yozuvni yo'gotish
mumkin.

$aiin [MMpaBka gm Bcrabka CepBuc Qkho CnpaBka

KoMaHAa «Bbipe3aTb» (MeHto «lpaBka»)

Yaanser BblAeNeHHbIN 3NeMEHT (Hanpumep,

3N1EMEHT YNpaBEeHNS WK 3annCb) 1 NOMELLAET ero

B Gychep 06MeHa AN1s nocneaytoLeii Bctasku. YTobb

OTMEHUTH NMOC/EAHION ONepaLuIio Bbipe3aHus, e KOHCTpYKTOPa

BblbepUTE B MEHIO Mpaska KOMaHAy OTMeHUTb

ygnaneHnue B 6ydep (b0 macTepa
30/ja jaHHbIX

2.17-rasm,
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Asboblar paneli

Asboblar paneli menyu satridan keyin joylashgan bo‘lib, unda
har xil piktogrammalar joylashgan. Har bir piktogramma ma’lum
bir ma’noni anglatadi va u asosiy menyunmg bo‘limlarini takror-
laydi. Bu piktogrammalarning nima ish bajarishini menyu
bo'limlarini o'rgangan paytimizda ko'rib chigganmiz. Agar biror
piktogrammaning nima ish bajarishi yodingizdan ko ‘tarilsa,
sichgonchaning kursorini shu piktogramma ustiga olib kelib biroz
kuting (taxminan bir soniya). Natijada, piktogramma tagida shu
piktogrammaning vazifasini eslatuvchi mos yozuv paydo bo’'ladi.
Asboblar panelidagi piktogrammalar  siz gaysi holatda
bo‘lishingizga garab doimo o‘zgarib turadi. Hattoki, asboblar pa-
nelining o‘zi ham o‘zgarishi mumkin. Siz asboblar panelining gay-
silari kerakliligini Bug => MaHenn MHCTpyMeHTOB menyusi orqgali
tanlashingiz yoki ortigchasini olib tashlashingiz mumkin. Kerakli
piktogrammalarni asboblar paneliga o'rnatish uchun Bug => MNMaHe-
NN MHCTpYMeHTOB => HacTpoiika menyusidan foydalanish lozim.
Yoki standart asboblar panelidan foydalanib ham (Access 2000da)
bu ishni amalga oshirish mumkin (2.18-rasm).

1 Bu yerni
bosing

2. Bu yerni bosing

2.1d-
-44 -
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Mening barcha narsalarim
chamadonda taxlangan, Accessning
barcha malumotlari jadvalda
joylashtirilgan.

Il bob. JADVALLAR

Ha, Accessda barcha ma’lumotlar jadvalda saqlanadi. Undan
kerakli ma’lumotlarni siz ham, Access ham tezda topa oladi. Bu-
ning uchun ma’lumotlarni shunday joylashtirish kerakki, ular jad-
valdan (chamadondan) imkon boricha kam joy olsin. Ikkinchidan,
chamadonga bir xil narsadan ikki-uchtadan joylashtirish magsadga
muvofig emas, xuddi shuningdek, jadvalda ham ma’lumotlarni tak-
rorlaniaslikka harakcit gilish kerak.

Jadval Accessning eng muhirn tomonlaridan biri bo‘lib,
ma’lumotlar bazasini loyihalash deganda ham jadval (jadvallar)ni
ganday tanlash ko'zda tutiladi. Siz uy qurish uchun uyning loyi-
hasini tuzishga harakat gilasiz, ya’ni xonalari nechta bo'lishi va har
bir xonaning bo‘yi va eni ganday bo'lishi kerakligini o'ylaysiz. Bu
hammasi ketadigan sarf-xarajatlar bilan bog'lig. Hech gachon osh-
xonangizning enini o'n metr, bo'yini sakkiz metr qilib loyihalamay-
siz yoki mehmonxonangizni torgina gilmay, imkoni boricha keng
gilishga harakat gilasiz. Bu narsa Accessda ham juda muhim rol
o'ynaydi. Jadval maydonlarining (ustunlarining) o‘lchamini tanlash
xonalarning o'lchamini tanlashdek muhimdir. Chunki xonalarning
o'lchamini noto'g'ri tanlash ortigeha sarf-xarajatlarga yoki noqu-
layliklarga olib kelganidek, maydonlarning o'lchamini noto'g'ri
tanlash  kompyuter xotirasidan ortigeha joy olishga yoki
ma’lumotlarning yo'qolishiga sabab bo'ladi.

Shuni nazarda tutish kerakki, Accessda xohlagan paytda jad-
valning xohlagan joyiga yangi ustunlar qo'shishingiz yoki nokerak-
larini  olib tashlashingiz mumkin. Jadvalga yangi ustunlar
go'shilganda ma’lumotlar yo'golmaydi, lagatgina mavjud maydon-
ning turi yoki o'lchami o'zgarganda undagi ma’lumotlar yo'golishi
mumkin. Bundan ehtiyot bo’lish lozim.

-45 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

3.1. Jadval maydonlaridagi ma’lumotlarning turlari

Yuqorida ta’kidlanganidek, jadval satrlardan (yozuvlardan) va
ustunlardan (maydonlardan) tashkil topgan. Har bir yozuv bitta
obyektga tegishli va ustun elementlari bir turda bo‘lishi shartligini
biz oldingi boblardan bilamiz. Jadval ustunlariga (Accessda may-
donlar deb ataladi) kiritiladigan ma’lumotlarning turiga garab, har
bir maydon oldindan aniglangan bo'lishi kerak. Bitta ustunda bir
xil turdagi ma’lumotlar yoziladi.

Maydonni aniqlash deganda quyidagilar tushuniladi:

1 Maydonning nomi.

2. Maydon elementlarining turi.

3. Maydonga beriladigan izoh.

1. Maydonning nomi, albatta, bo‘lishi shart va bu nom Kkiri-
tiladigan ma’lumotning mazmuniga bog‘lig bo‘lgani ma’qul
(masalan, kurs, stipendiya, viloyat va h.k.). Accessda maydon
nomining uzunligi eng ko‘pi bilan 64 ta belgidan tashkil topgan
bo‘lishi mumkin (probellarni go‘shib hisoblaganda). 64 ta belgidan
tashkil topgan nom deyarli uchramaydi, amalda nomlarning
uzunligi 5-8 ta belgidan tashkil topgan bo‘ladi.

2. Maydon elementlarining turi maydonga Kkiritiladigan
ma’lumotning turiga bogiigdir. Accessda maydonda kiritiladigan
ma’lumotlarning turi 3.1-jadvalda keltirilgan.

3.1-jadval
Ma’lumot Maydonda bo'lishi mumkin 0 ‘Ichami
turlari
Matnli Hisoblashda ishlatilmaydigan Belgilar soni 255
TeKCTOBbI matn yoki sonlar, masalan, telefon tadan oshmasligi
ragamlari. kerak. MS Access
maydonning foy-
dalanilmagan qis -
midagi bo‘sh belgi-
larni saglamaydi
MEMO Uzun matn yoki matn va ragamlar Ko‘pi bilan 65535
maydoni kombinatsiyasi. tagacha belgi
Pole MEMO
Sonli Sonli  ma’lumotlar  hisob-kitob 1, 2, 4 yoki 8 bayt
Yucnosblii ishlarini  bajarish uchun foyda-

laniladi.
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Sanal/vaqt
[aTta/Bpems
Pulli

L eHexHbl i

Hisobchi
CueTuunk

Mantiqiy
Nornyecknii

OLE
maydoni.
Mone obebkTa
OLE
Giper-murojaat
mnepccunka

obyekt

1000-9999-yillarga

boigan sanalar va vaqt.
Pul giymatlari va butun gqismida
15 ta, kasr gismida 4ta belgigacha

taallugli

aniglikda bo'lgan, matematik
hisoblarda ishlatiladigan  sonli
giymatlar.

O'ziga X0S ketma-ketlikda
(1 taga) o'suvchi va jadvalga har
bir yangi yozuv qo'shilganda
avtomatik tarzda kiritiluvchi
sonlar. Bu turdagi maydonning
giymatlarini o'zgartirish mumkin
emas.

Mantiqiy giymatlar, shuningdek,
Ha/Yo‘q (La/Het) giymatlaridan
birini  gabul  qilishi  mumkin
bo'lgan maydonlar.

MS Access jadvallnriga bog'lan-
<jnn yoki kiritilgan obyekt (ma-
salan, Excel, Word hujjati, rasm
va h.k.)

Gipermurojaatni ko'rsatuvchi ixti-
yoriy matn.

8 bayt

8 bayt

4 bayt

1 bit

Bir Gigabaytgacha
(disk hajmi bilan
chegaralanadi)

Matn uzunligi 1048
tagacha bo'lishi
mumKkin

Sonli ma'lumotlar giymatiga garab xotiradan 1-, 2-, 4-, 8-bayt

joy egallashi mumkin.

yozish mumkinligi 3.2-jadvalda keltirilgan.

Oiymati

Bayt
Butun

Bayoni

0 dan 255 gacha bo'lgan butun sonlar
-32768 dan 32767 gacha bo'lgan

sonlar

Uzun butun

-2 147 483 648 dan

2 147 483 647 gacha bo'lgan sonlar
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O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun - 7 taga- 4 bayt
3.402823E385dan -1.401298E-45 cha
gacha bo'lgan sonlar va musbat ragam

giymatlar uchun 1.401298E-45 dan
3,402823E38 gacha boigan sonlar.

O'nli kasr Manfiy giymatlar uchun 15 ta- 8 bayt
-1,79769313486231E308 dan gacha
-4.94065645841247E-324 gacha va ragam

mushbat sonlar uchun
1.79769313486231E308 dan
4.94065645841247E-324 gacha

3. Maydonga beriladigan izoh bo'lishi ham, bo‘lmasligi ha
mumkin. Agar izoh yozilgan bo'lsa, u jadvalning mos maydonini
to'ldirish jarayonida holatlar satrida paydo bo'ladi. Ayrim hollarda,
maydonni to'ldirish jarayonida ma’lumotning formati, matnning
uzunligi, sonlar giymatining chegaralari esdan chigib qolishi mum-
kin. Yoki ma’lumotlar bazasini yaratgan kishi boshga, undan foy-
dalanuvchi esa boshga kishi bo'lishi mumkin. Bunday hollarda ay-
rim tushunmovchiliklarning oldini olish uchun izoh yoziladi.

3.2. Jadvalni loyihalash

Endi biz Accessda jadvallarni hosil qilishni ko'rib o'tamiz.
Faraz gilaylik, bizda loyihalashtirilgan ma’lumotlar bazasi bor. Buni
| bobdagi dekanatdagi talabalaming ro'yxati misolida ko'rishimiz
mumkin (2-misol).

1 Accessni yuklang(2.1-rasm): Tlyck => lporpammbl => Mi-
crosoft Access.

2. Hosil bo'lgan oynada (2.2-rasm) HoBaa 6a3a [aHHbIX
bo'limini tanlang va OK tugmasini bosing.

3. Hosil bo'lgan oynada (2.3-rasm) fayl nomi sifatida «Talaba»
so'zini yozing va rasmdagidek amallarni ketma-ket bajaring.

4. Hosil bo'lgan ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm yoki
2.5-rasm) Ta6nuubl obyektini aktivlashtiring va Co3gatb tugmasini
sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosing. Natijada,
yangi oyna paydo bo’'ladi (3.1-rasm).

5 Sondagi E harfi 10 darajasi ekanligini bildiradi (masalan, 1,2E2 =

1,2:109).
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Bu yerda
bosing

3.1-rasm.

3.1-rasm. Jadval hosil gilishning besh xil usuli keltirilgan.

> Pexxum Tabnuubl - ma’lumotlarni to‘g‘ridan-to‘g‘ri jad-
valga Kkiritish yo'li. Bu usul bilan Co3gaHne Tabnuuybl nyTém BBOAA
faHHbIxX usuli bir xildir.

> KoHcTpykTOop - bu usul yordamida jadvalning har bir
maydoni alohida loyihalashtiriladi, ya’ni maydon nomi, maydon-
dagi ma’lumotning turi va maydonga berilgan izoh aniqlanadi. Bu
usul jadval qurishning eng qulay usuli bo'lib, asosan undan foy-
dalaniladi. Bu usul bilan Co3gaHune Tabnuubl B peXXnMe KOHCTPYK-
Topa usullari bir xildir.

> MacTep Taénuy - bu usul tanlanganda Access sizga bir
gator oldindan tuzilgan jadvallarning ro‘yxatini va ularga mos
maydonlarning ro‘yxatini taklif etadi. Siz hosil qilayotgan
ma’lumotlar bazasiga qarab bu ro'yxatdan o'zingizga keragini
tanlab olishingiz mumkin. Bu usul bilan CosgaHne Tabnuuybl ¢ no-
Mowto MacTtepa usullari bir xildir.

> MmnopTt Tabnuy - bu usulda siz boshga ma’lumotlar ba-
zasidan (boshga fayldan) tayyor jadvalni ko'chirib olishingiz (im-
port gilishingiz) mumkin.

> CBa3 ¢ Tabnuyamm - bu usul tanlanganda boshqga
ma’lumotlar bazasidan (boshga fayldan) biror jadvalni (jadvallarni)
joriy fayl bilan bog'lashingiz (import gilishingiz) mumkin. Bu usul
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ham umnopT usuliga o'xshashdir, Bu usulda bog'langan (nmnopt
gi-lingan) jadvalga ixtiyoriy o ‘zgartirishlar kiritish mumkin emas.
Lekin siz o‘z faylingizdan turib aloga o‘rnatilgan jadvalga
o'zgartirishlar  kiritsangiz  (yangi yozuvlar qgo‘shsangiz), bu
o'zgarishlar aloga o ‘rnatilgan boshqa fayldagi mazkur jadvalning
o'zgarishiga ham sabab bo‘ladi.

3.3. Konstruktor yordamida jadval hosil gilish

3.1-rasmdan KoOHCTYKTOpw tanlang, natijada, jadval qurishning
KOHCTpYKTOp holatiga o ‘tasiz (3.2-rasm).

Demak, bizda ma’lumotlar bazasining nomi «Talaba», hosil qi-
linayotgan birinchi jadval hozircha «Ta6nuua 1» deb nomlangan.
3.2-rasmdan ko'rinib turibdiki, konstruktor oynasi ikki gismdan
iborat. Yuqori gismi jadval maydonlarini aniglash uchun, pastki
gismi esa har bir maydonning xossasini (CoicTBo nonf) aniglash
uchun mo‘ljallangan. Bu gism hozir passiv holatda. Maydonning
nomini va ma’lumotning turini ko‘rsatishimiz bilan u aktivlashadi.
Xuddi shuningdek, konstruktor oynasining pastki gism o°‘ng to-
monida maydon haqgida gisgacha ma’lumot paydo boTadi. Oyna-
ning eng pastki gismida Access go‘shimcha ma’lumot ham berib
boradi. Bu ma’lumot qaysi holatda boTishingizga garab o ‘zgarib

turadi.
EC Joxa

| ®aiin Op» » Lya Betpewa Caonc Qkmo Erpscm

wB .» %Ixm P> i©"'m

3.2-rasm.
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Endi jadval maydonlarini aniglashni davom ettiramiz. l-bobda
keltirilgan 3.4-jadvalni konstruktor yordamida aniqlaymiz.

3.4-jadval
t/r  F.L.Sh. Fakultet  Kurs Guruh Qaysi O'rtacha
viloyatdan  reyting
bali
1 Tolipov E. XM 3 0-la-00 Andijon 92
2 Ahmedov N.O. XX 1 I-1a-02 Samargand 84
3 Sobirov K.G. XM 1 3-2a-02 Toshkent 88
4 Parpiyev R.O. XM 2 0-5a-01 Buxoro 79
5 Mansurov G.Sh. XX 5 1-2a-98 Toshkent 80
6 Nosirov V.A. XX 1 1-5a-02 Sirdaryo 98
\Y Valiyev /1 E XM 2 3-3a-01 Farg'ona 81
H Sattorov X.A. XIM 1 0-6a-02 Toshkent 90
9 Mahsudov P.O. XM 3 3-4,1-00 Namangan 82
10 Shamsiyeva K.N. XIM 1 0-7a-02 Xorazm 84

3.4-jadval ustunlari nomini 3.2-rasmda keltirilgan jadval kons-
truktorining Mma nona maydoniga yozamiz (3.3-rasm).

Birinchi maydon nomi bu talabaning tartib ragami, uni
«Tal_kodi» deb nomladik. Tab tugmasini bosib (yoki Enter tugma-
sini bosib, yoki sichqoncha kursorini olib kelish bilan) Tun gaHHbIX
maydoniga o'tamiz. Access sizga TekcToBbl/i (matnli) ma’lumot
turini taklif etadi. Ammo bizning hoi uchun ma’lumotning bu turi
to‘g ‘ri kelmaydi. Chunki talabalarning tartib ragami natural sonlar-
dan (1, 2, 3, ..) iboratdir. Shuning uchun ham shu maydonning
o‘ng tomonida paydo bo'lgan tugmachani bosamiz. Natijada,
ma’lumotlarning turini ko'rsatuvchi ro'yxat ochiladi. Bundan
Cuetuuk (hisobchi)ni tanlaymiz va yana Tab tugmasini bosib ke-
yingi maydonga o'tamiz. OnucaHue maydoniga ixtiyoriy matn, ma-
salan, «Talabaning tartib ragami»ni yozib go'yish mumkin. Yana
Tab tugmasini bosib, keyingi maydonning nomini kiritamiz. U tala-
baning familiyasi, ismi va sharifining bosh harflaridan iborat
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bo'lgan nom (3.4-rasm).

B Microsoft Access S»E&; -1Q i

®aiin Mpaska Bugy Bcraska CepeHe Okwo CripaBKka

1- Y;aE 1? '&<3af N m»»!* »a»lii*M£|a- 5».

1 n H oS
"IPI)

> Tan_Koau
TekcToBbli
Mone MEMO
Yucnosoii
[Nata/spems
[NeHexHblit

Obuwpue MoacTaHoBKa J Tornaeckwii

Pasmep nons 50 Mone o6bekTa OLE
®dopmart nons Fvnepccobinka
Macka BBoga MacTep noACTaHOBOK

Moanuce Tun faHHbIX onpegensiet
3HaueHue N0 yMoNUaHo 3HaueHWs, KOTOPbIe MOXHO

KoHCTpykTOp. F6 « nepekniouenne okoH. FL « cnpaska.

3.3-rasm.

Bu rasmga e’tibor bersangiz KOHCTpyKTOp oynasining quyi
gismida Xl bo'limdan tashkil topgan maydonning xossalarini
aniglovchi bo'limlar ochiladi. Bu bo'limlar maydonning turiga
garab doim o'zgarib turadi. Har bir bo'limning mazmuni keyin-
chalik o0'z-o'zidan tushunarli bo'lib boraveradi. Hozir biz uchun
Pasmep nonsa gismidagi 50 soni muhimdir. Access sizga shu may-
donda yoziladigan matnning uzunligini har doim 50 tadan oshma-
sin deb taklif etadi. Sizga ma’lumki, bu maydonga yozish mumkin
bo'lgan matnning uzunligi 255 tadan oshmasligi kerak edi. Bizning
misolimizda familiya uchun (ism va sharifning bosh harflari) 50 ta
joy juda ko'p. Uni 20 ga o'zgartirib go'ysak ham bo'laveradi. Har
ganaga ortigeha joy kompyuter xotirasidan go‘shimcha joy talab
etadi. Imkoni boricha ajratiladigan joylarni minimumga Kkeltirish
kerak. Ortigeha joy ortigeha sarf-xarajat deganidir.
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| ®aiin Mpaska Bua BcraBka Cepeuc OkHo Cnpaska
s
m-n«n? 1> ! . 6 cfE>Bi' (3-
1Ta6nuual : Tabnuua '|n|XJ'
MS nonst Tun paHHbIX r Onucaxve
Tan_koagn Cuetunk TanabaHuHr TapTn6 Homepn .9
® N W TekcToBbIi TanabaHuHr .Vicmn Ba 6ol xapchnap
CeoiicTea n
Obuwwe |
Pa3smep nons
dopmart nons
Macka BBoga
Mopgnuce
Tun faHHbIX ONpeAensieT 3HadeHus,
3HaueHue No yMoN4aHmio
KOTOPbIE MOXHO COXPaHATh B 3TOM
yenosue Ha sHauenme none. [INsi Cipaski No TMNam JaHHbIX
CoobuyeHne 06 owmnbke HaxmuTe knasuwy F1.
O6s3arensHoe none Het
MycTmMBUpOKN Met
WHAWMPOHAHHC» Nnono Her
Cxartue OHuKog Na
,rJ
KoHcTpykTOop. F6 « nBpBKAIOYB!*IB OKOH. Pl« cnpaBska. NM..

Bu bo'limlarning (3.4-rasm) yana biriga e ’tibor bering. U O64-
3aTenbHoe none bo‘limidir. Agar bu bo‘limda Het so‘zi turgan
bo'lsa, bu jadvalni ma’lumotlar bilan to'ldirish jarayonida mos
maydonni hozircha bo‘sh goldirish ham mumkin degan ma’noni
anglatadi. Agar maydonni ma’lumotlar bilan to'ldirish, albatta,
shart bo'lsa, bu bo'limga a so‘zini yozib go'ying. Buni shu may-
donda ochiluvchi menyudan ham tanlashingiz mumkin. Aa so'zi
yozilgandan so‘ng, jadvalning mos maydoniga ma’lumot yozma-
guningizcha Access sizni boshga maydonga o'tkazmaydi. Sizda bir
savol tug'ilishi mumkin. Nima uchun Access har doim maydonning
turini matnli (TekcTtoBbIn) va maydon uzunligini 50 deb taklif
etadi. Buni siz CepBuc => lMapameTpbl => Tabnuubl WM 3anpockl
menyusi orgali ko'rishingiz va xohlasangiz o'zingizga moslab
o'zgartirishingiz mumkin.

3.4-rasmdagi konstruktor oynasini to’ldirishni davom ettiramiz.
Keyingi maydonning nomi «Fakultet» bo'lsin. Bizning misolimizda
fakultetlarning nomi sifatida XIM, XX, XM so'zlari olingan. Shu-
ning uchun ham maydonning turi matnli bo’lib, uzunligini 3 qilib
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olish yetarlidir.

Keyingi maydonning nomini «Kurs» deb nomlaymiz. Kursning
giymati bizning misolimizda 5 dan oshmagan butun sonlar. Shu-
ning uchun ham bu maydonning turi sonli (Uucnosoii) bo‘ladi va u
uchun bir bayt joy yetarli. Bir bayt joyni o'rnatish uchun KoHCT-
pyKTop oynasining CBoiicTtBa nonsa gismidan Pa3mep nons
bo'limiga kiramiz va ochiluvchi menyudan BainTT tanlaymiz. Umu-
man, sonli ma’lumotlar uchun sonli format shu yerdan tanlanadi
(3.5-rasm).

HC 3
1 Qaln pPeer« Bcraska Cepsuc Qkho Cnpaska J
1 - *
iD¥YB &4 ER  ,« &
o_U_lW TekcToBbI TanaGauurr aumnacu Mcmn Ba wapudumumr Gow xapdnapu
®akynbTeT TekcToBbIii dakynbTeTnap Homu
Kypc Yucnosoii
CeoiicTea nons
O6uwne | MoactaHoska )
Pasmep nons nuHHoe yenoe
®opmar nons - .
asmep u Tun uucen,
enoe
Yucno gecaTUUHbIX 3Hakos L BBOAVMbIX B AaHHOE NONeE.
Macka sBoaa g"“””"e uenoe . . CrTanpapTHbie HacTpoiikn: 'C
Mopnuce AunapHoe c nnasaiouen Toukon nnasawuweii Toukoii (8 6aiT)
oymonuanmio Asoiiroe cnnasajouieit Toukoi w ‘Anunoe yenoe'. Mpu
Ycnosue Ha 3HaueHne Koa pennukaunu 06beAUHeHUN JaHHOTO NONS C
elicTeuTensHoe
Coobuenne 06 ounbre A - nonew cyeTuwKa b OTHOWEN AN
OGasarenbuoe none MHOTUE K 04HOMY' OHO AONIKHO
umeTs TUN AnuHHOe yenoe
VHaekcuposakHoe none
KoHcTpykTop, F6 —nepeknioyeHne okoH. P1—cnpaska rt I J'nr NUM fo.oo.. J A

Navbatdagi maydon «Guruh» boiib, uning turi matnli va
uzunligi 7 ta bo’'lishi yetarli. Keyingi maydonning nomi «Viloyat»
bo’lib, uning turi matnli va uzunligi 15 ta bo'lishi yetarlidir. Oxirgi
maydonning nomini «Reyting_bali» ko'rinishida olamiz. Bu may-
dondagi sonlar butun bo'lgani va qiymati 100 dan oshmagani tu-
fayli, ma’lumotning turini sonli (YucnoBsoit) va maydon o'lchovini
(Pasmep nonsa) BanTt deb tanlash yetarli. Natijada, jadval konstruk-
tori oynasining ko'rinishi 3.6-rasmdagidek bo'ladi.

Shunday qilib, biz jadvaldagi barcha maydonlarni anigladik. Bu
ishlarning barchasi konstruktor holatida amalga oshirildi. Umuman,
jadvalga yangi maydonlar go'shish yoki olib tashlash, maydonlar-
ning turini va o'lchamini o'zgartirish kabi barcha tuzatishlar KoH-
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cTpykTop holatida amalga oshiriladi. Bu holatdan chigishdan oldin
jadvalda shunday maydonni aniglash kerakki (bu har doim ham
emas, masalan, yordamchi jadvallarda), bu maydondagi qiymat har
bir yozuvni bir giymatini aniglasin. Bizning misolimizda bunday
maydonga «Tal_kodi» nomli maydon va undagi giymat, ya’ni tala-
baning tartib ragami mos keladi. Chunki har bir talaba uchun
yagona kod (ragam) mavjud. Qolgan maydondagi qiymatlar bu
ishni amalga oshira olmaydi. Masalan, «Kurs» nomli maydondagi
giymatlarni oladigan bo'lsak, ularda takrorlanishlar mavjud. O’z-
0 ‘zidan ko'rinib turibdiki, bir xil kursda o'giydigan talabalar bir
gancha. Xuddi shuningdek, golgan maydonlarning giymatlari ham
har bir yozuvni bir qgiymatini aniglay olmaydi. Faqgatgina
«Tal_kodi» nomli maydondagi giymat (har bir talabaning o‘z kodi
bor va bu kod boshga talabada uchramaydi) har bir yozuvni bir
giymatli aniglaydi. Accessda bunday maydonlar Kkalitli maydon
(KnwoueBoi none) deb ataladi. Kalitli maydonni jadvalni loyihalash
jarayonida (koHcTpykTop holatida) aniqglash lozim. Agar siz kalitli
maydonni aniglamagan boisangiz, Access hisobchi (CueTuunk)
turidagi maydonni kalitli maydon sifatida oladi. Jadvalda hisobchi
ko'rinishidagi maydon bo'lmasa, Access o'zi bunday maydon hosil
giladi va uni kalitli maydon deb belgilaydi.

j £aiin MpaBka £ug BcTtaBka Cjpcnc Qkho CnpaBka
B * Y+ K.
S Tab6nuuya! ; Tabnuuya
Tun g.yHbIx
Tan_xogm CueTumk TanabaHuHr TapT6 HoMepn
TekcToBbIi T Vicmu Ba 60w xapdnapu
®dakynbTeT TekcToBbIi ®akynbTeTnap Homn
Kypc Uncnooit
FYPYX TexcToBbI
Bunosat TekcToBblit
PeiiTuHr_6anu Yncnosoit
O6uwme MopcTaHoska 1
Pasmep nons .Anukkoe uenoe
®opmar nons
UNCNO 4ECATUUHBIX 3HAKOB  ABTO
Macka sBona He*-<koaTenbHeIi napamerp.
BbIBOAUTCA B CTPOK
Moanucs A poky
COCTOSIHMS NP BLIGOPE NONA B
3HaueHne no ymonuanuio , O
thopme. s cnpaeku ro
Yenoeue na sHauenme onucanmio nons Haxmute
Co006ujeH 06 ownbke knasuwy F1.
O6s3aTensHoe none HeT
MW M*T 1 l
KoHcTpykTop. F6» nepekraoucHue okoH. F1e+ cnpaeka. T
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Biror maydonni kalitli maydon deb belgilash uchun konstruk-

tor holatida shu maydon belgilanadi va asboblar panelidan KII
kalit yorlig‘i sichgonchaning chap tugmasi bilan bosiladi. Natijada,

mos may

don nomi

maydonning kalitli maydonligini bildiradi (3.7-rasm).

Konst

saqlash lozim. Agar jadval
daiin => CaxpaHuTb yoki asboblar panelidan

;$al4n Mpaska gnu BcTaska C§psMC Qkho CripaBka

Bea dTa [1*wT

PBLW W PAAMB

HoBble 3HaueHus
®opmarr* na

Mognuck \
\EKCUPOMHW» none

oldida kalit belgisi paydo bo'ladi. Bu shu
ol>w > 530+
JgliP

lekcTosb»l
Yucnosoit

TekcToBbIE
Yucnosoii

AnuHoe yenoe
Mocnefosarenshbie

[fla (CoBnagenws He fonyckaioTca)

Tanaa»*r ha™*A»ru.VicMu Ba Wwapdu>*«- Gow xapdnapm
PakynbTeTnap Hom\

1 Bu joini belgilana

KOHCTpyKTOp. [6 ** nepeknioueHne okom. F J - cnpaska. I I I 1 r 2

3.7-rasm.

ruktor holatida jadval hosil gilingandan so'ng,
birinchi marta saglanayotgan bo'lsa,

2. Bu joini bosing

uni

H yorligni bosish

yoki Ctrl+S tugmalarini birgalikda bosish yetarli. U holda ekranda

jadval nomini so'rovchi oyna paydo bo'ladi

(3.8-rasm).

Access

sizga jadvalning nomi sifatida «Ta6bnuual» ni taklif etadi. Yaxshisi,
bu nomni o'zgartirish va
masalaning mohiyatiga

vs Tabnuubl:

jir-i-iiiil'Hi

3.8-rasm.

OtmeHa

OK moslab nom

berish

magsadga muvofiqgdir.

Bizning misolimizda bu

nom «J_asosiy»
Nomning

(3.9-rasm).
oldiga «J_» ni
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yozishning qulayligi shundaki, ma’lumotlar bazasi yaratish jara-

yonida obyektlar juda ko‘payib ketadi va ularning gaysi biri jadval,

gaysilan so’rov yoki

formaligi yodingizdan

ko'tariladi. Shu hol-

larda siz nomning

birinchi harfiga garab,

ularni  tezda ajratib

3.9-rasin. olish  imkoniga ega

bo'lasiz. Agar jadval

oldindan hosil qilingan bo’lsa va siz unga ma’lum o'zgartirishlar

kiritib, uni yugoridagi usullarning biri yordamida saqlasangiz 3.8-

rasmdagi oyna hosil bo'Imaydi. Barcha o'zgarishlar shu jadvalning

o'zida saqlanadi. Jadval saglangandan so'ng ma'lumotlar bazasi

oynasining ko'rinishi 3.10-rasmdagidek bo'ladi. Agar biror obyekt

(rasmda «J_asosiy» nomli jadval) aktiv bo'lsa, ma’lumotlar bazasi

oynasida OTKpbITb, KoHcTpykTOp va Co3gaTtb bo'limlari ham aktiv

bo'ladi. Aks holda, fagat Sozdat bo'limi aktiv holda bo'ladi. Co3-

fatb yordamida biz yangi obyekt hosil qilishimiz mumkin. Umu-
man, Accessda har bir obyekt ikki xil holatda bo'lishi mumkin.

] ®aiin Mpaska Bug BcrtaBka CepBUC Qkho £rMpaBKa
»

MpaTbl
i]

rOoTOBO

3.10-rasm.
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Birinchisi - KoHcTpykTop holati. Bu holatda aktiv obyektni
ochih, uning strukturasiga o ‘zgartirishlar kiritish mumkin, ya’ni
yangi maydonlar  qo‘shish, kerakmaslarini  olib  tashlash,
ma’lumotlar turini va o‘lchamini o'zgartirish va h.k.

Ikkinchisi — jadval (yoki so'rov, yoki forma, yoki hisobot va
h.k.) holati. Bu holatga OTkpbITb buyrug'i yordamida o'tiladi va
jadvalga yangi ma’lumotlar Kiritilishi yoki awalgi ma'lumotlarga
o'zgartirishlar Kiritilishi, ma’lumotlar formatlanishi mumkin va h.k.

3.4. Jadvalga ma’lumot kiritish

Aktiv jadvalni jadval holatida ochish uchun OTkpbITbWw tanlash
yoki jadval nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikki marta
bosish yetarli. Shu usullarning biri bilan ochilgan «J_asosiy» jad-
valning ko'rinishi 3.11-rasmda keltirilgan. Har bir maydonga mos
izoh bolatlar satrida akslanadi va bir maydondan ikkinchisiga
o'tganda o'zgarib turadi. Tab 'yoki Enter tugmasini bosish yor-
damida bir maydondan ikkinchisiga o'tiladi.

0 Microsoft Access

Gaiin Mpaska By Bcraska ®opmar 3ammcn Cepevc OkHo Cripaska

11 X_acocwnit: Tabnnua
Tan_xkoau ®_1n_1n ®akynbletr Kypc rypyx bnnoetr  Pednuwr_6anu
BCueTuuk

n )

Maidonga mos izoh

"TanabaHuHr rapTbHaaepn

3.11-rasm.
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3.11-rasmda hozir «Tal_kodi» nomli maydon aktiv va maydon
turi hisobchi (Cuetumk). Shuning uchun ham holatlar satrida shu
maydonga mos izoh ko'rinib turibdi. Bu turdagi maydonlarga qiy-
mat Kiritilmaydi. Uning giymatini Access avtomatik ravishda o'zi
hosil giladi (1, 2, 3, ..). Tab tugmasini bosib «F_I_Sh» nomli may-
donga o‘tishimiz bilan «Tal_kodi»da mos giymat hosil bo'ladi.
Qolgan maydonlarga 3.4-jadvalga mos giymatlarni kiritamiz. Nati-
jada, «J_talaba» nomli jadvalning ko'rinishi 3.12-rasmdagidek
bo'ladi. Bir yozuvdan ikkinchisiga o'tilganda ma’lumotlar xotirada
saqlanib boradi.

Marker ustuni deb ataluvchi ustunga e’tibor bering. Shu us-
tundagi ixtiyoriy to'rt burchakni sichgonchaning chap tugmasi bi-
lan bir marta bosish yordamida mos satr belgilanadi. Bu ustunda
maxsus belgilar hosil bo'lishi mumkin va ular quyidagi ma’noni
bildiradi:

J-t- —xotirada saqglangan joriy yozuv;
*i - ma’lumot kiritish mumkin bo'lgan yangi yozuv;

- xotirada hali saglanmagan, o'zgartirilayotgan yozuv;

O . bu yozuvni o'zgartirish mumkin emas.

3.12-rasmda 11-yozuv hali xotirada saqlanmagan. Jadvalning
3anucbk deb nomlangan satriga e’tibor bering. Unda joylashgan
ba’zi bir belgilarning ma’nosi quyidagicha (belgilar bosilganda ba-
jariladigan amallar):

birinchi yozuvga o'tish;
S | - bitta yozuv orqgaga o'tish;
IS 1 - kursor turgan yozuv ragami;
-bitta yozuv oldinga o'tish;
mill - oxirgi yozuvga o'tish;
-yangi ma’lumot Kiritish uchun jadvalning oxirgi bo’sh
satriga o'tish.
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1 Tonunos
2 Axmepos H
3 Co6upos K T.

4 NMapnues PO XM 2-0-5&01 Byxopo M arkel‘ UStunI
5 Makcypos 'l XX 51-2a- 98 TowkeHT

OHocuposBA XX 11-5a-02 Cupnape

7 Banves AE XM 23-3a-01 OaproHa

8 Cattopos XA XM 10-6a-02 TowKeHT

9Ma*ryposlN0 XM 33-4a-00 HamaHraH

10 Wauncuesa KH XM 10-7a-02 Xopesm

11 Anumos 1111 |

f (CyeTumk)
“1<n IMjJ Mmln 1

VscynsTeTnap vomn

3.12-rasm.
3.5. Konstruktor holatida jadvalga o‘zgartirishlar kiritish

Jadval aktiv bo‘lganda, uni biror holatda ochish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasidagi OTKpbITb Yyoki KoHCTpyKTOp
bo‘limlaridan foydalanish mumkin. Agar jadval biror holatda ochiq
bo‘lsa, bir hal ikkinchi holatga tezda o’tish uchun asboblar

panelidagi Bug) tugmasidan foydalanish mumkin. Bu tug-
macha ko'rish holatini o ‘zgartirish uchun gqo'llanadi, u barcha
obyektlar uchun ham o ‘rinli.

Jadval konstruktori holatida yangi maydonlar qo‘shish, olib
tashlash yoki mavjud maydonlarni moslash hisobiga yangi jadvallar
hosil gilish mumkin.

Maydonlarning o‘rnini o'zgartirish

Agar siz tuzgan jadvalda biror maydonning o ‘rnini almashti-
rishga to‘g ‘ri kelsa, quyidagi ishlarni bajaring (3.13-rasm).

1. Marker ustunidan joyi o°‘zgarishi kerak bo'lgan maydonni
tanlang.

2. Tanlangan satrning marker ustunida sichqonchaning chap
tugmasini bosing.
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3.13-rasm.

3. Sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda yuqoriga
(qaysi maydondan oldin) yoki pastga (gaysi maydondan Kkeyin)
sudrang.

4. Quyuq qora chiziq (satr) kerakli joyga kelganda sichqon-
chaning chap tugmasini qo'yib yuboring.

Natijada, maydonning o°‘rni almashadi, ya’ni «Reyting» nomli
maydon «Guruh» nomli maydondan oldin joylashib qoladi. May-
donni sudrash jarayonida quyuq qora chizigga e’tibor bering. Bu
chizig sizga gaysi maydonga kelganingizni ko'rsatib turadi.

Jadvalga yangi maydon qo‘shish

Konstruktor holatida jadvalga yangi maydon qo'shish uchun
(masalan, siz talabaning reyting balidan keyin uning stipendiyasini
ham go‘shmoqchisiz) «Reyting_bali» nomli maydondan (3.13-rasm)
keyingi satrga mos ravishda maydon nomini (masalan, «Sti-
pendiya»), maydondagi ma’lumot turini (masalan, [eHeXHbIn) va
lozim bo'lsa, izohni kiriting. Tun gaHHbIX bo'limida [JeHeXHbl
turi tanlangandan keyin, dopmaTt nona gismida mos formatni
tanlang (3.14-rasm).

-61 -



MA'LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

1%
HTa6nuuat : Ta6nuua \]nl I
1 THNAaHHB I OnucaHve = S
nbTeT TekcToBbIi
Yncnosoit j

Binost TexcToBblii

Pelitunr_6am Uncnosoit

Crunenans [leHexHbiii d

CeoiicTBanons
Obuye j noacTaHo
Dopmar nons
UKCNO AECATUUHBIX 3HaKoB — OCHOBHOI 3456.789
Macka ssoaa NeHexHbiit 3456.79p.
Mognvcs Espo 3456,79*
dopMaT ebBO/A 3HAUEHMIA JAXKOTO

3HaveHue No yMonuaHmo "
Vonomve wa savene C pasgenutensmn paspsgos 3 456,79 nons. BbiGepye CTanAapTHbili hopviar
P A MIpoueHTHb 123,00% WM CO3/jaiiTe HOBbIA, A5 CTipaBKiA NG

006luieHite 06 ownGke i

. BKCNOHEHLMaNbHbIi 3,46E+03 ChopvaramHaxwnTe knasuwyf i .

O6s3arensHoe none
VIHBKCMPORAXOB None

Siz kiritmoqgchi bo‘lgan maydon mavjud maydonlarning orasida
joylashishi kerak bo'lsa, yugoridagi usul bilan jadvalning oxiriga
maydon Kiritish va uni kerakli joyga surib go'yish mumkin. May-
donlar orasiga yangi maydon Kiritishning yana bir usuli quyida-
gicha (masalan, siz viloyatdan oldin talabaning millatini ham Kkirit-
moqchisiz 3.14-rasm):

1. «Viloyat» nomli maydonni tanlang (3.14-rasm).

2. Asboblar panelidan fo6aBuTb cTpoku BE tugmasini b
sing, natijada, jadvalning shu satri ustida bo'sh satr hosil bo'ladi

P X_acocu( : Tabnuua H W y sM *}
Vv nona Tvn AaHHBIX Onvicanvie T7|
Kypc Uncnosoii
TekcToBbIl
ﬂHHHLlPLLILLIﬂLLILLILLIVILLILLILLILLI . mnmnmnmse:
Bunost i Texcrosoii 4 i
_ Peiftuir 6 Yuncrosoii
2-mxwagesip . JlleHexHbiii
....... CaoiicTBa noga
« [— -
#| Obupe .. 'me= Y |
w
10"
o G
HA' l'ylleﬂﬂlo)KeT cocTosTb M?M
1. Maydon nomini 2. Ma'lumot turini 3. Izohni aniglang
aniglang aniglang
3.15-rasm.
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3. Yangi maydonni aniglang.
Maydonlarni yo‘gotish

Konstruktor holatida jadvaldan keraksiz biror maydonni olib
tashlash uchun shu maydonni belgilash va asboblar panelidan ¥ ga-

NNTb CTPOKMU Eljklltugmachasini bosish yetarli. Access sizdan yana
bir bor shu maydon va undagi ma’lumotlarni yo'qotish haqida
so'raydi va sizdan tasdiq olgandan keyingina uni yo'qotadi.

Ketma-ket joylashgan bir nechta maydonni birdaniga yo ‘gotish
uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Yo‘gotilishi kerak bo'lgan birinchi maydonni belgilang.

2. Shift tugmasini bosgan holda oxirgi maydonni belgilang.
Natijada, birinchi va oxirgi maydon oralig'i (birinchi va oxirgi
maydon ham) belgilanadi.

3. Shift tugmasini go'yib yuboring.

4. Delete tugmasini bosing.

Xuddi shu yo‘l bilan ketma-ket joylashgan bir nechta maydon-
nmg joyini ham o'zgartirish mumkin.

Maydon oralarini kengaytirish

Ayrim hollarda konstruktor holatida jadval konstruktori oyna-
sida satrlar orasini yoki ustunlar enini kengaytirishga to‘g ‘ri keladi.
Marker ustunida sichqoncha kursori (—») bir satr chegarasidan ik-

kinchi satr chegarasiga o'tish davrida ko'rinishda bo'ladi.
Shu holda sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda chegara
yuqoriga (kichraytirish) yoki pastga (kengaytirish) tortilsa, barcha
satrlarning o'lchami bir xil o'zgaradi. Xuddi shu usul bilan Vwmsa
nons, Tun paHHbIX va OnucaHue uchun ajratilgan kengliklarni
ham o'zgartirish mumkin. Bu holda o'zgarish har bir ustun uchun
alohida bo'ladi.

Yuqorida konstruktor holatida jadvalga ba’zi bir o'zgartirishlar
kiritish mumkinligini ko'rib o'tdik. Bu o'zgarishlarning ko'plarini
kontekst menyu orqali ham amalga oshirish mumkin.
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3.6. Jadval holatida jadvalga o'zgartirishlar Kiritish

Biror jadvalni yuqgoridagi iisullarning biri bilan jadval holatida
oching. Bizning misolimizda bu «J_talaba» nomli jadval, 3.12-
rasmdagi ko'rinishda bo'ladi. Ko'rinishidan hammasi yaxshiga
o'xshaydi. Ammo Accessda ishlash jarayonida jadvalga ma’lum bir
o'zgartirishlar Kkiritishga to'g'ri keladi. Bular quyidagilar bo’lishi
mumkin:

Shriftlarni o'zgartirish

Kursorni jadvalning ixtiyoriy katagiga o'rnating. Menyu satri-
dan Format  Shrift ni tanlang. Hosil bo'lgan oynadan (3.16-rasm)
siz  shriftning  turini,  ko'rinishini, o'lchamini va rangini
o'zgartirishingiz mumkin. Barcha o'zgartirishlarni kiritganingizdan
so'ng OK tugmasini bosing. Natijada, jadvaldagi barcha
ma’lumotlar siz o‘'rnatgan ko'rinishga o'tadi. Accessda alohida ka-
takdagi matnning o'zini formatlash mumkin emas. Jadvaldagi ixti-
yoriy formatlash jadvalning barcha elementlariga tegishli bo'ladi.

1Ix]
WpugT: HauepTtaHue: Pasmep:

BalticaUzbek KypcuB 12 .1 1

AcademyUzbek
ri? Arial
J Arial Black
"Up Arial Narrow -
A Arial Unicode M5 16

4yr Batang Zi ZA ﬁ ]'Il'

BugovameHeHne — O6paseL,

OTmeHa

" nofyepkHyTbIA

AaBbB6d i

LLpudT TrueType. OH MCMONb3YeTCA Kak Npu BbIBOE Ha 3KpaH, Tak v
npuv nevaru,

3.16-rasm.
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Jadval ko‘rinishini o‘zgartirish

dopmaTt TabAMLbI

OdopmneHne  »— JHM ceTkn

(* abbluHoe W o ropusoHTanu
< npunoAxaToe W no BepTukanu
yTonaeHHoe

LIBET MMHWIA CeTKN
CUPEHEBO-PO30BbIN

Bua rpaHuLbl U VHWIA
paHuLa Tabnuupl

3.17-rasm.

Ma’lumotlar bazasi bilan ishlash jarayonida Access sizga jad-
vallarning ko'rinishini 3.12-rasmdagidek taklif etadi. Ayrim hol-
larda, bu ko‘rinish sizga yogmasligi yoki foydalanuvchi uchun no-
qulay bo'lishi mumkin. Bu hollarda jadval ko'rinishiga ba’zi bir
0 ‘zgartirishlar Kiritishingiz mumkin (masalan, jadval foni, chegara
chiziglarining ko'rinishi, rangi va h.k.). Bu ishlarni amalga oshirish
uchun menyu satridan Format => Pexwum Tabnuubl ni tanlang.
Natijada 3.17-rasmdagi ko'rinishdagi oyna paydo bo'ladi. Undan
mos o'zgarishlarni tanlashingiz mumkin. Agar kiritgan o'zgartirish-
laringiz yogmasa, yana bu holatga qayta kirib, har xil tajribalar
gilib ko'ring. Natijada o‘zingizga yogadigan jadval ko'rinishini ho-
sil gilasiz.

Satrlarning bo‘yi va ustunlar kengligini o‘zgartirish

Satrlar bo'yi va ustunlar kengligini o'zgartirish jadvalning kon-
struktor holatidek amalga oshiriladi. Bu holda ham biror satr
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bo'yining o ‘zgarishi barcha satrlar balandligiga bir xil ta’sir etadi,
ya’iu ular bir xilda o‘zgaradi (3.18-rasm).

Ustun enini o'zgartirish uchun sudrang

Ma’lumot katakda
to'lig ko'rinishi uchun.
Buyurtma Mijoz o‘ng chegarani sich-
‘]tp L . gonchaning chap tug-
10000 iFranchi SDA masi bilan ikki marta
10001 'Mere Paillarde bosing

10002 iFoIk och fa HB

Satr balandligini o'zgartirish uchun sudrang

3.18-rasm.

Agar biror maydonning o‘ng chegarasida sichqonchaning chap
tugmasini ikki marta bossangiz, maydonning kengligi undagi eng
uzun ma’lumot kengligida o'zgaradi (bunga maydon nomi ham
kiradi).

Satrlar balandligini menyu satridan Format => BbicoTa CTpPOKN
orgali ham amalga oshirish mumkin. Bu o'zgarish ham barcha satr-
larga tegishli bo'ladi. Kursor turgan ustunning enini o‘zgartirishda
ham menyu satrida Format => LLinpnHa ctonbua dan foydalangan
holda bajarish mumkin.

Katakdagi ma’lumotlarni o‘zgartirish

1. Jadval holatida jadvalni oching.

2. Katak ichidagi ma’lumotlarni o'zgartirish uchun shu katak-
ning ichiga ko'rsatkichni o'rnating va sichgonchaning chap tugma-
sini bosing. Jadval holatida butun katakni belgilash uchun ko'rsat-
kichni maydonning chap chegarasiga olib boring va sichqoncha-
ning tugmasini bosing.

3. Klaviaturadan matnni Kiriting.

Izoh.

] Agar matnni kiritishda xatoga yo'l qo'yilgan bo'lsa, BACI
SPASE tugmasini bosing. Joriy maydonda qilingan o'zgarishni be-
kor qilish uchun ESC tugmasini bosing. Butun yozuvda qilingan
o'zgarishlarni bekor gilish uchun maydondan chigishda yana ESC
tugmasini bosing.
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] MS Access qilingan o'zgarishlarni boshga yozuvga o'tis
vaqtida saqglab qoladi.

“O6nactb BBOAA” oynasini ochish

Ayrim hollarda biror maydonga Kkiritiladigan ma’lumot juda
uzun bo'lib, uni bir paytda ko'rish va tahrirlashda ma’lum noqulay-
liklar vujudga keladi. Shuning uchun ham Accessda ma’lumotlarni
bir paytda ko‘rib turish uchun O6nacTb BBOAa oynasidan foy-
dalaniladi. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Jadvalni jadval holatida oching.

2. O'zgartirilishi (ma’lumot Kiritilishi) lozim bo'lgan maydonni
tanlang.

3. SHIFT+F2 tugmalarini bosing. Natijada, ekranda O6nacTb
BBOofJa oynasi (3.19-rasm) paydo bo'ladi.

Tan_k\ o 1w |®opou 1 I'yfyyx [Mann<w\ Uwnnanw 4
1 To.yunos 3. XM 30 1la 00 : AHAU>K OH
1i11 O6nacre LWAd .
wppumuw pH 3l
r>—" l——>»m

[c-nunon’ 3. 3

Wpudr.. |
3.19-rasm.

Agar kursor turgan katakda ma’lumot bo'lsa, u O6nacb BBOAa
oynasida hosil bo'ladi. Siz bu oynada turib yangi ma’lumotlar
kiritishingiz yoki awalgilarini tahrirlashingiz mumkin. Barcha o'z-
gartirishlardan so'ng OK tugmasini bosing.

Jadval ustunlarining o‘rnini almashtirish
Konstruktor holatidagidek jadval holatida ham maydonlarning
o'rnini, nomini almashtirish va yangi maydonlar go'shish mumkin.
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Maydonlarning o‘mini almashtirish uchun o°‘rni almashtirilishi
kerak bo'lgan maydonni aniglang va maydon nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini bir marta bosing. Natijada shu maydon
belgilanadi (3.20-rasm). Maydon nomi ustida sichqonchaning chap
tugmasini gaytadan bir marta bossangiz qora quyuq vertikal chiziq
paydo bo'ladi. Sichqonchaning chap tugmasini qo'yib yubormagan
holda uni chapga yoki o'ngga sudrang. Qora chizig kerakli joyga
kelganda sichgonchaning chap tugmasini qo'yib yuboring. Natijada
belgilangan maydon surilib goladi.

3.20-rasm.

Yonma-yon joylashgan bir necha maydonlarning o'rnini ham
bir paytda almashtirish mumkin. Buning uchun yuqoridagi usul
bilan biror maydonni belgilang va sichqonchaning chap tugmasini
go'yib yubormasdan kursorni chapga yoki o'ngga suring. Natijada
yonma-yon joylashgan maydonlar belgilanadi. Bu ishni boshqgacha
ham amalga oshirish mumkin. Birinchi maydonni belgilang. Shift
tugmasini bosgan holda ko'chirilishi kerak bo'lgan oxirgi may-
donni belgilang va sichgonchaning chap tugmasini qo'yib yubo-
ring. Natijada, siz aniglagan barcha maydonlar belgilanadi. Sich-
gonchaning chap tugmasini belgilangan biror maydon nomi ustida
bosib, chapga yoki o'ngga sudrang. Belgilangan barcha maydonlar
birgalikda o'rnidan ko'chadi.
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Jadval inaydonlarining nomini o‘zgartirish, yangi maydonlar
go'shish va maydonlarni yo'qotish

Jadval biror maydonining nomini o'zgartirish uchun, shu may-
don nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikki marta bosish
kerak va yangi nomni kiritish lozim. Bu ishni maydon nomi ustida
sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, hosil bo'lgan kontekst
menyudan [MepenmeHoBaTb cTonbey bo'hmini tanlab ham amalga
oshirish mumkin.

Jadvalga yangi maydon go'shish uchun uni gaysi maydondan
oldin qgo'yishingizni aniglang va bu maydonni belgilang. Kontekst
menyudan [o6aBuTb cTonbey bo'limini tanlang. Natijada, Mone 1
nomli yangi maydon hosil bo'ladi. Uni yuqoridagi usullar bilan
gayta nomlashingiz mumkin. Maydondagi ma’lumotning turini
Access matnli qgilib tanlaydi.

Jadvaldan biror maydonni undagi ma’lumotlar bilan birga olib
tashlash uchun, shu maydonni belgilang va kontekst menyudan
Ypanutb cTtonbey bo'limini tanlang. Access sizdan maydonni olib
tashlash tasdig'ini so‘'raydi va shundagina maydonni yo'gotadi.

Maydonlarni vaqtincha yashirish

Katta jadvallar bilan ishlash jarayonida jadvalning bir nechta
maydonlari vaqtincha kerak emas va ular ishlash paytida (ma’lumot
kiritish, ma’lumotlarni tahrirlash va h.k.)) sizga xalaqgit berishi
mumkin. Bunday hollarda mazkur maydonlarni vaqtincha yashirish
(ekranda ko'rinmay turishini ta’minlash) mumkin. Buning uchun:

Cron6eLy:

Plo_n_w

Plrypyx

Pioakynster

Pikypc
Y ashiringan
maydonlar

3.21-rasm.
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1 Shu maydonni belgilang yoki kursorni shu maydonning
ixtiyoriy katagiga o ‘mating.

2. Menyu satridan Format CKpbITb cTONMOLbI ni tanlang.

Natijada, shu maydon jadvaldan vaqtincha yo‘goladi va undan
o‘ngdagi barcha maydonlar bitta chapga suriladi. Bu ishni kontekst
menyu orqgali ham amalga oshirish mumkin. Yashiringan may-
donlarni qaytadan hosil gilish uchun, menyu satridan Format =
OT06pasntb ctonbubl bo‘limini tanlang. Natijada 3.21-rasmdagi
oyna hosil bo'ladi. Unda shu jadvaldagi barcha maydonlarning
ro'yxati keltirilgan. Oldida belgi qo'yilmagan maydonlar yashirin-
gan maydonlardir. Ular oldidagi to'rtburchaklarni sichqonchaning
chap tugmasini bir marta bosish bilan belgilashingiz va ekranda
ko'rinishini ta’minlashingiz mumkin. Birdaniga shu oynani ochib,
xohlagan maydonlaringizni yashirishingiz yoki ekranda Kko'rsa-
tishingiz mumkin.

Maydonni doim ko‘rinadigan holga keltirish

Maydonlari ko‘p jadvallar bilan ishlash (ma’lumot Kiritish,
tahrirlash va h.k.) jarayonida bir maydondan ikkinchi maydonga
o'tishda maydonlar ekrandan yo'golib boradi va ma’lum qiy-
inchiliklar tug'iladi. Masalan, biror talabaga tegishli ma’lumotlarni
kiritish jarayonida talaba familiyasi ko'rsatilgan maydon ekrandan
yo'goladi va siz bir zumda gaysi talaba hagida ma’lumot kiritayot-
ganingizni unutib qo'yishingiz tabiiydir. Siz yana orqaga qaytib,
talabaning farmliyasini ko'rib olasiz va ortigeha vaqt yo'qotasiz. Bu
jarayon bir necha bor takrorlansa, asabingizga tegadi. Bu vaziyat-
dan chiqish uchun Access da ayrim maydonlarni doimo ekranda
ko'rinib turadigan qilish imkoniyati kiritilgan (yodingizda bo'lsa,
bu Excel da ham bor edi). Siz, masalan, 3.20-rasmda «F_I_Sh»
nomli maydonni ekranda doimo ko'rinadigan qilmoqchisiz. Buning
uchun quyidagi ishlarni bajaring:

1 «F_l_Sh» nomli maydonni belgilang.

2. Menyu satridan Format => 3akpenuTb cTon6ubl ni tanlang.

Natijada, siz tanlagan maydon birinchi ustun bo'ladi va doim
ekranda ko'rinib turadi. Bu holatdan chigish uchun menyu satridan
Format => OcBo6oanTb BCe cTOoNbubl ni tanlang. Bir paytda bir
nechta maydonlarni ham ekranda doimo ko'rinib turadigan qilish
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mumkin. Maydonni o‘z joyiga qaytarish uchun yuqoridagi usullar-
dan birini tanlang.

Jadval maydonlarida foydalaniladigan ma’lumotlar

Maydonda foydalaniladigan ma’lumotlarning turini tanlashda
quyidagilarni e’tiborga olish zarur:

m Maydonda ganday giymatlar aks ettirilishi kerak? Masalan,
maydonga berilgan ma’lumotlar turi ragamli bo'lsa, unga matn
kiritish mumkin emas.

m Maydonda giymatlarni saglash uchun gancha joy kerak?

m Maydonda giymatlar ustida ganday amallar bajarilishi kerak.
Masalan, sonli va pul formatlari berilgan maydonlarda giymatlarni
go'shish mumkin, lekin OLE obyektlari va matnli maydonlarda
mumkin emas.

m Maydonni indokslash yoki saralash kerakmi? MEMO may-
donlarini saralash va indekslash mumkin emas, xuddi shuningdek,
OLE obyektlari va gipermurojaatlar uchun ham mumkin emas.

m So'rov yoki hisobotlardagi yozuvlarni guruhlashda may-
doniardan foydalanish zarurmi? Yozuvlarni guruhlashda MEMO
maydonlari, OLE obyektlari va gipermurojaatlardan foydalanish
mumkin emas.

m Maydondagi giymatlar gay tartibda saralanishi kerak? Matnli
maydonlardagi sonlar sonli giymatlar sifatida emas, balki sonli ga-
torlar sifatida saralanadi (1, 10, 100, 2, 20, 200 va h.k.). Sonlarni
sonli giymatlar sifatida saralash uchun sonli yoki pul formatli may-
donlardan foydalaning. Shuningdek, matn maydonlariga Kkiritilgan
ko'pgina sana formatlarini kerakli darajada saralash mumkin emas.
Saralashni amalga oshirish uchun «[aTta/Bpemsa» turidagi maydon-
dan foydalaning.

3.7. Foydalaniladigan kalit maydonlarning turlari

Biz yuqoridagi bo'limlarda Kkalitli maydon va uni aniqlash
haqida fikr yuritdik. MS Access kabi relatsion ma’lumotlar ba-
zalarining afzalligi shundaki, ular so'rov, forma va hisobotlar yor-
damida turli jadvallardagi ma’lumotlarni tezda topib bog°‘lay oladi-
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lar. Buning uchun har bir jadvalda jadvaldagi har bir yozuvni bir
giymatli nomlovchi (aniglovchi) bir yoki bir necha maydonlar
bo'lishi kerak. Bu maydon (maydonlar) jadvalning kalitli maydoni
(maydonlari) deb ataladi. Agar jadvallar uchun kalit maydonlar
belgilangan bo'lsa, MS Access kalit maydonlarga bo'sh giymatlar-
ning kiritilishi va takrorlanishining (dublirovanie) oldini oladi.

MS Accessda kalit maydonlarni uchta turga ajratish mumkin:
hisobchi (schetchik), oddiy kalit va tarkibli kalit.

Schetchikning (hisobchining) kalit maydonlari

Hisobchi maydoni shundayki, jadvalga har bir yozuvni Kkiritish
bilan bu maydonga avtomatik ravishda tartib ragami kiritiladi. Kalit
maydonlarni hosil gilishning eng sodda usuli, hisobchi maydonning
kalit maydon sifatida gabul qilinishi bo'ladi. Tuzilgan jadval yopil-
gunga gadar kalit maydon belgilanmagan bo'lsa, saqlash jara-
yonida kalit maydon tuzilganligi hagida ma’lumot chigadi.

Oddiy Kalit

Agar maydon yagona giymatga ega bo'lsa (masalan, kod yoKki
inventar ragamlari kabi), bu maydonni kalit maydon sifatida gabul
gilish mumkin. Agar maydon takrorlanuvchi yoki bo’sh giymatlarga
ega bo'lsa, bu maydon kalit maydon bo'la olmaydi. Takrorlanuvchi
ma’lumotlarga ega bo'lgan yozuvlarni aniglash uchun, takrorlanuv-
chi yozuvlarni gidirishga oid so'rov berish mumkin. Qiymatlarni
o'zgartirish yo'li bilan ham takrorlanishlarni bartaraf etishning iloji
bo'Imasa, jadvalga kalit maydon sifatida hisobchi maydonni
go'shish kerak yoki tuzilgan kalitni aniglash kerak.

Tarkibli kalit

Har bir maydon giymatlarining yagonaligini ta’minlab bo’l-
masa, bir necha maydonlardan iborat bo’'lgan kalit tuzish imkoni-
yatidan foydalanish mumkin. Ko'pincha bunday holat ikkita jad-
valni «ko'pga-ko'p» munosabatda bog'lash uchun foydalaniladigan
jadvallarda vujudga keladi. «Ko'pga-ko'p» munosabatlar bilan key-
ingi boblarda tanishib o'tamiz.
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llova. Agar tarkibli kalit uchun mos maydonlar to'plamini
aniglash giyin bo'lsa, hisobchi maydon qgo'shing va uni kalit may-
doni qgilib go'ying. Masalan, kalitni “Ism” va “Familiya” maydonlari
bo'yicha aniqglash tavsiya etilmaydi, chunki turli shaxslar uchun bu
juftlikning giymatlari takrorlanmasligining oldini olib bo'Imaydi.

3.8. Ma’lumotlarni klaviatura yordamida tahrirlash

Izoh. Agar kursor ekranda ko'rinmasa, uni chigarish uchun F2
tugmasini bosing.

Kursorni maydonda harakatlantirish

3.5-jadval

Bajariladigan ish Klaviaturadan

I Bir belgi o'ngga

—
I Bir belgi chapga «

I Bir so'z 0'ngga CTRL + -»

Bir so'z chapga CTRL + <-
Bitta gatordan tashkil topgan maydonning END

oxiriga

Bir necha gatordan tashkil topgan maydon- CTRL + END
ning oxiriga

Bitta gatordan tashkil topgan maydonning HOME
boshiga

Bir necha gatordan tashkil topgan maydon- CTRL + HOME

ning boshiga
Keyingi maydonga

Tab yoki Enter

Oldingi maydonga Shift + Tab
Keyingi sahifaga PageDown
Oldingi sahifaga PageUp
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Matnni koZ&hirish, undan nusxa olish va vo‘gotish

3.6-jadval
Buyruq Menyu orqali Tuginachalar Klaviatura
orgali orgali
Qirgish MpaBka => BblpesaTb Ctrl+X
Nusxa Mpaska => KonuposaTtb % Ctrl+C
olish
Qo'yish MpaBka => BCTaBUTb © Ctrl+V

Haranatni bekor qilish

Klaviaturadan Kiritilgan yozuvni butunlay bekor qilish: Ctrl+Z
yoki Alt+Backspace.

Joriy maydon yoki jorii yozuvdagi o'zgarishlarni bekor qilish;
Esc tugmasini bir marta bosish maydondagi, ikkmchi marta bosish
yozuvdagi o ‘zgarishlarni bekor giladi.

Jadval holatida ma’lumotlarni kiritishni tezlatish

3.7-jadval
Buyruq Natija

CTRL + ;(nugtali vergul) Joriy sanani kiritish

CTRL + :(ikki nuqgta) Joriy vaqtni kiritish

CTRL + ALT + probel Qiymatlar maydoniga avtomatik ravishda
giymat berish

CTRL + E(* apostrof) Maydonning giymat maydoniga oldingi
yozuvdagi giymatni go'yish

CTRL+ + (plus) Yangi yozuv qo'shish

CTRL+ - (minus) Joriy yozuvni o'chirish

SHIFT + ENTER Joriy yozuvdagi o'zgarishlarni saglash

PROBEL Holat bayroqchasini o'rnatish

CTRL+ ENTER Yangi satr go'yish

-74-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDQWS-9X/2000 UCHUN)

Maydondagi ma’lumotlarning turi va giymatlarga qo‘yilgan
talablarning kiritilayotgan ma’lumotga ta'siri

Ma’lumotlarni kiritib bo'lib, maydondan chigishda Access
kiritilgan giymatning shu maydonga mos yoki mos emasligini tek-
sliirib ko'radi. Agar mumkin bo'Imagan giymat bo'lsa, ekranga bu
haqda xabar chigadi. Bu holda maydondan chigish uchun to'g'ri
giymat kiritish yoki awa'l kiritilgan giymatni bekor qilish lozim.

Maydondagi giymat quyidagi sabablarga ko'ra, gabul qgilinmas-
ligi mumkin;

m Qiymat maydonning ma’lumot turiga mos emas (masalan,
sonli va matnli maydonlar yoki sana maydoni). Agar maydonga turi
to'g'ri kelmaydigan ma’lumot Kiritilsa, Access uni maydonning turi
bo'yicha to'g‘rilashga harakat qiladi. Lekin ayrim ma’lumotlarni
boshga turga o'tkazib bo'Imaydi, masalan, sonli maydonda matnli
giymatni saglash mumkin emas.

m Ma’lumollar shu maydonning YcnoBue Ha3HauyeHWUS XOS-
sssk1a 0'malilyan barchd shartlarni ganoatlantirinaydi.

m Maydonga ma’lumotlar kiritilmasdan bo'sh qoldirilishi mum-
kin (Minis.

m Maydonning yangilanishi o o6HoBneHns xossasi bilan bog'-
langan makrosda bekor qilingan, lekin bu tekshirilayotgan shartga
ziddir.

Ma’lumotlar, shuningdek, yozuvdan chiqgilayotganda ham tek-
shiriladi. Yozuvni saglashdan awal Access YcnoBue HasHa4deHuUs
xossasida o'rnatilgan barcha shartlarni tekshiradi. Bundan tashqari,
o'zgartirish Kkiritilayotgan jadval kalitga yoki unikal indeksga ega
bo'lsa, o'zgartiriladigan yozuvda jadvalning boshqa yozuvlaridagi
giymat bilan ustma-ust tushuvchi maydonlar bor-yo'qligi tekshiri-
ladi. Agar yozuvni saqlash mumkin bo'Imasa, kerakli o'zgarishlarni
kiriting yoki OTmMeHuTb tugmasini bosib yozuvga kiritilgan
o'zgarishlarni bekor qgiling.

Jadval holatida maydon va yozuvlarni belgilash
3.8-jadvalda ma’lumotlar bazasining jadval holatida ma’lumot

va yozuvlarni belgilash uchun sichqoncha yordamida qilinadigan
harakatlar bayon gilingan.
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Belgilash
Maydondagi

ma’lumotlar

Butun maydon

Qo'shni
maydonlar

Ustun

Qo'shni
ustunlar

Yozuv

Bir nechta yoz-
uvlar

Barcha yozuvlar

3.8-jadval

Ko'rsatkichni o'rnatish va sichgoncha
tugmalarini bosish
Ko'rsatkich
keltiriladi.
chaning tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suri-
ladi.

Jadval maydonining chap chegarasida, ya’ni ko'r-

belgilanadigan  sohaning boshiga

Sohani kengaytirish uchun sichqon-

satkich u ) ko'rinishini olgan holda sichqoncha-
ning tugmasi bosiladi.

Ko'rsatkich maydonning chap chegarasida. Sohani

kengaytirish uchun sichgonchaning tugmasini
bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Maydonni belgilash sohasida (maydon nomi

ustida) sichgonchaning chap tugmasi bosiladi.
Maydonning nomida sichqonchaning tugmasi bo-
siladi. Sohani kengaytirish uchun sichgonchaning
tugmasini bosgan holda ko'rsatkich suriladi.
Yozuvni belgilash sohasida (marker ustunida) sich-
gonchaning chap tugmasi bosiladi.
Sohani kengaytirish

Birinchi yozuv belgilanadi.

uchun sichgonchaning tugmasini bosgan holda
ko'rsatkich suriladi.
NMpaBka menyusida BblgennTb Bce 3anucu buyru-

g'ini tanlang.

3.9-jadvalda yozuv va ma’lumotlami klaviatura yordamida gan-
day belgilash mumkinligi bayon etilgan.
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3.9-jadval
Belgilash Bajariladigan amallar
Maydondagi Ko'rsatkich belgilanadigan matnning boshiga olib
ma’lumotlar kelinadi va Shift tugmasini bosgan holda ko'chi-
ruvchi klavishlar(<—t—L) yordamida kerakli soha
belgilanadi.

Butun maydon Ko'rsatkichni maydonda joylashtirmg va F2 tug-
masini bosing.

Oo'shni Maydonni belgilang va Shift tugmasini bosgan

maydonlar holda mos ko'chiruvchi («<T—»i) klavishlarni bo-
sing.

Joriy ustun Ctrl+probel tugmalarini bosing

Joriy yozuv Shift +probel tugmalarini bosing.

Bir necha yozuv  Shift +probel, so'ngra Shift +Tyoki Shift +1

Jadval elementlarini saralash

Jadval satrlarini bir yoki bir necha ustunlardagi giymatlarga
ko'ra saralash mumkin. Buning uchun saralash amalga oshiriladi-
gan maydonni tanlang. Agar saralash bitta ustun bo‘yicha bo'la-
digan bo'lsa, kursorni saralanadigan maydonning ixtiyoriy katagiga
o'rnatish yoki maydonni belgilash yetarli. Saralash bir necha may-
don bo'yicha amalga oshiriladigan bo'lsa, bu maydonlarni belgilash
lozim. Bu holda ham saralash birinchi maydon bo'yicha amalga
oshiriladi. Fagat birinchi maydonning ikki yoki bir gancha elementi
ustma-ust tushgan holdagina saralanishi kerak bo'lgan ikkinchi
maydonning mos elementi bo'yicha saralanadi va h.k. Maydonlar
saralanganda mos yozuvlarning o'rni o‘zgaradi.

Maydon elementlarini saralash uchun asboblar panelidan Cop-

TUPOBKa MO BO3pacTaHWo (o'sish tartibida) yoki CopTupoBKa
no y6eisanuio I (kamayish tartibida) tugmalaridan mosini bos-
ing. Saralash chapdan o'ngga tartibda amalga oshiriladi. Bu ishni
menyu satridan 3anuck => CopTupoBka => CopTMpoBKa MO BO3-
pacTaHuto yoki 3anucb => CopTupoBka => CopTMpoBKa No ybbiBa-

Huto orgali ham amalga oshirish mumkin. Xuddi shuningdek, kon-
tekst menyu orqali bajarsa ham bo'ladi.
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Faraz qilaylik, 3.12-rasmda keltirilgan «J_talaba» nomli jadval
elementlarini kurs bo‘yicha o‘sish tartibida saralamoqchimiz, ya’ni
oldin birinchi kurs, so'ngra ikkinchi kurs va h.k. shaklda talabalar
ro'yxati hosil boisin. Buning uchun kursorni «Kurs» nomli may-
donning ixtiyoriy katagiga o'matamiz yoki bu maydonni belgi-
laymiz va asboblar panelidan H tugmachani bosamiz. Natija 3.22-
rasmdagidek ko'rinishda bo'ladi.

| LLPK_acocuii : Tabnuua -lal %
Tankogu o_W_LW Fypyx ®akynbTeT Kypc 1 BunoaT Pelitunr 6anm

11 Awmos LT,
10 Wamcmesa K.H. 0-7a-02 XM 1Xopasm 84
8 CaTtTopos X.A 0-6a-02 XM 1 TonweHT 90
6 Hocupos B.A 1-5a-02 XX 1Cuppape 98
3 Cobupos K. 3-2a-02 XM 1;Cowxewn 88
2 Axmepgos H. I-la-02 XX 1 CamapkaHg 84
1Banues AE. 3-3a-01 XM bdapTomna 81
4 Mapnues P.O. 0-5a-01 XM 2 Byxopo 79
9Maxcygos M.0. 3-4a-00 XM 3 HamaHraH 82

- I Tonunos 3. 0-1a-00 XUM 3 AHAVIKOH 92
5MaHcypos L. 1-2a-98 XX 5: TOWKEHT 80

* 'CyeTumy)

| 3anuee: wn | <l 1 >M[>*| U u

3.22-rasm.

Jadval elementlarini filtrlash

Filtrlash jadvaldagi fagat ma’lum bir yozuvlarni ko'rish Imko-
nini beradi, ya’ni siz o'zingizga kerakli yozuvlarni ko'rmoqchi
bo'lsangiz filtrlashdan foydalanganingiz maqgsadga muvofiq. Ma-
salan, sizga fagat birinchi kurs yoki toshkentlik talabalarining
ro'yxati kerak. Bu holda siz «Kurs» yoki «Viloyat» nomli may-
donlar bo'yicha filtrlashingiz lozim. Natijada, jadvalda fagat bir-
inchi kurs yoki toshkentlik talabalarning ro'yxati qoladi. Xohla-
sangiz filtrni bekor qilib, jadvalni qayta tiklashingiz mumkin.

Filtrlashning uch xil usuli mavjud.
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Tanlash o ‘tkazilishi mo'ljallangan ma’lumotni aniglang, so'ngra

dUNbTP NO BbILENIEHHOMY tugmasini bosing.
m Jadvalning bir yoki bir necha maydonlariga talab gilingan qiy-

matlami chigarish uchun W3meHuUTb hnnbTp ca3n tugmasini bosing.

] Filtrlash yoki yozuvlarni saralash maqgsadida ancha kengro
shartlarni berish uchun, 3anucm menyusining ®unbTp buyrug'idan
PacwwupeHne punbtpa bo‘limini tanlang.

Oddiy yoki kengaytirilgan filtrni qo‘llash uchun TMpumeHuUTL

bunbTp tugmasi bosiladi.

Faraz qilaylik, sizga fagat birinchi kurs talabalarining ro'yxati
kerak (3.22-rasm). Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1 Kursorni «Kurs» nomli maydonning qiymati 1 bo'lgan ki
tagiga o'rnating. Masalan, 10-ragamli talaba Shamsiyeva K.N.
uchun.

2. Asboblar panelidan tugmachani bosing.
Natijada, 3.23-rasmdagi jadval hosil bo'ladi.

E Miciosoll Access -Ini *1

Pexum Tabmmubl |®nTP “ r" r I. NUM

3.23-rasm.
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E’tibor bering, filtr go'llangandan so‘'ng, kursor o'matilgan ka-
takdagi yozuv belgilanib qoldi. Shuning uchun ham bunday
liltrlashni ®unbTp no BbigeneHHomy deb atashadi. Xohlasak, biz
o'zimiz biror katakdagi matnning ma’lum gqismini belgilab, shu
bo'yicha ham filtrlashimiz mumkin, ya’ni belgilangan matn gismin-
ing boshqa kataklarda uchrashi gidiriladi. Filtrlash jarayoni amalga

oshgandan so'ng (3.22-rasm) asboblar panelidagi fej tugmacha
aktiv ko'rinishda bo'ladi va uning vazifasi o'zgaradi, ya’ni endi u
filtrni bekor qilish vazifasini bajaradi. Bu tugmachani yana bir
bosib, jadvalni avvalgi holiga keltirish mumkin.

Ma’liimotlarnl gidirish va almashtirish

Jadval holatida kerakli ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha
yoki butun jadval bo'yicha qidirish va almashtirish imkoniyati ham
mavjud. Maydondagi aniq bir ma’lumotni qgidirish uchun asboblar

panelida Haiitn 3® tugmasini bosing va shu ma’lumot mavjud
bo'lgan barcha yozuvlar bo'yicha ketma-ket qo'llang (3.24-rasm).

Mouck U 3ameHa

Momck 3avera
O6paseu; XM *1 Haiitv ganee |
OtneHa
n <ot 2
Mowcke: X_acocwuii: Tabnmua d
CoenageHuve: C no6oii yacTbio nonst d «  MeHbLue

Mons uenkom

C Havana nons
Mpocmorp: perucTpa

I CyueTom .chopmaLunoneit

3.24-rasm.
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Topilgan ma’lumotlarni almashtirish uchun 3.24-rasmdagi 3a-
mMeHa bo'limiga kiring yoki menyuning T[MpaBka bo‘limida
3amMeHUTb buyrug‘ini tanlang. Yangi yozuvlar kiritish uchun HoBas

3anuncb 185! tugmasidan foydalaniladi. Bu tugmani bosish bilan
jadvalning oxirida bo’'sh satr paydo boiadi. Yozuvlarni o'chirish
uchun yozuvlarning ixtiyoriy maydonini tanlab, Ypanntb 3anwuceb

W tugmasini bosish kerak.
3.10. Jadval holatida yangi jadval yaratish

Biz yuqoridagi bo'limlarda konstruktor holatida jadval qurishni
ko'rdik. Yangi jadval hosil gilishning yana bir yo'li jadval holatidir.
Buning uchun 3.1-rasmdan Pexwum Tabnuubl bo‘limini tanlang va
OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda 3.25-rasmdagi jadval hosil
bo'ladi.

Tabmmuge! : Tabmmua SNo-
Mone! Mopc2 Mope3 Moned Mopge5 *
3ammce: H 1<11 T o> 11 >*] ws 21 <1
3.25-rasm.

E’tibor bering: bu jadvalda maydonlarning nomlari Pole 1, Pole 2,
Pole 3 va h.k. ko'rinishda nomlangan bo’lib, ularning soni 10 tadir.
Yozuvlar soni esa 21 ga teng (Access 97 da ustunlar 20 ta, yozuvlar
esa 30 ta). Agar maydonlar yoki yozuvlar soni yetarli bo'Imasa, siz
yuqoridagi usullarning biri bilan xohlagancha maydon yoki yo-
zuvlar go'shishingiz mumkin.
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Maydonlarning nomi, albatta, sizni ganoatlantirmaydi. Ularning
nomlarini o'zgartirish uchun nomning ustida (marker satrida, bu
satrda sichgoncha kursori ¢ ko'rinishda bo'ladi) sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosib, yangi nomni Kiritish yetarli. Bu
ishni ®opmaTt => lMNMepenmeHoBaTb cTonbey yoki kontekst menyu-
ning MNepenmMmeHoBaTb cTonbely bo'limi orgali ham amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos maydon belgilangan bo'lishi lozim.
Masalan, 3.12-rasmdagi jadvalni hosil gilish uchun mos ravishda
nomlarni kiritib chigish yetarli (3.26-rasm). Endi maydonlarga mos
giymatlarni Kkiritib chigamiz. Qiymat Kiritish jarayonida har bir
maydondagi giyrnatlarning turi bir xil bo'lishi kerak.

Masalan, sizda sanal/vaqt (ormatida Kiritayotgan gqiymatingiz
«10.05.1950» ko'rinishida bo'lsa, qgolganlari ham shu ko'rinishda
bo'lishi kerak. Agar siz boshga yozuv uchun uni «10-may 1950»
ko'rinishda Kkiritsangiz Access tushunmasligi mumkin yoki matnli
formatda gabul qilib, shu maydonni matnli maydon deb olishi
mumkin. Access maydon elementlarining turini undagi giymatlarga
garab o'zi aniglaydi. Bunga, albatta, qoyil qolish kerak. Siz, 3.12-
rasmdagi jadvalda «Tal_kodi» nomli maydon bor edi, nima uchun
u endi yo'q, degan savolni berishingiz tabiiy.

Microsoft Access uhlé
j ®aiin Npaska B T Bcraska ®opmar 3anucu CepsBuc Qkho Cnpaska :
Tabnuual : Tabnuua 0T * Joi*i 3
®_WN_10 | dakynbTeT | Kypc Fypyx j BHposar [ peftiaur ]| Mona? ~~LL
Tonunos 3. XUM 3 0-U-00 AHOWKOH 192
Axmegos H. XX 1 1-1a-02 Camap”Hp 84
' Co6upoB KI/XM ... 1 3—2a-02 TowkeHT  88]
d
(«cueel M| <l 3 »M[>*|u3s 21 B J nl
3.26-rasm.

Bunga javob quyidagicha: 3.26-rasmdagi jadvalni saglang. Jad-
valga kerakli nomni bering. Access sizdan kalitli maydon hosil qi-
lish hagida so'raydi, rozi bo'ling. Natijada, siz 3.27-rasmdagi jad-
valga ega bo’'lasiz.
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N X_tanabal :Ta6auua m M K AM -Inl*I
Kog, (o7l PakynbteT Kypc 1 [ypyx Bunost PeTuHr

1 TonunoB 3. XUM 30-1a-00 AHAWXOH 92

2 Axmegos H. XX 11-1a-02 CamapkaHp 84

1 3 Cobupos K.I. XM 13-2a-02 TowwkKeHT 88

*  (CueTuuk)

[sanmch: u | <1I 3 »|HM1w 3 JNT

3.27-rasm.

Bu jadvaldagi «Kod» nomi yoqmasa, uni o ‘zgartirishingiz
mumkin. Jadvalni saqlash jarayonida giymat Kkiritilmagan may-
donlar o'z-o'zidan yo‘goladi. Endi jadval konstruktori holatiga
o0 ‘ting. Maydonlarning turiga va CsoicTBa nons gismidagi bo'lim-
larga e’tibor bering. Qanoatlantirmaydigan joylarini o'zgartirib
chiqing.

Jadvallar hosil qilishning bu usuli ancha qulay bo'lib, juda
gisqa vaqt ichida jadvalni loyihalash imkoniyatini beradi.

3.11. Jadval masteri yordamida jadval hosil gilish

Jadvallarni hosil qilishning yana bir usuli MacTtep yordamida
hosil qilishdir. Accessda ma’lum bir mavzular bo'yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydon nomlari hosil gilingan bo'lib, un-
dan siz ma’lumotlar bazasini yaratishda foydalanishingiz mumkin.
Buning uchun siz Access taklif etadigan dialogli oynalarda ma’lum
bir ishlarni amalga oshirishingiz yetarli. Mactep yordamida biror
jadvalni hosil gilish uchun 3.1-rasmdan MacTep Ta6nuy bo'limini
tanlang va OK tugmasini bosing. Ekranda 3.28-rasmda tasvirlangan
oyna paydo bo'ladi. Bu oyna uch gismdan iborat:

O6pasybl Tabnuubl - bu yerdan siz mavzuga mos jadvalni
tanlashingiz mumkin. Tanlangan jadvalga mos maydonlar O6pasubl
nosnen gismida paydo bo'ladi.

O6pasuybl nonen - bu bo'limdan siz kerakli maydonlarni
tanlashingiz mumkin. Biror maydonni tanlash uchun shu maydon
nomi belgilanadi va > tugmacha bosiladi. Birdaniga barcha may-
donlarni tanlash >> tugmasi yordamida amalga oshiriladi.
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Mona HoBoW Tabnuubl - bu bo‘limda tanlangan maydonlar-
ning ro'yxati paydo bo'ladi. Agar siz biror maydonni noto'g'ri
tanlab qo'ygan bo'lsangiz, bu maydonni lNMona HoBoi Tabnuubl
bo'limida belgilang va < tugmachani bosing. Natijada, maydon
nomi mazkur bo'limdagi maydonlar ro'yxatidan yo'gotiladi. Sizga
bu bo'limdagi barcha maydonlar kerak bo'lmasa, u holda << tug-
masini bosing.

ESS

BbiGepuTe 06pasybl Ta6AML AN1A NPUMEHEHUA NPU CO3AAHNM COBCTBEHHON TaBNNLbI.

BbiGepuTe KaTeropuio v 06pasel Tabanlbl, a 3aTen HyKHbie 06paslsl noneli. fonyckaeTcs ssi6op
noneii M3 HeCKONbKMX TaGnuy. ECAM 3apaHee HescHo, GYAeT MW MCNONL30BATLCA NONE AN HeT,
Nyuwe 406aBUTL 3T0 NONE B TA6MULY. EF0 HECIOKHO GyAeT YAANUTL NO3AHEE.

m"[H'M O6pa3pl noneii: Mons HoBOI TA6AMYbI
/W*H%L-F’ KopCnuckaPaccs! nkn
ol Npedukc -"n

06pasybl Tabauy;: Vnast
. OTuecTso

| cnucok paccinkm Hi Gamnma

KoHTaKThbl [} Cydpdukc

KnnewTol Npossuuie J

CoTpyAHuKI fomkHoCTh —

Tosape! MmaOpranusayumn

3aKasbl zIl

J Coto

Faraz qilaylik, biz talaba uchun jadval qurmoqgchimiz. Jadvallar
ro'yxatidan CTtypeHTbl nomli jadvalni olamiz (3.29-rasm) va o'zi-
rmzga kerak bo'ladigan maydonlarni tanlab olamiz.

BbiGepuTe 06pasLbl Ta6AULY ANS NPUMEHEHNS NPU CO3AAHUN COBCTBEHHOM TaBAMLbI.

BbiGepuTe KaTeropuio 1 o6pasel TabaULb, a 3aTem HyKHbIe 06paslbl noneil. Jonyckaercs BoI6op
noneil M3 HeCKONbKMX Ta6auy. ECNM 3apaHee HEACHO, GYAET 11 MCNONb3OBATLCA NONE UAN HeT,
nyawe A06aBUTL 370 none BTaGauLy. Ero HECIOXHO GyAeT yAa/MTb nosaHee

06pasubl noneii: Mons HOBOI TaBAMLbI:

KoaCtyaenta KoaCTypenta
Vma ZI Umst

06paspl Tabnny: OTuecTeo d damunus
Pamunua —

3anucu pa6ot ~ 3 PoauTenn

Onepayum Anpec

3agaun Fopoa

CoTpyaHukn3apaun O6nacTeKpaiiPecny6nuka

CTyaeHTbI 1 3aHATUA l..| Mepeumenosath none.

(€771 R o

3.29-rasm.
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Rasmda to'rtta maydon tanlangan. Siz xohlasangiz yangi may-
donlar go'shishingiz mumkin. Agar Access taklif etgan maydonlar
nomi sizni ganoatlantirmasa, shu maydonni belgilang va Mepeunme-
HoBaTb nofe tugmasini bosing. So‘ngra hosil bo'lgan 3.30-
rasmdagi oynaga yangi maydon nomini kiriting va OK tugmasini
bosing. Agar qilgan ishlaringiz sizni ganoatlantirmasa, OTmeHa

tugmasini  bosing. Agar
Vs 1o ns ok jadval nomini Access tak-
lif etgan «CTyaeHTbI» ko'-
rinishida qoldirishni xoh-
lasangiz TloToBO tugma-
sini, aks holda [Janee
tugmasini bosing. FotoBo tugmasi bosilganda jadval tayyor bo'ladi
va ma'lumotlar kiritish uchun u jadval holatida ochiladi (3.34-
rasm). fanee tugmasi bosilganda 3.31-rasmdagi yangi oyna hosil
bo'ladi. Bu oynada siz jadvalga yangi nom berishingiz mumkin.
Hozircha kalitni aniglashni Access ixtiyoriga qoldiring. Agar shu
ishlarni yetarli deb garasangiz, FotoBo tugmasini tanlang, natijada,
jadval tayyor bo'ladi va u jadval holatida ochiladi. Siz unga
ma’lumot Kiritishingiz mumkin (3.34-rasm). 3.31-rasmda [anee
tugmasi tanlansa, yangi oyna paydo bo’'ladi (3.32-rasm). Bu oynada
ma’lumotlar bazasida mavjud jadvallar bilan master yordamida
tuzilgan jadval orasida bog'lanish (aloga) o'matiiadi.

OTmeHa

3.30-rasm.

3apaiite uMa Anst HoBOV TaGNMLbI

KnioueBoe none ojHO3HAYHO onpeaensieT Kaxayto 3an1ch
(> Ta6mLbl N0A0GHO TOHY, KOK HOMEPHOM 3HaK 0AHO3HAYHO

XXX XXX XXX onpejenseTt aBTOMO6UNb.

5 XXX XXX XXX

BbiGepuTe cnoco6 onpeeneHns Knoya.

I (+ Microsoft Access aBTOMaTU4YECKN ONpPeAenseT Koy,

Monb3oBaTens onpeaenseT KNoY CaMOCTOATENLHO.

fanee > lotoBO

3.31 -rasm.
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Hozircha 3.32-rasmda tasvirlangani bo'yicha jadvallar orasida
aloga o'rnatilmagan. Bizda ham jadvallar orasidagi aloga to‘g ‘risida
tushuncha berilmagan. Shuning uchun ham bu rasmdan [Oanee
yoki FotoBo tugmachalaridan birini tanlashimiz mumkin.

Co3paHue Tabnuy

CesizaHa N1 HoBas Tabnuua c Apyrumu taénnuamu 6asbl faHHbIX? CBA3aHHble Tabanubl cofgepxart
cooTBeTCcTBYlOULME 3anucn. O6bIYHO HOBasi Tabamua cBs3daHa XoTs Obl C 04HON Tabnuueli Tekywein
6a3sbl flaHHbIX.

B HEKOTOPbIX Clyyasx MacTep co3jaeT CBA3W MexXay Tabnuuamu. B cnucke nokasaHbl UMeloLyecs
cBsi3n Tabnmubl. YT06bl UX NU3MEHUTb, BbIGEpUTE TAGNULY U HAXKMUTE KHOMKY "CBA3N".

Hoeas Ta6nuua "CtyaeHTbl":

(WKLLANDS
He cBfizaHa ¢ "XX_Bunosatun
He cBsidaHa ¢ ")XX_tana6al’

MM MM MVM MV

MW MM KM XXX

CeAsn...

OtTmeHa | <Uasap | Adanee > | Qotobo

3.32-rasm.

NotoBo tanlanganda yuqoridagi hoi yuz beradi. LJanee tugma-
sini tanlash natijasida masterning oxirgi dialogli oynasi paydo
bo’ladi (3.33-rasm). Oynada uchta asosiy gism mavjud bo'lib, ular
guyidagi ma’noni anglatadi:

M3MeHNTb CTPYKTYpPY Tbi6anybl - bu holat o'rnatilganda hosil
gilingan jadvalni Access jadval konstruktori holatida ochadi. Siz
jadvalga ixtiyoriy o ‘zgartirishlar kiritishingiz mumkin.

BBecTn faHHble HenocpefcTBeHHO B Tabnuuyy - bu holat
tanlanganda hosil gilingan jadvalni Access jadval holatida ochadi
va ma’lumotlar kiritishga tayyor bo‘ladi (3.33-rasm).’

BBecTn faHHble B Tabnuuy ¢ nomolibio popmMbl, CO3AaBaeMoi
macTtepom - bu holatda master hosil gilingan jadvalga forma
quradi va forma yordamida jadvalga ma’lumotlar kiritish mumkin
bo'ladi. Hozircha forma bilan biz tanish emasmiz va shuning uchun
ham bu holatni tanlamay turamiz.
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Co3paHune Tabnny

YKasaHbl BCe CBE/JEHUSA, HEO6GXOAUMbIe NS CO3/aHNs Tabnuubl ¢
noMoLLbio MacTepa.

JanbHelilne geiicTBMA nocne cos3faHus Tabnuubl;

VI3MeHUTL CTPYKTYpY Tabnuubl.
BBeCTU AaHHble HEMNOCPEACTBEHHO B TaGnuLy.

BBecTu faHHble B TabnnLy ¢ NOMOLLbIO (POPMbI, CO3AaBaemMoit
MacTepom.

[~ BbIBeCTM cnpaBKy no pa6oTe c Tabnuuei.

Drifiee >
3.33-rasm.

Siz uchala holatdan birini tanlab va bir paytda BbiBecTu
cnpaBky no pa6oTe ¢ Tabnuuein holatini ham o'rnatsangiz, Access
ishlash jarayonida sizga mavzuga mos ma’lumotlarni avtomatik
ravishda borib boradi. Agar 3.33-rasmda o'rnatilgan holatni tanlab,
MotoBo tugmasini bossak, ekranda hosil gilingan jadval ochiladi
(3.34-rasm) va u ma’lumotlar Kiritishga tayyor bo’ladi.

3.34-rasm.

Bu holat bilan biz yuqoridagi bo'limlarda tanishib o'tganmiz.
Umuman, jadval qurishning bu usuli juda qulay bo'lib, ayrim
o'zgarishlarni konstruktor holatida amalga oshirish mumkin.

Postroitel yordamida maydonlar kiritish

Accessda mavjud jadvallarga master yordamida yangi may-
donlar Kiritish imkoniyati mavjud. Umuman, biror jadvalga yangi
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maydon Kiritishni konstruktor yordamida ham amalga oshirsa
bo'ladi. Shunga garamasdan Accessda mavzular bo'yicha oldindan
jadvallar va ularga mos maydonlar tuzib go‘yilgan. Siz bu jadval-
lardan xohlagan maydonlarni tanlab, o‘zingizning mavjud jadval-
lingizga qo‘shib olishingiz mumkin. Bu maydonlardagi ma’lumot-
larning turlari oldindan aniqlab qo'yilgan. Bu ishni amalga oshirish
uchun mavjud jadvallardan birini konstruktor holatida oching va
quyidagi ishlarni amalga oshiring:

1. Eng oxirgi bo‘sh satrda (shu satrda maydon kiritiladi)
sichgonchaning o'ng tugmasini bosing.

2. Hosil bo'lgan kontekst menyudan A\ I|_|0CTpOI/ITbLU tan-
lang.

3. Sizga yuqoridagi bo'limlardan tanish bo'lgan oynada
(3.35-rasm) kerakli jadvalni va maydonni aniqglang. JenoBble yoKi
JTvuHbie holatlaridan birini tanlab turli xil jadvallarning ro‘yxatini
ko'rishingiz mumkin. Biror jadval va unga mos maydon tanlangan-
dan keyin OK tugmasini bosing. Natijada, siz tanlagan maydon
nomi va unga mos maydon turi konstruktor holatida ochiq bo‘lgan
jadvalingizning oxirida paydo bo'ladi. Yana yangi maydon qo ‘shish
uchun yuqoridagi ishlarni takrorlab chigmg.

Xj

Bbi6epuTe o6pasel Tabnmuybl, a 3atem Tpebyemblii o6pasel nons,

O6pasubl Tabany: O6pasubl nonei: oK
KoHTaKThbI Mpeduke OTmeHa
KnneHnTsl Nms
CoTpyAHUKU OTuecTBO
ToBapbl damununa
3akasbl Cydhdunke
CeefleHns o 3akase Mpo3ssuue
JlomKHOCTh
Aenosbie NmaOpraHusayun
C /muHble Aapec
3.35-ra?m.
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3.12. Jadvallar orasidagi bogianishlar

Birinchi bobda siz jadvallarni loyihalash, jadvallar orasidagi
alogalarni o'rnatish va bu alogalarning roli hagida ba’zi bir
tushunchalarga ega bo‘ldingiz. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogani o‘rnatish uchun mos maydonlarni
tanlash, bu maydonlardagi ma’lumotlarning turi mos bo'lishini
ta’minlash hagida tushunchalarga egasiz (1.4-rasm). Bu bo'limda
biz, Accessda mavjud bo'lgan jadvallararo alogalarning turi va
ganday qilib bu alogalarni o'rnatish hagida fikr yuritamiz.

Sizga ma’lumki, Accessda alogalar jadvallar o'rtasida o'rnati-
ladi. Anigroq aytganda, aloga ikki jadvalning mos maydonlari
o'rtasida o ‘rnatiladi. Maydonlarning mosligi deganda, bu may-
donlardagi ma’lumotlarning turi aynan bir xil bo‘lishini ta’minlash
tushuniladi. Aks holda, ikki maydon orasida aloga o'rnatib bo‘l-
maydi. Aloga o ‘rnatilayotgan maydonlarning nomlari umuman bir
xil bo'lishi shart emas, lekin ko‘p hollarda ular bir xil bo'ladi (3.36-
rasm).

Asosiy jadval

FAKULTET Tal_kodi
JADVALI
Guruh
Vil_kodi
Reyting
3.36-rasm.

Jadvallar orasida aloga o'rnatishda ular ma’lumotlar bilan
toidirilgan bo‘lishi shartmi, degan savol tug'ilishi tabiiy. Umuman,
bu shart emas. Yaxshisi, jadvallar orasida alogalar o ‘rnatilgandan
so‘ng, jadvallarga ma’lumot kiritish maqgsadga muvofig. Sizga
ma’lumki, biz Accessda jadvallarning uch turi hagida fikr yuritgan
edik.
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Yodingizda bo‘lsa, ular quyidagilar edi:

1. Asosiy jadvallar.

2. Ma’lumotli jadvallar.

3. Yordamchi jadvallar.

Jadvallarga ma’lumot kiritishdan oldin ular orasidagi alogalarni
o'rnatish lozim (agar ular orasida aloga o‘rnatish mumkin bo'lsa),
keyin ma’lumotlarni kiritish maqsadga muvofiq. Jadvallarga ma’lu-
mot Kkiritishni awal ma’lumotli jadvallardan boshlash kerak, chunki
ko'p hollarda ular asosida asosiy jadvallar to'ldiriladi. Ikkinchi
bosgichda asosiy jadvallarga ma’lumot kiritish lozim, chunki ma’-
lumotli va asosiy jadvallar asosida yordamchi jadvallar to'ldiriladi.
Uchinchi bosgichda esa yordamchi jadvallarni ma’lumotlar bilan
to'ldirish tavsiya etiladi.

Accessda alogalarning uch turi mavjud va ular quyidagilardir:

> Birga bir giymatli aloqalar;

> Birga ko'p giymatli alogalar;

> Ko'pga ko'p giymatli alogalar.

Ma’lumotlar bazasini yaratish jarayonida bulardan eng ko'p
go'llaniladigani birga ko‘p giymatli alogalardir. Alogalarning qol-
gan turlari ham masalaning qo'yilishiga garab ishlatib boriladi.
Keying! bo'limlarda bu alogalarning mazmuni va o'rnatish usullari
hagida fikr yuritamiz.

Birga bir giymatli alogalar

Birga bir giymatli alogalarda (3.37-rasm) «J_fam» jadvaldagi
har bir yozuvga «J_o'gish» jadvalidagi bittadan ortig bo‘Imagan
yozuv mos keladi (bog'lanadi). Bu turdagi munosabatlar kam
goilaniladi, chunki bunday ma’lumotlarni bitta jadvalda ham joy-
lash mumkin. Birga bir giymatli alogalar juda katta jadvallarni
gismlarga bo'lishda, himoya magsadida jadvaldan bo'laklar ajratib
olishda, shuningdek, asosiy jadvaldagi yozuvga tegishli bo’'lgan
go'shimcha ma’lumotlarni saglashda qo'llaniladi. Masalan, tala-
balarning qay darajada va o'gishning gaysi turida o'qishi (3.37-
rasm) hagidagi ma’lumotlarni saglash uchun jadvalda shu turdagi
bog'lanishdan foydalanish mumkin. Ikkala jadvalda ham bir xil
nomlangan «Tal_kodi» nomli ma.ydon mavjud bo'lib, ular oddiy
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kalitli maydonlardir. Bu maydonlarning turlari hisobchi (CueTuuk)
ko'rinishida bo'ladi.

Tan_kogn | ®annmnHicum NMow x

> O Nkb6apce Howm
2 Cobuposa W axno -

3 Axmepos depys

4 lWapunoBsa Cynpyx
BPaxiimod Banbl r

3anmee: n 1] 1 1 p1m »|u35

34 Har bir talaba "J fam jadvalida
mos bitta yozuvga ega

J N-bnoun brogxeT

2 Axwn KunTpak!™

3 Mprava BrogxeT

4 Abnouun KoHTpakT

5 Axwwn KoHTpakT
3anucb: K | <11 > S I»*! u3 6

Bu giymatlar “J_fam”dagi “Ta! kodi”
maidorudagi giymatlar bilan bir xil.

3.37-rasm.

Birga ko‘p qiymatli alogalar

Accessda eng ko‘p qo'llaniladigan aloqgalardan biri birga ko‘p
giymatli alogalardir. Yodingizda bo'lsa, biz | bobdagi 2-misol
uchun uchta jadval tuzgan edik: 1.4-jadval asosiy, 1.5-jadval va
1.6-jadvallar esa ma’lumotli jadvallar. Ma’lumotli jadvallar asosida
1.4-jadvalni 1.7-jadval ko'rinishiga keltirdik va ular orasidagi alo-
gani l.4-rasm ko'rinishida tasvirladik. Mazkur bobda asosiy jad-
valni Accessda loyihalashning ikki xil usulini va unga ma’lumot
kiritishni ko'rdik. Konstruktor yordamida 1.5-jadval va 1.6-jad-
vallarni loyihalashtiramiz va ularga mos qgiymatlarni kiritamiz (3.38,
3.39-, 3.40-rasmlar).
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3.40-rasmda tasvirlangan «J_asosiy» jadvalning «Fakultet»
nomli maydoni bilan 3.39-rasmda tasvirlangan ma'lumotli
«J_fakultet» nOmli jadvalning «Fakultet» nomli maydonlarini
tagqoslab, quyidagiga amin bo'lamiz: «J_fakultet» jadvalida fa-
kultetlarning nomi bir martadan ishtirok etsa, «J_asosiy» jadvalda
esa ular ko‘p martadan ishtirok etadi. Xuddi shuni «J_asosiy» jad-
valning «Viloyat» maydoni bilan «J_viloyat» jadvalning «Viloyat»
maydonlari orasida ham kuzatish mumkin, ya’ni «J_viloyat» jad-
valida viloyatlarning nomlari bir martadan uchrasa, «J_asosiy» jad-
valda ular ko'p martadan ishtirok etadi. Shuning uchun ham ma’-
lumotli jadvallar bilan asosiy jadvallar orasidagi bu ko'rinishdagi
alogalarga birga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

- X _Bunownwr :Tabnuuya 1
Bunan KOJL | Bunosar i,

> 1 | ToTK::e HT ux
2°'Tow kewnrt
3 Camapekadtna
b4eiviare
5 X wm 33 ax
6 Byxopo
7 H aBowni 46*
81Prawnragapé
9 Cypxowpgapé
10 CDepFOHa
11jA H AN X OH
12 Hawmawuran
13 Xopeswm

(cMeruMK)l _rl

3anuce n 1< il 1 [

3.38-rasm.

B X dakynbTeT : Tabnuya

dak kop ] PakynbTeT

> 1Xum|
2 XX
3 XM
3anuck: W 1< i 1 plpep*
3.39-rasm.
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YK aCOCMIE rasnnua W W w
Tan_kogn| @®_W_LW | Fypyx 1dakynsTeT \Kypc| BunosT [PeliTunr 6anal

fi Tonunos 3. O-la-GO XM 3 AHAMKOH _ 2
2 AxmepoB H. I-la—02 XX li CamapkaHg 84
3Cobupos KI.  3—2a—02 XM N TowKeHT 86
4Tvpumes P.O. 05101 XM 2byxnyo Ie)
5Matcypos 'L [-2a—98 XX 5 TowKeHT 80
6Hocupos B.A - 1-5a-02 XX 1 Cupgape 98
?Balues AE. 3-3a-01 XM 2 daproxa 81
8 CoTTopos X.A 0-6a-02 XM 1 TowkeHT R0
9 Maxcygos MN.0. \3-4a-00 XM 3 HamaHraH 82
lOlamcnesa KH. 0-b-02 XM 1Xopasm 84
11 Anmmos LLLT.

l[/II'IVICbZ vl <11" 1 ¥|>v m-ms [

3.40-rasm.

Kompyuter xotirasnu tejash uchun (katta ma’lumotlar bazasi
xotiradan juda ko'p joy talub etadi) asosiy jadvallardagi uzun nom-
lar o'rniga ularning mos kodlari ma’lumotli jadvallardan olib
go'yiladi. Masalan, «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» maydonidagi
barcha «X1M» so'zlarining o ‘rniga «J_fakultetsdan «1» kodi, «XX»
o'rniga «2» kodi va «XM» o'rniga esa «3» kodi yoziladi. Xuddi
shuningdek, viloyatlar uchun ham wularga mos kodlarni yozish
kerak. Qog'ozda bu narsalarni yozib qgo'yish giyin emas. Ammo bu
ishlarni Accessda amalga oshirish uchun ma’lumotlar bir gancha
goidalarga rioya qilishi lozim. Bular nimalardan iborat?

Biz «J_asosiy» jadvalning «Fakultet» nomli maydonidagi matn-
li giymatlarni «J_fakultet» jadvalining «Kod_lak» maydonidagi 1,
2, 3 kabi natural giymatlar bilan almashtir-moqchimiz. Accessda
ularni almashtirish uchun bu ikki maydondagi ma’lumotlarning
turlari bir xil bo'lishi kerak, aks holda bu ikki maydon orasida
aloga o'matib bo‘Imaydi. Shuning uchun ham bu ikki maydondagi
ma’lumotlarning turini moslashtiramiz. Kodlarni ma’lumotli jadval-
lardan asosiy jadvallarga go'yganimiz uchun, asosiy jadvaldagi mos
maydonning turini ma’lumotli jadvaldagi «kod»larning turiga
moslaymiz. «J_fakultet» jadvalidagi «Kod_fak» maydonining turi
hisobchi (cuetumnk) va u kalitli maydon. Bu turdagi maydonga mos
keluvchi maydonning turi sonli (uucnosoii), maydonning uzunligi
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(pasmep nong) AnunHHoe uenoe ko'rinishida bo‘lishi shart. Demak,
bizning misolimizdagi «J_asosiy» jadvalning «Viloyat» va «Fakul-
tet» maydonlarining turi yuqoridagidek bo'lishi kerak. Shuning
uchun ham jadvallarni loyihalashda birdaniga shu narsalarga
e’tibor berish lozim. Aks holda ko'p vaqtingiz jadvallarni gayta
loyihalashga va ma’lumotlarni boshgatdan kiritishga ketadi.

Maydonlarning nomi ustida gap ketadigan bo'lsa, bu sizning
ixtiyoringizdagi narsa. Xohlasangiz, ularni bir xil tanlashmgiz
mumkin. Accessda ularni o‘zgartinsh giyin ish emas. Ko'p hollarda
asosiy jadvaldagi nom ma’lumotli jadvaldagi nomga moslashtiriladi,
ya’ni asosiy jadvaldagi «Fakultet» o'rniga «Fak_kod», xuddi shu-
ningdek «Viloyat» o'rniga «Vil_kod» kabi nomlar yoziladi. Bu al-
mashtirishlar bizga tushunarli bo'lishi uchun bo'lib, Access uchun
hech ganday ahamiyati yo'q.

Endi sizga jadval nima uchun ma’lumotli jadval deb atalishi tu-
shunarli bo'lgandir. Axir, biz asosiy jadvallar uchun ma'lumotlarni
u yerdan olayapmiz. Shuning uchun ham bu turdagi jadvallarni
ma’lumotli jadvallar deb yuritiladi. Asosiy jadval bilan ma’lumotli
jadvallar orasidagi alogalarni o‘rnatishni va ulardan foydalanishni
keyingi boiimlarda ko‘rib o'tamiz.

Ko‘pga ko'p giymatli alogalar

Ko'pga ko'p giymatli alogalarda A jadvalining har bir yozu-
viga B jadvalining bir necha yozuvlari mos keladi, B jadvaldagi har
bir yozuvga A jadvalidan bir necha yozuv mos kelishi mumkin.
Bunday sxema fagat uchinchi (bog'lovchi) jadval yordamida amal-
ga oshiriladi. Shu bog'lovchi jadvalga yordamchi jadval deb ataladi.
Masalan, faraz gilaylik, siz asosiy jadvalga (3.40-rasm) talabaning
gaysi chet tillarini bilishini Kkiritmoqchisiz. Agar siz chet tillari
uchun ikkita maydon aniqlab, ularga har bir talabaning gaysi tilni
bilishini kiritmoqgchi bo'lsangiz, shunday bir talaba topiladiki, u
uchinchi bir tilni ham biladi. Yoki talaba fagat bitta tilni bilishi
mumkin. Balki shunday talabalar topilishi mumkinki, ular to'rtta
chet tilda gaplashishni biladi. Demak, asosiy jadvalda oldindan til-
lar uchun maydonlar sonini aniglab bo‘Imas ekan.

Bu misolni quyidagicha ham ifodalash mumkin, ya’ni bitta ta-
laba bir gancha tilni biladi va bitta tilni bir gancha talaba biladi.
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Agar biz tillar uchun ma’luinotli jadval tuzib, unga tiilarning ro'y-
xatini kiritib go‘sak, u holda asosiy jadvaldagi har bir talabaga
(har bir yozuvga) til jadvalidagi bir gancha til (bir gancha yozuv)
mos keladi va aksincha, til jadvalidagi har bir tilga (bitta yozuvga)
asosiy jadvaldan bir nechta talaba (bir nechta yozuv) mos keladi,
Shu xildagi alogalarga ko ‘pga ko‘p giymatli alogalar deb ataladi.

Bu ko‘rinishdagi alogalarga juda ko‘p misollar keltirish mum-
kin. Masalan, talabalarning kutubxonadan olgan kitoblari. Bitta ta-
laba bir nechta kitobni olishi mumkin (odatda shunday ham bo‘-
ladi), bir xil nomli kitobni (bu kitobdan kutubxonada bir necha
nusxa bo'lishi mumkin) bir nechta talaba olishi mumkin. Yana bir
misol, siz bir nechta taomni yoqtirishmgiz mumkin, bitta taomni bir
necha Kkishi yoqtirishi mumkin. Yoki bitta taomga bir necha xil ma-
salliqg ketsa, bitta masalliq bir necha taomga ishlatiladi.

Oishlog xo'jaligida garaydigan bo'lsak, bitta fermer bir necha
xil mahsulot yetishtirsa (masalan, paxta, bug'doy, pomidor, bod-
ring, karam, kartoshka, sabzi, piyoz va h.k.), bitta mahsulotni (ma-
salan, paxtani) bir gancha lermerlar yetishtiradi. Shunga o ‘xshash
turli misollarni keltirish mumkin.

Bu turdagi alogalarni Accessda o'r-

Tun_xkogn  Tun natish uchun wuchinchi bir jadvallardan

- (yordamchi jadvaldan) foydalaniladi va

> jj Hrnus . | )
2 dpariyy3 ko'pga ko‘p gqiymatli alogalar go'yoki
3(Hemunc ikkita alogaga keltiriladi. Asosiy jadval
41Pyc bilan yordamchi jadval orasidagi aloga
5 VcnaH (birga ko‘p qiymatli) va yordamchi jadval
6 XuToit bilan ma’lumotli (masalan, tillar jadvali)
7 AnoH jadval orasidagi alogaga (ko‘pga bir
g Kopel giymatli). Ko'pga bir giymatli aloga bilan
9XuHp birga ko'p giymatli alogalar bir xildir.
O dopc Ondi yordamchi jadvalni loyihalashni

*  (Cuetuni)} va unga qanday qiymatlar yozilishini ko*-

Sammep: 1< 1 <Jf 1 raylik. Bizda «J-asosiy» nomli asosiy jadval

bor (3.40-rasm). Tillar uchun ma’lumotli
jadval tuzamiz va uni «J_tillar» deb nom-
laymiz. Uning strukturasi 3.38-rasmda yoKki
3.39-rasmda keltirilgan mos «J_viloyat» yoki «J_fakultet» nomli
ma’lumotli jadvallarning strukturasidek bo’ladi (3.41-rasm). Endi
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yordamchi jadvalni loyihalashtiramiz. Yordamchi jadval ikkita may-
dondan iborat bo'lib, wuning birinchi maydoniga talabaning kodi
yozilsa, ikkinchi maydoniga tilning kodi yoziladi. Bu jadvalning
hech qgaysi maydoni kalitli maydon bo‘lolmaydi, chunki har bir
maydonda bir xil kodlar bir necha bor takrorlanishi mumkin. Lekin
bu maydonlar asosiy va ma’lumotli jadvallarning kalit maydonlari
bilan bogianganligi tufayli ular orasida ma’lum moslik bo'lishi
kerak. Buni yugorida ko'rgan edik. Yordamchi jadvalni «J_yor-
damchi» deb nomlaymiz va uni konstruktor yordamida hosil
gilamiz (3.42-rasm).

3.42-rasm.

Ko‘p marta

Bitta talaba Bitta til
nawv B X
T gy GULL darynsTeT Taug Tave/* ™ T
Q WNHrnus
— 1Townos 3. XM 2 dpanuys
2AxMefoB H. XX 8 Heuuc
4 Pyc
3 Cobupas KI'. XM 5 Wcnak
4NapTes PO. XUM 6 Xuroi
7 AnoH
3Mascypos I'/1 XX 8 Kopey
9 XuHg
6Hocupoe B,A XX 10 dopc
(CueTuuk)

Sames: H| « I

3amuce: M m 1

3.43-rasm.
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3.43-rasmda tasvirlangan «J_yordamchi» nomli jadvalning
maydonlaridagi giymat mos ravishda «J_asosiy» va «J_tillar» nomli
jadvallarning mos maydonlaridan olinadi. «J_yordamchi» jad-
valning «Tal_kodi» maydonida turgan uchta bir - birinchi ragamli
talabaning (Tolipov E.) uchta tilni bilishini (ingliz, fransuz va ne-
mis) aniglaydi. Xuddi shuningdek, ingliz tilini birinchi talaba
(Tolipov E.)) va uchinchi talaba (Sobirov K.G.) bilar ekan. Demak,
yordamchi jadvalning mos maydonlarida talaba va til kodlari ko‘p
martadan ishtirok etar ekan. Shuning uchun ham bu xildagi alo-
galar ko'pga ko'p giymatli aloga deb ataladi va ular ikkita birga
ko‘p giymatli alogalarga keltiriladi, ya’ni «J_asosiy» bilan «J_yor-
damchi» orasidagi birga ko‘p giymatli aloga va «J_yordamchi»
bilan «J_tillar» orasidagi ko'pga bir giymatli alogalar.

Jadvallar orasidagi alogalarni aniqglash

Jadvallar orasidagi bog'lanishni o'rnatish uchun ma’lumotlar
bazasi oynasida jadval bo'limi aktiv bo'lishi kerak (3.44-rasm).

O Micioiolt Acco»

®aitn Mpaska Bug BcrtaBka Cepsuc OkHo CnpaBka

® Y LU ji*]

J  Cospanne Ta6mmubl B pexume konctpyktopa WD K_tana6al

] CospaHue Tabnuubl C NOMOLLbIO MacTepa (W) >K_tunnap
[Co3paHue Tabnnubl nyTeM BBOAA AaHHbIX! T K_ykuuw
W X_acocwnii WO XK_dakynbTet
W X_sunoar U1 X_oam

LLI XK_épagamun

lFotoso

3.44-rasm.

Siz 3.44-rasmda, shu paytgacha hosil gilgan jadvallar ro‘yxatini
ko‘rib turibsiz. Bunga siz boshga bo'limlarni aktivlashtirib ishonch
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hosil qilishingiz mumkin. Jadvallararo alogani o ‘rnatish uchun
(agar aloga o'rnatilgan boisa ularni ko'rish, o'zgartirishlar Kiritish
uchun) menyu satridan ®opmaTt => Cxema fJaHHbIX yoki kontekst
menyudan Cxema gaHHbiXx bo‘limlarini tanlash kerak. Bu ishni as-

boblar panelidagi _SI tugmachani bosib ham amalga oshirish
mumkin. Bulardan biri tanlanganda ekranda Cxema faHHbIX oynasi
ochiladi (3.45-rasm). Bu oynaning ichida yana bir oyna (Jo6aBne-
Hue Tabnuubl) bo'lib, unda uchta bo'lim mavjud:

Tabnuuybl— barcha jadvallar ro‘yxati.

3anpocbl — barcha so'rovlar ro‘yxati.

Tabnuybl 1 3anpocbl - barcha jadvallar va so'rovlar ro'yxati.

Agar siz fagat jadvallar orasida bog‘lanish o ‘rnatmoqchi
bo'lsangiz, Tabnnubl bo‘limini tanlang.

3 .V E N EET N*]

MpaBka 8ua CBA3n C3peuc 2kHO Cnpaska

DtfB # LWIMH3ft™ <b; 19 me g- LU

AT anaMr/..."XK m-.; % ==1Q -~
Ta6nuybl j 3anpockl j Ta6anubl u 3anpocsl J No6asuTs |
sakpuire |
XK_Bunoat
K_Bpaamun
K _tana6al
X_tun/up
K_ykmnw
W bamprorer [
XK_cpam
nl ..
rotos0 ~L.lL T f'T whie: -
3.45-rasm.

Agar so‘rovlar orasida aloga o ‘rnatmoqchi bo‘lsangiz (Accessda
nafaqat jadvallar orasida, balki so'rovlar orasida ham aloga o'r-
natish mumkin), 3anpocbkl bo'limini tanlang. Natijada, Jlo6aBneHune
Tabnunubl oynasida barcha so'rovlarning ro'yxati hosil bo'ladi.
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Agar siz ham jadvallar, ham so‘rovlar orasida aloga o ‘rnat-
mogqchi bo'lsangiz, Tabnuubl 1 3anpocbl bo‘limini tanlang. Nati-
jada, [ob6aBneHne Tabnuubl oynasida barcha jadvallar va so'rov-
larning ro‘yxati paydo boiadi.

Faraz qilaylik, siz jadvallar orasida aloga o‘rnatmoqchisiz. Bu-
lling uchun [Oo6aBneHue Tabnuubl oynasidan kerakli jadvalni
tanlaysiz va flo6aBuTb tugmachasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan
jadval Cxema faHHbIX oynasida paydo bo‘ladi. Shu usulda barcha
jadvallarni tanlash mumkin. Yonma-yon joylashgan jadvallarni bir-
daniga tanlash ham mumkin. Buning uchun ro'yxatdan kiritmoqchi
bo'lgan birinchi jadvalni tanlaysiz va LLndT tugmasini bosib turgan
holda ro'yxatdagi oxirgi jadvalni tanlaysiz. Barcha jadvallar belgi-
lanadi va Oo6aBuTb tugmasini bosib, ularni Cxema gaHHbIX oyna-
sida hosil gilish mumkin. Xuddi shuningdek, yonma-yon joylash-
magan bir necha jadvallarni ham bir paytda tanlash mumkin. Bun-
ing uchun birinchi jadvalni tanlaysiz va Ctrl tugmasini bosgan
holda qolgan jadvallarni ham tanlash mumkin. Barcha tanlangan
jadvallarni oldingi usul bilan Cxema gaHHbIX oynasida hosil gilish
mumkin. Kerakli jadvallar tanlangandan so'ng Jlo6aBneHue Ta6-
nunybl oynasini yopish kerak. Buning uchun 3akpbiTb tugmasini
bosish yoki Windows oynalari uchun umumiy bo'lgan yopish tug-
machasidan foydalanish mumkin. Bu oyna yopilgandan so'ng ek-
randa fagat Cxema fgaHHbIX oynasi goladi va unda siz tanlagan jad-
vallar o‘ziga mos maydonlarning ro‘yxati bilan ko‘rinib turadi (ka-
liti maydonlar quyuq qora shriftda bo'ladi).

Biror jadvalni Cxema paHHbIX oynasiga kiritish yodingizdan

chiggan bo'lsa, asboblar panelidan OTo6pasnTb Tabnuuy tug-
masini bosib, gaytadan [do6asBnenHue Tabnuubl oynasini hosil qil-
ish mumkin. Qolgan ishlarni ganday amalga oshirishni endi siz bi-
lasiz. Agar Cxema paHHbIX oynasida biror jadval ortiqgcha tanlangan
bo‘lsa, uni bu oynadan yo'qotish uchun, shu jadvalning ixtiyoriy
maydonini belgilang va Delete tugmasini bosing.

Endi 3.38-, 3.39- va 3.40-rasmlarda keltirilgan «J_asosiy»,
«J_fakultet», va «J_viloyat» jadvallari orasidagi bog-‘lanishni
0 ‘rnatamiz. Bu bog'lanishlami hosil gilishdan oldin «J_asosiy» jad-
valdagi «Fakultet» va «Viloyat» nomli maydonlardagi ma’lumot-
larning turini jadval konstruktor holatida (matnlidan sonliga) o ‘z-
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gartiramiz. Xuddi shuningdek, ularning nomlanni ham mos rav-
ishda «Fak_kod» va «Vil_kod»ga o ‘zgartiramiz. Yuqorida Kkeltiril-
gan usullarning biri bilan bu jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaH-
HbIX oynasida hosil qgilamiz (3.46-rasm). Har bir jadvalning o'rnini
va o‘lchamlarini Windows qoidasi bo'yicha o‘zgartirish mumkin.
Jadvallarning o'rnini va o'lchamlarini o‘zingizga qulay ko‘rinishda
o'zgartiring. lloji boricha jadvallar va wulardagi maydonlarning
ro'yxati ekranda ko'rinib tursin (3.46-rasmdagidek). Endi «J_viloyat»
jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydonini sichgonchaning
chap tugmasini bosib turgan holda «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod»
nomli maydoni ustiga sudrab kelamiz va sichqonchaning chap
tugmasini qo‘yib yuboramiz. Bu ishm teskarisiga ham bajarish
mumkin, ya’ni «J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» nomli maydonini
«J_viloyat» jadvalining «Vil_kod» nomli kalitli maydoniga sudrab
kelish ham mumkin. Natijada, 3.47-rasmda tasvirlangan mulogot
oynasi paydo bo‘ladi. Bu oynada tanlangan jadvallarning qaysi
maydonlari o ‘zaro bog‘lanayotganligi keltirilgan.

Tlaj *1

Bunkog oUW IaK,KOA
Bunost - = akynbteT
dak_kopa
Kypc
Fypyx
Bun_kog

PeltuHr 6anm

bu N

3.46-rasm.

Bog‘lanishning turi bog'lanish o'rnatilayotgan maydonlarga
bog'lig bo‘ladi.

] Agar maydonlarning fagat bittasi kalitli maydon bo'lsa yol
unikal indeksga ega bo'lsa, birga ko'p giymatli aloga o'rnatiladi.
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m Agar maydonlarning har ikkalasi ham kalitli maydon va uiar
cuetumk turida bo'lsa yoki unikal indeksga ega bo'lsa, birga bir
giymatli aloga o'rnatiladi.

m Ko'pga ko'p giymatli alogalar aslida uchinchi jadval (yor-
damchi) orgali bog'lanuvchi ikkita birga ko qiymatli alogaga
mos keladi.

Bizning misolimizda bir jadvalning («J_viloyat») Kkalitli may-
doni («Vil_kod») ikkinchi jadvalning («J_asosiy») mos maydoni
(tashqgi kalit) bilan bog'lanayapti, shuning uchun ham aloga turi
birga ko‘pdir (3.47-rasm).

N3meHeHne cBaseli ¥lyw aT™ m o *1
Tabnuual/zanpoc; CBA3aHHaa Tabnuuyal/zanpoc; CosgaThb
F y | X acocuii Tl
OTmeHa
Bun kop - 1Bun kog
ObbeanHeHue...
Hosoe.

I O6ecneyeHyie LeNOCTHOCTU faHHbIX!

™ KalikagHoe 0OHOB/EHME CBSA3aHHbIX MOSIEN,
™" KackagHoe yaaseH1e CBsA3aHHbIX rast \cei

Tun OTHOWeEHMNA: OAWH-KO-MHOTUM

3.47-rasm.

3.47-rasmda Kkeltirilgan oynaning pastki gismida uchta bo'lim
mavjud bo'lib, ular quyidagilardir:

ObecnevyeHne ULenoCTHOCTM faHHbIX (Ma’lumotlarning beshi-
kastligini ta’minlash);

KackagHoe o6HoBNeHMe cBsA3aHHbIX nonen (Bog'langan may-
donlarning barchasini yangilash);

KackafHoe ypaneHue cBfi3aHHbIX 3anuceli (Bog'langan yo-
zuvlarning barchasini yo'qotish).
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Ma’luniotlarning beshikastligi nimani bildiradi?

Accessda o'zaro bog‘langan jadvallarning yozuvlari orasidagi
munosabatni o'rnatish, shuningdek, bog‘langan ma'lumotlarni ta-
sodifiy o'chirilish yoki o'zgartirishdan saqglash maqgsadida qo'lla-
nuvchi qoidalar sistemasi ma’lumotlar beshikastligi deyiladi. Ma’-
lumotlar beshikastligini o'rnatish uchun quyidagi shartlar bajarilishi
kerak:

m Ma’lumotli jadvalning bog'langan maydoni kalitli maydon
bo'lishi yoki unikal indeksga ega bo'lishi lozim.

m Bog'langan maydonlar bir xil turdagi ma’lumotlarga ega.

m lkkala jadval ham Accessning bitta ma’lumotlar bazasiga te-
gishli bo'lishi lozim. Agar jadvallar bog'langan bo'lsa, ular, albatta,
Accessning jadvallari bo'lishlari kerak. Ma’lumotlarning beshikast-
ligini o'rnatish uchun jadval joylashgan ma’lumotlar bazasi ochiq
bo'lishi kerak. Boshga formatdagi ma’lumotlar bazasidagi bog'lan-
gan jadvallar uchun ma’lumotlar beshikastligini o‘rnatishning iloji
yo'q.

Ma’lumotlar beshikastligini o‘rnatgandan so'ng quyidagi qoi-
dalarga amal qilish lozim:

m Asosiy jadvalning tashqgi kalit maydoniga («Vil_kod») ma’-
lumotli jadvalning kalitli maydonida bo'lmagan giymatni Kiritish
mumkin emas. Masalan, respublikada yangi viloyat tashkil etilgan,
ammo uning nomi sizning «J_viloyat» nomli jadvalingizga hah
kiritilmagan. Agar siz bu yangi viloyatning nomini (yoki kodini)
«J_asosiy» jadvalning «Vil_kod» maydoniga kiritmoqgchi bo'lsan-
giz, Access bunga yo‘lgo‘ymaydi.

m Lekin tashqi kalit maydonini bo'sh goldirish mumkin. Ma-
salan, asosiy jadvalda biror talabaning qaysi viloyatdan ekanligi
hagida hozircha sizda ma’lumot yo'q. Vaqtincha bu maydonni
bo’'sh qoldirishingiz mumkin.

m Agar asosiy jadvaldagi yozuvga ma’lumotli jadvaldagi yo-
zuvlar bog'langan bo'lsa, ma’lumotli jadvaldagi yozuvni o'chirish
mumkin emas. Masalan, «J_asosiy» jadvalida biror talabaning
Toshkent viloyatidan ekanligi qayd etilgan bo'lsa, «J_viloyat» jad-
validan Toshkent viloyati joylashgan yozuvni o'chirish yoki
o'zgartirish mumkin emas.
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Bu qoidalarni muayyan bir bogianishga tatbiq etish uchun
bog'lanish hosil gilinayotganda O6ecnedyeHne LENOCTHOCTW AaH-
HblX bayrog‘ini o'rnatib qo‘yish lozim. Agar bayroq o ‘rnatilgan
bo'lsa, yuqorida sanab o‘tilgan qoidalarni buzuvchi har ganday
harakatda ekranda bu harakatning mumkin emasligini bildiruvchi
xabar chigadi va u bajarilmaydi.

Ma’lumotlar beshikastligini ta’minlagan holda bog'langan yo-
zuvlardagi ma’lumotlarni o'chirish yoki o'zgartirish mumkin bo'li-
shi uchun KackagHoe o6HOB/MieHMe CBA3aHHbIX Noneii va Kackap-
HOe yjaneHue CBA3aHHbIX 3anwuceir bayroglarini o'rnatib qo'yish
lozim.

Agar KackagHoe o06HOBNeHMe cBfi3aHHbIX noneii bayrog'i
o'rnatilgan bo'lsa, ma’lumotli jadvalning kalit maydoni o'zgarishi
bilan bog'langan yozuvlardagi unga bog'lig qgiymatlar ham mos
ravishda o'zgaradi va ma’lumotlarning beshikastligi saglanib qo-
ladi. Masalan, faraz qilaylik, biror viloyatning nomi o'zgardi va bu
o'zgarishni siz ma’lumotli «J_viloyat» jadvaliga kiritdingiz. U holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog'langan barcha
yozuvlarda yangi nom yoziladi.

Agar KackajHoe yaaneHue CBs3aHHbIX 3anucein bayrog'i o'r-
natilgan bo'lsa, ma’lumotli jadvaldagi biror yozuv o'chirilishi bilan
bog'liq jadvallardagi unga mos yozuvlar ham o'chib ketadi va
ma’lumotlarning beshikastligi saglanib qoladi. Masalan, «J_viloyat»
jadvalidan biror yozuvni (viloyatni) olib tashladingiz, u holda
«J_asosiy» jadvalda shu viloyat nomi bilan bog'langan barcha yo-
zuvlar yo'goladi.

Ma’lumotlarning beshikastligini ta’minlovchi bayroqcha o'rna-
tilishi bilan golgan ikki hoi ham aktivlashadi. Ularga mos bayrog-
chalarni o'rnatib (masalaning qo'yilishiga garab), 3.47-rasmda Co3-
paTtb tugmasini bossak, jadvallar orasida aloga o'rnatiladi (3.48-
rasm).

Yugoridagi usul bilan «J_asosiy» va «J_fakultet» jadvallari
orasida ham aloga o'rnatish mumkin (3.49-rasm). Bu rasmlardagi 1
mos jadvalda giymatlar bir martadan ishtirok etishini bildirsa, °°
belgi esa, mos jadvalda giymatlarning ko'p marta ishtirok etishini
bildiradi. Ixtiyoriy paytda jadvallar orasidagi alogalarni o'zgartirish
mumkin. Buning uchun bog'lovchi chiziglar ustida sichgonchaning
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada, chizig quyuqla-
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shadi va 3.47-rasmda tasvirlangan oyna paydo bo'ladi. Bu oyna bi-
lan ganday ishlash kerakligini siz bilasiz. Bu ishni chiziq ustida
sichgonchaning o‘ng tugmasini bir marta bosib, hosil bo'lgan kon-
tekst menyu orqgali ham amalga oshirish mumkin (3.50-rasm). Agar
M3meHnTb cBA3b tanlansa, ekranda 3.47-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi. Yganntb tanlansa, jadvallar orasidagi aloga yo‘qo-
tiladi. Shunday qilib, biz jadval orasida gqanday qilib aloga o'matish
va u bilan bog'lig ba’zi bir tushunchalarni ko'rdik.

=injxj

II3

o _N_LW
Bunoar - KynbTeT
dbak_koj

HVKOA l:»( Kog
a

Kypc

Fypyx
Bun_kop
PeATuHr 6anmn

LiLJ naA

3.48-rasm.

3.49-rasm.
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CxemMa JaHHbIX -1 Xj

e o K c

R dak_koa M3MeHUTb CBA3b...
tv

Kypc X YpanuTb

rypyx

Bun_kof

PeiTuHr 6anu

JJJ

3.50-rasm.

Birga bir giymatli alogalarni o‘rnatish

Biz yuqorida birga ko‘p cjiyrnatli alogalarni o'rnatish va u bilan
bog'lig bo'lgan ba’zi bir tushunchalarni ko'rib o'tdik. Birga bir qiy-
matli alogalar ham yuqoridagi usul bilan o'rnatiladi. Agar aloga
o'rnatilayotgan ikki jadvalning mos maydonlari turi cuyeTyuMk va
ular kalitli bo’lsa, alogalar o'z-o'zidan birga bir giymatli ko'rinish-
da bo'ladi. Bu turdagi alogani 3.37-rasmda keltirilgan «J_fam» va
«J_o'qish» jadvallari uchun o'rnatamiz. Buning uchun quyidagi
ishlarni bajarish yetarli:

1 Asboblar panelidagi-~- tugmacha yordamida Cxema paH-

HblX ochamiz.
<y

2. Asboblar panelidagi ,=LLtugrnacha yordamida [o6aBneHue
Tabnuybl oynasini ochamiz.

3. Lo6aBneHue Tabnuubl oynasidan «J_fam» va «J_o‘qish»
jadvallarini tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz.

4. [No6aBneHue Tabnuubl oynasini yopainiz.

5. «J_fam» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_‘qish» jad-
valining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga garab, O6ecnedyeHune LEAOCTHOCTU faHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini o‘rnata-
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miz. Bu turdagi alogalarda qolgan ikki holni o‘matish mumkin
emas.
7. Natijada, 3.51-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo‘ladi.

3.51-rasm.
Ko'pga ko‘p giymatli alogalarni o‘rnatish

Yuqorida ta’kidlanganidek, ko'pga ko'p qiymatli alogalar ik-
kita birga ko‘p giymatli alogalarga keltiriladi. Bu turdagi alogalarni
o'rnatish uchun 3.43-rasmda Kkeltirilgan «J_asosiy», «J_tillar» va
«J_yordamchi» nomli jadvallardan foydalanamiz va quyidagi ish-
larni amalga oshiramiz:

1 Asboblar panelidagi “pltugmacha yordamida Cxema faHHbIX
oynasini ochamiz.

ol
2. Asboblar panelidagi aasL tugmacha yordamida [Jo6aBneHue

Tabnuuybl oynasini ochamiz.

3. [obaBneHne Tabnuubl oynasidan «J_tillar» va «J_yordamchi»
nomli jadvallarni tanlab, ularni Cxema gaHHbIX oynasiga o'tkazamiz
(«J_asosiy» nomli jadval Cxema paHHbIX oynasida bor, shuning
uchun uni gayta kiritmaymiz).

4. [ob6aBneHune Tabnuybl oynasini yopamiz.

5. «J_asosiy» jadvalining «Tal_kodi» maydonini «J_yordamchi»
jadvalining «Tal_kodi» maydoniga sudrab o'tkazamiz.

6. Xohishimizga qarab. O6ecneyeHne LENOCTHOCTM [aHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog'lig bo'lgan ikkita bayrogchani o'rnatarniz.
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7. Co3gaTb tugmasini bosamiz.

8. «J_yordamchi» jadvalining «Til_kodi» maydonini «J_tillar»
jadvalining «Til_kodi» maydoniga sudrab o ‘tkazamiz.

9. Xohishimizga qarab, O6ecnedyeHune ULENOCTHOCTU AaHHbIX
(Ma’lumotlarning beshikastligi ta’minlash) bayroqchasini va u
bilan bog‘lig bo‘lgan ikkita bayrogchani o'rnatarniz.

10. Co3paTtb tugmasini bosamiz.

Natijada, 3.52-rasmda tasvirlangan oyna hosil bo'ladi.

Cxema flaHHbIX

|
H
Tanotam ®akkng Tan kogu
o_nw = ®axyerer YKuLwm
dak_kop - Ykuw_Typun
Kypc
Typyx
Bun_kop
PeiityHr 6anm
3.52-rasm.

3.52-rasmda tasvirlangan Cxema pgaHHbIX oynasida jadvallar
orasidagi alogalarning uchala holi ham tasvirlangan. Ko'pga ko'p
giymatli alogalar o'rnatilgan jadvallarga e’tibor bersak, bu aloqga
yordamchi jadval yordamida ikkita birga ko'p («J_asosiy» bilan
«J_yordamchi» orasida birga ko'p va «J_yordamchi» bilan
«J_tillar» orasida ko'pga bir ) giymatli alogalarga mos kelar ekan.

Barcha alogalar o'rnatilgandan so'ng Cxema faHHbIX oynasini
yopish lozim bo'ladi.

3.13. Ma’lumotlarning turi

Konstruktor yordamida jadvallarni loyihalash haqgida 3-bobda
fikr yuritgan edik. Jadvallari yaxshi loyihalashtirilgan ma’lumotlar
bazasi juda ko'p imkoniyatlarga ega bo'ladi. Jadvalni loyihalash -
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bu lining maydonlarini loyihalash demakdir. Yodingizda bo'lsa, har
bir inaydon o'zining uchta parametri bilan aniglanar edi (3.2-rasm):

> Vms nonsd - Maydon nomi.
> Twun gaHHbIX - Ma’lumotlar turi.
> OnucaHue - lzoh.

Bulardan eng muhimi ma’lumotlar turi bo‘lib, Accessda uning
I0ta ko'rinishi mavjud (3.3-rasm):

1. TekcToBOIA - Matnli.

2. NMone MEMO — MEMO maydon.

3. Uwucnosolii - Sonli.

4, OaTa/spems Sana/vaqt.

5 [eHeXHbll - Pul.

6. CyeTyunk - Hisobchi.

7. Nlornyecknii - Mantiqgiy.

8. Mone obbvekTta OLE - OLE obyekt maydoni.
9. Imnepccoinka - Gipermurojaat.

10. MacTep nNoACTaHOBOK O’rnatish ustasi.

Har bir maydon ma’lumotlaming turi bilan bog'liq o'zining
xossasiga ega (3.4-rasm). Xossalar ma’lumotning turiga garab
o'zgarib turadi va uni to'ligroq aniglaydi. Quyida har bir ma’lumot
turiga mos ayrim xossalarning muhimlari bilan tanishib o'tamiz.

TekcToBol - Matnli

Bu holda maydonning xossasi quyidagi gismlardan iborat bo*-
ladi (3.53-rasm):

Pasmep nona - maydondagi belgilar soni;

®opmat nong - bu hoi uchun ahamiyatsiz;

Macka Beofa - kiritish golipi.

Macka Beofa - bu ma'lumotlami biror qolip (maska) asosida
kiritishni aniglaydi. «Maska»ni siz tayyor ro'yxatdan tanlashingiz
yoki o'zingiz tuzishingiz kerak bo'ladi. Masalan, siz tuzgan jad-
valning biror maydonida telefon nomerini kiritmoqchisiz. Odatda,
telefon nomeri matnli ko'rinishda bo'ladi va faraz gilaylik, u quyi-
dagi ko'rinishlarning birida yozilsin:

> 45 50 60;

> 162-65-72;

> 67 35 23.
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] 'm CaoiicTBa nons

o6uwme J NogcravoBka j

dopmar nons

Macka BBoga

Moanuceb

3HayeHune no ymonyaHuio
Ycnoeue Ha 3HayeHue
CoobueHne 06 oLmnbke

O6a3aTtensHoe none Het
MNycTble CTPOKM Het
WHpekcuposaHHoe none Het
Cxatne HOHUKO,
A ha i'w j vv N, f
- - V- * o omox
3.53-rasm.

Bulardan qaysi birini tanlash sizning ixtiyoringizda, ammo
uchala hoi ham ma’lum bir golipga tushadi, ya’ni birinchi guruh
ko‘pi bilan uchta ragam (kamida ikkita). Ulardan keyin bitta
ajratuvchi belgi (bo'sh joy yoki «-» yoki «_»). Belgidan keyin yana
ikkita ragam (ikkalasi ham bo'lishi shart) va oldingidek ajratuvchi
belgi va ikkita ragam. Bu qolipda fagat ragamlar o'zgarib turishi
mumkin, ajratuvchi belgilar esa doim bir xil ko'rinishda bo'ladi.
Macka Beogawng roli shundaki, u har doim siz tanlagan formani
saglab turadi va ajratuvchi belgilarni avtomatik ravishda yozib bo-
radi. Bu jadvalga ma’lumotlar Kiritishni tezlashtiradi va foydalanuv-
chining ishini yengillashtiradi. Macka Bsoganl o'rnatish uchun
kursorni shu maydonga keltiramiz (3.53-rasm). Natijada, maydon-
ning o'ng tomonida ko'rinishdagi tugmacha paydo bo'ladi. Uni
bosib CosgaHue macku Beoga oynasini hosil gilamiz (3.54-rasm).

Bu oynaning Macka BBoga bo'limida tayyor «maska»larning
nomlari, Bug pnaHHbix bo'limida esa ularning ko'rinishlari keltiril-
gan. Ulardan birortasi sizni ganoatlantirsa, shunisini tanlashingiz va
Mpo6a darichasida sinab ko'rishingiz mumkin. MNpo6a darichasida
yozilgan @ belgi to'ldiruvchi belgi deb ataladi. Bu belgi siz jad-
valning mos maydonini «maska» yordamida to'ldirgan vaqtingizda
shu maydonda hosil bo'ladi. Siz biror belgini kiritishingiz bilan bu
belgi yo'goladi. U sizga ma’lumotni gayerga kiritish kerakligini
ko'rsatib turadi. Agar sizni ro'yxatdagi «maska»lar ganoatlantir-
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masa, ixtiyoriy ravishda ulardan birini o°‘zgartirishingiz ham mum-
kin. Buning uchun oldin o'zgartirmoqchi boigan «maska»ni bel-
gilash va [fanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o‘tish lozim
bo'ladi (3.55-rasm).

CosfaHune MacoK BBoga

KoTopas 13 Macok BBOZa 06ecrnedvBaeT Hy>XHbI BUf faHHbIX?

MpoBepnTb paboTy BbIGPaHHOV Mackvi MOXHO B none “Mpo6a’”.

[InA N3MeHeHUs Cnncka Macok BBOAa HaXKMMTE KHOMKY “Crnncok'.

MackasBoga: Bug gaHHbIX:

I rlapOI'I b Fhkkkkk

MMMM 1234

[NVHHBIV hopmart BpemeHn 3:12:00

Kpartkuii hopmar gatbi 27,09.1969

Kpatkuii hopmar BpemeHn 03:12

CpepHwii hopmar BpemeHm 03:12 rj
Mpo6a: ®
Crnmcok | OTmeHa j l‘II'I,EI'/\,EI' J O4nce > j rotoso

3.54-rasm.

Co3sjaHune Macok BBoja

WsmenuTs macky ssoga? Maskani o'zgartirish
Nma mackn BBOga: Onpenenﬂemﬂ nonb3oatenem

Macka Bsopa: j900j00_00

BblﬁepMTE 3HaK 3anonHutena Ansa OTOSFGMEHMR Bnone. Toid iruvch ini tanlash

3Hakn 3an0NHUTENs 3aMEHAKTCA N0 Mepe BBOAA_fablbbl;

3anonHutens: 1 @ ~ |* -

Maskani sinab ko ‘rish

Otmewa |  <Hasag ] fanee > j  Tlotoso |
3.55-r7sm.
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3.55-rasmdagi oynada kerakli ishlarni amalga oshirganingizdan
so'ng Oanee tugmasini bosing. Keyingi oynalar sizga «maska»ning
tayyor bo‘lganligi hagida ma’lumot beradi va sizdan lotoBO tug-
masini bosishni so'raydi. Siz tanlagan «maska» 3.53-rasmda tasvir-
langan Macka Beoga maydonida hosil bo‘ladi.

Agar siz yangi «maska» qurmogqchi va uni «maska»lar ro'y-
xatiga kiritib qo‘ymoqchi bo'lsangiz (bu «maska»dan yangi jadval-
larda va boshga ma’lumotlar bazalarida ham foydalanish mumkin),
u holda 3.54-rasmdagi oynaning Cnucok tugmasini bosing. Nati-
jada, 3.56-rasmda tasvirlangan mulogot oynasi paydo bo'ladi. Bu
holda ham ro'yxatdagi ixtiyoriy "maska"ni o'zgartirish va yangi
nom berish mumkin. Bu holda ro'yxatda yettita "maska™ mavjud va
ularning birinchisi ko'rinib turibdi. £21 tugmacha yordamida bo'sh,
ya’ni sakkizinchi yozuvga o'tamiz va mos ma’lumotlarni kiritamiz
(3.57-rasm).

16a HacTpoiika macok BBofa X]

N3meHuTe nan po6aBbTe MOCKM BBOfA, OTOGpakaeMble MacTepoMm.

Onucaxue:

CnpaBka
Macka BBoga: (password i
3akpbiTb 1
3anonHuTenb:
LA}
06pasubl AaHHbIX: ]_ . e *
Tnn macku: |T6KCT/CBO60,qu||7| JJ

3anuce: K(<Ir" 1 HI/IV‘!M37

3.56-rasm.
Bu yerda:
OnwucaHue - "maska"ning nomi (masalan, telefon).
Macka BBofa - "maska"ning o‘zi. Bu joyda har xil belgilar
bo'lishi mumkin. Ularning mazmuni bilan sal keyinrog tanishamiz.
3anonHuTtens - ixtiyoriy belgi, uning mazmuni bilan siz yu-

gorida tanishdingiz.
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O6pasybl gaHHbIX - bu bo‘limda siz "maska"ni tekshirib ko'
rishingiz mumkin.
Tun macku - bu holda rasmdagidek bo'ladi.

I HacTpoiika Macok, BBoAa Xj
W3meHuTe nnmn go6aBbTe Macku |, oTOGpavkaemMble MacTepoM.
X
OnucaHve: (tenedhoH CnpaBka (
Macka BBOga: ]900_00_00
3akpbITh  (
3anonHuTens: (@

0O6pasLpl fJaHHbIX:

(;rmnmac%: LLu !TeKCT/CBf).(?l.)FHbII‘/'I )
3anuck: t<1< 1T 8 HM1>*||/|38
3.57-rasm.

3akpblTb tugmasini bosib va keyingi hosil bo'ladigan mulogot
oynalarda [Janee yoki [oToBo tugmalaridan birortasini tanlab,
yangi "maska"ni hosil gilamiz. Hosil bo'lgan bu yangi «Telefon»
nomli "maska" 3.54-rasmda tasvirlangan "maska"lar ro‘yxatida pay-
do bo'ladi va u 3.53-rasmdagi maydonlarning xossalari bo'liminmg
Macka BBopga satrida 900/_00/_00;;@ ko'rinishda bo'ladi (3.58-
rasm). "Maska"dagi ragamlar va undagi ayrim belgilarning ma’nosi
nima yoki "maska"da qaysi belgilar ishtirok etadi, degan savol
tug'ilishi tabiiy.

Umuman, 3.58-rasmdagi Macka BBopfa darichasida yozilishi
mum-kin bo'lgan "maska" uch gismdan iborat bo'ladi va ular bir-
biridan nugqtali vergul () bilan ajratiladi (masalan, (999) 000-
0000%0;" ™.

Qismlar Mazmuni
Birinchi «Maska»
Ikkinchi Matnli belgini saglash yoki saglamaslik hagida ko'rsatma

beradi. 0 - matnli belgi kiritilgan giymatlar bilan birga
saglanadi, 1 yoki hech narsa ko'rsatilmasa, fagat kiritil-
gan giymatlar saglanadi Misolda (3.58-rasm) «g‘» belgini
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saglash yoki saglamaslik ustida gap ketmoqda. Bu holda
belgi saglanmaydi.

Uchinchi  «Maska»dagi to'ldiruvchi belgini bildiradi (misolda «@»
belgisi). Bu joyda ixtiyoriy belgini ko'rsatish mumkin.
«Probelni» tasvirlash uchun uni " " ko'rinishda yozish
kerak. Agar bu gism bo'sh goldirilsa, Access avtomatik
ravishda ( _ ) belgini o'matadi.

m X _acocmii: Tabnuya B|_|_|||_|_||{' AAAAAAAAAAA
Wmvs nons 1 Tvn faHHbIX OnucaHve “q
Bun_kop Yucnosoit
PeiiTuHr_6ann Yncnosoii J
+ Tenedon TeKcToBbI id
Ceoiictse Mons
O6uwme MogcTaHoBka |
Pasmep nons 15
dopmar nons
Macra BBoga 900\_00\_00;;¢p
MNognuce Macka
ans
3HaueHve No yMonyaHuio
BBOAA
Ycnosue Ha 3HOYEHUE THOGbIX
CoobLyeHne 06 oLnéke HaHHbIX
O6s3atenbHoe none Mert B none
MycTble CTPOKM Het
NHaekcmpoBaHHoe none Het

Cxkatne lOHNKOA

3.58-rasm.

«Maska»da ko'rsatilmagan aynm belgilarni Access avtomatik
ravishda o‘zi o‘rnatadi va bu belgilar 3.58-rasmdagi Macka BBofa
maydonida hosil bo'ladi.

«Maska»da ishtirok etishi mumkin bo'lgan belgilar

Quyidagi jadvalda «maska»ning birinchi gqismida uchrashi
mumkin bo'lgan belgilarning ma’nosi keltirilgan. Jadvalda keltiril-
gan belgilar (harf, ragam va belgilarjdan tashqari boshqga belgilarni
"maska”ga Kiritish uchun ularni kerakli joyda yozish kifoya. Agar
"maska"ga jadvaldagi belgilarni yozish ehtiyoji tug'ilsa, bu belgi-
lardan oldin / (og'ma chiziq) belgini yozish kerak.
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Ma’nosi

Kiritilishi shart bo'lgan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam. Ragam o'rniga plus [-f] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart boimagan Odan 9gacha bo'lgan ixtiyoriy
ragam yoki «probel». Plus [+ ] yoki minus [-] belgisini
yozish mumkin emas.

Kiritilishi shart boimagan ixtiyoriy ragam yoki «probel».
Ragam o'rniga plus [+] yoki minus [-] belgisini yozish
mumkin. Kiritilmagan belgi «probel»ga almashtiriladi.
Kiritilishi shart bo'lgan harf (Adan Zgacha yoki Adan Ya-
gacha).

Kiritilishi shart bo'Imagan harf (Adan Zgacha yoki Adan
Yagacha).

Kiritilishi shart bo'lgan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo'Imagan harf yoki ragam.

Kiritilishi shart bo'lgan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Kiritilishi shart bo'Imagan ixtiyoriy belgi yoki «probel».
Butunni kasrdan ajratuvchi o'nli belgi.

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni quyi regis-
trga o'tkazishni bildiradi (masalan, bosh harflarni kichik
harflarga).

Shu belgidan keyin yozilgan barcha belgilarni yuqori re-
gistrga o'tkazishni bildiradi (masalan, kichik harflarni bosh
harflarga).

Macka BBogaw chapdan o'ngga emas, balki o'ngdan
chapga qarab toidirishni ko'rsatadi. «Maska» ni belgilar
bilan toidirish har doim ham chapdan o'ngga amalga
oshiriladi. Undov belgisini Macka BBogawng ixtiyoriy joy-
iga o'rnatish mumkin.

Ro'yxatdagi ixtiyoriy belgini matnli konstanta ko'rinishida
tasvirlashni bildiradi (masalan, /A yozilsa «A» belgi
ko'rinishda tasvirlanadi).

Macka BBOAada Maponb tanlansa, parolni Kiritish uchun
maydon hosil bo'ladi. Bu maydonga kiritilgan ixtiyoriy
belgi shu ko'rinishida saglanadi, ammo yulduzcha(’) shak-
lida akslantiriladi.
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«Maska» ga misollar

Umuman «maska» jadval va so'rovlarning matnli maydonlarida,
shuningdek, formaning ro‘yxatli maydonlarida ma’lumotlarni for-
matlash va Kkiritilayotgan ma’lumotlarni boshgarish uchun ishlati-
ladi. «Maska»dan asosan matnli, sana/vaqt, sonli va pul turidagi
maydonlarda foydalaniladi.

Quyida «maska»ning ko'rinishi va Kkiritilishi mumkin bo'lgan
unga mos ayrim giymatlar keltirilgan.

«Maska»ning ko'rinishi Qiymatiga misollar
(000) 000-0000 (123) 456-7890
(999) 999-9999! (123) 456-7890
() 456-7890
(000) AAA-AAAA (123) 456-CTRL
(123) WIN - 1985
#999 -20
1234
-123
> ????L?000L0 WSSSSAA123F3
MAY R 452Yu7
>L0L OLO SIS 8A8
00000-9999 12345- 1234
12345-
>L<??22?2727272297°7 Sattorov
Axat

WIN 0-&&&&&&&&&0 rWiN 1-2345-6789-9
WIN 1-23-456789-0
<LL00000- §s12345-

Shunday qilib, biz matnli turga tegishli bo'lgan maydon xos-
salaridan biri Macka Beoga bilan tanishdik. Quyida maydonning
boshga xossalarini o‘rganishni davom ettiramiz.

Mopgnuce - jadvalning biror maydonini aniglashda Mopgnwucs
bo‘limiga (3.53-rasm) kiritilgan biror nom, jadvalni jadval holatida
ochganda, shu maydonning nomi sifatida keladi. Bu hoi jadvalga
mos so'rov va formada ham qaytariladi. Jadval konstruktor holatida
ochilganda maydonning awalgi nomi saqlanadi.
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3HayeHMe no ymonuyaHuiw - maydonning bu xossasi jadval
maydonlarini giymatlar bilan toidirishda juda muhim rol o‘ynaydi.
Bu satrga (3.53-rasm) yozilgan giymat avtomatik ravishda jad-
valning mos maydonida hosil bo'ladi. Agar biror maydonga yozi-
ladigan giymat ko‘p marta takrorlansa, uni yaxshisi shu maydon
xossasining 3HauyeHue no ymonyaHuto bo'limiga kiritish maqgsadga
muvofiq.

Ycnoeue Ha 3HayveHue - maydonning (3.53-rasm) bu xossasi
maydonga Kiritilayotgan giymatlarning to‘g‘ri yoki noto'g'riligini
tekshirib boradi. Maydonga kiritilayotgan har bir giymat Ycnosue
Ha 3HauyeHwue satrida yozilgan shart bilan tagqoslanadi. Shartni
ganoatlantirmagan giymatlarni Access gabul gilmaydi (mos xabar
beriladi). Masalan, 3.40-rasmdagi «J_asosiy» nomli jadvalda «Kurs»
maydonining giymatlari sonli bo‘lib, ular 5 dan oshmasligi kerak.
Hozir siz unga adashib 5 dan katta giymatlar bersangiz ham qgabul
gilaveradi. Vaholanki, kurs 5 dan oshmasligi kerak. Bu hollarni
istisno qilish uchun yaxshisi Ycnosue Ha 3HayeHue satriga mos
shartni yozgan ma’qul. Bizning misolimizda bu shart «<=5»
ko'rinishida bo'ladi.

Shartlarga misollar:

=4 fagat 4 giymatni gabul giladi;

<5 fagat 5dan kichik giymatlar;

>5 fagat 5dan katta giymatlar;

Between 5 And 10 5 va 10 oralig'idagi giymatlar (5 ham, 10
ham kiradi);

“X*” X (katta yoki kichik) harfidan boshlangan ixtiyoriy matn;

“F?F” uchta belgidan iborat bo'lib, birinchisi va oxirgisi F harfi
bo'lgan ixtiyoriy matn (harflarning katta yoki kichikligining fargi
yo'q);

>31/12/2000 2001-yil 1-yanvardan boshlab hozirgacha bo'lgan
barcha sanalar;

Between 1/1/01 And 31/12/01 fagat 2001-yildagi sanalar ¥Yc-
nosue Ha 3HadeHue satrida yozilishi mumkin bo'lgan shartlar bilan
so'rovlar bo'limida toiiqroq tanishamiz.

CoobuweHne 06 ownbke - biror maydonga Kiritilayotgan qiy-
mat Ycnosue Ha 3HauvyeHue satriga kiritilgan shartni ganoatlantir-
masa, CoobuweHne o6 owunbke satrida yozilgan matn (xabar) ek-
randa paydo bo'ladi.

-116-



MA'LUMOTI.AR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS. 9X/2000 UCHUN)

Ob6asaTtenbHoe none - agar mos maydonning giymati, albatta,
kiritilishi kerak bo'lsa, bu satrga «Da» so'zini, aks holda «Net»
so'zini yozish kerak. Bu so'zlarni ochiluvchi ro'yxatdan tanlab olish
ham mumkin.

MycTble cTpokn - agar maydonning giymati, albatta, bo'lishi
kerak bo‘lsa (yugoridagi bo‘limdek), «Da» so'zini, aks holda «Net»
so'zmi yozish kerak.

MHaoekcuposaHHoe none - indeks ma’lumotlarni gidirishni va
maydon bo‘yicha tartiblashni tezlashtiradi. Maydonga takrorlanadi-
gan giymatlarni kiritishni man etish uchun «Da (CoBnapgeHusa He
ponyckatotca)»w tanlash kerak.

Cxatne HOHukKog - MS Access 2000 dan boshlab matnli,
MEMO va T[wunepccoinka turidagi maydonlardagi ma’lumotlarni
xotirada saqlashda Yunikod kodirovkasidan foydalaniladi. Bu kodi-
rovkada har bir belgi ikki bayt joy egallaydi.

Shunday, qilib biz matnli ma’lumotlar uchun maydon xossalari
bilan gisqacha tanishib o‘tdik.

Mone MEMO-MEMO maydon

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning xossalari
mos keladi va ularning mazmuni matnli maydonlar xossalariga
o'xshashdir.

Uncnosoli-sonli

Bu turdagi ma’lumotlar uchun maydonning xossalari deyarli
3.58-rasmdagidek bo'ladi. Fagat unda Cxatue HOHuKopg ishtirok
etmaydi. Sonli maydonlar uchun xossalarning ayrimlari bilan tan-
ishib o'tamiz.

Pasvmep nons - Accessda maydonning oichovini unda yozi-
ladigan sonning turi va Kkattaligiga bog'lig holda tanlash kerak
(3.59-rasm). Bu hagda oldingi boblarda ham fikr yuritgan edik. Ac-
cess 0'zi sizga OAnuHHoe uenoert taklif etadi. Agar sizda shu may-
don bilan boshga bir jadvalning schetchik turidagi kalitli maydoni
orasida bog'lanish bo'lsa yoki unga yoziladigan giymatlar juda
katta sonlardan iborat bo'lsa, maydonning o'lchovini shu ko'ri-
nishda tanlash magsadga muvofiqdir.
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O6wne NMoactaHoBka |
Pa3mep nonsa AnnHHoe uenoe!
dopmar nonsi Bant

Uncno fecaTnuHbiX 3Hakos Lenoe

Macka BBOAA finuHHoe uyenoe
OauHapHoe ¢ nnaBatoleli ToUKol

[lBoiiHOe c nnaBatoLeli TOUKoli
Kop pennvkauum

Moanucek
3HayeHne no ymonyaHuo
Ycnosue Ha 3HauyeHune

CoobLieHne 06 owwmnbke Aeticturensroe
O6nA3aTtensHoe none Hert
NHaekcnpoBaHHoe none Hert
3.59-rasm.
®opmar nona - maydonning bu xossasi sonlarning jadvalda

gaysi ko'rinishda tasvirlanishini aniglaydi. Accessda maydon for-
matining bir necha ko'rinishi mavjud (3.60-rasm). Agar Pasmep
nong bo'limida siz butun son ko'rinishini tanlagan bo'lsangiz, son-
ning kasr gismi har doim nol deb olinadi. Sondagi ragamlar soni
bu holda ko'pi bilan 7 ta bo'lishi mumkin. Agar sondagi ragamlar
soni 7 tadan ko'p bo'lsa, Pasmep noAHda [BoiiHoe c mnaBatouien
Toukoiw tanlash magsadga muvofigdir.

NN
Obuine | NoacTaHoBKa |

PasMep nona OAvHapHOe ¢ nnaBarlein TouKoi
®opmar nong
Yneno AecaTUYHbIX 3HaKOB ~ OcHOBHOIA 3456,789
Macka BBOga [leHexHblii 3456,79p.
I'IO,IJ,I'II/ICb EBpO 3 456,79€
3HaueHue No yMoNYaHo DUKCUPOBAHHbIi 3456,79
YCA0BMe Ha 3HAYEHME C pasgenutenamu paspsgos 3 456,79
Coo6LueHne 06 owneke MpoUeHTHbI 123,00%

DKCMOHEeHUNanbHbI 3,46E+03

06s3aTenbHoe none
MHaekcupoBaHHOE none Het

3.60-rasm.

UYucno fecATUYHBIX 3HAKOB - sonning kasr gismidagi ragam-
lar sonini aniglaydi. Access maydonning bu xossasiga Avto so'-Ziff
yozib go ‘yadi. Bu sonning kasr gismida nechta ragam bo‘lsa, u
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shundayligicha jadvalda tasvirlanishini bildiradi. Ayrim hollarda
sonlaming kasr qgismidagi ragamlar sonini bir xil gilib tasvirlash
(ortigchalarini yaxlitlash yoki yetmaganlarini nol bilan to‘ldirish)
magsadga muvofigdir. U holda bu bo'limga sonning kasr gismidagi
ragamlar sonini yozish yoki ochiluvchi menyudan birortasini
tanlash kerak bo'ladi.

Maydon xossalarining qolgan bo'limlan matnli maydon xos-
salarinikidek. Fagat bu holda Macka Bsogaw qoilab bo'Imaydi.

Oata/spemsa - sanal/vaqt

Maydonlaming bu turi sana va vaqtni kiritishni aniqlaydi. Bu
turdagi maydonning ®opmar nona xossasida vaqtni qaysi
ko'rinishda tasvirlash aniglanadi (3.61-rasm). Maydonning boshqa
xossalari matnli maydonning xossalari bilan ustma-ust tushadi.
dopmaTt noAHda siz AnuHHbIA opmaT gateiw tanlasangiz va jad-
valning mos maydoniga ma’lumotni «12.05.01» ko'rinishda Kkirit-
sangiz, Access siz tanlagan formatga moslab uni «12 maya 2001 g.»
ko'rinishga keltiradi.

O6uwune | MopctaHoBKa |

dopmart nons

Macka BBoja MonHbIN hopmaTaaThl 19.06.1994 17:34
NMoanuce [ONvHHBIA hopmaT gaTbl 19 nioHa 1994 r.
3HaueHne No yMonuaHuio CpegHwuii (popmar gatbl 19-nioH-94

KpaTtkuii coopmaTt gatbl 19.06.1994
[ONvHHbIA dopmaT BpemeHn 17:34:23
CpepgHuit hopmaT BpeMeHn 5:34
KpaTtkuit hopmat BpemeHn  17:34

Ycnoeune Ha 3Ha4vyeHue
Coob6uieHne 06 owmnbke
O6s3atenbHoe none

MHpeKkcupoBaHHOe none

3.61-rasm.

[eHexHblid - pul - bu holda maydon xossalari sonli maydon
xossalaridek bo'ladi (3.60-rasm).

Cyetyuk - hisobchi - bu hoi bilan siz yugoridagi bo'limlarda
tanishdingiz. Maydon turining bu holi uchun maydonning xossalari
chegaralangan (3.62-rasm). Bu holda Pa3smep nona uchun OnuHHOe
uenoe olinadi. Maydon xossalaridan HoBble 3HaueHusa uchun ik-
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kita ko'rinish mavjud: MocnegoBaTtenbHble va CnayualiHble. Bular-
dan ixtiyoriy birini shu satrdagi ochiluvchi menyudan tanlash
mumkin. Birinchisi tanlanganda maydonning giymatlari ketma-ket
kelgan natural sonlardan iborat bo'lsa, ikkinchisida esa ular tasodi-
fiy sonlardan iborat bo'ladi. ®opmat nong sonli maydonlarnikidek

bo'ladi. Maydonning keyingi xossalari matnli maydonlar bilan bir
xildir.

Obuye MogcTaHoBKa
Pasmep nons [lnnHHoe Lenoe
HoBble 3HaueHns MocnegoBaTenbHble
dopmar nons MocnefosarensHble
Mognuce [Cnyuaiinble
MHaekcupoBaHHoe nosne Het
3.62-rasm.

Nlornyeckuin - mantiqiy.

Mantigiy turdagi maydonlarning xossalari chegaralangan
bo'lib, format polyaning uch ko'rinishi mavjud (3.63-rasm). Ular-
dan qaysi biri tanlanishidan gat’i nazar, jadvalning mos maydonida
O ko'rinishdagi belgi paydo bo'ladi va u mantiqgiy maydonning
«J1ox» tyolg'on) yoki «Het» (yo'q), yoki «Bwikn» (ulanmagan) hol-
larinmg biriga mos keladi. Mantigiy maydonning «WcTuHa» (rost)
yoki «[a» (ha), yoki «Bkn» (ulangan) giymatlaridan birini o'rnatish
uchun belgining ustiga sichqonchaning chap tugmasini bir marta
bosish kerak. Natijada, belgi ® ko'rinishga keladi. Maydon xos-
salarining golgan bo'limlari ma'nosi oldingi hollarga mos keladi.

O6ume MoacTaHoBKa
®opmart nons ﬁ‘g/_ﬂ_gy_ll ________________ |
Moanuck cTuHa/Moxb NetnHa v
3HayeHmne No yMonyaHuo fla/Het Na
YCNoBue Ha 3HaueHne IBxn/Boikn Bkn
CoobLieHne 06 owmnbke
06s3aTeNbHOE Nosne Het
ViHaekcupoBaHHoe nose Het
T
3.63-rasm.
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Mone o6bekta OLE - OLE obyektli maydon

Bu turdagi maydonlar uchun ikkita xossa (Mognuce va O643a-
TenbHoe none) mavjud bo'lib, ular ham matnli maydonlarning
xossalari kabidir.

Mmnepccbinka - Gipermurojaat

Bu turdagi maydonlar uchun matnli maydonlarning ayrim xos-
salari o'rinli. Fagat ®opmart nonsa bu holda bo'sh bo'ladi.

MacTep noAcTaHOBOK - o‘matish ustasi

Biz yuqoridagi bo'limlarda maydonlarning turlari va ularning
xossalari bilan tanishib o'tdik. Ularga ko'ra oldin maydon turi
aniglanar, keyin esa mos xossalar tanlanar ekan. Bulardan tashqari,
jadval maydonlariga yana bir xususiyat go'shish mumkinki, u Mac-
Tep nogctaHoBoK orgali amalga oshiriladi (3.3-rasm). Ko'p hollarda
jadvalning ayrim maydonlaridagi giymatlar doimo takrorlanib
turadi. Masalan, 3.37-rasmda Kkeltirilgan «J_o‘gish» nomli jad-
valning «O'gishi» maydonida doimo «Alochi», «Yaxshi» va
«O'rtacha» so'zlar takrorlanib keladi. Xuddi shuningdek, shu jad-
valning «0'gish_turi» maydonida ham «Budjet» yoki «Kontrakt»
so'zlari gayta-gayta takrorlanadi. Jadvalni ma’lumotlar bilan
to'ldirishda bu so'zlarni har doim yozish, birinchidan, ko'p vaqtni
olsa, ikkinchidan, ayrim xatoliklarga olib kelishi mumkin. Accessda
shu va shunga o'xshash so'zlar ketma-ketligini har doim ham yozib
o'tirmaslik uchun, ularning ro'yxatini oldindan bir marta tuzib
go'yish va jadvalning mos maydonini ma’lumotlar bilan to'ldirishda
bu ro'yxatdan kerakli so'zni tanlab olish imkoniyati mavjud. Bu
ishni MacTtep nogctaHoBok amalga oshiradi. Yugorida aytilganlarni
3.37-rasmda keltirilgan «J_o'qish» nomli jadvalning «O'gishi»
maydoni uchun qo'llab ko'ramiz. Buning uchun jadvalni (3.34-
rasm) konstruktor holatida ochamiz (3.64-rasm). Maydon turi Tek-
cTtoBblii tanlangandan so'ng rasmdagidek MacTep nopcTaHOBOK
turini o'rnatamiz. Natijada, o'rnatish ustasining birinchi dialogli
oynasi ochiladi (3.65-rasm). Bu oynada ikkita bo'lim mavjud bo'lib,
ular quyidagi ma’noni anglatadi. Agar hosil gilinayotgan ro'yxat
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H X_ykuw : Tabnmua

Tun paHHbIX
IT Tan_koan ‘CUeTUnK
Ykuwm TeKcToBbIN
» YKuw_Typu
TeKcToBbIi
Mone MEMO
Yucnosoii
Obuwwe MOACTAHOBK Nara/epemsa
Pasmep nons EHEXHbIT
dopmar nons Cuetumk
Macka BBOjja Noruyeckuii

Moanucs

3HaueHne N0 yMONYaHuio
Ycnosue Ha 3HaueHue
CoobuieHne 06 owmnbke
O6sa3aTenspHoe none
MycTble CTpOKK
VIHgeKcMpoBaHHoe none
Cxatue KOHuKoA

Mone o6bekTa OLE
Funepccebinka
mlacTep N0ACTaHOBOK

Tun gaHHbIX onpeaenseT
3HAYeHNA, KOTOPbIE MOXHO
COXpaHATL B 3TOM none. s
CMpaBKM N0 TUNaM JaHHbIX
Her HaxmuTe Knasuwy F1,
Her
Het

Pk

3.64-rasm.

Co3gaHue NoACTaHOBKM

[peveceliveced

MacTtep co3gaet cTton6el, NoACTaHOBKMW, B KOTOPOM
oTo6pa)kaeTca CNUCOK 3HauvyeHuit ns BblGopa. Kakum cnoco6om
cton6ey noacTaHOBKMN GYyAET nonyyaTb 3T 3HAYEHUN?

06beKT "cTon6el nogcTaHoOBKU" 6yjeT Ucnonb3oBatb
3HayeHus U3 Tabanubl UAKM 3anpoca.

« bypeT BBeaeH (MKCMpOBaHHbI Habop 3HaYEHWIA.

OTmeHa < Hasag | Janee > | foK.bo |

3.65-rasm.

jadvaldan yoki so'rovdan olinsa, ulardan birinchisini tanlash kerak.
Agar ro‘yxat yangidan tuzilsa, ikkinchisini, ya’ni byaeTr BBepgeH
(hpuKcMpoBaHHbIi Habop 3HayeHuin holini tanlash kerak (3.65-
rasmdagidek). [Oanee tugmasini bosib, ustaning keyingi dialogli
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oynasini hosil gilamiz (3.66-rasm). Bu oynada Ywucno cTOA6ij0Bda
o'rnatilgan 1 giymatni o‘zgartirmaymiz va Cton6ey 1 nomli may-
donga mos giymatlarni kiritamiz. Ro'yxatdagi barcha so'zlar Kkiritil-
gandan so‘ng fanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o ‘tamiz. Bu
oynada siz maydonga (Mognuck) yangi 110m berishingiz mumkin
(umuman shart emas) va FotoBo tugmasini bosib, yana 3.64-rasm-
dagi oynaga qaytib kelasiz. Bu oynada maydon uchun siz o'rnatgan
tur va xossalar saglanib qoladi. Barcha o'zgarishlarni xotirada
saglab, jadvalni jadval holatida ochamiz va kursorni «0Q ‘gishi»

nomli maydonga o'rnatishirniz bilan -li tugmacha paydo bo-‘ladi.
Bu tugmani bosib, ochiluvchi ro'yxatdan keraklisini tanlaymiz
(3.67-rasm). Bu jadval maydonlarni ma’lumotlar bilan to‘ldirishning
qulay usullaridan biridir. Ammo bu usul ham ma’lum kamchilik-
larga ega. Masalan, ro‘yxatingizga yangi elementlar Kkiritmoqchi
boisangiz, uni to'g'ridan-to'g'ri Kiritishning iloji yo'gq. Buning
uchun barcha ishlarni gaytadan amalga oshirish kerak. Bundan
qutilishning yagona yo'li 3.65-rasmdan birinchi holni, ya’ni O6%b-
eKT «cTonbel NOACTaHOBKM» 6yfeT MCNOAb30BaTb W3 Tabnuubl
mnn 3anpocaw tanlash kerak bo'ladi. Buning uchun siz ro'y-
xatingizni biror ma’lumotli jadvalda hosil gilasiz. Yangi element-
larni  ma’lumotli jadvalga Kiritish yetarli. Qolgan narsalar
o'zgarmaydi. Ouyida bu holni o'rnatishni ko'rib o'tamiz. Faraz
gilaylik, «J_asosiy» nomli jadvalning (3.40-rasm) «Fakultet» nomli
maydoniga MacTtep nogctaHoBok ni go'llamoqchisiz. Bu maydon-
ning giymatlari «J_fakultet» nomli jadvaldan (3.39-rasm) olinadi.
Ma’lumotlar bazasi oynasidan «J_asosiy» nomli jadvalni konstruk-
tor holatida ochamiz va «Fak_kod» nomli maydonga MacTep nog-
cTtaHoBoknl o'rnatamiz. Hosil bo'lgan birinchi mulogot oynasidan
(3.65-rasm) birinchi qismini tanlaymiz va [Janee tugmasini bosib,
keyingi oynaga o'tamiz. Bu oynadan kerakli jadvalni (so'rovni)
tanlaymiz. Bizning misolimizda bu «J_fakultet» nomli jadval. Yana
[Oanee tugmasini bosib, keyingi oynaga o'tamiz (3.68-rasm). Bu
oyna sizga tanish, OJocTtynHble nonga bo'limidan ikkala maydonni
ham BbibpaHHble nons maydoniga o'tkazamiz hamda [anee tug-
masini bosamiz va keyingi oynaga o'tamiz (3.69-rasm). Agar bu
oynada CKpbITb Kat4eBoi ctonbey o'rnatilsa, asosiy jadvalda fa-
kultet nomlari yoziladi, aks holda fakultet nomlariga mos kodlar
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CosfaHne NoACTaHOBKM

BbiGepuTe 3HaueHus, KoTopble GyaeT cofepxaTb CTonbew NoACTaHoBKN, Beegute uucno
CTONBLOB CNUCKa 1 3HAYEHUS ANS KaX Aol Auelikn,

MepeTaLiuTe Npasylo rpaHnLly 3aroNoBKa CTONBLA HA HYXHYIO LUNPUHY UK ABaXAbI
We/KHUTE ee A4S aBTOMATUYECKOro NoA6GoPa WUPHHBI.

Yucno cTonbuos: 1

Ctonbeyl
Abnouu
Axium

ypTava
X

OTmeHa | <Hasag | Janee> | loTOBO

3.66-rasm.

3.67-rasm.
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go'yiladi. Hozircha biz 3.69-rasmdagidek tanlaymiz va [anee tug-
masini bosib, keyingi oynaga o‘tamiz. Bu oynadan JocTynHble no-
nqa sifatida «Fak_kod»ni tanlash kerak bo'ladi. Keyingi oynalar
sizga tanish va oxirgi oynada [otoBo tugmasini bosib, jadvalning
konstruktor holatiga gaytib kelamiz. Barcha o'zgarishlar xotirada
saqlangandan keyin jadvalni jadval holatida ochamiz. Endi bu jad-
valning «Fakultet» maydonini to'ldirishda ma’lumotlarni hosil
bo'lgan ro'yxatdan tanlab olamiz (3.70-rasm). E’tibor bering: «Fa-
kultet» maydonida ularning mos kodlari yozilgan. Agar foydalanu-
vchi kodlar o'rniga fakultetlarning nomlari turishini xohlasa, 3.69-
rasmda CKkpbITb Knto4eBol ctonbey o'rnatilishi yetarli.

JlocTynHble nons: BbibpaHHble nons:

OTtneHa | <Uasag [ Janee > 11

3.68-rasm.

Co3gaHne NoACTAHOBKMU

3apaiiTe WKpKHY CTONGLOB, KOTOPbIE COAEPXKUT CTONGEL, NOACTAHOBKU.

MepeTalyuTe NpaByto rpawiuy 3an0/10BKa CTONGLA HA HYXKHYIO LLIMPUHY U ABadKAbl
LeNKHNTE ee A5 aBTOMATUYECKOro NoAGOpa LLMPUHBI.

OtneHa | <Uamg | [Jdanee > | rotoso |

3.69-rasm.
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X_acocuii: Tabnmya T - Tix
JaA_xo<ji\ & M W ®akynbTeT Kypc[ Typyx |Auyn_xkoa| Peiign.l
1 Towno6 3. 30-fa-00
2 AXMeg08 H. I/I 11-fa-02
3\Cobupos KrI. :1 X m \-02
4 Napnnes P.O. ‘2 XX 2-01
3 XM
5MaHc/pos N [ i-i[-98
3aves 0 bl T im 19 IL ... 1 +1
3.70-rasm.

«J_asosiy» jadvalning «Vil_kodi» maydoni uchun ham MacTep
nogctaHosokw qo‘llash mumkin. Umuman, ixtiyoriy jadvalning
biror maydonida ma’lumotlar takrorlanishi sezilsa, unda bu usulni
hech ikkilanmasdan qo‘llash kerak. Natijada, jadvalni ma’lumotlar
to‘ldirish bilan bog‘lig ish juda ham osonlashadi.

Jadvalni chop etish

Accessda ishlash jarayonida jadval elementlarini tahlil qilish
ehtiyoji paydo bo'ladi. Bu ishni har doim ham kompyuter ekramda
turib amalga oshirish yaxshi samara bermaydi. Shu hollarda ularni
qog'ozga chop etishga majbur bo'lasiz. Accessda jadvalni chop
etish juda oson. Buning uchun Kkerakli jadvalni jadval holatida
oching. Asboblar panelidagi printer rasmini bosing yoki Fayl me-
nyusidan Meuatb bo'limini tanlang. Hosil bo‘lgan oynaning (3.71-
rasm) nedaTbbo‘limida uchta hoi bo'lishi mumkin:

Bce - jadvalni to'lig chop etish;

cTpaHuubl ¢ - ma’lum sahifalarni chop etish;

BblgeneHHble 3anucu -jadvalning belgilangan qismini chop
etish.

Konun bo'limidan necha nusxada chop etishni o'matish mum-
kin.

Kerakli bo'limlar o'rnatilgandan so‘ng, agar printeringiz yoqil-
gan bo'lsa, OK tugmasini bosing.
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mﬁlﬂHTep
. 9
PDeskJet 950C Series i3 Gooee
cocTosiHue; BbiGpaH No ymonuaHuio; Fotos
™n: HP DeskJet 9S0C Series
MecTo: Local
3ameTkn:  HP DeskJet 950C Series ™ neuarts B daiin
"BCe
[ cranuupl t:|
[ BbLrBH iISISIS

™ i>b*Qop&brookij&LL

3.71-rasm.

Umuman, jadvalning barcha elementlarini chop etish shart
emas. Uning ixtiyoriy kerakli gismini chop etish mumkin. Buning
uchun jadvalni jadval holatida ochish va kerakli gismini belgilash
lozim. Buning uchun belgilanishi kerak bo'lgan yozuvning chap
yuqori chegarasiga sichqoncha kursori olib kelinsa, u katta plus
ko'rinishiga o'tadi. Shu paytda sichgonchaning chap tugmasini
bosgan holda kerakli maydonni belgilash mumkin. Belgilangan
maydonni chop etish yuqoridagi usulda amalga oshiriladi. Fagat
3.71-rasmdagi oynada BbigeneHHble 3anucu boiimini tanlash
kerak.

MNapameTpbl CTpaHULbI L
Mons CrpaHuua
3.72-rasm.
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Accessda yana bir imkoniyat mavjudki, u sizga ma’lumotlarni
chop etishdan oldin qog‘ozdagidek ko‘rish imkonini beradi. Buning

uchun jadvalni oching va asboblar panelidan ~ tugmani bosing
yoki Fayl menyusidan MpegBapuTenbHbli npocMoTpT tanlang.

Odatda, chop etilayotgan jadvalning maydonlari ko‘p bo'lib,
ular gog‘ozga sig‘may ko‘p joy egallashi mumkin. Bu hollarda
yaxshisi qog‘ozning parametrlarini o°‘zgartirish maqgsadga mu-
vofiqdir. Fayl menyusidan MapameTpbl cTpaHuubiw tanlang. Nati-
jada, 3.72-rasmdagi oyna paydo boiadi. Bu oynaning CTpaHuua
boiimidan anb6omHasaw o'rnating. Xuddi shuningdek, mazkur oy-
naning Monga qismidan sahifaning o'lchovlarini o'zgartirish mum-
kin.
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Ma’lumotlarni  qidirish  doim
mushkul va ko'p vaqt talab etadi,
ammo bu ishni Access so'rov
yordamida tez va osongina amalga
oshiradi.

IV bob. SOROVLAR

Biz 3-bobda jadvallarni loyihalash, unga ma’lumotlarni Kiritish
va jadvalga tegishli ba’zi bir tushunchalar bilan tanishdik. Jadvalga
ma’lumotlarni  kiritish qganchalik qiyin bo‘lsa, undan kerakli
ma’lumotlarni ajratib olish undan ham mushkul. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda so'rov (3anpocbkl) obyekti Kkiritilgan bo'lib,
u juda ko'p imkoniyatlarga ega.

-lol x|

OTKpbITh KnHsaTtertep Cosgatb ! v . | ag fit

'£] CospaHue 3anpoca B peXxxume KOHCTpyKTopa

Co3faHune 3anpoca ¢ NomoLbo mactepa!

4.1-rasm.

So‘rovlar yordamida bir necha jadvallardagi ma’lumotlarni
ko'rish, tahlil qilish va o'zgartirish mumkin. Shuningdek, ulardan
forma va hisobotlar uchun manba sifatida ham foydalaniladi. So'rov
ko'pincha tanlash uchun ishlatiladi. Uning bajarilishi jarayonida
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tanlov shartlarini ganoatlantiruvchi ma’lumotlar bir yoki bir nechta
jadvallardan (so‘rovlardan) tanlanadi va maium tartibda aks ettiri-
ladi. Accessda so'rovlarning bir necha turi mavjud. So'rovlarni ho-
sil qgilish uchun ma’lumotlar bazasi oynasidan (2.4-rasm) so'rov
(3anpocbl) boiimini tanlaymiz (4.1-rasm). Hosil boigan oynada
Cosgatb boiimini tanlab 4.2-rasmdagi oynani hosil gilamiz. Bu oy-
nada so'rovlar hosil gilishning 5 ta usuli keltirilgan:

HoBbIli 3anpoc

T""jffa 1) MpocrToit 3anpoc
. MepekpecTHbIii 3anpoc
cp3 J
MNosTopstowmecs 3anmcu

3anvcn 6e3 NoAUMHEHHbIX
CamocTosiTeNbHOe CO3jaHune

HOBOrO 3anpoca,

OK OTmeHa

4.2-rasm.

Konstruktor - konstruktor yordamida so'rov hosil qilish. Bu
boiim 4.1-rasmdagi Co3gaHue 3anpoca B peXumMe KOHCTPYKTOpa
boiimi bilan bir xildir.

MpocToii 3anpoc - oddiy so'rovlar hosil gilishning qulay usul-
laridan biri boiib, u 4.1-rasmdagi Co3gaHue 3anpoca C MOMOLLbIO
macTepa boiimi bilan bir xil. So'rovlar hosil gilishning golgan
usullari bilan keyingi paragraflarda batafsil tanishamiz.

4.1. Konstruktor yordamida so‘rovlar hosil gilish

So'rovlar hosil gilishning eng qulay va umumiy usuli konstruk-
tor usulidir. Sizga maiumki, jadvallarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalanganmiz. So'rovlarni loyihalashda ham kon-
struktordan foydalaniladi. So'rov natijasini ko'rish uchun esa so'-
rovni ishga tushirish kerak. Faraz gilaylik, bizda talabalarga tegishli
bo'lgan quyidagi maiumotlar bazasi bo'lsin (4.3-rasm):
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JL XK_Tanaba . 1abnmua JI3JX1
|Tan_koAH| ®amunnus [ ®ak 1Kypc | NoTtok 1Mypyx 1Yxury»uw Buwnoat &
> ¢ Q Akpamos X XUM 1 11 8 TOWKEHT W
14 2 AmufixoHos A XM 1 11 8 TowKeHT
* 3 bepaves @ XM 1 11 8 CamapKaHj
L4 4 BbocutxoHoB B XUM r 11 8 Cuppape
-+ 5 Xypaes A XM 1 11 3 XKuszax
. 6 Xypakynoe A XUM 1 11 3 Kawkagape
. 7 Kapumos 3 XUM 1 11 3 CypxaHfjapé
+ 8 Maxmypos A XM 1 11 3 Byxopo
* 9 Hypuatos K XM 1 11 3 Hasowii
+ 10 Pysunynos Ll xum r 1 11 3 0>apFOHa
+ 11 Tawos LW Xum' 1] 11 3 AHANKOH
. 12 Anumos b XM . n 1:2 4 HamaHroH
M 13 basopos K XM ! n 1:2 ns: Xopesm
3 14 Bakupos X XM e L 12". 4 Kapakannorucro!
. 15 lanunes Y XM rr 12__ 4_ TOWwKeHT T
j3ames-. m 1<1] I »|Mhi] us 502 li_ J ni
4.3-rasm.

Bu ma’lumotlar bazasida talabaning kodi, familiyasi, fakulteti,
kursi, potoki, guruh kodi, talabaga ma’lum bir fandan dars beradi-
gan o'gituvchining kodi va qaysi viloyatdan kelganligi tasvirlan-
gan. Ma’lumotlar bazasiga kiritilgan talabalar soni 502 ta.

Oddiy so'rovlar

Bizdan quyidagi narsalarni akslantiruvchi so'rov talab gilinsin:

1. Talaba kodi.

2. Talabaning familiyasi va ismi.

3. Fakulteti.

4. Kursi.

Demak, 4.3-rasmdagi jadvalda keltirilgan ma’lumotlardan tala-
baga tegishli 4 ta parametrni (maydonni) ajratib olishimiz kerak.
Buning uchun mos so'rovni loyihalashimiz lozim. Loyihalashni kon-
struktordan foydalanib amalga oshiramiz. So'rovni loyihalashning
konstruktor holatini tanlaymiz, natijada, ekranda so'rov blankasi
(so'rovning konstruktor holati) paydo bo'ladi (4.4-rasm).

So'rovlarni hosil gilishda asosan jadvallardan yoki oldin hosil
gilingan so'rovlardan foydalanish mumkin. Mos ravishda Ta6nuubl
yoki 3anpochkl, yoki Tabnuubl 1 3anpocbkl bo'limlaridan birini tan-
laymiz. Mazkur holatga Ta6nuubl bo'limi mos keladi. So'rovda
ishtirok etayotgan jadvallarni Jo6asneHune tabnuuybl darichasidagi
jadvallar ro'yxatidan tanlaymiz va [o6aBuTb tugmasini bosamiz.
Bunda J_talaba nomli jadval bo'ladi. Jadvallar shu usulda tanlan-
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gnndan so‘ng Lo6asneHue Tabnuubl darichasidagi 3akpbiTb tug-
masini bosamiz (3akpblTb tugmasi ustida sichgonchaning chap
tugmasini). So‘rov konstruktori oynasida tanlangan jadvallar (may-
don ro'yxatlari bilan birga) va jadvallar orasidagi bogianishlar
(agar bo'lsa) hosil bo'ladi (4.5-rasm). Ayrim hollarda so'rov kon-
struktori oynasiga yangi jadvallarni kiritishga to'g'ri keladi. Buning
uchun Jo6aBneHue Tabnuubl darichasini yana paydo qilish kerak.

Uni asboblar panelidan num tugmachani bosish bilan yoki 3anpoc
=>Nlo6aBuTb Tabnmuybl menyusi orgali ham hosil qilish mumkin.

X

ac

EKJ’VPW
XK_Kenuarak_kywnap
K _naeosun
XK_tanaba
K ykur
XK _thak

Mone:
Vpg Tabanub:

BbIBO/ Ha KPaH:
Ycnosue oT6opa:

4.4-rasm.
|1 3anpoc! : 3anpoc Ha BbIGOPK],

*

Tan kogn J
Dammna
dak ko

Kypc VAl

Mone:

Vv Tabnnubl:
CoptupoBka:
BbIBO/ Ha >XpaH:
Ycnosvie ot6opa:
wm:

4.5-rasm.
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4.5-rasmda tasvirlangan so'rov blankasi uch gismdan iborat:

> 1-gism. Sarlavha satri - bu satrda so'rov nomi va uning
turi yozilgan. So'rov nomi hozircha 3anpoc 1 ko'rinishida. Hosil
bo'lgan so'rovni saglash jarayonida Access sizdan anig nom
so'raydi va bu nom keyinchalik shu joyda aks etadi. So'rovning
turi 3anpoc Ha Bbl6opky ko'rinishida. Odatda, Accessda oddiy
so'rovlar shu nom bilan ataladi.

> 2-gism. Jadval va so‘rovlar maydoni - bu maydonda
so'rovda ishtirok etadigan barcha jadvallar, so'rovlar va ular orasi-
dagi bog'lanishlar aks etadi. Agar jadvallar yoki so'rovlardagi bar-
cha maydonlarning nomlari bir paytda ko'rinmasa, ularning chega-
ralarini kengaytirish yo'li bilan ekranda ko’rinadigan holatga kelti-
rish mumkin.

> 3-gism. Maydonlarni tanlash - bu gism bir nechta satr va
maydonlardan iborat. Satrlar soni so'rov turiga qarab o'zgarib
turadi. Har bir satr ma’lum bir ma’noni anglatadi:

Mone - so'rov uchun jadvaldan (so'rovdan) tanlangan maydon-
ning nomi joylashadigan satr.

Nma Tabnuubl - tanlangan maydon qaysi jadvaldan (so'rovdan)
olingan bo'lsa, shu jadvalning (so'rovning) nomi yoziladigan satr.

CopTtupoBka - bu satr tanlangan maydon elementlarini tartib-
lash shart yoki shart emasligini aniqlaydi. Bu satrga kursor o'r-
natilganda ochiluvchi menyu paydo bo'ladi va undan siz saralash
usulini tanlashingiz mumkin (no Bo3pacTaHui - o‘sish tartibida,
no y6eiBaHuWto - kamayish tartibida va otcytcTByeT - tartiblash
kerak emas).

BbiBog Ha 3kpaH - tanlangan maydon elementlarini ekranda
ko'rsatish kerak bo'lsa, to'rtburchaklar (-) ichiga belgi o'rnatiladi
(0). Buning uchun to'rtburchak ustida sichqonchaning chap tug-
masini bir marta bosish vyetarli (yana bir marta bosilsa belgi
yo'qoladi).

Ycnosus otbopa - tanlangan maydon elementlarini biror shart
asosida ajratish kerak bo'lsa, shu satrda shart yoziladi. Bu bilan
keyinroq batafsil tanishamiz.

Mnwn - bu satrda ham shartlar yoziladi.

Kerakli so'rovni hosil gilish uchun ikkinchi gismdagi «J_taiaba»
jadvalining «Tal_kodi» nomli maydonini uchinchi gismning Mone
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satriga tushirish kerak. Buning uchun «Tal_kodi» maydon nomi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda [Mone
satriga sudrab kelamiz. Umuman, kerakli maydon nomini Mone
satriga tushirishning uch xil usuli mavjud:

1. Sudrab tushirish.

2. Maydon nomi ustida sichgonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish.

3. Mone satriga kursorni o'rnatib, ochiluvchi menyudan kerak-
li maydon nomini tanlash.

ECU -0 1 xj
¢aiin MpaBka Bua BcraBka 3ampoc Cepeuc Qkmo CrpaBka
a i.Q.yj b MM ! v *| w} Sm
Ly
Mone:
Wms Tabnnybl:
CopTuposka:
BbiBOA Ha XpaH:
YcnosHa ot6opa:
wn:
4.6-rasm.

Uchala holda ham maydon tanlanganda mos jadvalning nomi
avtomatik tarzda Wma Ta6nuubl satrida hosil bo'ladi. Bu usullar-
ning ixtiyoriy biri bilan kerakli maydonlarni tanlash mumkin (4.6-
rasm). Barcha maydonlar tanlangandan so‘'ng so'rovni ishga tu-
shirib tekshirib ko'rish lozim. Buning uchun asboblar panelidagi

gizil rangdagi katta undov belgisini (1.U zapusk) yoki 3anpoc
menyusidan 3anyck boiimini tanlang. Yoki oldin tayyor bo'lgan
so'rovni xotirada saqglab (masalan, S_oddiy nom bilan) keyin esa
maiumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbkl boiimidan bu
so'rovni OTkpbITb orgali yoki so'rov nomi ustida sichqonchaning
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chap tugmasini ikki marta bosish bilan ishga tushiring. Natijada siz
so'ragan ma’lumotlar ekranda hosil bo'ladi (4.7-rasm). Demak, siz
talab gilgan ma’lumotlar (talaba kodi, talaba familiyasi, fakulteti va
kursi) so'rovda o'z aksini topgan. Shu yo'l bilan asosiy jadvaldan
kerakli ma’lumotlarni ajratib olishingiz mumkin. Buning uchun
kerakli so'rovni loyihalash yetarlidir. So'rov natijasi jadval shaklida
bo'lib, jadval elementlari ustida bajariladigan barcha amallar (jad-
val elementlarini formatlash va tartiblash, jadvalga fon berish, jad-
val uchun ma’lum bir filtr o'rnatish va h.k.) so'rovlar uchun ham
o rinlidir. Bu ishlarni asboblar panelidan yoki ®opmat => WpungT,

dopmat => Pexum Tabnuubl va boshga menyularning mos bo'lim-
lari orgali amalga oshirish mumkin (3-bobga garang).

: Gaiin MpaBka £va BcraBka ®opmar “Samcn Cepsuc £vD CripaBka

|lip C_opawii : 3anpoc He LbIBOPSlY »101*1
I_TEJ'I KO, Pavmim Dax H 3

4 NAkpamMoH X XM 1

2 AnnfixoHos J1 XM 1

3 Bepanes ® XM 1

4 BocuTxoHoB b XM 1

5 XypaeB A XM 1

6 XXypakynos A XM 1

7 Kapumos 3 XM 1

8 Maxmypgos A XM 1

9 Hypmatoe K XM 1

10 Pysukynos L XM 1

11 Tawos LW XM 1

12 Anumos b XUM 1

j ] 3anmce: 1<|<|r 1 *|m|>»]|0 502

4.7-rasm.

So'rov blankasidagi (4.6-rasm) jadvallar joylashgan maydonga
e’tibor bering. J_talaba nomli jadvaldagi maydonlar ro'yxatining
yuqori qgismida * belgisi hosil bo'ldi (bu belgi so'rov blankasida
ishtirok etayotgan barcha jadvallarda paydo bo'ladi). Agar siz loyi-
halayotgan so'rovda biror jadval maydonlarining barchasi kerak
bo'lsa, bu belgini biror usul bilan Mone satriga tushirish yetarli. Bu
holda so'rov blankasida tanlangan maydonlar ko'rinmasada (4.8-
rasm), so'rov ishga tushganda barcha maydonlardagi ma’lumotlar
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ekranda akslanadi. Barcha maydonlarni tanlashning yana bir usuli
so‘rov blankasidagi (4.5-rasm) kerakli jadval nomi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosishdir. Natijada, jadvalning
barcha maydonlari belgilanadi (4.9-rasm). Shu holda ixtiyoriy may-
donni TMone satriga sudrab tushirsak, barcha maydonlar o'z-
o'zidan Mone satrida akslanadi. Ikkala holda ham so'rov natijasi bir
xil bo'ladi. Bu usullar so'rovlarni loyihalashni tezlashtiradi.

y3 3anpocl : 3anpoc Ha BblIGOPKY

[ . -
noA Yulduzchani tushiring

Fan xoaun J

Damunus
dak Koan

Kypc d

Mone: U Tana6s
Vimsa Tabnmubl: XK Tanaba
CopTtuposka:
BbIBOA HA 9KpaH: - ™pr " "
Ycnosue ot6opa:
unm:

L [ 4 +n
4.8-rasm.
lip 3anpoc! : 3afpoc Ha BklGopky Bu yerni ikki marta bosing
VALY
Sudrang
wn
Mone:  Tan koaw maanMM}- ------- dar koan Kypc MoTok-"-
Wms Tabnuubl: XK Tanaba X Tana6a X Tana6a X Tanaba X Tan-
CoptvipoBKa:
BbIBOg Ha 3KPaH: 0 tor 0 0
Ycroe otéopa: —
wm:
L1 _ z
4.9-i'asm.
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Ayrim hollarda siz so‘rovlarni loyihalash jarayonida biror may-
donni noto'g'ri tanlaganingizni sezib qolasiz yoki tanlangan may-
donlarning ketma-ketligi talabga javob bermaydi. Bu hoi jadvallar
bilan ishlaganda ham yuz bergan edi. Bularni tuzatish Access da
hech ganaga muammo tug'dirmaydi. Buning uchun:

1 So'rovning konstruktor holatiga o'ting (4.10-rasm).

2. So'rov blankasining eng pastki gismidagi Pole satridan
kerak emas maydonni belgilang (belgilash uchun sichqoncha kur-
sori maydon nomi ustidan sal yugori ko'tarilganda u ® ko'rinishda
bo'ladi. Shu holda sichqgonchaning chap tugmasini bosing, natijada,
maydon belgilanadi).

3. Delete tugmasini bosing.

Siz tanlagan maydon so'rov blankasidan yo'qoladi.

a? M_oaAmiil : annpoc HN BbIGOPKY r))>;l AJOIXJ

Bu yerni bosing
Tan konm
Damunma
dak_koan

BT 2\
23]
JNone:  Tan kogu Kypc ®dak Koau n.
Wma Tabnuubl: XK Tanaba X_tana6a X Tanaba X
CoptpoBka: o
BbIBOA Ma XpaH: O I/I
Ycnosue oT6opa:
-,
bu >r

LU -iiitiis

4.10-rasm.

Maydonlarning joylashish ketma-ketligini o'zgartirish uchun:

1. O'rni o'zgarishi kerak bo'lgan maydon yuqoridagidek belgi-
lanadi (4.11-rasm).

2. Belgilangan maydon nomidan ozgina yuqorida (xuddi ol-
dingidek, fagat shu joyda) sichqonchaning chap tugmasi bosil-
ganda, sichqoncha kursorining pastki gismida to'rtburchak paydo
bo'ladi.

3. Shu holda (sichgonchaning chap tugmasini bosgan holda)
uni chapga yoki o'ngga sudrang. Quyuq qora chizig (4.11-rasm)
maydonning qayerga kelganligini ko'rsatib turadi.
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4. Kerakli joyda sichqonchaning chap tugmasini qo'yib yubo-
nng.
5. Maydonning o‘rni o'zgarganligini ko ‘rasiz.

E i,
Shu joidan chapga yoki o'nga sudrang

Tan_koau

dammnmns

dak_koau

Kypc

Mone: Tan_kopun dak_koan Motok
Vivst Tabnuubl: XK_tanaba

CopTtuposka:
BbIBO/ Ha 3KpaH:
Ycnosue ot6opa:

nm:

4.11-rasm.

Shunday qilib, biz konstruktor yordamida oddiy so‘rovni loyi-
halashni ko ‘rdik.

Bir nechta jadval ishtirok etgan oddiy so‘rovilar

4.3-rasmda keltirilgan ma’lumotlar bazasidan talaba kodi, tala-
baning familiyasi va u qaysi o‘gituvchining guruhida o'gishini
aniglash talab etilsin. Bu so'rovni loyihalash uchun yana konstruk-
tordan foydalanamiz. Yugqoridagi usul bilan quyidagi (4.12-rasm)
so'rov blankasini hosil gilamiz. So'rovni ishga tushirib (hali xoti-
raga saqlamasdan) natijaga e’tibor bersak (4.13-rasm), o'gituvchi-
larning familiyasi o'rniga ularning mos kodlari paydo bo'ldi.
So'rovning bu ko'rinishda bo'lishi tabiiy, chunki asosiy jadvalda
(4.3-rasm) o'gituvchilar maydonida ularning kodi yozilgan. Ammo
bu so'rovlar tushunishni giyinlashtiradi. So'rovda hamma narsa
tabiiy shaklda bo'lishi magsadga muvofiqdir. So'rovning o'gituvchi
maydonida o'gituvchilarning familiyalari turishi uchun ularning
kodlari va familiyalari joylashgan «J ukit» nomli jadvaldan foy-
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dalanamiz. Buning uchun so‘rov blankasiga bu jadvalni ham Kkiri-
tamiz (4.14-rasm).- Soiov blankasining TMone satriga «J_talaba»
nomli jadvaldan talaba kodi va familiyasini, «J_ukit» nomli jad-
valdan esa «Famil» maydonlarini tushiramiz.

si* 3anpocl : 3anpoc Ha BbIGOPKY maMn
12_OH U
3_OH

YKu_kogaun ZI 1

bu myi<. A

................ L el i
MNone; Tan kogu damunus tr.l T IMUBLUNE' ** J
Umsa Tabnnubl: XK Tana6a X Tanaba XX Tanaba N 1
CopTnpoBKa: j
BbiBOJA Ha XXpaH: :
A p n " 0 —i3 |
Ycnceue ot6opa:
nnn:
V. ' 1

4.12-rasm.

WWIHWIWTWT  ~w o

Tao g desawaen, Maviryyma \5
> ,ﬂ,A{H\IBX

§
>
S0 00 0000 )0 (0000 (D

_ |
Znes LA 7 saletmER
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4.14-rasm.

Bu so'rov tushunishga ham oson va tabiiydir. So'rovlami loyi-
halashda, albatta, yordamchi jadvallardan foydalanish maqgsadga
muvofiq. Bu so'rovni «S_oddiy2* nom bilan saglab go'yamiz. Agar
so'rovlarda ishtirok etgan jadvallarda biror o'zgarish Kiritilgan
bo'lsa (yangi ma’lumotlar Kkiritilgan yoki ayrim ma’lumotlar olib
tashlangan bo'lsa), bu o'zgarishlar, albatta, mos so'rovlarda o'z ak-
sini topadi. Istagan paytda mavjud so'rovlarga o'zgartirishlar
kiritish mumkin. Buning uchun so'rovni konstruktor holatida ochib,
so'rov blankasiga o'zgartirishlarni kiritish va hosil bo'lgan yangi
so'rovni ®ainn => CoxpaHuTb Kak menyusi orqgali yangi nom bilan
saglash lozim. Natijada, oldingi so'rov ham saglanib goladi. Ma-
salan, 4.15-rasmdagi so'rovga («S_oddiy2») o'gituvchilarning la-
vozimini ham Kkiritish kerak bo'lsin. Bu so'rovni konstruktor ho-
latida ochamiz. So'rov blankasiga «J_lavozim» nomli jadvalni ham
kiritamiz (4.16-rasm). Undan «Lavoz» nomli maydonni Mone satriga
tushiramiz. Hosil bo'lgan so'rovni ®aiin => CoxpaHWTb Kak me-
nyusi orgali, «S_oddiy3» nom bilan saqlab go'yamiz. Bu so'rovni
ishga tushirsak, natija 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Hosil gilingan so'rovlarni xohlagan paytda chop etish mumkin.
Buni asboblar panelidagi mos tugmachalardan foydalanib yoki
®aiin menyusidan mos bo'limlarni tanlab amalga oshirish mumkin.
So'rovlarga ham jadvallar kabi filtrlar qo'llash mumkin. Bular bilan
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siz jadvallarga tegishli boblarda tanishgansiz. 4.17-rasmdagi so'-
rovda 502 ta talaba haqida ma’lumot Kkeltirilgan. Demak, bazada
502 ta talaba hagida ma’lumot mavjud. Agar sizga katta o'gituvchi
Sh. Umarovaning guruhidagi talabalarning ro'yxati va soni kerak
bo'lsa, kursorni Sh. Umarova familiyasi joylashgan ixtiyoriy katakka

o'rnatib, asboblar panelidan ®unbTp no BbigeneHHomy Ultugma-
sini bosing. Natijada, Sh. Umarova guruhidagi talabalar ro'yxati
hosil bo'ladi, ular 75 ta ekan (4.18-rasm). Bu so'rov uchun ham
jadvallarga tegishli barcha amallar o'rinlidir.

Tan_kopgwm | damunna Paei.r n

1 AkpamoB X Nnn X X

> 2 Annpxowno6 J1 n X X
3 bepanes @ Nn X XK.
4 bocutxounos b Nn X X
5 )Xypaes A Oxynos A
6 Xypakynos A Oxyunos A
7 Kapumos 3 OxyHOoB A
8 Maxmypos A Oxymos A
9 Hypmatos K OxyHoB A
10 Pysukynos LU Oxyuos A
11 Tawos W OxyHoB A
12 Anumos b Y maposa L.
13 basopos K Ymaposa L.
14 bakupos X Y maposa Ill.

3anuce: LU I 2 »|M|>*]| u3 502

4.15-rasm.

is1C_opauii3 : 3anpoc Ha BbIGOp™* L

a M MEEDbL. = « AHKST
1.0H *]
™
201 Y*m foam [* Mas kagu
3 o davnn 10/ 1'beo,
JNae_koaun "
;’KVLKULM LIJl _KOA| I«
Bun_xoan
L
None: w MM
VVATabMUBE K Tana6a X Tanaba X ykut X naeosum
CopTvipoBKa:
BbiBop HaXKpaH: E = ~Tor .B. . 0
Ycnosue otéopa:
wm:
. =
T
4.16-rasm.
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alP C_oaania3 : 3anpoc Ha BbIGOPKY

Tan_kogH) damumnna damun
> J AkpamoB X n X X.
2 AnnpxoHos A Nn X XK
3 bepaves @ Nn XK.
4 bocnTxoHoB b Nn XX
5 XXypaes A OxyHoB A
6 Xypakynos A OxyHoB A
7 Kapumos 3 OxyHoB A
8 Maxmypos A OxyHoB A
9 Hypmatos K OxyHoB A
10 Pysukynos LE OxyHoB A
11 Tawos W OxyHoB A
12 Annmos b Ywmaposa Ill.
13 basopos K Ywmaposa L.
14 bakupos X Ymaposa LU
13ames: 11 1111 1»J n3 502
4.17-rasm.
8B C_opanin3 : 3anpoc Ha BbIGOPKY
Tag_koau | damununa damun
£ 12 Annwmos b
13 ba3sopos K Ywmaposa LW
14 Baknpos X Ywmaposa L.
15 N'aHueB Y Ywmaposa L.
16 Wcnomos P Ymaposa L.
17 MaBnaHoBa Y Ywmaposa L.
19 MepxoHos C Ywmaposa L.
20 Mwupsouynos H Ywmaposa L.
23 TyxTtaboes T Ywmaposa L.
24 Wykypos Y Ywmaposa LL.
38 Xamatos A Ywmaposa Il
39 N6parumos b Ymaposa Il
40 MennkoBa P Ymaposa L.
41 Paspumos C Ymaposa Il
! 3anuce: L bl | 1+ hIM ™ 75(Pubp)

Siz oddiy so‘rovlarni
so'rov natijalarini ko'rish bilan tanishdingiz.

4.18-rasm.

142

!

W?

JPI.xI
AaBo3 X]

AKUTYBYM
AKnTyBUMn
"YKATYyBUA
YKUTYBUMN

KaTtTa
KatTa
KatTa
KatTa
KaTtTa
KatTa
KatTta
KatTa
KatTa
KatTa

<

KatTa
KaTtTa
KatTa
KatTa
KatTa
KatTa
KatTta
KatTa
KatTa
KatTa
KaTtTa
KatTa
KatTa
KaTtTa

&

konstruktor yordamida

ANTYBYMN
ANTYyBUMN
ARYNTYBUM
ANTYBYM
bl TyBYM
AMTYTbYH
AKUTYBYM
-b™MTyBUM
AKUTYBYUU
AKUTYBYY A

| 2T

ini X
JlaBo3 X
ANTYBYUM
ANTYBUU
ANTYBYMN
AKUTYBYM
ANTYBUMN
AKUTYBUMN
AKUTYBYM
AKUTYBYUU
AKUTYBUU
ANTYBYUM
ANTYBYUM
ANTYyBUMK
AKUTYBYU

Y AuTysun n
«nr*
1 *1

loyihalash va



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDQWS-9X/2000 UCHUN)

M aster yordamida oddiy so'rovlarni loyihalash

Oddiy so'rovlarni loyihalashning yana bir yo'li MpocToi 3anpoc usu-
lidir (4.2-rasm). Bu holda ham so'rovlarni loyihalashda bir yoki bir
nechta jadval (so'rov) ishtirok etishi mumkin. Ayar loyihalashtiri-
layotgan so'rovda bir nechta jadval ishtirok etsa, ular o'zaro
bog'langan bo'lishi kerak. Masalan, 4.16-rasmdagi (natijasi 4.17-
rasmda) so'rovni bu usulda loyihalash uchun quyidagi ishlarni
amalga oshirish kerak:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasining (4.1-rasm) 3anpocbl bo'limi-
da Co3pgatb tugmasini bosing yoki Co3gaHune 3anpoca ¢ MOMOLLbIO
macTepaw tanlang. Birinchi holda 4.2-rasmda tasvirlangan oyna
paydo bo'ladi.

2. Bu oynaning (4.2-rasm) lNpocTtoi 3anpoc bo'limini tanlang.
Natijada, 4.19-rasmda tasvirlangan mulogot oynasi paydo bo'ladi.
Agar Co3pfaHue 3anpoca ¢ noMmouibo mMactepa bo'limi tanlanganda
edi, birdaniga bu muloqot oynasi paydo bo'lardi.

3. Bu oynaning Ta6nuubl un 3anpocskl bo'limidan kerakli jadval

yoki so'rovni tanlang. Natijada, OoctynHble nonsd darichasida
tanlangan jadvalga (so'rovga) mos maydonlarning ro'yxati hosil
bo'ladi (4.20-rasm).
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4. Bu ro'yxatdan «J_talaba» nomli jadvalni tanlang. Dostupnie

polya bo'limida bu jadvalga tegishli maydonlarning ro'yxati
chigadi (4.21-rasm).

Tabnmupl 1 3anpoch| Tabnupivt Mnpoch!
{rabnuwa: X Tanaba

Ta6bnuua: X_rypyx Hoctyroble nons: eabpaHwenons:
Ta6bnuua: X_Kenmarak_kyHnap

Ta6nuuya: X naso3um 1 Damnma 11m ]
Tabnuya: XX Tanaba W o- Pa Kopm
Ta6nuua: XX_yKkuTt %?EK , W 1s
Ta6nuua: X_tak T'yp.Kogu .
3anpoc: C_oaaniil 1 H t
3anpoc: C_oaauii 2)KH
3anpoc: C_oaaunii2
frir;ﬁﬁSLP__%ﬂEE§ """"" v Otvena j
j rpap ! FoTta» |
4.20-rasm. 4.21-rasm.

5. Bu ro'yxatdan «Tal_kodi» va «Familiya» nomli maydonlarni
birin-ketin tanlab Bbi6paHHble nons darichasiga o'tkazing. Buning
uchun oldin maydon tanlanadi va * ltugmasi bosiladi.

6. Tabnuubl n 3anpocbl boiimidan (4.19-rasm) «J_ukit» nomli
jadvalni tanlang.

7. OoctynHble nongd bo'limidan «Famil» nomli maydonni tan-
lang va Bbi6bpaHHble nong darichasiga o'tkazing.

8. Tabnuubl u 3anpocbl bo'limidan (4.19-rasm) «J_lavozim»
nomli jadvalni tanlang.

9. [LocTtynHble nond bo'limidan «Lavoz» nomli maydonni tan-
lang va uni Bbi6bpaHHble nong darichasiga o'tkazing (4.22-rasm).

10. Lanee tugmasini bosing va so'rovga nom bering, masalan,
«S_oddiy4».

M. TotoBo tugmasini bosing. Ekranda siz loyihalagan so'rov-
ning natijasi 4.17-rasmdagidek bo'ladi.

Istagan paytda so'rovni konstruktor holatida ochib unga o0'z-
gartirish kiritish mumkin.
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Tan_koaun
Damunma
Pamun
OtmeHa | .-;H™ap | Aanee» | lotoBO
4.22-rasm.

Shartli so‘rovlar

Soiovlarni loyihalash jarayonida bir yoki bir nechta may-
donlarga ma’lum shartlar go'yish mumkin. Masalan, sizga XIM fa-
kultetida tahsil oladigan talabalarning ro'yxati yoki o'gituvchi
Umarova Sh. guruhidagi talabalarning ro'yxati kerak. Demak, siz
talab gilayotgan so'rovda ma’lum bir shart bajarilishi talab etilmo-
gda, ya’ni birinchi holda shartingiz XIM fakultetidagi talabalar
bo'lsa, ikkinchi holda katta o'gituvchi Umarova Sh. guruhidagi ta-
labalarning ro'yxatidir. Agar siz loyihalayotgan so'rovda biror shart
ishtirok etsa, bunday so'rovlarga shartli so'rovlar deb ataladi. Ac-
cessda shartli so'rovlarni hosil qilish hech ganaga muammo
tug'dirmaydi. Ularni loyihalash oddiy so'rovlarni loyihalashdek
amalga oshiriladi, ya’ni siz oldin oddiy so'rovni loyihalashtirasiz,
keyin esa so'rov blankasining (4.5-rasm) Ycnosua ot6opa satriga
kerakli shartni yozasiz.

Faraz qgilaylik, siz barcha fakultetlarda o'giydigan talabalarning
ro'yxatini hosil gqilish uchun oddiy so'rovni loyihalashtirdingiz
4.23-rasm). Undan XIM fakultetida o'giydigan talabalarning ro'y-
xatini tuzish uchun «Fak» maydonining Ycnosua ot6opa satriga
XIM so'zini yozasiz. Kursorni boshga maydonga o'tkazishingiz bi-
lan Access bu so'zni qo'shtirnoglar (“’) ichiga joylashtiradi. Bun-
dan ajablanish kerak emas, chunki Accessning standartida matnlar
go'shtirnoqglar orasida joylashadi. Xohlasangiz o'zingiz bu so'zni
go'shtirnoglar ichida yozishingiz ham mumkin.
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4.,23-rasm.

So'rovni ishga tushirib, XIM fakultetidagi talabalarning ro'y-
xatini hosil gilasiz. Ular 205 ta ekan (4.24-rasm). So'rovni «S_shartlil»
nom bilan saqglab go'ying. So'rovda «X1M» so'zi 215 marta ishti-
rok etmoqda. Bizga shunday ham ular XIM fakultetining talabalari
ekanligi ma’lum (so'rov shartiga ko'ra). Bu so'zlarni ekranga
chigarmaslik uchun «S_shartlil» so'rovni konstruktor holatida och-
ing va so'rov blankasidagi (4.23-rasm) BbiBof Ha 3akpaH satridagi O
belgi ustida sichgonchaning chap tugmasini bir marta bosing. Bu
belgi 0 ko'rinishga o'tadi. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli2»
nom bilan saglab go'ying. Buning uchun ®aiin menyusining Co-
XpaHuTb Kak bo'limidan foydalaning.

Ipp* 3anpocl : 3anpoc Ha Bb|60pKyy ' J 05 dii
Tan_kKoAW j P ak
[J Akpamos X XM
2 AnugxoHos A XM
3 Bepagues <D XM
4 BocutxoHos b XM
5 XKypaes A XM
6 XXypakynos A XM
7 Kapumos 3 XNM
8 Maxmygos A XM
9 Hypmatos K XM
10 sPy3u2*ynos Il XM
11 Tawos Il XM \
R VMM rli
j 3anuce: 143 4 || 1 »jnl n3 215 j
4.24-rasm.
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Agar sizga katta o'gituvchi Umarova Sh.ning guruhidagi tala-
balarning ro'yxati kerak bo'lsa, 4.16-rasmdagi so'rov (S_oddiy3)
loyihasidan foydalanishingiz mumkin. Buning uchun:

1. «S_oddiy3» nomli so'rovni konstruktor holatida oching.

2. "«Famil» nomli maydonning ¥Ycnoeua oT60opa satriga
«Sh.Umarova » familiyani yozing.

3. So'rovni ishga tushiring va ®ainn menyusining CoxpaHuTb
kak bo'limidan foydalanib, «S_shartli3» nom bilan xotiraga saglang.

Ekranda hosil bo'lgan so'rov natijasi 4.18-rasmdagidek bo'ladi.
Bu ikki so'rovning natijasi bir xil bo'lishiga garamasdan ular farqgli.
4.18-rasmdagi «S_oddiy3» so'rov gaytadan ochilganda undagi filtr
yo'goladi va barcha talabalaming ro'yxati hosil bo'ladi. Lozim
bo'lganda yana qaytadan filtr o'matish kerak. Ikkinchi holda esa
so'rov ishga tushirilganda, fagat Sh. Umarova guruhidagi tala-
balarning ro'yxati hosil bo'ladi.

Shartli so'rovlarni loyihalashda bir paytda bir necha may-
donlarga shartlar qo'yilishi mumkin. Masalan, sizga XM fakulteti-
ning 2-kursida dots. A. Sattorov guruhida tahsil oladigan talaba-
larning ro'yxati kerak. Buning uchun so'rovni 4.25-rasmdagidek
loyihalaymiz. So'rovni ishga tushiring va «S_shartli4» nom bilan
saglang (4.26-rasm). Shartlarning yozilishiga e’tibor bering. Barcha
shartlar bitta satrda joylashgan. Bitta satrda yozilgan shartlar bar-
cha shartlarning bir paytda bajarilishini talab etadi. Yugqoridagi
so'rovda talabalar XM fakultetida va 2-kursda bo'lishi, shuningdek,
ular dots. A. Sattorovning guruhida bo'lishi kerakligini bildiradi. Shu
shartlarni ganoatlantiradigan talabalaming ro'yxatini «S_shartli4»
so'rov hosil giladi (4.26-rasm).

- 147-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

ligs C wapT/n4 : 3anpoc Ha BbIGOPKY Jn X
Tan kogu] danunnma ®dak 1Kypc| Dauun V4
463 Ackepos M XM 2 Cartropos A.
474 Wapunos LW XM 2 Cartropos A.
475 bakueB H XM 2; CaTTopoB A,
476 bapartos Ll XM 2 Cartropos A.
478 Mupsaes K XM 2 Carropos A.
484 TypauoxyHosa M XM 2 CatTopos A.
493 Wcabaes A XM 2 CartTopos A.
494 Kyp6oHoB [ XM 2 Cartropos A.
T 499 Tunnoes C XM 2 CarTopos A.
¥ (CyeTumk! d
3anmes; H 1411 9 >|Anims
4.26-rasm.

Agar shartlar bitta satrda joylashsa AND (va), aks holda OR
(yoki) ko'rinishidagi shartlar deb ataladi. Bitta so'rovda bir paytda
ham AND, ham OR ko'rinishidagi shartlar bo'lishi mumkin.

4.27-rasmda keltirilgan so'rov loyihasi XM fakultetida yoki 2-
kursdan yuqori kurslarda o'giydigan talabalaming ro'yxatim hosil
giladi.

Mone: Tan kogn Dammnms dak Kypc
Vv Tabnuubl: XK Tanaba X Tanaba X dhak X Tanab< —
CopTtupoBka:
BbIBOZ Ha 3KpaH: 0 ¢ 6l n H
Ycnosue ot6opa: XM
nnu: I >2 ’._
4.27-rasm.

Bitta maydonga ham OR ko'rinishidagi shartlarni yozish mum-
kin. Masalan, 4.28 va 4.29-rasmlarda keltirilgan shartlar bir xil bo--
lib, ular XIM yoki XM fakultetida o'giydigan talabalaming ro'y-
xatini hosil giladi.

Shartlarda katta (>), kichik (<), teng (q), katta yoki teng (>q),
kichik yoki teng (<q) taqqoslash belgilarini go'llash mumkin.
Ayrim  hollarda Between..And konstruksiyasidan foydalanish
magsadga muvofig. Masalan, sizga 100 bilan 200 oralig'idagi qiy-
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matlar ro'yxati kerak bo'lsa, mos maydonning ¥Ycnosue otbopa
satriga Between 100 And 200 ifodani yozish yetarli.

. MNone: Tan koagwm damunmsa dak
Wvst Tabnuupl: XX Tana6a X Tana6a X dak
CopTupoBKa:
BbiBOZ Ha aKpaH: " 0 0
Ycnosue ot6opa: "XUM" n»
wmnu: "XM"
4.28-rasm.
—H12------
Mone: Tan koau damnms dak r—
Vma Tabmmubl: XK Tanaba X Tanaba X dak
CopTupoBska:
BbIBOA Ha 3KpaH: " . 0
Ycnosue ot6opa: "XUM" Or "XM"
nwm:
4\ 1 fiT -
4.29-rasm.

Faraz gilaylik, biror maydonda tug'ilgan yillar hagida ma’lu-
motlar bor. U holda so'rovdagi shu maydonga tegishli quyidagi
shartlar o'rinlidir:

>1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan keyin tug'ilganlar ro'yxati;

<1.09.80 - 1-sentyabr 1980-yildan oldin tug'ilganlar ro'yxati;

Between 1.01.80 And 31.12.80 - 1980-yilda tug'ilganlar ro'yxati.

Ayrim hollarda so'rovlarda shablonlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga «A» harfidan boshlangan barcha tala-
balarning ro'yxati kerak. Buning uchun «Familiya» maydonining
Ycnosue otbopa satriga A* ni yozing (4.30-rasm). Kursorni boshqa
maydonga o'tkazishingiz bilan bu matn Like”A*” ko'rinishiga o'tadi.

4.30-rasm.
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So'rovni ishga tushiring va uni «S_shartli5» nom bilan saglang
(4.31-rasm). Demak, bazada «A» harfidan boshlangan familiyalar
soni 57 ta ekan. Shablonda «*» bilan birga «?» belgidan ham foy-
dalanish mumkin. Masalan, «A?» shablon A harfidan boshlangan
va undan keyin ixtiyoriy bitta belgi bo'lgan matnlarni ajratadi (ma-
salan, AA, AB, Al va h.k.).

iilc_waptam5 : 3anpoc Ha BK . Jnjx
Tan._koau| damunua IKypc
J Akpamos X
2 AnnpxoHos J1
12 Annmos b
37 Anmatos 11l
93 Axmagxofxaes
123 AxunagxoHos X
124 Axwmepos A
137 AragxsaHos M

150 A6aynnaes O
A1TTMIOT3 L,

LU I | - 1 »1 !»* us 57

4.31-paem.

Accessda shablonlarni Like “[A-V]*” ko'rinishda ham qo'llash
mumkin. Bu holda A, B va V harflaridan boshlangan barcha fami-
liyalaming ro'yxati chigadi (agar bu shart «Familiya» maydoniga
qo'yilgan bo'lsa).

Parametrli so‘rovlar

Ko'p hollarda so'rov loyihasi bir xil bo'lib, shartlari har xil
bo'ladi. Masalan, sizga bir safar birinchi kurs talabalarining ro'y-
xati, ikkinchi safar ikkinchi kurs talabalarining ro'yxati boshga sa-
far esa 4-kurs talabalarining ro'yxati va h.k. kerak bo'lsin. Bu
ko'rinishdagi barcha so'rovlar bir xil loyihalanadi va fagat mos
maydonning ¥Ycnosue oT6opa satrida birinchi marta 1, ikkinchi
marta 2, uchinchi marta 4 va h.k. yoziladi. Bu ko'rinishdagi so'rov-
larni har doim gayta-gayta loyihalamasdan, bir marta loyihalab,
kerakli natijalarni hosil gilish mumkin. Buning uchun shu maydon-
ning Ycnosue ot6opa satrida ma’lum bir parametr olinadi va har
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doim so'rov ishga tushganda Access parametrning giymatini so‘-
raydi. Siz unga mos qiymat berib kerakli natijaga erishasiz. Siz
parametrga tagdim etayotgan gqiymat shu maydondagi ma’lumot-
larnmg turiga mos kelishi kerak. Bunday so'rovlarga parametrli
so'rovlar deb ataladi. Parametrli so'rovlar ham shartli so'rovlardek
loyihalanadi. OQuyida parametrli so'rovlami loyihalashni misolda
ko'ramiz.

Faraz qilaylik, sizga yuqorida ta’kidlaganimizdek, biror kursda
o'giydigan talabalaming ro'yxati kerak bo'lsin. Mos so'rovni loyi-
halaymiz (4.32-rasm). Kurs maydonining Ycnoeue oT6opa satriga
e’tibor bermg. Biz tanlagan parametrning nomi «Nechanchi kurs»
bo'lib, u albatta, kvadrat qavslar ([]) oralig'ida turishi shart. Endi
3anpoc menyusining MapameTpbl bo'limini oching (4.33-rasm) va
uning MapameTtp darichasiga parametrning nomini qavslarsiz yoz-
ing. Tun paHHbIX qismiga esa parametrning turini ochiluvchi
menyudan foydalanib o'rnating. Bizning misolimizda Bayt bo'ladi,
chunki «Kurs» nomli maydonning turi ham shunday edi. OK tug-
masini bosib so'rov blankasiga qayting va uni «S_parametrlil»
nom bilan saglab go'ying. So'rov har doim ishga tushirilganda, ek-
randa 4.34-rasmdagi daricha paydo bo'ladi. Go'yoki u sizdan gaysi
kurs kerakligini so'rayotgandek bo'ladi. Masalan, siz 1 giymat Kir-
itsangiz va OK tugmasini bossangiz, so'rov natijasi birinchi kurs
talabalarining ro'yxatidan iborat bo'ladi.

y? 3anpocl : 3anpoc Ha BblGOpKY LIJ 1 LIJ M
1

*meSg & : x
Taa_kogH Z j 9 LL"
damunua
dak_koaun

Kypc t
SU H W e .:. . ﬂﬁ
3
Mone: Tan koan Damnina A
Vvia Tabmupl: XK Tana6a X Tana6a XK. Tana6a
CopTupoBka:
BbiBOg HaXpaH: y; 0 >u
Ycnosve oT6opa: [HBYaHuMKypC].... ...... [=N]
wwm: ... te
L ! []
4] ) >r
dlll» >/ KA
4.32-rasm.
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MapameTpbl 3anpoca U )(j

Mapametp
HeuaHun kypc

4.33-rasm.

Parametming nomi ixtiyoriy boiishi mumkin, yaxshisi, u ma-
salaning mohiyatiga mos kelgani ma’qul. Shunday qilib, siz pa-
rametrli so'rovlarni hosil qilish bilan tanishdingiz. Bitta so'rovda
X parametrlar soni bir nechta bo'lishi

mumkin.  Bu holda parametr

nechta bo'lsa Beegunte 3HaudeHue
napameTtpa oynasi  (4.34-rasm)

BBeauTe 3HauyeHuWe napameTpa

HeuaHum kypc

X ] Omea shuncha marta hosil bo'ladi. Ma-
salan, sizga biror fakultetning ix-
4.34-rasm. tiyoriy kursida o'giydigan talaba-

laming ro'yxati kerak bo'lsin. Bu so'rov loyihasi 4.35-rasmda
keltirilgan. Bu holda «Fakultet» ning tun matnlidir.

‘< OK LA
4.35-rasm.
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So'rovni «S parametrli2» nom bilan saqlang. So'rov ishga tu-
shirilganda ikki marta 4.34-rasmdagi oyna paydo bo'ladi. Mos ra-
vishda XM va 2 giymatlarni kiritib, XM fakultetidagi 2 kurs tala-
balarining ro'yxatini hosil gilamiz.

Parametrli so'rovlarni Between ..And  konstruksiyasi bilan
birga qo'llab yaxshi natijalarga erishish mumkin. Masalan, sizga
[a,b] oraligga bog'lig ro'yxatlarni hosil gilish kerak bo'lsin. Bu
yerda a va b o'zgarib turuvchi ixtiyoriy giymatlar. Masalan, a va b
biror yillar oralig'i, reyting tizimida ballar oralig'i, ma’lum bir har-
flar oralig'i (shablonlar) va h.k. bo'lishi mumkin. Bu holda a va b
ni (ular ixtiyoriy nomlar bo'lishi mumkin) parametr sifatida olib,
kerakli maydonning Ycnoeue otbopa satriga Between [a] And [b]
ko'rinishdagi ifodani yozamiz a va b ni parametr sifatida anig-
laymiz. Hosil bo'lgan so'rov ishga tushirilganda Access a va b ning
giymatini so'raydi. Mos giymatlarni berib [a,b] oraligga tegishli
ro'yxatni hosil gilishingiz mumkin.

Hisoblovchi so‘rovlar

Accessning muhim tomonlaridan biri shundaki, unda Excel
programmasi kabi har xil hisoblashlarni amalga oshirish mumkin.
Sizga ma’lumki jadvallarda hisoblashlarni amalga oshirish mumkin
emas. Accessda hisoblashlar asosan so'rovlarda, formalarda va hi-
sobotlarda amalga oshiriladi. «J_asosiy» nomli jadvalda talabalar-
ning stipendiyasi «Stipendiya» nomli maydonda berilgan. Agar sti-
pendiya 20% ga ortsa, u gancha bo'ladi? Buni topish uchun quyi-
dagi ishlarni amalga oshiramiz:

1 Talabalarning familiyasi va stipendiyasini aniglovchi oddiy
so'rovni loyihalaymiz (4.36-rasm).

2. Bo'sh maydonga «Yangi_stip:[Stipendiya]*1,2» matnni yoza-
miz. Bu yerda hosil bo'layotgan yangi maydonning nomi
«Yangi_stip». Bu nomdan keyin albatta : (ikki nugla) belgisi turishi
shart. Undan keyin yozilgan ifoda «Yangi_stip» maydonimng
giymatini aniglaydi. Bu holda uning qiymati «Stipendiya»
maydonidagi giymatning 1,2 ga ko'paytmasiga (20% oshi.sbi) teng
E’tibor bering: ifodada ishtirok etayotgan maydonlarning nomlari,
albatta, [ j kvadrat gavslar ichida turishi shart.
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4.36-rasm.
3. So'rovni «S_hisobl» nom bilan saglaymiz va ishga tushi:
ramiz (4.37-rasm).
is® C_xmco61 : 3anpoc Ha BblI6GOpPKY _:JOJ >1
Tan_xkopgH | danunus |Ctunengun] AHtu_ctug 1
> 1 Akpamos X 7000 8400
2 Annfixonos A ....8000 9600
3 bepaves <P 10000 12000
4 BocntxcHoB b 8000 9600 ,
5 X.ypaes A 8000 9600 11
6 Xypakynos A 8000 9600
7 Kapumos 3 10000 12000
8 Maxmypos A 7000 8400
9 Hypmatos K 7000 8400
10 Pysunuyynos L 7000 8400
11 jTawos LW 7000 8400
12 Annmos b 10000 12000 4
3anuck: H i <I 1 » 1> !»» ns 502
4.37-rasm.

Bu so'rovda talabalarning oldingi va 20% oshgan holdagi sti-
pendiyalarini ko'rish mumkin. Yangi hosil gilingan maydonlardagi
ifodalar ko'p hollarda murakkab bo'lib, ularni go'lda yozish giyin
kechadi. Bu hollarda yaxshisi Moctpouten”an foydalanib, yozish
magsadga muvofiqdir.

Yugoridagi misolni mazkur usul bilan hosil gilishni ko'ramiz.

1 Oldingidek oddiy so'rovni konstruktor holatida loyihalay-
miz va «S_hisob2» nom bilan saglaymiz.
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2. Konstruktor holatida birinchi bo'sh maydonning [Mone

satriga kursorni o'rnatamiz va asboblar panelidan MocTpontb
tugmasini sichqonchaning chap tugmasi orgali bosamiz (yoki shu
maydonda kontekst menyudan ham foydalanish mumkin). Ekranda
MocTponTens BbipaxkeHuin oynasi hosil bo'ladi (4.38-rasm). Bu
oyna ikki gismdan tashkil topgan.

MocTpounTens BblpaxeHuit ”*I
[CTunenpus] *1,21 “ 3
d s
iLLEIdild>1<I£] Ad QL INidliedjJjd Bram e j
[AounccK | Tan_koan <3maueHne>
(E Tabmup!
(3 3anpoce! 3rMNCAAABUUBABUE
(+] Forms
(+] Reports
(tl dyHKUMM
D KoHcTaHTbI
C3 Onepatopbl
C] O6Lme BblpaxeHnst
4.38-rasm.

Yuqori gismida biz yozgan ifoda hosil bo'ladi. Pastki gismi 3 ta
bo'lakdan iborat. Birinchi bo'lak bizga MposogHukun! eslatadi. U
yerda papkalar ro'yxati keltirilgan Ulardagi + belgisi papkalar
ichida yana papkalar borligini bildirsa, - belgisi ochiq papka va
undagi papkalar daraxtini ko'rsatib turadi. Bu yerdan kerakli
obyekt tanlanadi. Bizning misolimizda tanlanishi kerak bo'lgan
obyekt «S_xisob2» so'rovdir. Ikkinchi bo'lakda ochig obyektning
maydonlari ro'yxati akslanadi. Ayrim hollarda bu maydonlarning
ham tashkil etuvchilari bo'lishi mumkin. Ular uchinchi gismda ak-
slanadi. Masalan, ®yHkuum papkasining ichida BcTpoeHHble
yHKuum papkasi mavjud (1-bo'lak). BcTpoeHHble (yHKUMK pap-
kasining ichida har xil turga tegishli funksiyalar ro'yxati keltirilgan
(2-gism). Agar bu ro'yxatdan keraklisini tanlasak, unga tegishli
funksiyalar ro'yxati 3-gismda akslanadi.

3. 2-bo'lakdan kerakli maydonning nomini tanlaymiz va BcTa
BUTb tugmasini bosamiz. Natijada, tanlangan maydon nomi yuqori
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gismda paydo bo'ladi. Bizning misolimizda u «Stipendiya» nomli
maydon. Kvadrat gavslar avtomatik tarzda o ‘zi hosil bo'ladi.

4, Birinchi gismning pastida arifmetik amallar, taqqoslas
belgilari va mantiqiy funksiyalar keltirilgan. Ulardan foydalanib
yoki klaviatura yordamida ifodaning golgan qgismini yozamiz. Agar
yana boshga maydonlar kerak bo'lsa shu zaylda tanlab olinadi. Bu
maydonlar boshga obyektlarda ham bo'lishi mumkin.

OK tugmasini bosib hosil gilinayotgan so'rovga gaytib kelamiz
(4.39-rasm). E’tibor bering, yangi hosil bo'lgan maydonning nomi
«BblpaxeHune 1». Umuman, MocTtpoutens hosil qilingan may-
donlarga «BbipaxeHue 1», «BbipaxeHue 2» va h.k. nomlar beradi.

More: Tan kogn Pammivs Crvnengma BbipateHnel: ICtunenapmal 1,2 » = 1
Vs Tabrvupl: XK Tanaba X Tanata X Tanaba
CopTupoBka:
BbiBOA HAXpaH: Yy n 0 0 *?
Ycnosve oT6opa:

Mw ., Ur'ms =

4.39-rasm.

Bu nomni o'zimizga tushunarli nom bilan almashtiramiz. Biz-
ning misolimizda u «Yangi_stip» nomidir. So'rovni ishga tushirib,
4.35-rasmdagi natijani hosil gilamiz.

Hisoblovchi so'rovlarda hosil gilinayotgan yangi maydonlarda
hosil bo'ladigan giymatlar ma’lum bir ifodaning giymatidan iborat
ekan. Ifodani yozishning ikki xil usuli bilan tanishdik. Umuman,
ifodada maydon nomlari, funksiyalar, konstantalar va arifmetik
amal belgilari ishtirok etishi mumkin. Ulardan foydalanishda quyi-
dagilarga e’tibor berish kerak:

> agar ifodada maydon nomi ishtirok etsa, u har doim kvadrat
gavslar ([]) oralig'ida bo'lishi shart;

> arifmetik amallar sifatida 4- (qo'shish), - (ayirish), * (ko‘-
paytirish), / (bo'lish), (darajaga oshirish), / (butun gismi) va MOD
(goldiq) belgilari ishlatiladi.

Quyida ayrim funksiyalarning ro'yxati va qo'llanish usuli
keltirilgan:
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Funksiyaning
ko'rinishi
Abs([Son])
Cos([Son])
Sin([Son])
Exp{[Son])
Fix([Son])
Int([Son])

Log ([Son])
Rnd([Son])

Sgn([Son])
Sqr([Son])
Tan ([Son])

Matematik funksiyalar
Tavsifi

i«Son» maydonidagi sonning absolut giymati
«Son» maydonidagi sonning kosinusi

«Son» maydonidagi sonning sinusi

«Son» maydonidagi sonning eksponentasi

«Son» maydonidagi sonning butun gismi

«Son» maydonidagi sondan oshmagan eng katta
butun son

«Son» maydonidagi sonning natural logarifmi
«Son» maydonidagi songa nisbatan tasodifiy
miqgdor

«Son» maydonidagi sonning ishorasi

«Son» maydonidagi sondan olingan kvadrat ildiz
«Son» maydonidagi sonning tangensi

Sanal/vaqt (Data/vremya) funksiyalari

Funksiyaning
ko'rinishi
CDate([Son])

Date()
Date$

DateAdd(“y” 5,
[Sana])

DateAdd
(*y”,-5,[Sana])
Date-
Diff(“d”,[Oldingi
_sana],
[Keyingi_sana])

Tavsifi

«Son» maydonidagi songa mos kun (0-0:00:00,1-
31.12.1899, 2-01.01.1900, 3-02.01.1900, 32-
31.01.1900, 33-01.02.1900)

Joriy sanani kk.oo.yyyy ko'rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 3lgacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900 dan 9999 gacha)

Joriy sanani kk-oo-yyyy ko'rinishda akslantirish,
bu yerda kk kun (ldan 3lgacha), oo-oy (ldan
12gacha), yyyy-yil (1900dan 9999 gacha)

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun key-
ingi sana

«Sana» maydonidagi sanaga nisbatan 5 kun ol- j
dingi sana

«01dingi_sana» nomli mayfiondagi sanadar,
«Keyingi_sana» nomli maydoridagi sanalar ora- 7
sidagi kunlar soni
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DatePart (“yyyy”;
[Sana))
DateSerialfyil;

I oy;kun)

| DateSerial

| (2000;5;10)

| DateVValue(Matn)
DateValue
("01/05/2004™)
Day([Sana])
Month([Sana])

Now()

1Minute (Now)))
| Second (Now())
Time()

Time$()
WeekDay
([Sana])
Year([Sana])

| Funksiyaning

1ko'rinishi

J («shart»; ifodal»;
«ifoda2»)
([Son]<5;”Yaxshi”

| ;”Yomon”)

j Funksiyaning

| ko'rinishi

| Asc(“Matn”)
Chr(“Kod™)

«Sana» maydonidagi sananing yilini ajratish (yil
to'rt xonali son ko'rinishida akslanadi)
kun.oy.yil formatida sanani akslantirish

10.05.2000

Matnni sana formatiga o'tkazish
01.05.2004

«Sana» maydonidagi sananing kunini ajratish
«Sana» maydonidagi sananing oy nomerini ajra-
tish

Joriy sanani kun.oy.yil soat:minut:sek formatida
akslantirish

(31.03.2004 9:12:25)

Joriy sananing minutini aniglash

Joriy sananing sekundini aniglash

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

Joriy vaqt (soat:minut:sek formatida)

«Sana» maydonidagi sananing hafta kuni nomeri
(yakshanba-1, dushanba-2, ..., shanba-7)

«Sana» maydonidagi sananing vyilini ajratish (yil
to‘rt xonali son ko'rinishida akslanadi)

Boshqarish funksiyasi
Tavsifi

Agar «shart»ning giymati rost bo'lsa «ifodal»-
ning giymati olinadi, aks holda «ifoda2»ning

Matn funksiyasi
Tavsifi

«Matn»ning Asc kodi (Asc(“A”)q65)
“Kod”ga mos n.atn (Chr(65)g A
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j Left([Matn],n)

Len([Matn]) [Matn] maydonidagi matnning uzunligi (belgilar
soni)
Ltrim([Matn]) [Matn] maydonidagi matnning chap tomonidan

Mid([Matn],n,m)  [Matn] maydonidagi matnning n-belgisidan

Right([Matn],n)

Rtrim [Matn] maydonidagi matnning o‘ng tomonidan
probellarni olib tashlash
I Space(n) N ta probel go'yish
| String(n,m) Kodi m bo'lgan belgidan n ta hosil
(String(5,65)g”"AAAAAM
Trim [Matn] maydonidagi matnning chap va o‘ng to-
monidan probellarni olib tashlash
FORMAT funksiyasi
Funksiyaning Tavsifi
ko'rinishi
FORMAT(AF) A-sana/vaqt ko'rinishidagi maydon yoki funk-
Format siya, F-format (format qo'shtirnoglar
(Now();”F”) matn)
uchun F ning
ko'rinishlari
quyida  Kkeltiril-
gan
D Oyning kunlari (Idan 31gacha)
Dd Oyning kunlari (Oldan 31gacha)
Ddd Hafta kunlarining gisga nomi (Pn dan Vs gacha)
dddd Hafta kunlarining to'lig nomi (Ponedelnikdan
Voskiesenegacha)
ddddd Sananing gisga formati (01.04.2004)
dddddd Sananing uzun formati (1 Aprel 2004 g.)
w Hafta kunlarining nomeri (Idan 7gacha)
ww Yil haftalarining nomeri (Idan 53gacha)

MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
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n ta gismini ajratish

probellarni olib tashlash

boshlab m ta belgini ajratish

n ta gismini ajratish
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m Yil oylarining nomeri (Idan 12gacha)

mm Yil oylarining nomeri (0ldan 12gacha)

mmm Yil oylarining qgisgacha nomi (yanvardan
dekabrgacha)

mmmm Yil oylarining toiig nomi (yanva/dan dekabr-
gacha)

q Yil choraklari (Idan 4gacha)

Yy Yil kunlarining nomeri (Idan 366gacha)

vy Yilning oxirgi ikki ragami (OOdan 99gacha)

Yyyy To'lig yil (OlOOdan 9999gacha)

h Soat (Odan 23gacha)

hh Soat (OOdan 23gacha)

n Minut (Odan 59gacha)

nn Minut (OOdan 59gacha)

S Sekund (Odan 59gacha)

sS Sekund (OCOdan 59gacha)

ttttt Vagtning uzun formati (12:13:14)

AM/PM Kunduzgi yoki kechki vaqt

dddg‘, mmmg*‘ Vs, apr 4 2004

dg‘- YYYY

mmmm ddg‘ , Aprel 04, 2004

yyyy

g'Bugun vyilning Bugun yilning 15 haftasi

wwg* haftasi

g ‘Segodnya Segodnya voskresene

dddd

Siz ®opmart funksiyasining sana/vaqt ko‘rinishidagi ma’lumot-
larga ganday tatbiq etilishi bilan tanishdingiz. Bu funksiyadan jad-
valning yoki so‘rovning sonli maydonlaridagi ma’lumotlarni for-
matlashda ham foydalanish mumkin.

Masalan, sizda talabalarning joriy nazoratdan olgan balini
aniglovchi jadval maydonining nomi «Reyting bali» bo'lsin (3.6-
rasm). Bu maydonning turi Yncnosoii, maydon xossasida Pa3smep
nons OpauHapHoe ¢ nnaBatouiein Toukoiw tanlaylik. Siz kiritgan
giymatlar jadvalda: «15,20 ball»; «9,00 ball» va h.k. ko'rinishda tas-
virlanishini, ya’ni verguldan keyin ikki xona aniglikda va «ball»
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so‘zi qo'shilib turishini xohlaysiz. Buning uchun jadvalni loyihalash
jarayonida bu maydonning ®opmaT nons xossasiga #,00/ ball
formatini yozish yetarli.

Biror sonli maydondagi ma’lumotlarni so'rovda xuddi shu
ko'rinishda hosil gilish uchun so'rov blankasining [lMone satriga
quyidagicha yozish yetarli:

Sum_JN:Format([1_IJNJQ[2_JN]Q[3_JN];"#,00/ ball”)

Bu holda uchta joriy nazoratning yig'indisi hisoblanib, natija
56,20 ball ko‘rinishida chigadi. Biz ko'rgan formatlarda:

#-sonning butun gismidagi ragamlarni;

00 - sonning kasr gismidagi ragamlarni (bu holda, albatta, i

kita ragam);

,- sonning butun gismini kasr gismidan ajratishni;

/- bu belgidan keyin ixtiyoriy matn turishini bildiradi.

Bu belgilardan foydalanib, sonli maydonlar uchun ixtiyoriy
ko'rinishdagi formatlarni hosil gilish mumkin.

Guruhli so‘rovlar

Yugoridagi bo‘limlarda siz oddiy, shartli, parametrli va hisob-
lovchi so'rovlar bilan tanishdingiz. Bu bo'limda so'rovlarning yana
bir turi-guruhli so'rovlar bilan tanishasiz. Bu turdagi so'rovlaming
eng oddiy ko'rinishi quyidagi masalalarni hal gilishda go'llanadi.
Masalan, sizdan biror nazorat turi bo'yicha to'plangan eng yuqori
yoki eng past ball nimaga tengligini topish yoki talabalar to'plagan
ballarining o'rtachasi nimaga tengligini aniglash talab etilsin. Bu
kabi masalalarni aniglashda guruhli so'rovlardan foydalaniladi.
Buning uchun:

1. Oldin oddiy so'rov loyihalanadi (4.40-rasm).

2. Asboblar panelidan | (Fpynnosble onepayumn) tugmasi bosi-
ladi yoki Vid menyusidan [pynnoBble onepauuu bo'limi tanla-
nadi. Natijada, so'rov blankasida Tpynnosas onepauus nomli
yangi satr paydo bo'ladi (4.41-rasm) va bu satrda pynnupoBka
so'zi hosil bo'ladi.

3. Bu satrga kursorni o'matishimiz va satr oxiridagi ochiluvchi
menyu ko'rsatkichi 3ni bosib menyudan Maxni (ballarning mak-
simumini topish uchun) tanlaymiz. Natijada pynnupoBka $0'zi
o'rniga Max so'zi paydo bo'ladi.
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BbiBOZ, Ha aKpaH: "
Ycnosve oT6opa:
W

4.40-rasm.

snse ELI2B3wamywa:  -ioixi

Kype il
MoTok
I'y"co,q»/\-—l
n H ’
2 KH ZJ
<u ril
Mone;
ma Tabnuybl:
IpyToBas onepauus:
CopTuposka:
BbIBO/ HA KpaH:
Ycnosue ot6opa:
unm:
4.41-rasm.

4. So‘rovni ishga tushiramiz (4.42-rasm). Natijada, 1_JN may-

4.42-rasm.

donidagi eng katta ball hosil
bo‘ladi. So'rovni «S-guruhlil»
nom bilan saglab go‘ying.
4.41-rasmdagi ochiluvchi
menyuda bir qator funksiyalar
keltirilgan. Ularning mazmuni
4.1-jadvalda keltirilgan.

4.1-jadval
Funksiya  Bajaradigan vazifasi
Sum Maydondagi giymatlaming yig'indisi
Avg Maydondagi giymatlaming o'rtachasi
Min Maydondagi giymatlaming eng Kichigi
Max Maydondagi giymatlaming eng kattasi
Count Maydondagi giymatlari mavjud yozuvlar soni
StDev Standart cheklanish
Var Dispersiya
First Birinchi yozuvning giymati
Last Oxirgi yozuvning giymati
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Agar sizga pynnosas onepauwus satri kerak bo'lmasa, as-
boblar panelidan £ (Fpynnosble onepauuu) tugmasini yana bir
marta bosing. Natijada, bu satr so'rov blankasidan yo'goladi. Siz
guruhli so'rovlarni hosil gilishning eng sodda xilini ko'rdingiz.
Quyida uning yangi imkoniyatlari bilan tanishasiz. Yugoridagi mi-
solda jadvalning bitta maydoni ishtirok etdi. Umuman, guruhli
so'rovlarda bir nechta jadvallar va bir nechta maydonlar ishtirok
etishi mumkin. Masalan, sizdan har bir fakultetda nechtadan talaba
borligini aniglash talab etilsin. Demak, sizdan fakultetlar bo'yicha
guruhlash talab etilmogda. Bu masalani hal etish uchun guruhli
so'rov quyidagicha loyihalanadi:

K? 3anpoc! :3anpoc Ha BbI6OpKY

wrn,:
|*
dak_koau Tnnkogm 3
|Pak damums
dak_koan
Kypc z |
ifJ
)
Mone; ®ak dak kogmn
Vs Tabnuuel: XK chak X Tanaba
Fpynnosas onepauus: [pynnupoeka Count
CopTuposka:
BbIBO/, Ha 3KpaH: " "
Ycnosue oT6opa:
s e R
4.43-rasm.

1. So'rov blankasiga «J_fak» va «J_talaba» nomli jadvallami
kiritamiz (4.43-rasm).

2. «J_fak» jadvaldan «Fak» maydonini, «J talaba» jadvaldan
«Fak_kodi» maydonlarini so'rov blankasining [Mone satriga tu-
shiramiz (4.43-rasm).

3. Asboblar panelidan 2 (Fpynnosble onepayuu) tugmasini
bosib, Mpynnosas onepaywus satrini hosil gilamiz.

4. Ikkinchi maydonda pynnuposkaw ochiluvchi menyudan
Count bilan almashtiramiz (4.43-rasm).

5. So'rovni «S_guruhli2» nom bilan saglab go'yamiz va ishga
tushiramiz (4.44-rasm).
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So‘rov natijasiga ko‘ra har
bir fakultetda tahsil olayotgan
talabalaming soni ma’lum bo*-
ladi. Biz tanishgan misolda ma’-
lumotlar bitta maydon bo‘yicha
guruhlandi, vaholanki, bir payt-
da bir nechta maydon bo'ycha

4 44-rasm ham  guruhlanishi ~ mumkin.

Masalan, sizdan fakultelarning

har bir kursida tahsil olayotgan talabalaming sonini topish talab

etilsin. Demak, sizdan ham fakultetlar bo'yicha, ham kurslar
bo'yicha guruhlash talab etilmoqda. Buning uchun:

1 Oddiy so'rovni loyihalaysiz (4.45-rasm). Unda uchta ma
don ishtirok etadi.

dak | Count-dakkoan

4.45-rasm.

2. «Fak» va «Kurs» maydonlar bo'yicha guruhlaysiz va ik-
kinchi «Kurs» maydoni bo'yicha Countni tanlaysiz.

3. So'rovni «S_guruhli3» nom bilan saglang va ishga tushiring
(4.46-rasm).

So'rov natijasiga ko'ra fakultetlarning kurslari bo'yicha tala-
balar soni hosil bo'ladi. Bazada faqat birinchi va ikkinchi kurslar
hagida ma’lumot bo'lgani uchun shunday natija hosil bo'ldi. Va-
holanki, boshga kurslar ham bo'lishi mumkin.

Guruhli so'rovlardan foydalanishda ikki xil kriteriyadan foy-
dalanish mumkin.
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ail Crypyxnu3 : 3anpoc Ha Bbl6opu» W~~~

b ak Kypc | Count-Kypc

> WK1 1 109
XUM 2 106

XM 1 73

XM 2 58

XX 1 84

XX 2 72
(3anuck: I<1 4 1f 1 »IM\>\ us 6

4.46-rasm.

Birinchi kriteriya. Guruhlashdan oldin shartni ganoatlantir-
maydigan yozuvlami chigarib tashlash va keyin guruhlash.

Ikkinchi kriteriya. Oldin barcha hisoblashlarni amalga oshirish
va keyin shartni ganoatlantirmaydigan yozuvlami chiqgarib tashlash.

Birinchi kriteriyaga misol. Faraz qilaylik, sizdan fakultetlar va
kurslar bo'yicha 1-joriy nazoratdan 20 baldan yugori ball to'plagan
talabalar sonini topish talab etilsin. Buning uchun so'rovni 4.47-
rasmdagidek loyihalaymiz.

yM 3anpoc3 : 3anpoc Ha BbIGOPKY 4 JjaIXI
L[] 2,
(kypc V
IMoTok dar. koau
Fyp.xogn  — | |pak
|1 KH
\? e 1
Mone: ®dak Kypc 1 XH 1 XH
Vima Tabrmupl: - K cpak X Tanaba X Tanaba XTanaba
pynnoeas onepauus: pynnupoeka [pynnuposka Count Ycnosue
CopTuposka: O *
BbBO/ Ha XpaH: a. - - 11
Ycnosue ot6opa: >20
wm: fk
«n J s a v n = r
4.47-rasm.

Unda ma’lumotlar fakultet va kurslar bo'yicha guruhlanadi,
«1_JN» maydon bo'yicha talabalar soni aniglanadi (Count). So'rov
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blankasining 4-ustunida bu maydon yana bir marta ishtirok yet-
moqda va bu maydonning F'pynnosas onepauus satrida ochiluvchi
menyudan Ycnosue bo'limi o‘rnatiladi. Bu maydonning ¥Ycnosue

o1 C_rypyxind : 3ampoC U NG oTbopa shart yozish mumkin.

dak | Kypc 1Coum1-1 XKH | Misolda shart >20 dan iboratdir.
N 1 14 Shart yozilgan maydon ekranda
XUM 2 10 hosil boimaydi. So’rovni
XM 1 12 «S_guruhli4» nom bilan saglab
;‘(")2' i E ishga tushiramiz (4.48-rasm).
XX 2] 15 So'rov natijasiga ko'ra, fa-

kultetlarning kurslar bo'yicha 1-

joriy nazoratdan 20 balldan ortiq

4.48-rasm. ball to'plagan talabalarning soni

hosil bo'ladi. Demak, bu holda

shartni ganoatlantirmagan, ya’ni 1-joriy nazorat bo'yicha bali

20dan oshmagan barcha talabalar (yozuvlar) chigarib tashlanadi va
keyin golganlari bo'yicha ularning soni aniglanadi.

Ikkinchi kriteriyaga misol. Faraz qilaylik, sizdan qaysi fa-
kultet va qaysi kursda talabalar soni 80dan ortig ekanligini topish
talab etilsin. Buning uchun so'rovni quyidagicha loyihalaymiz
(4.49-rasm). So'rovda ma’lumotlar fakultetlar va kurslar bo'yicha
guruhlanmogda va bir paytda kurslar bo'yicha yana talabalar soni
aniglanmoqgda. Ycnosue otbopa satriga >80 shart (kriteriya) yozil-
gan.

13amce: n 3| 1 »

yp 3anpoc3 : 3anpoc Ha BbI6GOpPKY

Ddamunua
[®ak_koawn

IMoTok

Mone:

Wvs Tabnunubi:
pynnosas onepauus: Ipynnuposka

CopTuposka:

8bIBO/, Ha 3KpaH:

Ycnosue oTbopa:

wnu:

4.49-rasm.
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Bu holda barcha fakultetlar va kurslar bo'yicha hisoblashlar
olib boriladi va keyin esa shartni ganoatlantiruvchilari ajratib oli-
nadi. So'rovni «S_guruhli5» nom bilan saglab ishga tushirsak,
......... bunga ishonch hosil gilamiz
si* C_i ypyKnuii : 3anpoc na nbliiopk*) (4.50-rasm). Demak, XIM fa-

®ak  Kype Coanl-Kype kultetining birinchi, ikkinchi

XUM kurslarida va XX fakultetining

XX birinchi kursida talabalar soni
3amuck- 3 3 T TT UTO w3 80dan ortiq ekan.

4.50-rasm Umuman, guruhli so'rov-

' ' larda ikkala kriteriyani bir

paytda go‘llash ham mumkin.
Masalan, shunday fakultetlar va kurslarni aniglash talab etilsinki,
birinchidan, 1-joriy nazoratdan to‘plagan ballari 15 dan ortiq
bo'lsin, ikkinchidan, shunday talabalar soni 40dan ko‘p bo'lsin. Bu
so'rovning loyihasi 4.51-rasmda keltirilgan.

4.51-rasm.

Bu holda, birinchidan, ma’lumotlar fakultetlar va kurslar
bo'yicha guruhlanadi. Ikkinchidan, ballari 15dan yuqori va bu-
nagalar soni 40dan ko'p bo'lgan fakultet va kurslar chigariladi.
So'rovni «S_guruhlié» nom bilan saglaymiz va ishga tushiramiz
(4.52-rasm). Demak, yuqgoridagi ikkala kriteriyani ganoatlantiruvchi
talabalar XIM va XM fakultetlarining 1-kursida, XX fakultetining 2-
kursida bor ekan.
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®d ak ~Kypmll Count-Kypc
» LW LW 1 44
XM 1 42
XX 2 43
3anucb: u 1 »1 li»lwus 3
4.52-rasm.

Kesishadigan so'rov

Kesishadigan so'rov guruhli so'rovlarning bir turi bo'lib, uning
yordamida ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay ko'rinishda hosil
gilish mumkin. Kesishadigan so'rovlar guruhli so'rovlardek ele-
mentlar sonini, boshga statistik funksiyalar giymatlarining yig'in-
disini, o'rta giymatini va h.k. hisoblaydi. So'ngra ma’lumotlarni
guruhlarga ajratib, elektron jadvalni eslatuvchi kompakt ko'ri-
nishda chiqarib beradi.

Kesishadigan so'rov natijalari har doim ikki o'lchovli jadval
ko'rimshida bo'ladi (4.2-jadval). Bu jadvaldagi satrlarda o'gituv-
chilar familiyalari keltirilgan, ustunlarda fakultet nomlari yozilgan.
Kataklardagi ma’lumotlar har bir o'gituvchida fakultetlar bo'yicha
nechtadan talabalar borligini bildiradi. Bu ma’lumotni guruhli
so'rovlar yordamida ham hosil gilish mumkin. Ammo u holda jad-
valning ko'rinishi quyidagicha bo'lar edi (4.3-jadval):

4.2-jadval
XIM XM XX
Sattorov A 25 27 0
Karachik V.V. 26 31 42
Oxunov A 15 13 10
Umarova Sh. 20 20 10
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4.3-jadval
Sattorov A XIM 25
Sattorov A XM 27
Sattorov A XX 0
Karachik V.V. XIM 26
Karachik V.V. XM 31
Karachik V.V. XX 42
Oxunov A XIM 15
Oxunov A XM 13
Oxunov A XX 10
Umarova Sh. XIM 20
Umarova Sh. XM 20
Umarova Sh. XX 10

Bu ikki jadvaldagi ma’lumotlar bir xil bo‘lishiga garamasdan,
4.3-jadvaldagi ma’lumotlarni tahlil qilish ancha murakkab va
noqulay. Bu hollarda, yaxshisi, kesishuvchi so'rovlardan foyda-
lanish magsadga muvofigdir. Bunday so'rovlarning nima uchun
kesishuvchi deb atalishi sizga tushunarli bo'lgandir. Hagigatan ham
sizga kerakli ma’lumotlar yo'llar va ustunlaming kesishgan joyida
hosil bo'ladi. Bu turdagi so‘rovlarni loyihalashda uchta narsaga
e’tibor berish kerak.

Birinchidan, yo‘llarning nomlari sifatida qaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Ikkinchidan, ustunlaming nomlari sifatida gaysi jadval (so'rov)
maydonlarining nomlari olinadi.

Uchinchidan, gaysi jadvalning (so'rovning) gaysi maydoni
bo'yicha guruhlanadi.

Shu uch parametr aniglangandan so'ng kesishuvchi so'rovlarni
loyihalash magsadga muvofiqdir. So'rovni konstruktor yordamida
yoki to'g'ridan-to'g'ri 4.2-rasmdan lMepekpecHblil 3anpockl tanlab
loyihalash mumkin. 4.2-jadval ko'rinishida keltirilgan ma’lumot-
larni hosil gilish uchun 4.2-rasmdan lMepeKkpecHbIiA 3anpoci tan-
laymiz va natijada 4.53-rasmdagi muloqot oynasi hosil bo'ladi.
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BEWNLWLWILWB

Bbi6epuTe Tabnuiy unn sanpoc, nons C oppuiil -
KOTOPbIX HEOGXOANMO BLIBECTU B
nepekpecTHOM 3anpoce. C xuco6l

3_nap

3anpocl

[N BKNOYEHUS noneii U3 3anpoc2
HeCKO/IbKUX Tabnuy cHavana 3anpoc3
coapaiite 06b1uHbIf 3anpoc/ C_rypyxnmul 71

coAepxaluii Bce He06X0ANMbIE MONS. N AUATK

Tabnuubl (' panpocsb! H rse

4.53-rasm.

4.53-rasmdagi 3anpocbl bo'limidan «S_umumiy» nomli so'-
rovni tanlaymiz. Bu so'rovda bizga kerakli barcha ma’lumotlar bor.
Lanee> tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (4.54-rasm). Bu
oynaning [AocTynHble nonsa darichasidan o'gituvchilar familiyasi
joylashgan «Famil» nomli maydonni BeibpaHHble nonsa darichasiga
o'tkazamiz. Natijada, 4.54-rasmdagi oynaning quyi gismida «Famill»,
«Famil2», «Famil3» va h.k. hosil bo'ladi. Bu nomlar tanlangan
maydon nomlari bilan bir xil (hozircha). Tanlangan maydonlar bir
gancha bo'lishi ham mumkin. Yana [anee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.55-rasm). Bu rasmdagi oynadan ustun nomlari
joylashgan maydonni tanlaymiz. Bizning misolimizda bu fakul-
tetlarning nomlari joylashgan «Fak» nomli maydondir. Maydon
nomi tanlanishi bilan ustunlarga tanlangan maydon nomi bilan
bog'liq nomlar beriladi (hozircha). Bu oynadan fagat bitta may-
donning nomi tanlanishi mumkin. Oanee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (4.56-rasm). Bu oynaning ®yHKuumu bo'limidan
Uncnow tanlaymiz. Bu funksiya tanlangan narsalarning sonini
hisoblaydi. Bu holda oynaning Mona gqismidan gaysi maydonni
tanlashning ahamiyati yo'q, chunki har bir maydondagi giymatlar
barcha yozuvlarda ishtirok etadi.
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BoiGepyTe Nors, 3Ha4eHNA KOTOpbIX JoctynHble nos: Bbi6Gpar»» nors:
6Gy/lyT VICTIONE30MHb | B KAUECTBE
3AM0/I0BKOB APOK.

[JlonyckaeTcs Boibop He Garee Tpex
noreii.

Bbioepure NorAiNo nopsky

COPTVIPOBKM aHHBIX.  Harpvvep,
MOKHO CHAUA/ABLIIONT*T>

COPTUPOBKY 3HAYBT! NOCTPaHam, a
3aTeMIO ropodam

4.54-rasm.

Co3jaHne nepe* peerHnx Taénuy,

BoiGepyiTe N0 /151 VCToNbs30BaHIS
VX 3HAUEHWAB KAUECTBE 3ar0/I0BKOB

CTONGLB.
Kype
Hanpnviep, 4TOGLICNONb30BaTL VA MoTok
KaK[0r0 COTPY/HVKA B Ka4ecTBe Typyx
3aro/oBKa CTonbLa, BbioepeTe nore 1%H
VveCotpyaHne: 2HH
3 KH b |
OmKH §
10H
2 0H
Omvay | <WM | fAdsgm> ] bra:
4.55-rasm.

4.56-rasmdagi oynada [anee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz. Bu oynada sizdan so'rovning nomi so'raladi. Faraz qgilaylik,
u «S_kesishganl» bo'lsin. Bu oynadan [oToBo tugmasini bosib,
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kerakli jadvalni hosil qilamiz (4.57-rasm). Rasmdagi jadvaldan
ko‘rinib turibdiki, bazada 12ta o'gituvchi hagida ma’lumot mavjud
ekan. Har bir o‘gituvchida fakultetlar bo'yicha talabalar soni
keltirilgan. Bundan tashqari, «WTorosoe..» yangi maydon hosil
bo‘ldi. Bu maydonda har bir o'gituvchiga to'g'ri keladigan fakul-
tetlardagi talabalar sonining yig‘indisi hisoblangan. Bu maydonni
so‘rov ustasining o‘zi qo‘shib go‘ydi. Agar sizga bu maydon kerak
bo'lmasa, uni so'rovga nom berish oynasida olib tashlashingiz
mumkin. Shunday qilib, biz kesishuvchi so'rovni so'rov ustasi
yordamida hosil gilishni ko'rdik. Bu ishni konstruktor yordamida
ham amalga oshirish mumkin.

CospaHne nepekpecTHbIX Tabmy, I I I I I I I I I

KaKue BbMICTIEHMS HEOGXOMMO DyHMA:
NPOBECTY [i/151 K&XKA0M SA4EVIKN HA
nepeceyeHn CTPOK 1 CTONGLB?

Hanpuvep, MOXHO BbIMUC/IATL CYXKY
3aKa30B /151 KEXK/40r0 COTPY/AHUKA
(cTonGeLt) no cTpaHam 1 peruoHam
(cTpoka).

rypyx
2)KH
3K

BbMUC/MTL UTOrOBOE 3HAUEXE A/ —
CyH_KH

KabKaoi cTporn?

P I

4.56-rasm.

Konstruktor holatida kesishuvchi so'rovlarni loyihalashni ko'-
rish uchun 4.57-rasmda keltirilgan «S_kesishganl» nomli so'rovni
konstruktor holatida ochamiz (4.58-rasm).

Demak, bu ko'rinishdagi so'rovlarni loyihalash uchun quyidagi
ishlarni amalga oshirish kerak:

1. Oddiy so'rov loyihalanadi.

2. Guruhli so'rov hosil gilinadi.

3. 3anpoc menyusidan [lepekpecTHbili bo'limi tanlanadi.
Nalijada, so'rov blankasida MMepekpecTHas Tabnuua satri paydo
bo'ladi.
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4. Bu satrdan ochiluvchi menyu yordamida kerakli maydon
uchun satr nomi, ustun nomi va giymatlar bo‘limi tanlanadi (biror
maydon bo'yicha hisoblashlar olib borilsa, u holda 3HaueHune tan-
lanadi).

5. ltogovoe znachenie maydoni har doim ham kerak bo'l-
maydi. Agar bu maydon kerak bo'lsa, unga ixtiyoriy nom berish
mumkin.

6. Hosil bo'lgan so'rovga nom berish va ishga tushirish lozim.

P C_kecmuwraHl : I'IepEKpECTHbIVI 3anpoc T «101—J
Dariy [WToroBoe *| XUM | XM |  XX|
Y Axmepos A 19 19
Bypues A 51 10 1ol
Kapauunk B.B. 3 34 m- 22
Kum A.H. 31 9
Nn X XK. .56 18 20
Muwup3oxungosa b 76 46 10;
MymunHos M 54 17 27
OxyHoB A 37 9 10
Paxmatos P 39 28 11
CartTtopos A 10 '1 9
Ymaposa L. 75 36! 22
Quwmypogos [ 19 ir..
J3ammes: »=<1 .1 1f~ 1 >151|m | 1B 12 r"""' S 1
4.57-rasm.

[ 1
Tan_kopgn w1
Pammma
dak
Kvnr
lone:  damn Pak Fan kogn MTorosoe 3madeHr”
VIvst TaBnmLbL: T ymymii C yHymuit
[pynnoens onepauust: - MpynnpoBska pynnupoeka Count Count
TMepekpectHan Tabmua: 3aronoBky cronbuec  3naue1s 3arosnosky CTpok
CopTupoBka:
Ycnosueot6opa:  |3aronoBky CTONGLOB
ww:  3HaueHve
|(He oToGpaxaeTtcs) n

4.58-rasm.
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Yangilovchi so‘rov

Ko'p hollarda jadval yoki so‘rovlaming maydonlaridagi qiy-
matlarni biror qoida asosida o'zgartirishga to‘g‘ri keladi. Masalan,
«J__talaba» nomli jadvalda «1_JN» maydonidagi giymatlar yanglish
30 ballik sistema bo'yicha baholangan, vaholanki, ular 20 ballik
sistemada bo'lishi kerak edi. Siz uni 20 ballik sistemaga o'tkaz-
mogchisiz, ya’ni maydondagi barcha ballarni 2ga ko‘paytirib 3ga
bo‘Imogchisiz. Jadvalning bu maydonidagi barcha giymatlarni qay-
tadan qo‘lda o'zgartirib chigish juda ko‘p vaqtni oladi (aynigsa,
yozuvlar soni ko‘p bo'lsa). Bu ishni hisoblovchi so‘rov yordamida
yangi maydon hosil qilish bilan ham amalga oshirish mumkin.
Ammo u holda jadvalning bu maydonidagi giymatlar o‘zgarmasdan
goladi. Bu ishni amalga oshirishning eng qulay va oson yo'li
yangilovchi so‘rovlardan foydalanishdir. Buning uchun:

1 Kerakli jadvalni va undagi giymatlari o'zgarishi loz
boigan maydonni konstruktor holatida so'rov blankasiga kiritamiz
(4.59-rasm). Bizning misoli-
mizda «J_talaba» nomli jad-
val va «1_JN» nomli maydon.

2. 3anpoc  menyusidan
O6HoBneHne bo'limini tan-
laymiz. Natijada, so'rov blan-
kasida O6HoBNeHUe satri pay-
do bo'ladi.

3. Bu satrga ma’lumot-

none: 1) [ . .. .

Vi Tabnuue: K Tanaca lar-ni o'zgartiruvchi ifoda yozi-

ndii*;"g’:gg;'sf ML KHL213 ladi. Bizning misolimizda bu

' ifoda [l_JN]*2/3 ko'rinishda
4.59-rasm. bo'ladi (4.59-rasm).

4. ¥Ycnosue oTbopa sa-
triga lozim bo'lganda shart ham yozish mumkin. Masalan, 20 dan
ortig bo'lgan ballarnigina o'zgartirish kerak bo'lsa, bu satrga >20
shartni yozish kerak va h.k.

5. Loyihalangan bu so'rovni asboblar panelidagi 1 1 3anyc
tugmasini bosib ishga tushiramiz.
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6. Ekranda biz qilayotgan o'zgarishlarni tasdiglovchi oy-na
paydo bo'ladi. Undan biz [a (agar o'zgartirishlarga rozi bo'lsak)
yoki Het (aks holda)ni tanlaymiz.

7. Xohlasak bu so'rovni saglab go'yish mumkin (umuman shart
emas, chunki bu turdagi so'rovlar ko'p hollarda faqat bir marta
go'llanadi).

8. Jadvalni, ochib undagi o'zgarishlarni ko'rish mumkin.

So'rovlarning bu turi jadvalning biror maydonidagi giymatlarni
o0'zgartirib yoki o'zgartirmasdan, boshga bir maydonga ko'chirish-
da juda qo'l keladi. 4.4-jadvalda so'rov blankasining O6HOBneHUE
satriga yozilgan ifodalar va ularning natijalariga misollar keltiril-
gan.

4.4-jadval
Ifoda Natija
"Universitet" Mos maydondagi barcha giymatlar «Universitet»ga
o'zgaradi
#5/10/50# Mos maydondagi barcha giymatlar 10-may 50-
sanaga o'zgaradi
Da Mantigiy maydondagi barcha «Net»lar «Da»ga
o'zgaradi
[Nom] &"chi" «Nom» maydonidagi giymatga «chi» matnni ulab

mos maydonga yozib qo'yadi

[Narxi]‘[Soni] «Narxi» va «Soni» maydonlarining ko'paytmasini
hisoblaydi

[Stipendiya] *1,5 Stipendiyani 50%ga oshiradi

Right([Nom],5) Matnni «Nom» maydonidagi matnlarning oxiridagi
5 ta belgiga almashtiradi.

Yozuvlar go‘shuvchi so‘rovlar

Bu turdagi so'rovlar bir jadvalning yozuvlariga boshga bir jad-
valning yozuvlarini go'shishni amalga oshiradi. Ma’lumotlar oli-
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nadigan jadvallar bir nechta bo'lishi ham mumkin. Yozuvlarni
go'shish deganda biror jadvalning bitta yoki bir nechta maydoniga
boshqga bir jadvalning bir yoki bir nechta maydonidagi giymatlar
qo'shilishi tushuniladi. Qiymatlar har doim oxirgi yozuvdan keyin
qo'shiladi. Bir maydondan boshga maydonga giymatlar ko'chi-
rilganda, albatta, bu ikki maydondagi ma’lumotlarning turi bir xil
bo'lishi kerak. Qiymatlari olinadigan jadvallar boshqa fayllarda
(ma’lumotlar bazasida) bo'lishi ham mumkin. Bu holda ikkala fayl
ham bir paytda ochiq bo'lishi kerak.

Qiymatlarni so'rovlardan ham olish mumkin. Ammo gqiymat
oluvchi maydon, albatta, jadvalning maydoni bo'ladi. Faraz qilay-
lik, siz «J_talaba» nomli asosiy jadvaldan foydalanib, yangi bir jad-
val hosil gilmoqchisiz. Bu yangi jadval talaba kodi, talabaning fa-
miliyasi va birinchi oraliq nazoratdan olgan ballaridan iborat
bo'lgan uchta maydondan tashkil topgan bo'lsin. Mazkur jadvalni
loyihalashni bilasiz. Jadval maydonlarining turi «J_talaba» nomli
jadvalning mos maydonlari kabi bo'ladi, ammo nomlari ixtiyoriy
bo'lishi mumkin. Faraz qilaylik, bu yangi jadvalning nomi
«J_yangi», maydonlari mos ravishda «Tal_kodil», «Tal_fam» va
«l_jor_naz» bo'lsin.

Bu yangi jadvalning maydonlaridagi giymatlarni «J_talaba»
nomli asosiy jadvalning mos maydonlaridan hosil gilish uchun:

1 So'rov blankasini konstruktor holatida ochamiz.

2. fob6aBneHme Tabnuubl oynasidan «J_talaba» nomli jadva
tanlaymiz va bu oynani yopamiz.

3. Zapros menyusidan [o6asneHne bo'limini tanlaymiz. Nati-
jada, ekranda Lo6aBneHune oynasi paydo bo'ladi (4.60-rasm). Ochi-
luvchi menyudan yozuvlari hosil gilinayotgan jadvalni tanlaymiz.
Bizning misolimizda u «J_yangi» nomli jadval. Agar hosil gilinadi-
gan (gabul qiluvchi) jadval va giymatlari olinadigan (uzatuvchi)
jadval bitta ma’lumotlar bazasida bo'lsa, u holda B Tekywei 6a3se
faHHbIX, aks holda B papyroii 6a3e gaHHbix holatlari o'rnatiladi.
OK tugmasini bosib, bu oynani yopamiz. Natijada, so'rov blanka-
sining pastki gismi o'zgaradi va [o6aeneHue nomli yangi satr
paydo bo'ladi (4.61-rasm).

4. Uzatuvchi jadvaldan («J_talaba») kerakli maydonlarni so'rov
blankasiga tushiramiz.
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Lob6asneHune

Job6aBneHune 3anuceil B Tabnuuy —_— OK
ums Tabnmubl:  KILLIbWM

YKUT N

X
< B Tekylel 6 gaxk
b = K SHIN
B roi 6a
APy Ta6bnuyal

UMs haiina» Taénuua2 -1
Tabnuua3

OTmeHa

<

w

4.60-rasm.

NP 3anpoc4 : 3anpoc Ha fo6asneHue JO|X]

oK™ 75

dak_kogn A
Kypc 1
MoTok

Fyp_koau
1 KH zJ r1
n

Mone:  Tan ..kogu damnnus 1 XH
Nma Tabnuupl:  XKTtana6a XX Tana6a XX, Tanaba
Coprtuposka:

Jfo6aenenne: Tankopu! Tan caH 1 xop_wnas
Ycnosue oT6opa:
nwm:
Tan_cham
1 xop Ha3

4.61-rasm.

5. Mos maydonlarning [o6aBneHue satriga kursorni o'rnatib,
ochiluvchi menyudan gabul giluvchi jadvalning («J_yangi») mos
maydonlarni tanlaymiz.

6. Hosil bo‘lgan so'rovni 1111 3anyck tugmasi orqgali ishga tu-
shiramiz. So'rovni saglab qo'yish mumkin (umuman shart emas).
Agar so'rov saqlanib gaytadan ishga tushirilsa, yangi yozuvlar old-
ingi yozuvlarning eng oxiridan boshlab yana go'shiladi.

7. «J_yangi» jadvalni ochib, so'rovning natijasini ko'rish mum-
kin (4.62-rasm).
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IDK_saHrun : Tabnuua
Tan_koanl Tan_tam 11 _"n)p_unas
> 1 AKkpamos X f
2 ANUOXOHOB J1;
3 bepgnes @
4 bocuTXoHOB b ;
5 Xypaes A
6 Xypakynos A
7 Kapumos 3
8 Maxmypos A
— ...9 Hypmatos K
10 Pysu”~ynos LU

=
~

0 N Ul NN

13anuck: M1 4 If 1 »1M!»* 13 502
4.62-rasm.

Yangi jadvalni hosil qilishda shartlardan ham foydalanish
mumkin. Masalan, sizga birinchi joriy nazoratdan 10 balldan yuqori
ball to‘plagan talabalarning ro‘yxati kerak. U holda mos maydon-
ning Ycnosue otTbopa satriga kerakli shartni yozing (shartli
so'rovlardek).

Yo‘gotuvchi so'rovlar

Yo‘gotuvchi so'rovlar jadvallarning (so‘rovlarning) ayrim (bar-
cha) yozuvlarini yo‘qotish uchun go'llanadi. Jadval yozuvlarini
yo'gotishda juda ehtiyot bo'lish kerak, chunki jadvalni gaytadan
tiklab bo‘lmaydi. Jadvalning yozuvlarini yo‘qotishdan oldin har
ehtimolga qarshi undan nusxa olib qgo'yish magsadga muvofiq.
Agar siz gilayotgan ishingizga ishonch bilan garasangiz, bu shart
emas.

Jadval yozuvlarini yo‘qotish deganda nimani tushunish kerak.
Odatda, jadvalning qaysidir maydonidagi (maydonlaridagi) biror
shartni ganoatlantiruvchi yozuvlar sizga kerak emas, ya’ni ularni
jadvalda saglab turishga hojat yo‘qg. Maydonning shu shartni
ganoatlantiruvchi barcha yozuvlarini olib tashlash jadval yozuvlarini
yo'gotish deb tushuniladi.

Masalan, sizning ma’lumotlar bazangizda barcha kurs talabalari
hagida ma’lumot bor deb faraz gilaylik. Ammo o‘quv yilining oxi-
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riga borib bitiruvchi kurslar o'gishni tamomlab ketishadi. Endi ular
haqgidagi ma’lumotlarni bazada (jadvallarda) saqglab turishga ehtiyoj
yo‘q. Demak, mos jadvalning kursni aniglovchi maydonidan kursi
4ga (ayrim universitetlarda 5ga) teng bo'lgan barcha talabalar
hagidagi ma’lumotlarni (yozuvlarni) jadvaldan yo'qgotish kerak.
Yana bir misol. Faraz qilaylik, sizda kutubxonadagi Kkitoblar
bo'yicha ma’lumotlar bazasi yaratilgan. Ammo kutubxonada shun-
day kitoblar uchrashi mumkinki, undan hech kim foydalanmaydi
(har xil sabablarga ko'ra). Agar bu Kkitoblar kutubxona fondidan
olib tashlangan bo'lsa, siz ham ma’lumotlar bazangizdan bu kitob-
lar hagidagi ma’lumotlarni olib tashlashingiz kerak. Bu va bunga
o'xshash masalalarda yo'qotuvchi so‘rovlardan foydalaniladi.

Biz yuqorida foydalangan «J_talaba» nomli asosiy jadvalda bir-
inchi va ikkinchi kurs talabalari haqida ma’lumot kiritilgan. Faraz
gilaylik, bizga 2-kurs talabalari hagidagi ma’lumot kerak emas,
ya’ni ularni bu jadvaldan olib tashlash kerak. Bu masalani hal giluv-
chi yo'qotuvchi so'rovni loyihalashni ko'ramiz. Buning uchun:

1. Har ehtimolga garshi «J_talaba» nomli jadvaldan nusxa ola-
miz (umuman bu shart emas). Bu vyangi jadvalning nomi
«J_talabal» bo'lsin.

2. Konstruktor holatida yangi so'rovni loyihalaymiz va so'rov
blankasiga «J_talabal» jadvalini Kiritamiz (4.63-rasm).

ii> 3anpoc4 : 3anpoc Ha yganeHve

Tan_koau
damunus
dak_koau

Kype Zl w W - b XK

Mone: X Tana6al.+ Kypc
Wmva Tabnnubl: XK Tanaé<sl X Tanabal
Ypanenve: U3 Ycnosue
Ycnosue ot6opa: 2]
unm:
gy c Y 11
4.63-rasm.
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3. Pole satriga «J_talabal» jadvalidan yulduzchani (*) sudrab
tushiramiz.

4. Keyingi maydonga «Kurs» nomli maydonni olib tushamiz.

5. Zapros menyusidan Y ganeHue bo‘limini tanlaymiz. Natijada,
so‘rov blankasining pastki gismida YpganeHue nomli yangi satr
paydo bo'ladi. Bu satrdagi birinchi maydonda W3 va ikkinchi may-
donda Ycnosue so‘zlari paydo bo‘ladi.

6. «Kurs» maydonining Ycnosue ot6opa satriga 2 ni yozamiz.

7. So'rovni LW zapusk orqgali ishga tushiramiz. Nechta yozuv
yo‘qotilmoqchiligi va bunga sizning roziligingizni so'rovchi oyna
ekranda paydo bo‘ladi. Undan OaTt tanlasangiz shartni ganoat-
lantiruvchi barcha yozuvlar jadvaldan yo'gotiladi.

8. «J_talabal» nomli jadvalni ochib bunga ishonch hosil qil-
ishingiz mumkin.

Yuqoridagi misolda shart
bitta maydonga qo‘yilgan, va-
holanki, shartlarni bir paytda
bir nechta maydonga ham
go‘yish mumkin va bu shartlar
OR yoki AND ko'rinishida
bo'lishi ham mumkin.

Agar asosiy jadval bilan
ma’lumotli jadvallar birga ko‘p

4.64 —rasm. aloga orgali bog'langan bo'lsa
(4.64-rasm) quyidagi hollar yuz
beradi.

1 Agar aloganing bu turida KackagHoe yfaneHue cBA3aHHbIX
3anuceli holati o'rnatilgan bo'lsa, «J_fakl» jadvaldan birorta yo-
zuvning yo'qotilishi «J_talabal» jadvaldagi shu yozuv bilan bog'lig
bo'lgan barcha yozuvlarning yo'qotilishiga olib keladi.

2. Agar aloganing bu turida KackagHoe ypanenHue cBSi3aH-
HbIX 3anucein holati o'rnatilmagan bo'lsa, u holda Access «J_fakl»
jadvaldagi yozuvlarni yo'qotishga yo'l qo'ymaydi.

Shunday qilib, biz bu bobda so'rov turlari va ularni loyihalash
usullari bilan tanishdik.
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Mahsulotingizni  bozorgir qgilish
uchun chiroyli jihozlardan foydalan-
gansiz. Ma'lumotlarni bozorgir gilish
uchun Accessda formalardan foyda-
laniladi.

Vbob. FORMALAR

Biz 4-bobda so'rovlarni loyihalash, jadval va mavjud so'rov-
lardan yangi so'rovlarni hosil gilish bilan tanishdik. Umuman Ac-
cessni shu bilan yakunlasa ham bo‘lar edi, chunki biz jadvallar
yordamida ixtiyoriy ko‘rinishdagi ma’lumotlami hosil qilish va
saqlashni bilamiz. Xuddi shuningdek, mavjud ma’lumotlardan
keraklilarini so'rovlar yordamida ajratib olish va ularni chop etishni
ham ko‘rdik. Ammo jadvallarga to‘g‘ridan-to‘g‘ri ma’lumot kiritish
va so‘rovlar yordamda ularni tahlil gilish foydalanuvchi uchun har
doim ham qulay emas, aynigsa, Access bilan tanish bo‘Imagan foy-
dalanuvchilar uchun ma’lum noqulaychiliklar paydo bo'ladi.
Ma’lumotlar bazasidan foydalanishda formaning roli begiyosdir.
Umuman, formalar ma’lumotlami Kiritish va ularni foydalanuvchiga
qulay ko‘rinishda tasvirlash uchun ishlatiladi. Formaning boshqa
qulayliklari bilan sizni uni o‘rganish jarayonida tanishtirib boramiz.

Formalarni siz hayotda ko‘p uchratgansiz. 0 ‘gish jarayonida
biror bir so‘rovnomani (anketani) to‘ldirishga to‘g‘ri kelgan, o'gish-
ga yoki ishga kirish jarayonida shaxsiy varaqalar to‘ldirgansiz. Shu-
larning o‘zi formadir. 1-bobda keltirilgan 3-misol ham formaga mi-
sol bo‘la oladi. Misoldan ko'rinib turibdiki, formaning har bir ele-
menti ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida nimani
yozish kerakligi ko'rsatilsa (masalan, familiyasi), ikkinchi gismida
esa familiyaning o°‘zi yoziladi. Forma shu ko'rinishdagi elementlar-
dan tashkil topgan bo'ladi. Elementlarning soni nechta bo'lishi
odatda, qo'yilgan masalaga va formani tuzuvchisiga bog'liq. Mu-
himi, sizga kerakli barcha elementlar aks etsa, bas.

Yugorida ta’kidlaganimizdek, formani jadval yoki so'rov uchun
qurish mumkin. Formani qurish uchun ma’lumotlar bazasi oynasi-
dan (2.4-rasm yoki 2.5-rasm) forma bo'limini tanlaymiz. Bizda
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hozircha forma bo‘lmagani uchun bu oyna bo‘sh (5.1-rasm). Bu
oynadan Co3gatb bo‘limini tanlaymiz. Natijada, 5.2-rasmdagi mu-
logot oynasi paydo bo'ladi. Mazkur oyna ikki gismdan iborat
bo‘lib, uning yuqori gismida formani nima yordamida qurish
tanlansa, pastki gismida esa nimaga (jadval yoki so‘rov) qurish
tanlanadi. Bu gismdagi ochiluvchi menyuda ma’lumotlar bazasidagi
barcha jadval va so‘rovlarning ro‘yxati keltiriladi.

|9 PEVTUHT : 6a3a gaHHbIX JgJXJ
CL, OTKpbITb KoHctpyktop £]) Cosgatb | Y laa

0<5bexTbl [ . o 1e
8  Tabnmupl fflj  CosaaHve dopmel C NoMowWbIO MacTepa
»?  3anpocbl
n: ®depmbl . ]
n OT«lbl
uS CrTpaHbl
* . Ma-pocbl

Mcsynn

LA

5.1-rasm.

Hosasa ®opma JJJSI

ccBiina'ivmunmunuunumnunmum
ABTobopma: B cTonGel
— 1 ABTO(bOopmMa: NeHTOUHasn
ABTohopma: TabnuuHas
/Anarpamma
CsopHas Tabnuua

ABTOMaTMuYeckoe co3jjaHne

¢ opMbl Ha OCHOBE

BblGpPaHHbIX Mosei.
. [ ]

e s 1
Bbibepute© KayecTse
MCTOYHUKA JaHHbIX Ta6nuuy
Unu 3anpoc:
X_tanabal
XK_ykut
X_dbak
1 XK_dakl
i K_AHrn "1x1
3_nap
a 3anpoc3
> C rypyxnul
5.2-rasm.
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Mazkur oynaning yuqori qismida Kkeltirilgan bo'limlarning
mazmuni quyidagicha:

Konstruktor - formani konstruktor yordamida qurish.

Master form - formani forma ustasi yordamida qurish. Bu holda
maxsus programma ishlaydi va avtomatik holatda siz tanlagan jadval
yoki so‘rovga forma qurib beradi. Master bilan siz jadvallarni va
so‘rovlarni loyihalashda ham tanishgansiz.

Avtoforma: B cTon6ey, Avtoforma: neHTouHasn, Avtoforma:
TabnnuHasa - hollari bir xil bo‘lib, ular formaning elementlarini
gaysi ko'rinishda tasvirlash bilan farglanadi (ustun, tasma va jad-
val). Bu holda ham formani qurish uchun maxsus programma (usta)
ishlaydi.

Diagramma - bu holda tanlangan jadval yoki so'rovga dia-
gramma (gistogramma, grafik va h.k.) quriladi. Bu hoi Excel pro-
grammasi kabidir.

CeogHasa Tabnuua - bu hoi ham Excel kabidir. Excel pro-
grammasi bilan tanish foydalanuvchilar uchun bu hoi ham qiy-
inchilik tug'dirmaydi. Shuning uchun ham bu ikki holga kitobda
alohida to'xtab o'tilmaydi.

5.1-rasmdagi Co3gaHue opMbl B pexrMe KOHCTPYKTOpa va
CosgaHune ¢opMbl ¢ nomouwibio Mactepa bo'limlari mos ravishda
5.2-rasmdagi Konstruktor va Master form bo‘limlari bilan bir
xildir. Agar sizga shulardan birortasini tanlash kerak bo'lsa, 5.2-
rasmdagi mulogot oynasini ochishga ehtiyoj tug'ilmaydi. Windows
sistemasida bir ishni bir necha xil usulda bajarish mumkinligini bi-
lasiz.

Forma qurishning eng oson yo'li bu Master formdir. Bu usul
forma qurishda hali tajribasi bo'lImagan foydalanuvchilar uchun
juda qulaydir. Forma qurishni shu usulni o'rganishdan boshlaymiz.

5.1. Master form yordamida formalar hosil
gilish
Buning uchun 5.2-rasmdagi mulogot oynada Master formni va
misol uchun «J talaba» nomli jadvalni tanlaylik. OK tugmasini
bosib keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.3-rasm).
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Bu oyna sizga tanish. Jadvallarni (3.2-rasm) va so'rovlarni
(4.19-rasm) master yordamida loyihalashda bu kabi mulogot oy-
nalari bilan ishlagansiz. Bu oynada biz tanlagan jadval va unga mos
maydonlarning ro'yxati hosil bo'ladi. Agar jadval (so'rov) nomini
tanlashda yanglishgan bo'lsak, bu oynaning Ta6auubl n 3anucu
bo'limidagi ochiluvchi menyudan boshga jadval (so‘rov) nomini
taniashimiz mumkin. Natijada, biz tanlagan jadvalga (so'rovga) mos
maydonlar nomlarining ro‘yxati JocTynHble nons darichasida hosil
bo‘ladi. Bu darichadan forma uchun kerakli bo‘ladigan barcha
maydonlarning nomlari ketma-ket tanlanib, ular BbibpaHHble nons

darichasiga o‘tkaziladi. Buning uchun * Iyoki /1 J tugmalaridan
foydalaning. Biz hozircha barcha maydonlarni tanlaymiz va [fanee
tugmasini bosamiz. Natijada, keyingi oynaga o'tamiz (5.4-rasm). Bu
oynadan formaning ko‘rinishi, aniqrog‘i formada elementlarning
gay tarzda joylashishi aniqlanadi. Hozircha B oguH cton6euy ho-
latini tanlaymiz. Qolgan hollarini o‘zingiz tanlab formaning tuzil-
ishini ko‘rishingiz mumkin. Bu ish siz uchun giyinchilik tug‘-
dirmaydi. Agar shu paytgacha biror xatolikka yo‘l go‘ygan bo'lsak,
uni Hasag yoki OTmeHa tugmalari orgali gaytib tuzatishimiz mum-
kin. Ayrim hollarda maydon nomlaridan kerak emaslarini taniashi-
miz yoki ayrimlari qolib ketishi mumkin. Bu hollarda yugoridagi
tugmalardan foydalaniladi. Agar barcha ishlarimiz to‘g‘ri bo‘lsa,
[anee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (5.5-rasm).

CospaaHue ¢opm
Beibepute nons ans gopmbl.

JlonyckaeTcsi BbIGOP HECKOMbKUX TabauL, unm
3anpocoB.

Tabnuupl 1 3anpock!
[Tabnuua: X_tanaba - 3
w0

AicTynuble nonsi: BbIGpaHHbIe nosist:

5.3-rasm.
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LTSS SIS DKM ...

BbiGepnTe BHELWHUM BUJ hOPMbI:

(+ coauH rTOCﬁeVI
C' efoul
cl

BUP°BMEMMbIii

- ... L e e
OTmeHa _I </Iasa;:l | HDanee > l COr1oBO
5.4-rasm.
w w
BbiGepuTe Tpebyemblit CTUNb.
Andpdy3sHblii
KameHb

MexayHapoAHbIit

HaxpauHas 6ymara

AKX L OdmymanbHelit
MpOMbILLNEHHBII
Pucosas 6ymara
PucyHok Cymn
CTaHAapTHbI___

Moannch  b<XX bl

< H«ap | [fanee > | LlotoBo

5.5-rasm.

Bu oynada formaning tashqi ko'rinishi (bezagi) aniglanadi. Un-
dan o‘zimizga yoqadiganini tanlab keyingi oynaga o‘taraiz. Bu
oyna bizdan formaning nomini so‘raydi. Kerakli nom yozilgandan
so‘ng (bizn;ng misolimizda formaning nomi «F_talaba» bo'lsin) o-
ToBO tugmasini bosib formani hosil gilamiz (5.6-rasm).
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Forma bo‘yicha harakat

5.6-rasmdagi formaga e’tibor bering. Unga jadvaldagi barcha
maydon nomlari kiritilgan. Bu nomlar vertikal holatda jadvaldagi
ketma-ketlik bo'yicha joylashgan. Har bir nomning qarshisida
uning qiymati keltirilgan. Formaning muhim jihatlaridan biri shun-
daki, uning har bir sahifasida jadvalning bitta yozuvi joylashgan,
ya’ni undagi barcha elementlar bitta obyektga tegishli. Bu
ma’lumotlarni tahlil gilishd& va yangi ma’lumotlar Kkiritishda muhim
rol o'ynaydi.

ffl ¢_Ttanaba : dopma

-iaj.xi!
j <eleee2e]e3e1 4 |e5¢]e8ejeTejo8eioQejiolNecellojolRemeBate
| * 3aronosok hopmbl —'j
O * acTb IEHMBbDK y n.. I
ITAM_| 04U |Tan_koau 1 2JOH |1'2-:(3-|:|l ------- 4
71 rRHws rdamunmus r - s3natr A3_OH |-
dak _ldbak_xoau q fH j*H ——
1 | 1
KYPC |Kypc Ykuty! un |Ykun_kopgmn »|
Non» |noTok Buna* | |Bun_xopamn *|
41 Tey>. -|Fyp_koan L4 -ACTuneHgus v1
1 XH 11_>KH
2 M |12_>KH
6' » XH 3_KH f ------
1_OH |1_oH e §II
te Mputua™, dophb
1 - —w—rT - al t\

5.6-rasm.

Formaning elementlari bo'yicha ham harakatlanish mumkin.
Buning uchun quyidagi tugmachalardan foydalanish lozim (5.1-
jadval).

Formada bir yozuvdan boshga bir yozuvga (sahifaga) ham
o0 ‘tish mumkin. Buning uchun formaning eng pastki gismida (3a-
nuce satrida) joylashgan tugmachalardan yoki PageUp, PageDown
tugmachalaridan foydalanish mumkin (5.2-jadval).
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5.1-jadval
Tugmacha Harakat
Tab Keyingi maydonga (agar Tab tugmasi eng
oxirgi elementda bosilsa, keyingi sahifaga
o'tiladi)
Shift+Tab Oldingi maydonga
i yoki — Keyingi maydonga
t yoki <— Oldingi maydonga
Home Birinchi maydonga
End Oxirgi maydonga
5.2-jadval
Tugmacha Harakat
PageDown bir sahifa oldinga o'tish
PageUp bir sahifa orqaga o'tish
J4j birinchi sahifaga o'tish
JT bitta sahifa orgaga o'tish
2 bitta sahifa oldinga o'tish
L oxirgi sahifaga o'tish
»ii yangi ma’lumot kiritish uchun formaning oxirgi J
bo'sh sahifasiga o'tish
! n Sahifaning nomeri. Bu joyga ixtiyoriy nomerni

yozib va Enter tugmasini bosib, shu nomerli
sahifaga o'tish mumkin.

Forma elementlari bo'yicha harakatlanishning eng oson yo‘li
bu sichgonchadir. Sichqoncha kursorini ixtiyoriy elementga olib
kelib, uning chap tugmasini bir marta bosish yetarli.

Forma va uning elementlari bo'yicha harakatlanishni bilgani-
mizdan so‘ng, uning ixtiyoriy elementiga o'zgartirish Kiri-tishimiz
mumkin. Buning uchun formaning kerakli sahifasiga o‘tamiz va
giymati o‘zgarishi kerak bo‘lgan maydon nomini tanlaymiz. Kursor
giymatlar maydonining ichida bo'ladi. Ixtiyoriy o'zgartirishlarni
kiritamiz. Biz gilgan o'zgartirishlar shu ondayoq mos jadvalning
mos maydonida o‘z aksini topadi. Xuddi shuningdek, jadvaldagi
o'zgartirishlar ham formada aksini topadi.
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Forma sahifasida joylashgan ba’zi elementlaming qiymatlar

maydonida 3 ochiluvchi menyu belgisi paydo bo‘ldi. Bu nimani
anglatadi? Agar siz jadvalni loyihalash jarayonida MacTtep nogcta-
HoBok dan foydalangan bo‘lsangiz, formaning mos elementida bu
belgi paydo bo'ladi. Forma elementlariga giymatlar berishda undan
foydalanish mumkin va bu ma’lumotlarni Kiritishni tezlashtiradi.

Forma yordamida jadvalga yangi yozuvlar ham kiritish mum-
kin. Buning uchun eng oxirgi bo'sh sahifaga o'tamiz va forma ele-
mentlariga mos giymatlarni kiritamiz. Oxirgi elementga mos qiy-
matlar kiritib bo'lganimizdan so'ng, Tab tugmasini bosib keyingi
bo'sh sahifaga o'tishimiz bilan, biz kiritgan ma’lumotlar mos jad-
valda saglanadi.

Formaning eng qulay jihati jadval elementlarini tahrirlash
va unga yangi yozuvlar kiritishdadir.

Agar siz formaning yangi sahifasini to'ldirish jarayonida xato
yozganingizni sezib qolsangiz, uni tezda yo'qotish mumkin. Buning
uchun TpaBka => BOCCTAHOBUTbL TeKyllee Mofe WAM 3anuchb
(Ctrl+2) menyusini tanlang. Shu sahifadagi barcha maydonlar to-
zalanadi. Xuddi shuningdek, xotirada saglangan biror sahifani (jad-
valning yozuvini) butunlay yo'qgotish uchun shu sahifada turgan
holda MpaBka menyusidan Y ganutb 3anucbl tanlang.

5.2. Avtoforma yordamida formalar hosil gilish

Jadval va so'rovlarga forma qurishning eng oson yo'li AsTo-
(JjopMadir. Buning uchun kerakli jadvalni yoki so'rovni tanlaymiz.
Faraz gilaylik, «S_oddiyl» nomli so'rov bo'lsin. Buning uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan so'rov bo'limiga o'tamiz va
«S_oddiyl» nomli so'rovni belgilaymiz (5.7-rasm).

2. BctaBka menyusidan AsToopmaw tanlaymiz. Natijada,
«S_oddiyl» nomli forma hosil bo'ladi (5.8-rasm).

Bu formadagi deyarli barcha elementlar sizga tanish. Jadval
yoki so'rovga avtoforma yordamida forma qurishni asboblar paneli-

dagi * I HoBbIl 06bekT tugmasidagi ochiluvchi menyudan As-
Todopma bo'limini tanlab ham amalga oshirish mumkin.
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X Tawmywe ~ini xij III — "I-"- -10 Ixt
KoHcTpykTop Coszgatb X Cj | Tan_koan

Co3pgHue 3anpoca B pe» dammma (Axpamo X
CospgaHve 3anpoca ¢ Kypc
81 C_kecyuraHl MoTok
.. Fypyx
P C.ymymmii
|fp  Cowmcobl
T 3.nmap
| 3ampoc2
B 3anpoc3
iK!  3anpoc4
! 3anpoct
C rypyxml
EP C_rypyxm2
EP Crypyxw3

YKUTYBUM 1

Bunost | TowKeHT L Z |

#

Zanucb: H | < | 1 N m !»* u3 502
5.7-rasm. 5.8-rasm.

Jadval yoki so‘rovlarga forma qurishning yana bir oson yo‘li
5.2-rasmdagi oynadan ABTodopma: B cTonb6eu, ABTO(opMa: neH-
ToyHas, ABTodopma: TabnuuyHas bo'limlaridan birini tanlab va
forma qurilishi kerak bo'lgan jadval yoki so'rovni ko'rsatishdan
iboratdir. Ma’lumotlar bazasidan biror jadval yoki so'rovni tanlab
har bir holni sinab ko'ring. Shunda forma elementlarining joylash-
ishi haqida sizda tasawur hosil bo'ladi.

Biz loyihalagan 5.6-rasmdagi yoki 5.8-rasmdagi formalarga
e’tibor qaratsak, ularning ko'rinishi juda sodda. Vaholanki forma-
ning sahifalariga rasmlar, grafiklar, turli ranglar, qo'shimcha ma’-
lumotlar, har xil hisoblashlar uchun vyangi elementlar va h.k.
go'shish mumkin. Xuddi shuningdek, forma elementlarini joyla-
shish  ketma-ketligini, yozuvlarning ranglarini, maydonlarning
chegaralarini va h.k. o'zgartirish mumkin yoki bir so'z bilan ayt-
ganda, ularni formatlash mumkin. Xohlasak usta yordamida emas,
0'zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin. Bu ishlarni amalga
oshirish uchun Accessda juda katta imkoniyatlar mavjud. Sizga
ma’lumki, Accessning har bir obyekti (jadval, so'rov, forma va h.k.)
ikki xil holatda bo'lishi mumkin. Konstruktor holatida obyekt loyi-
halansa, jadval yoki so'rov holatida ma’lumotlar Kkiritiladi yoki
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ko'riladi. Forma ham bundan mustasno emas. Formani ham kon-
struktor holatida o°‘zimiz xohlagandek loyihalashimiz mumkin,
forma holatida esa undagi ma’lumotlarni ko‘rish imkoniyatiga ega
bo‘lamiz. Yuqorida ko'rgan formani Access bizning ayrim xohish-
larimizni e’tiborga olib loyihaladi va forma holatida taqdim etdi.
Endi formani konstruktor yordamida loyihalashni ko'raylik.

5.3. Konstruktor yordamida formalar hosil
gilish

Formalarni loyihalashning eng mukammal yoii bu konstruk-
tordir. Boshlanishida bu usul murakkabga o‘xshab ko'rinsada, siz
0‘zingizga yoqgan ko‘rinishdagi mukammal formani qurish imko-
niga egasiz. Formalarni konstruktor yordamida qurishni quyidagi-
dan boshlaymiz:

5.2-rasmdagi oynadan:

1 KoHcTpykTOpw tanlang.

2. BblbepuTe B KayeCcTBe WCTOYHWKA AAHHbIX Tabnuuy wam
3anpoc bo‘limidagi ochiluvchi menyudan «J_talaba» nomli jadvalni
tanlang.

3. OK tugmasini bosing. Natijada, ekranda konstruktor oynasi
paydo bo‘ladi (5.9-rasm).

Q Mictotoft Accett .]r].*l

1 daitn [pask* Bug Bcraska ®opmar Cjpenc Qkmo CrpaBka

[KoHcTpykTOp

5.9-rabin.
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Bu oyna (5.9-rasm) MS Office tarkibiga kiruvchi programmalar-
ning oynalaridek ko'rinishga ega boiib, undagi ko'pgina elementlar
bilan siz tanishsiz. Xususan, programma nomi joylashgan satr (sar-
lavha satri), menyu satri (bu satrda joylashgan menyularning tarkibi
gaysi holatda bo'lishiga garab o‘zgarib turadi). Asboblar panelidagi
ayrim asboblar siz uchun notanishdir. Ular bilan yo'l-yo'lakay tanishib
boramiz. Kerakli ashoblar panelini o'rnatish yoki kerak emaslarini olib
tashlash uchun Bug menyusining MaHenn nHcTpymeHToB bo'limidan
foydalaniladi.

Formalarni loyihalashda siz uchun doim kerak bo'lib turadigan
panellar quyidagilardir:

> KoHcTpyKkTOp ¢hopm - 5.9-rasmda birinchi (yugoridan) as-
boblar paneli.

> [MaHenb anemeHTOB - 5.9-rasmda o'rtadagi asboblar paneli.

> dopmat (popmaloTueT) - 5.9-rasmda pastki asboblar paneli.

5.9-rasmga e’tibor qaratsangiz unda siz «J_talaba» nomli jad-
valning maydonlari joylashgan darichani ko'rasiz. Siz formani loyi-
halashda gaysi jadvalni (so'rovni) tanlagan bo'lsangiz shu
obyektning maydonlari ro'yxati paydo bo'ladi. Agar formani loyi-
halash jarayonida bu daricha sizga vaqtincha kerak bo'Imasa, uni
chekkarogqqga surib qo'yishingiz mumkin. U sizga butunlay kerak
bo'Imasa yoki aksincha, formani loyihalashda ekranda ko'rinmasa,

asboblar panelidagi !LL" Cnucok nonei tugmasini bir marta bosib
uni olib tashlash yoki o'rnatish mumkin.

KoHTpykTOop hopm panelidagi ayrim asboblar bilan tanishtirib
o'tamiz.

BEH Byg  gu tugmacha yordamida formani bir holatdan boshga

holatga o't-kaziladi. Masalan, konstruktor holatidan forma holatiga.
Bu tugma yonidagi ochiluvchi menyudan kerakli holat tanlanadi.

g, Tvinepcebika... Gipermurojaat. Bu tugma yordamida Ac-
cessing oldingi versiyalarida bu tugmacha yo'q.

" MarensanemerTos %u tugma bosilganda asboblar panetlidagi
MaHenb sanemeHTOB paydo bo'ladi yoki yo'qoladi.

Bu tugma bosilganda ochiq formaning
st|I|n| (dizaynini) o'zgartirish mumkin.
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tS Mporpamva Bu tugma yordamida programma (modul)
yozish oynasi ochiladi.

BLIL CeoiictBa gu tugma yordamida Access dagi ixtiyoriy
obyektning xossasini ko‘rish (o'zgartirish) mumkin.

aocjN"b...  gu tugma yordamida formulalar yozishni av-
tomatlashtirish mumkin. Bu bilan siz yuqoridagi boblarda tanish-
gansiz.

Ma’lumotlar bazasi oynasini aktivlashtirish.

Cospgatb 06LekT  AcceSs da yangi obyekt (jadval, so‘rov va
h.k.) hosil gilish.

Ma’lumotlar oynasi
Ma’lumotlar oynasi (5.9-rasm) hozircha «Formal» nomi bilan
ataladi (forma saglanganda anig nom beriladi va bu nom
ma’lumotlar oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi). Oynada go-
rizontal va vertikal chizg'ichlar mavjud. Agar ular ekranda
ko'rinmasa yoki sizga kerak bo‘lmasa, Bug menyusining JinHelika
ini ¥ bo'limidan o'rnatish yoki
olib tashlashingiz mumkin.
Umuman ma’lumotlar oy-
nasi beshta gismdan iborat
(5.10-rasm):
3arofioBoK va npume-
HeHne opmbl - bu gism-
lar doim birgalikda bo*-
ladi. BepxHuii va Hwux-
HUI KonoHTuTynlar ham
birgalikda bo‘ladi. Har
doim bo‘lishi kerak bo'l-
| |- L } t gan  maydon O6nacTb
R B B AaHHbixdir. Agar sizga bi-
rorta bo'lim kerak bo'l-
5.10-rasm. masa Yyoki uni o'rnatish
kerak bo‘lsa  (O6nacTb
AaHHbixdan boshgasi), Bug menyusining mos bo'limlaridan foy-
dalanib bu ishni amalga oshirish mumkin.
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Formaning qaysi qgismi aktiv bo'lsa, shu bo'limning sarlavhasi
gora rangda bo'ladi. Siz bajarayotgan barcha ishlar shu bo'limda
amalga oshadi. Boshga qismni aktivlashtirish uchun uning sar-
lavhasini yoki sarlavhasi garshisidagi vertikal lineykada joylashgan
to'rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi bilan bir marta bosish
yetarli. Formani aktivlashtirish uchun gorizontal lineykaning
boshida joylashgan to'rtburchakni sichqonchaning chap tugmasi
bilan bir marta bosish yetarli. Natijada, to'rtburchakning o'rtasida
gora nuqta paydo bo'ladi. 5.10-rasmda forma aktiv holatda.

Forma konstruktor holatida bo'lganda barcha gismlar ko'rinib
turadi, ammo forma holatida esa ekranda fagat 3arosoBok,
O6nacTb faHHbIX va npumMmeyaHue bo'limlari ko'rinadi. BepxHuii
va HmwxHnin konoHTutynlarw MpesBapuTeNibHbIA NPOCMOTP tug-
masi orqali ko'rish mumkin. Forma chop etilganda 3aronoBok bir
marta birinchi sahifaning yuqori gismida, BepxHuii va HuxHWi
KonoHTUTynlar mos ravishda har bir sahifaning boshida va oxirida
chop etiladi. Fagat so'nggi sahifaning oxirida oldin npumeyaHue
keyin esa HWXHWIA KONoHTUTYN chop etiladi. Shunga qarab siz
ma’lumotlarni kerakli joyga joylashtirishingiz mumkin. Doim
o'zgarmay turadigan ma’lumotlar formaning 3aronoBoK gismida,
eslatma ko'rinishidagi ma’lumotlar npumedyaHue qismida joylash-
gani ma’qul. BepxHuin va HmxHuii KOAOHTHTyAdagi ma’lumotlar
formalarni chop etishda muhimdir. O6nacTb faHHbIX bo'limidagi
ma’lumotlar eng muhim bo'lib ular formaning bir sahifasidan
boshqasiga o'tganda o'zgarib turadi.

Forma konstruktor holatida bo'lganda uning barcha gismlari
kvadratlarga (to'rga) bo'lingan ko'rinishda bo'ladi. Bu unga
obyektlar o'rnatishda ma’lum qulayliklar hosil giladi. Formadagi
har bir element bu obyektdir. Obyekt - to'g'ri to'rtburchak ko'ri-
nishidagi element, rasm uchun joy, to'g'richiziq va h.k. Bug
menyusining Cetka bo'limi orqgali olib tashlash yoki o'rnatish
mumKkin.

Formaga obyektlar o‘rnatish

Siz hosil gilgan formalarda (5.9-, 5.10-rasmlar) hozircha hech
ganday obyekt yo'g. Yodingizda bo'lsa, bizning magsadimiz
«J_talaba» nomli jadval uchun forma qurish edi. Buning uchun
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5.9-rasmdagi «J_talaba» nomli darichadan jadvalning maydonlari
nomlarini O6nacte faHHbixga birin-ketin sudrab (xuddi so'rov
kabi) olib kelamiz (5.11-rasm). Hozircha oltita maydonni olib
tushdik. Qolgan maydonlarni ham shu usulda olib tushish mumkin.
Agar biror obyekt uchun formada joy torlik gilsa, formada kerak-
licha joy hosil gilish mumkin. Buning ikki usuli mavjud:

1 Ma’lumotlar  oynasi

ning o'lchovmi kengaytirish. =€ OBACT AaHHbX
Bu ish barcha Windows oy- Tan ol | ekt
nalari o'lchovini o'zgartirish- N g —
dek amalga oshiriladi. dawng 5 [Gawns

2. Sichgoncha kursori bir ' Dacom | in
maydon chegarasidan ikkin- cax L.
chisiga o'tayotganda u ikki Ry ype
tomonga yo'nalgan ko'rsat- N oW © o
kichlar ko'rinishida bo'ladi. P

. . Typyx ryp_xoan -

Shu paytda sichgonchaning T T .
chap tugmasini bosib kerakli <pz:
yo'nalish bo'yicha sudrash 5 11-rasm.

lozim.

Bug menyusidan Pexum Qopmbiw tanlaymiz (bu ishni Bug
tugmasi orgali ham amalga oshirish mumkin), natijada, siz loyiha-
lagan forma forma holatiga o'tadi va uni «F_J_talaba» nomi bilan
xotiraga saqlab go'yamiz (5.12-rasm).

>
Tan_kogu: /\ T
Damnnus: jAkpamoB X
|xum
dak: “ 3
Kypc: 1 1
MoTok: 1 I 1
rypyx: Fo . "
/*
Banmck: H 14 11 1 »1W 1**1 n3 502
5.12-rasm.
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Bu ikki rasmga (5.11 va 5.12) e’tibor qaratsak, formadagi har
bir obyekt ikki gismdan iborat ekan. Uning birinchi gismida
obyektning nomi (Accessda uni nognucb deb yuritiladi), ikkinchi
gismida esa shu nomga tegishli ma’lumot (Accessda uni o6nacTb
BBofda deb yuritiladi) akslangan. Formada bir sahifadan ikkin-
chisiga o‘tganda (5.12-rasm) obyektning nomi o'zgarmaydi, nomga
tegishli ma’lumotlar mos ravishda o'zgarib turadi. Formada gori-
zontal va vertikal chiziglar paydo bo'lgan, undagi sahifalar soni 502
ta ekan. Bu son jadvaldagi yozuvlar soniga mos keladi. Biz qurgan
forma hozircha juda sodda bo‘lib, undagi obyekt nomlari bir tekis
joylashmagan, xuddi shuningdek, ma’lumotlar maydonidagi ma’-
lumotlar uchun ajratilgan joylar ularga mos kelmaydi, ya’ni harflar
juda kichik, uni me’yoriy darajaga olib kelish uchun ozgina tajriba
kerak bo'ladi. Siz har bir obyektning o'lchamlarini, joylarini, chegara
chiziglarini, undagi yozuvlarni o'zingiz xohlagan ko'rinishda o'zgar-
tirish imkoniga ega bo'lasiz. Bir so'z bilan aytganda, har bir obyektni
formatlash imkoniga egasiz.

Obyektlarni formatlash

Ixtiyoriy obyektga o'zgartirish kiritish uchun forma konstruktor
holatida bo'lishi kerak. Yodingizda bo'lsin, bu qoida jadvallar
uchun ham, so'rovlar uchun ham va Accessning boshga obyektlari
uchun ham o'rinlidir. Demak, formaga o'zgartirish kiritish uchun
5.11-rasmda tasvirlangan formaning konstruktor holatiga murojaat
gilamiz yoki 5.12-rasmdagi formani konstruktor holatiga o'tkaza-
miz.

Obyektlarning o‘rnini o‘zgartirish
Obyektlarning o'mini o'zgartirishda uch hoi bo'lishi mumkin:

«3 Obyekt nomi va ma’lumotlar
maydonining o'rni birgalikda (parallel) o'zgaradi.

N ,damn) ust: Fagat obyekt nomining o'rni o'zgaradi.
3 MR nnwTf - Fagat obyektdagi'ma lumotlar may

donining o'rni o'zgaradi.
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Biror obyektga o'zgartirish Kkiritish uchun u aktiv holda bo'lishi
kerak (5.13-rasm). Obyektni aktivlashtirish uchun uning chegara-
sida sichqonchaning chap
o Jdzczrz tugmasini bir marta bosish
Cioamawn: | Gamwma L etarli. Natijada obyektning
chegaralarida to'rtburchak
ko'rinishidagi nuqtalar va un-
o ) ing chap yuqori burchagida
Ko'chirish markeri «ko'chirish markeri» deb ata-
5.13-rasm. luvchi kattarog to'rtburchak
ko'rini-shidagi qora nuqtalar

paydo bo'ladi (5.13-rasm).
Aktiv obyektning chegarasiga sichqoncha kursori keltirilsa, u panja

(~*) ko'rinishiga o'tadi. Shu holda sichqonchaning chap tugmasini
bosib uni xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (birinchi hoi).
Sichgoncha kursori ko'chirish markerining ustiga kelganda, u

ko'rsatkich barmoq (Iéu) ko'rinishda bo'ladi. Bu holda sichqoncha kur-
sori gaysi markeming ustida bo'lsa, shu markemi o'rnini o'zgartirish
mumkin. Buning uchun sichgonchaning chap tugmasini bosib, uni
xohlagan joyga sudrab kelish mumkin (ikkinchi va uchinchi hollar).
Accessda bir paytda bir
nechta obyektlarning o'rnini
o'zgartirish mumkin. Buning
uchun o'rni o'zgarishi kerak
bo'lgan har bir obyekt LWpudpT
tugmasini bosib turgan holda
aktivlashtiriladi (5.14-rasm).
Sichgoncha kursori ixtiyoriy aktiv obyektning chegarasida

panja (A?) ko'rinishida bo'ladi. Shu holda sichqonchaning chap
tugmasini bosib obyektlarni xohlagan joyga ko'chirish mumkin.
Yonma-yon joylashgan bir nechta obyektlarni aktivlashtirish uchun
sichqoncha kursorini bosgan holda ularni to'rtburchakka olish
yetarlidir (Windows da bu usul keng qo'llaniladi).

Aktiv obyektning (obyektlarning) o'rnini o'zgartirishning yana
bir yo'li ctrl tugmasini bosgan holda klaviaturadagi +4- tug-
machalardan birini bosib mos yo'nalish bo'yicha o'zgartirishdir.
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Obyektlarning o‘lchamini o‘zgartirish

Ixtiyoriy obyektning o'lchamini o'zgartirish uchun forma kon-
struktor holatida bo'lib, obyekt aktiv holatda bo'lishi kerak (5.13-
rasm). Aktiv obyektning chegarasidagi nugtalarda sichqoncha kur-
sori yoki + 4 ko'rinishlardan birida bo'ladi. Shu holatda sich-
gonchaning chap tugmasini bosgan holda sudrab, mos yo'nalish
bo'yicha obyektning o'lchamini kattalashtirish yoki kichraytirish
mumKkin.

Obyekt nomini va ma’lumotlar maydonining o'lchamlarini bir
paytda o'zgartirish uchun ularning ikkalasi ham bir paytda aktiv
bo'lishi kerak (5.15-rasm).

Aktiv obyektning (obyektlarning)
o'lchamini o'zgartirishning yana bir
yo'li Shift tugmasini bosgan holda
klaviaturadagi tugmacha-
lardan birini bosib mos yo'nalish

ypamuriis:  m Adamununs.

5.15-rasm.

bo'yicha o'zgartirishdir.

Bir nechta obyektlarning o'lchamlarini bir xil qilish uchun
oldin ularni biror usul bilan aktivlashtirish kerak va ®opmar
menyusining Pa3mepbl bo'limidan quyidagilarning birini tanlash
lozim:

Mo pasmepy paHHbIX - obyektlarning o'lchamini undagi ma’-
lumotlarning o'lchamiga moslash.

Mo y3nam ceTku - obyektlarni to'rlarning tugun nuqtasiga
moslash. Sizga ma’lumki, forma konstruktor holatida bo'lganda
(5.9-,5.10-,5.11-rasmlar) uning maydonlari tomonlarining uzunligi
bir santimetrga teng bo'lgan kvadrat (to'r)larga bo'lingan bo'ladi.
Bu kvadratlar, o'z navbatida, gorizontal va vertikal bo'yicha tugun
nuqtalarga bo'lingan. Tugun nugtalar soni har bir yo'nalish
bo'yicha IOtadan kam bo'lsagina ularni ekranda ko'rish mumkin.
Access o'rnatilganda ularning soni IOtadan deb olinadi va bu tu-
gun nuqtalar ekranda ko'rinmaydi. Tugun nugqtalar sonini
ko'paytirish yoki kamaytirish uchun formaning CsolicTBa siga kiri-
ladi (bu hagda keyinrog batafsil to'xtalamiz). Unda Ywucno gene-
HMin Nno X va Yucno geneHnii no Y bo'limlaridagi sonlarni o'zgar-
tirish kerak, masalan 5ga. Agar ®opmat menyusining MpuesasaTb K
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ceTke holati o'matilgan bo‘lsa, Access obyektlarning yugori chap
burchagini eng yagin tugun nuqta bilan ustma-ust go ‘yadi.

Mo camomy BbicoKOoMy - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng baland bo'lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy HM3komy - barcha obyektlarning balandligi bo'yi
eng past bo‘lgan obyektning balandligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy wwupokomy - barcha obyektlarning kengligi eni
eng uzun bo‘lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Mo camomy y3komy - barcha obyektlarning kengligi eni eng
gisga bo‘lgan obyektning kengligiga tenglashtiriladi.

Obyektlar orasidagi masofalarni bir xil gilish

Accessda obyektlarni bir tekisda joylashtirish muhimdir. 5.12-
rasmdagi formaga e’tibor bersak, undagi obyektlar juda notekis
joylashgan. Obyektlar orasidagi masofalar ham har xil, ular us-
tunlar bo'yicha ham bir tekisda joylashmagan.

Obyektlarni bir tekisda joylashtirish uchun ularning o'rinlarini
o'zgartirish kerak bo'ladi. Ammo bu ishni qo'lda bajarish ancha
murakkab va ko'p vaqt talab etadi. Shuning uchun ham Accessda
bu ishlami avtomatlashtirish usullari mavjud. Quyida bu usullar
bilan tanishamiz. Buning uchun forma konstruktor holatida bo'-
lishi kerak.

Vertikal yoki gorizontal bo'yicha tenglashtirish

Bu holda kamida uchta obyektning ma’lumotlar maydoni aktiv
holatda bo'lishi kerak (5.14-rasm). Gorizontal bo'yicha tenglashti-
rishda esa barcha obyektlar aktiv holda bo'lishi shart. ®opmart
menyusining WHTepsan no septukanu yoki VHTepsan no ropu-
30HTanu bo'limlaridan biriga kiramiz va unda quyidagilardan birini
tanlaymiz:

CpenaTb paBHbIM - obyektlar orasidagi masofalar bir xil holga
keltiriladi (obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

YBennuntb - obyektlar orasidagi masofalar oshiriladi (obyekt-
larning nomlari orasidagi masofalar ham).

YMeHbWNTL - obyektlar orasidagi masofalar kamaytiriladi
(obyektlarning nomlari orasidagi masofalar ham).

198



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Obyektlarni tekislash

Accessda bir nechta obyektlarni vertikal va gorizontal bo'yicha
avtomatik ravishda tekislash imkoniyati mavjud. 13u holatda tekis-
lanishi kerak bo'lgan barcha obyektlar aktiv bo'lishi kerak (5.15-
rasm). Obyektlarni tekislash uchun ®opmaT menyusining Bbipos-
HMTb bo'limiga kiramiz va unda quyidagilardan birini tanlaymiz:

Vertikal bo'yicha tekislash uchun

Mo nesomy Kpato - eng chapda joylashgan aktiv obyektga nis-
batan chap tomonga tekislash.

Mo npaBomy Kpat - eng o'ngda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan o'ng tomonga tekislash.

Gorizontal bo‘yicha tekislash uchun

Mo BepxHeMy Kpato - eng yugorida joylashgan aktiv obyektga
nisbatan yuqoridan tekislash.

Mo HmxXHemy Kpato - eng pastda joylashgan aktiv obyektga
nisbatan pastdan tekislash.

Mo y3nam ceTku - aktiv obyekt (obyektlar) to'rning tugun nu-
gtasiga nisbatan tekislanadi (yuqorida tanishilgan holat yuz beradi)

5.12-rasmdagi formani 5.16-rasmdagi forma ko'rinishiga kelti-
rish uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak:

1. Barcha obyektlarning
nomlarini aktivlashtiramiz va
dopmat => BbIpOBHATH

Tankogu:

Mo nesomy KpatT tanlay- ®anuTA: [Akpanm X 3

miz. oac M T
2. Barcha obyektlarning ne

ma’lumotlar maydonlarini '

aktivlashtiramiz va ®opmar Morox: i 1

=> BbIpOBHATL =>[10 NneBomy Fypyx: (i 3

Kpato T tanlaymiz.
3. Shu holatda ®opmart

= IHTepBan No BepTUKaNMN!  sawcs: u 1«11 r»lH 1> u3 502
= -

C_,qenaTb paBHbIMLI tan 5 16-rasm.
laymiz.
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Obyektdagi ma’lumotlarni formatlash

Biz shu paytgacha obyektlarni o'zgartirish bilan tanishdik.
Umuman obyektni va undagi ma’lumotlarning ko'rinishim ham
o'zgartirish mumkin. Barcha o'zgartirishlar aktiv obyekt (obyektlar)
UChUn Olrin“ bO'ladi. | v ®opmart (popmal/oTuerT) N
Buning uchun ®op- UWankoa | Tahoma *
maT  (popma/oTyeT)  x K 4 |+ «m T"\k~ |A.-|EE£-|fr 4 *
asboblar  panelidagi
ashoblardan  foyda- 5.17-rasm.
laniladi (5.17-rasm).

Bu asboblarning ko'plari sizga tanish. Shuning uchun ham ay-
rimlari bilan tanishtiramiz.

| Tar- Kooyt I ku darichaning ochiluvchi menyusida for-
madagi barcha obyektlar nomlarining ro'yxati bor. Qaysi obyekt
aktiv bo'lsa, shu obyektning nomi darichada bo'ladi (Excel pro-
grammasidagidek) yoki aksincha ro'yxatdan qaysi obyektning
nomini tanlasangiz shu obyekt aktiv bo'ladi. Agar bir paytda bir
nechta obyekt aktiv bo'lsa, u holda bu darichada nomlar
ko'rinmaydi.

(uBet 3anuBku/toHa) aktiv obyektga (obyektlarga) fon
berish. Asbobdagi ochiluvchi menyuda ranglar keltirilgan. Undan
xohlagan rangni tanlashingiz mumkin.

(uBet TekcTa) aktiv obyekt (obyektlar) ichidagi ma’-
lumotlarning rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda rang-
lar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.

*1 (uBeT nuHuwu/rpaHnybl) aktiv obyektning (obyektlarn-
ing) chegarasi rangini tanlash. Asbobdagi ochiluvchi menyuda
ranglar keltirilgan. Undan xohlagan rangni belgilashingiz mumkin.
Bu asbob yordamida to'g'ri chiziq, to'rtburchak va h.k.laming
ranglarini ham o'zgartirish imkoniyati bor.

| (TonwwmHa nuHum/rpaHuubl) aktiv obyektning
larning) chegara chiziglari qalinligini o'zgartirish. Asbobdagi ochi-
luvchi menyuda 7 xil qalinlik keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.
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(BgaBneHHoe odopmneHune) aktiv obyektning (obyekt-
larning) chegara chiziglari ko'rinishini o'zgartirish. Asbobdagi
ochiluvchi menyuda 6 xil ko'rinish keltirilgan. Ulardan birortasini
tanlashingiz mumkin.

Formatlash panelidagi asboblardan foydalanib, obyektlar va
ulardagi ma’lumotlarni foydalanuvchiga qulay holga Kkeltirish
mumkin. Masalan, 5.16-rasmdagi formani yuqoridagilardan foy-
dalanib, 5.18-rasmdagi ko'rinishga keltirish mumkin.

jSB ®_X_tanaba : ®opma Ligh gtJ LU LU " -lot x|
>
|Tan_koawn: j J
(bamunna: | Akpamo X 1
|bak_kopm: | XM \
K : .
[Kypc: | 1
nornuj
[ i 'y
[rypyxr» la n
| 3anmeb: H | <|f* T »La!p* B 502 nn £\
5.18-rasm.

Formadan obyektlarni yo‘gotish

Formadan ixtiyoriy obyektni yo'qotish mumkin. Buning uchun
forma konstruktor holatida va yo'qotiladigan obyekt (obyektlar)
aktiv bo'lishi kerak. Shu holatda Del (Delete) tugmasi bosilsa
obyektlar formadan yo'qoladi. Bu ishni MpaBka menyusining Y ga-
nnte yoki kontekst menyuning BbipesaTb bo'limi yordamida ham
amalga oshirish mumkin. Yo'qgotilgan obyektni shu ondayoq tiklash

uchun OTmeHnTbL ygaaneHune yoki MpaBka menyusining OTme-
HUTb yaaneHue (Ctrl+Z) bo'limini tanlash kerak.

Obyektlardan nusxa olish

Forma konstruktor holatida bo'lganda obyektdan (obyektlar-
dan) nusxa olish mumkin. Nusxasi olinishi kerak bo'lgan obyekt
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aktiv holatda bo'lishi lozim. Accessda obyektlardan nusxa olish
xuddi Worddagidek bo‘lib, bu ishni MpaBka yoki kontekst
menyuning Konuposatb (Ctrl+C) bo'limlari yordamida, shuning-
dek, asboblar panelidagi mos tugmacha orgali amalga oshirish
mumkin.

Nusxasi olingan obyektni formaning ixtiyoriy gismiga (3arono-
BOK, MpumeyaHue, 061acTb AaHHbIX, KONOHTUTYN) yoki shu joyn-
ing o'ziga o'rnatish mumkin. Obyektdan nusxa olingandan keyin
go'yilishi kerak bo'ladigan qism aktiv bo'lishi kerak. Xotiraga
olingan obyektni go'yish uchun yuqorida ta’kidlangan usullardan
birini tanlash va BctaButb (Ctrl+V)dan foydalanish kerak. Nusxasi
olingan obyekt go'yilganda u har doim aktiv gismning yugori chap
burchagiga o'rnatiladi. Bu joyda boshga obyekt bo'lsa, yangi
obyektni ixtiyoriy joyga sudrab kelishimiz mumkin. Agar siz
obyektdan nusxa olgandan so'ng biror aktiv qismdagi obyektni ak-
tivlashtirib nusxani o'rnatsangiz, obyektning nusxasi aktiv obyekt-
dan pastda o'rnatiladi.

Forma va forma obyektlarining xossalari

Accessda forma va uning elementlari ma’lum xossalarga ega.
Formaning xossasi deganda, undagi ma’lumotlar gaysi manbadan
(jadval yoki so'rov) olinganligi, formadagi ma’lumotlaming tasvir-
lanish usuli va shunga o'xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi.
Shuningdek, formaning har bir gismi va bu gismlardagi obyektlar
ham o'z xossalariga ega. Obyektlarning xossalari deganda, uning
nomi, ma’lumotlar gaysi jadvalning (so'rov) maydonidan olinishi,
shriftlarning turi, o'lchovi, ko'rinishi, obyektning o'lchovlari va
shunga o'xshash bir gator ma’lumotlar tushuniladi. Ayrim obyekt-
larning xossasi oldindan o'rnatilgan bo'ladi, masalan, obyekt biror
jadvalning maydoni bo'lganda. Bu maydonning xossalari avtomatik
ravishda obyektga ko'chiriladi.

Obyektning xossalarini xohlagancha o'zgartirish mumkin. Bu
o'zgarishlar obyekt olingan manbaga (jadvalning maydoniga) tasir
etmaydi.

Har bir obyekt (forma, forma gismlari, obyektlar) o'zining xos-
salar oynasiga ega. Bu oynani ochish uchun forma konstruktor ho-
latida bo'lishi shart. Quyida oynani ochish usullari keltirilgan:
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1 Ixtiyoriy obyekt ustida sichqonchaning chap tugmasini ikki
marta tez-tez bosish (forma va uning qismlari uchun vertikal
lineykada joylashgan to'rtbur-chaklarm).

2. Aktiv obyekt uchun asboblar panelidagi Eff-Ceofi6™
tugmasini bosish.

3. Aktiv obyekt uchun Bug menyusidan yoki kontekst men-
yudan CgoiicTBa bo‘limini tanlash.

5.18-rasmdagi formaning xossalar oynasi 5.19-rasmda keltiril-
gan. Bu oyna Windowsning barcha oynalaridek bo'lib, uning sis-
tema satrida oyna qgaysi obyektga tegishli bo'lsa, shu nom yoziladi.
Bizning misolimizda ®opma yozilgan, demak biz kerakli oynani
ochibmiz. 5.19-rasmda tasvirlangan oynaning menyu satri 5 ta
gismdan tashkil topgan.
Qaysi menyu aktiv bo'l-

MakeTt | [laHHble | Co6biTua | Apyrue Bce

XX_tana6a

MOPAAOK COPTUPOBKMU.......enee
MpuMeHeHVe GUNLTPOB .. . fa
MOANUCH..cceiiiee

Pe>xum no ymon4yaHuwo

.. MpocTtas opma

[lONyCTUMbIE PEXUMBbI........ecvenae Bce
fa
fa
Paspelunts fo6aBNEHME.............. na.
Het
Tun Ha6opa 3aNUCeMN...ocvereeeernes [AnHamunueckuii Habop

Bnokvposka 3anucei OTcyTtcTByeT

Monockbl NPOKPYTKW... Bce

O6nacTb BbljeneHuns

KHonku nepexoga.....

PasgenntenbHble NMHUK .. fa
ABTOMaTUYECKUit pasmep............. na
iKI0.aAMHPAIMUW» MO u*mMrny/ Hort

sa (bosilsa), unda forma-
ning shu xossalarini aks-
lantiruvchi bo'limlar ko'-
rinadi. Menyuning Bee
bo'limida obyektga te-
gishli barcha xossalar
tasvirlangan. Masalan,
NcTouHuK 3anucei bo'-
limida mazkur forma
gaysi jadval uchun qu-
rilganligi ko'rinib turib-
di. Agar sichgonchaning
kursorini bu satrga o'r-

natsangiz, unda ochilu-
vchi menyu paydo bo'-

ladi (bu juda ko'p xos-
salar uchun o'rinli). Menyuni ochib, siz barcha jadvallar va so‘-
rovlarning ro'yxatini ko'rishingiz kerak. Undan siz forma uchun
manbani o'zgartirishingiz kerak. Ammo manbani o'zgartirishda
ehtiyot bo'lish kerak, chunki formangiz butunlay o'zgarib ketishi
mumKkin.
Menyuning ko'p bo'limlari sizga tanish, ularning ayrimlarida
hech narsa yozilmagan, ayrimlarida ochiluvchi menyu bo'lib, bu
menyu [Oa yoki HeT yozuvlaridan tashkil topgan. Masalan:
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> [Mognuck bo‘limiga yozilgan nom formani forma holatida
ochganda sarlavha satrida paydo bo'ladi. Masalan, bu satrga «Ta-
labalar reytingi» degan nom yozing.

> Pexum no ymondaHuto bo'limi forma hosil gilinganda
kelishuv bo'yicha MpocTas dhopma holatida bo'ladi. Undagi ochiluv-
chi menyu yordamida JleHTouHaa dopma yoki Tabnuua holatidan
birini tanlab, formadagi obyektlarning ko'rinishini o'zgartirishingiz
mumKkin.

> O6nacTb BblgeneHus bo'limidagi Aaw ochiluvchi menyudan
foydalanib Netga almashtirilsa formadagi vertikal chiziq yo'qoladi.

> PasgenunTenbHble NuHUKM bo'limidagi Aani Hetga almashti-
rish formaning qismlarini bir-biridan ajratuvchi gorizontal chizig-
larni yo'gotadi.

Xossalar oynasiga kerakli o'zgartirishlar kiritilgandan so'ng uni
yopish vyetarli. Barcha gilingan o'zgarishlar formada o'z aksini
topadi. Yugoridagi usul bilan forma gismlarining ham xossalariga
o'zgartirishlar kiritish mumkin. 5.20-rasmda 5.18-rasmdagi forma
uchun O6nacTb faHHbIX gismining xossalar oynasi keltirilgan. Bu
oynada ma’lumotlar maydoniga tegishli xossalami o'zgartirish
mumkin. Masalan, siz xohishingizga qarab L|BeT ¢oHa yordamida
bu maydonga fon berishingiz mumkin. Odopmnenne bo'limi bu
maydonni umumiy ko'rinishiga ta’sir etadi. Maydonni sal botiq
holda ko'rishni xohlasangiz, bu satrdagi ochiluvchi menyudan
YTtonneHHoe holatini tanlang. Yuqoridagi o'zgarishlardan so'ng
forma 5.21-rasmdagi ko'rinishda bo'ladi.

MakeT j [aHHble j CobbiTua) [pyrue Bce j

Wma ..o, O6nacTblaHHbIX .-JSiiSi

KOHew CTPaHULbl .o e A OTcyTcTBYET *

HOBAA CTPOKa Un cTonGey, . OTcyTcTBYyeT .

He pa3pbiBaTh ... Her |tan_kogm: | 3

BbIBO/ HAa 3KpaH palny jJ

Pexum BbiBOAA . Bcerpga pamunus: | Akpamos X

Pacwupenue . . ........... Her .

Cxatne... .. Her -

BbicoTa . . . . 5,598cM Ipan_Hopn: | XM 'l

LiBeT hoHa -2147483633

Odopmnenne . ............ O6bluHOE W 1

[oNoNTOTeNbHbIE CBEACHUS . . .

HaxaTtue KHOMKM . ok |

[BOiiHOE HaxaTue KHOMKN

KHOMKA BHU> oo .

MepemeuieHne ykasatens lypyx: j :E_ _____ J

KHOMKA BBEPX oot ill
Zanmcs: M 17! 1 P! esbwear

5.20-rasm. 5.21-rasm.
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Forma gismlarida joylashgan har ganday obyekt ham o0‘z xos-
sasiga ega. Masalan, 5.21-rasmdagi «Familiya» nomli obyektning
xossalar oynasini yuqorida keltirilgan usullarning biri bilan ochsak,
u 5.22-rasmdagi ko‘rinishda bo'ladi. Ulardan ayrimlari ekranda
ko'rinib turibdi. Vertikal surgichdan foydalanib, qolgan xossalarni
ham ko'rish mumkin. Bu obyektning ayrim xossalari (o'lchamlari,
fonlar, shriftlar va h.k.) sizga tanish. Ularning ayrimlari mos jadval
maydonlarining xossalaridan olingan. Bu oynadagi o'zgartirishlar
jadval maydonlarining xossalariga ta’sir etmaydi.

Ubaw/*r;-

*1

Maket ] [aHuble | Co6biTusi 1 Opyrue Bce j
PaspelinTb aBTO3aMeHy............. la
Buisoa HA 9KPAH o - fla

Bcerpga

Het

- lla

BNOKNPOBKA .....oouiiiiiiiiiieciiicis Het
MpumeHeHne aBTOUABLTPA . . . MapameTp 6a3bl AaHHb

Hert
MepexognoTab ... . ba
NHpekc nepexoga no Tab ... . 1
Monochbl MPOKPYTKU ..o OTcyTcTBYIOT

Hert

Hert

. 3,547cm

OT BEPXHEIO KPaAS ..ooiererenaneae 1,236¢m

3,661cm
BbICOTA oo, . 0,608cm

O6blYHbIA

1*7771%4 ni

5.22-rasm.

Jadvallarda (so'rovlarda) biror maydonni ekranda ko'rsatmaslik
imkoniyati mavjud edi. Bu imkoniyat formada ham mavjud. Buning
uchun 5.22-rasmdagi xossalar oynasida BbiBog Ha 3kpaH bo'limida
[ at Hetpa almashtirish yetarli.

Siz bu bo'limda obyektlarning ayrim xossalari bilan tanish-
dingiz. Ayrimlari bilan keyingi bo'limlarda tanishasiz.

Formaga yangi obyektlar Kiritish

Accessda obyektlar ikki xil: bog'langan va bog'lanmagan bo'-
ladi. Bog'langan obyektlar biror jadvalning yoki so'rovning may-
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donlari bo'lishi mumkin. Biz yuqorida tanishgan formalardagi bar-
cha obyektlar «J_talaba» nomli jadvalning maydonlariga bog'lan-
gan. Formadagi bunday obyektlarning barcha xossalari (ma’lumot
turi, o'lchovi va b.q.) mos maydonning xosslari bilan bir xil, ya’ni
maydonga bog'langan. Bog'lanmagan obyektlar esa hech ganday
manbaga bog'lig emas. Unga ma’lumotlarni kiritib, xossalarini ixti-
yoriy tanlashingiz mumkin. Ouyida bularning ayrimlari bilan tani-
shamiz.

Formaga yangi obyektlar o'matish asosan MaHenb 3neMeHTOB
panelidagi asboblar yordamida amalga oshiriladi (5.23-rasm).

JAGOr @P1 H-10i N1 JS\ O

5.23-rasm.

|4t Boibop 06bekToB - paneldagi biror asbob aktiv holda
(bosilgan) bo'lsa, uni inkor etish uchun shu asbobni bosish yetarli.

1 MacTtep - paneldagi ko'p asboblar bosilganda maxsus
programma (mactep) ishga tushadi. MacTtep ishga tushishi uchun
bu asbob, albatta, bosilgan bo'lishi kerak.

Hagnuco - forma gismlariga ixtiyoriy matnlar Kkiritish
uchun go'llaniladi. Ixtiyoriy matnni kiritish uchun bu asbob bosi-
ladi (asbob bosilganda u oqgish rangda bo'ladi) va sichgoncha kur-
sori ®A ko'rinishga o'tadi. Matnni formaning qaysi gismiga qo'y-
moqchi bo'lsangiz, shu joyda kursor yordamida to'g'ri to'rtburchak
chizasiz, ya’ni joy ajratasiz. Ajratilgan joyga matnni Kiritasiz va
lozim bo'lsa, uni formatlaysiz (5.24-rasm). Bu rasmda 5.21-rasmdagi
formaning 3aronoBok opmbl gismiga «Talabalar ro'yxati» ko'rini-
shidagi matn kiritilgan. Formada bir sahifadan boshqasiga o'tganda
bu matn doimo ko'rinib turadi. Umuman, Hagnucb formaning
gaysi gismida bo'lishidan gat’i nazar u o'zgarmaydi. U o'zining
xossalar oynasiga ega bo‘lib, unda ixtiyoriy o'zgartirishlar Kiritish
mumkin.
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®<>_)(_I ana6a :c'D'opma' ............. _quﬂ
m oroloi020|o3o|o4o|05o|o6oi070|08010qi'5
3 4 3ar<anosok opmbl

(I 1 1
J ‘ m-hCTb Aa UHbIX 1 1 1
R 1 1 il [ ]
A LA _K<»punrl: Tan kKoau >
1 | . ] 1 1 1= )
COC Vo werger «Ta>>Ww n nTxa J .. YA I
< J >

5.24-rasm.

aB' Mone - formada keng go'llaniladigan asboblardan biri
bo‘lib, uning yordamida yangi maydon hosil gilinadi. Maydon
ichida ixtiyoriy formula turishi mumkin. Hosil gilingan bu yangi
obyekt ikki gism (obyektning nomi va ma’lumotlar maydoni)dan
iboratdir. Masalan, 5.24-rasmdagi formaning MpumeyaHune gismiga
bugungi sanani o'rnatmoqchisiz. Buning uchun mazkur asbobni
bosamiz, natijada kursor asbob ko‘rinishiga o‘tadi va shu holda joy
ajratamiz (5.25-rasm). Hosil bo'lgan obyektning nomi Monel9 (ho-
zircha) va ma’lumotlar maydoni bo'sh. Obyekt nomini uning xos-
salar oynasi yordamida yoki nomni aktivlashtirib® uning ustida
sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosib tahrirlash mumkin.
Masalan, uni «Bugun» degan so‘z bilan almashtirish mumkin. Xud-
di shu usulda obyektning ikkinchi gismiga formula yoziladi, ma-
salan, —Date(). E’tibor bering, ixtiyoriy formula = belgisidan (Ex-
celdagidek) boshlanadi (5.26-rasm). Obyektning ikkala qismini
ham formatlash mumkin. Barcha o'zgarishlar yuqorida ta’kidla-
ganimizdek, formaning konstruktor holatida amalga oshiriladi.
Forma holatiga o'tganimizda biz kiritgan o'zgarishlar formada o°‘z
aksini topadi (5.27-rasm). Yangi obyektning ma’lumotlar may-
doniga formula yozishning to'rt xil usuli mavjud:

1. To‘g‘ridan-to‘g‘ri maydonga formulani go'lda yozish.

2. Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi QaHHble bo'li-
mida formulani qo‘lda yozish (5.28-rasm).
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# MNpumeuanne dopmbl * TduHeuaHne hopmbl

T .
B TyH =DateO

yelgi\ +m- -"CBOGOAHbBI [

e 1 me el-ee-|

5.25-rasm. 5.26-rasm.

b1l TdbiubtMdp peVllMHrM JO )xJ

Tanabanap p?ixatu
VoL,

|Tan_kogu: ||

(pamunmna® \ Xypaes A
[ar<,.kogulb XM
kvped i

[MoTok: ||

[Mypyx: | la J

ByryH I 110820104

3ammes: n] If 5 »1M |1 us 502
5.27-rasm.

3. Ma’lumot maydoni aktiv bo'lganda asboblar panelid:

;N Toctpoms... nj tanlash. Hosil bo'lgan MocTponTtens oynasidan
(5.29-rasm) BbipaxeHus boiimini tanlash. Natijada MocTpouTens
BblpaXxeHUi oynasi ochiladi va bu oynada zarur formula kiritiladi.

Macka BBOAA..................
PMYMTHIMO.
5.28-rasm. 5.29-rasm.
4, Ma’lumot maydonining xossalar oynasidagi daHHble bo'l

miga sichqoncha kursori o'rnatish va paydo bo'ladigan bsl tugmani
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bosib, MocTpouTens BbipaxeHuii oynasini ochish. Bu oyna bilan
muloqot qgilish so'rov bo'limidan sizga tanish (4.38-rasm).

Xossalar oynasining ®opmat nons bo'limidagi ochiluvchi me-
nyudan sananing ganday ko'rinishda (formatda) bo'lishini tanlash-
ingiz mumkin. Unda [AnuHHbIA ¢opmat patel tanlansa, 5.27-
rasmdagi sana 11 avgusta 2004 g. ko'rinishida akslanadi. Formula-
larni yozishning qulay usuli MocTpouTens BbipaxeHuin dan foy-
dalanishdir.

Formada Moctpoutent BbipaxeHuit dan foydalanishga bir mi-
sol keltiramiz. 5.27-rasmdagi formaga birinchi, ikkinchi va uchinchi
joriy nazoratlarni va ularning yig'indisini akslantirmoqchimiz. Bun-
mg uchun quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> 5.27-rasmdagi formani konstruktor holatiga, o'tkazamiz.

> «J talaba» jadvalidan 1 _JN, 2_JN, 3_JN maydonlarni for-
maning O6nacTb gaHHbIX gismiga olib tushamiz.

> [lone asbobidan foydalanib, yangi obyekt hosil gilamiz va
uni «Sum_JN» deb nomlayrniz.

> Yangi obyektning ma’lumot maydoni xossalar oynasini
ochamiz.

> Kursomi xossalar oynasining [JaHHble bo'limiga o'rnatib
tugmacha yordamida MocTponTens BbipaXKeHnin oynasini ochamiz.

> So'rovdagidek «F_J talaba» nomli formaning kerakli obyekt-
laridan foydalanib, formulani hosil gilamiz (5.30-rasm).

11X]

dJiid iidiLJ iliJ
ps
(+3 Ta6nuuy! <Cnuccx noneii > AfterbdCucrfirin
fj3anpoce! Hapgnucb 18 AfterInsert

Hagnuee 1 AfterUpdate
(¥] Forms dammms T AlowAddtKxe
(+] Reports Hagnncb2 AllowOeletlork
QQ dyHKUUM dak_koan AHoM)6signCfranges

Hagnncb3 Alk**£dfting
CDKoHcTanTb! Kypc ABowtdits
C3 Oneparops! Hagnncs4 Anowffters
C] 06Lme BblpadKeHNst Motok d AAowUpdatng JJ

f'ym . -yt~ w/

5.30-rasm.
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> Oynani yopamiz, natijada, bu formula xossalar oynasining
[aHHble bo'limida hosil bo‘ladi.

> Xossalar oynasini yopamiz.

> Formadagi yangi obyektlarni lozim bo'lsa, formatlaymiz.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o ‘tamiz (5.31-rasm).

«Sum_JN» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida joriy na-
zoratlarning yig‘indisi hosil bo‘ldi. Xuddi shu usul bilan oralig na-
zoratlarning hamda barcha nazoratlarning yig'indisini hosil gilish
mumkin.

D T tiiidtiujiiip peiiivx n -lol xI

Tana6anap p?nxntn

TerLvome \ 1 LK P T oa
: Al X
| e || KpamoB 15wy | 0
e kope ] xim 3KHI 10
Npc- 1 i
pe : Cyn_KH
i i
Tyyx | la o o om e
ww 12 aBrycTa 2004 r.
3otk M1 < T 1 > [>1]>«| ra 502 nri
5.31-rasm.

pynna nepekntouateneit - formalarni loyihalashda juda
katta imkoniyatlarga ega bo‘lgan asboblardan biri. Uni biror jad-
valning sonli turdagi maydoniga ma’lum bir giymatlarni berishda
go‘llash qulayliklar tug‘diradi. «J_talaba» nomli jadvalning «Sti-
pendiya» nomli maydonini loyihalashda Mactep npoBOAOKdan foy-
dalanilgan va talabaning o‘gish darajasiga garab 10000, 8000 yoki
6000 giymatlardan biri berilar edi. Bu ishni [pynna nepekntoua-
Tenei yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun:
> Formani (5.31-rasm) konstruktor holatiga o'tkazamiz.
> Formaning O6nacTb gaHHbIX gismiga yangi obyekt sifatida
«J_talaba» jadvalidan «Stipendiya» maydonini olib tushamiz.
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> Asboblar panelidan pynna nepekntoyateneiT tanlaymiz,
natijada, sichqoncha kursori bu asbob ko'rinishiga o'tadi va O6-
nactb AaHHbixdan gruppa uchun joy ajratamiz. MacTep ishga tu-
shadi va ekranda birinchi muloqot oynasi hosil bo'ladi (5.32-rasm).

Tpynna nepekntoyareneii cogep>XuT Habop KHOMOK,
hnaXKkkoB Unn BblkNtoYatenei. Boibepute oguH us
BapuaHTOB.

3apaiite nognNMCh ANA KaXKAOro nepeknoyartens;

Mopanucu:
abso
AXWn

KOHUKapnun

OTmeHa

5.32-rasm.

> Uning Mognucu darichasiga mos ravishda «a’lo», «yaxshi»
va «qonigarli» so'zlarni yozamiz. Bu joyda ixtiyoriy matnni yozish
mumkin, muhimi foydalanuvchiga tushunarli bo'lsin. Yozuvlar soni
maydonga berilishi mumkin bo'lgan giymatlar soniga teng bo'lishi
kerak.

> [anee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.33-rasm).
Bu oynada ikki holdan birini tanlaymiz, masalan, rasmdagidek.

CosfaHue rpynnbl nepeknoyarenei

& 3asaTtb NepekoyaTenb, UCMoab3yemMbili N0 YMONYaHUIO?
TwWw Wik
» XXX XX<X i
C o exx [la, BbIGOP MO YMONYaHWIO; [?H!A Ji
C mx mxx
N Het
5.33-rasm.
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> [anee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.34-rasm).
CosfaHue rpynnbl nepekntoyatenei

IMpu BbIGOpPE OAHOTO U3 NepeknyaTenen rpynnel ero

" LKA e - j 3HaveHue npuceanBaeTca camoii rpynne.
| * HXw =1
K «wmm =2 !3apalite 3HaYeHMA 4NA KaXAOro nepekntoyarens.
K “0 =3 Mognucn: 3HaveHus:
abno 10000
AXLN 8000
KOHUKapnu 6000
5.34-rasm.

> Mopanwncu darichasida yozilgan so'zlarga mos gqiymatlarni
3HaueHus darichasiga yozamiz (ularning oldingi giymatlari 1, 2, 3, ..).

> [anee orgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.35-rasm).

> Bu oynaning CoxpaHuTb 3HadyeHus B nose bo'limini tanlab,
undagi ochiluvchi menyudan «Stipendiya» maydonini tanlaymiz.

> [Janee orqali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz (5.36-rasm).

Co3zgaHvie rpynnbl nepektovarenei qL

imeeTca BO3MOXXHOCTb COXPaHUTb Bbl6paHHOe 3Ha4vyeHue B

XK = ~— none WAM UCNonb30BaTb €ro NO3j4Hee 4N BbIMONHEHUS

(v XXX XHXX onpegeneHHol 3agauv, Hanpumep, 4na nevyatu oTyerta.

C 00 0

C 0000 xounx Kak npeanonaraeTtcsi UCnonb30BaTh BblGpaHHOe 3HauyeHne?

X000 100 C CoxpaHWTb 3HaYeHNe AN fanbHelllero NnpuMeHeHNs
XXX XXX XXX XXX

f* CoxpaHuTb 3HayeHue B none: (CtuneHauns

5.35-rasm.
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> 5.36-rasmdagi oyna biz hosil gilmogchi bo'lgan tugma
chalarning tashqgi ko'rinishini tanlash imkoniyatini beradi. Ulardan
birini tanlashimiz mumkin, masalan, rasmdagidek (Bbikntouatenu, c
TEHbIO).

by M1YN11N1IMA
BbiGepyTe TN 3NeMEHTOB ynpaBneHus:
mOGpaseH m
nepeknovarenu

I hnadkkn

r BbIKNOYaTENM
3apaiite oopmneHve rpynnbi:

C Bfi@BNEeHHOEe <* CTeHblO

C o6biuHoe yTonneHHoe

npunogHsToe
5.36-rasm.

> [anee orqgali keyingi mulogot oynasiga o'tamiz. Bu oyna
hosil gilingan Mpynnaga nom berishni so'raydi. Masalan, biz unga
«Stipendiya» deb nom beramiz (nom ixtiyoriy bo'lishi mumkin).

> [oToBo tugmasini bosishimiz bilan hosil gilingan pynna
formada hosil bo'ladi (5.37-rasm).

upx 1 Fup kagn w] e runexi .CTI/II'ISLU,I/I\H A

* .[CTeneHans i——— -
.................. i
abno
AXwn

=" KOHUKapnu
« Vaxn . -
5.37-rasm.
> Mpynnat ham ixtiyoriy obyektlarni formatlagandek format

laymiz va forma holatiga o'tamiz (5.38-rasm).
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B Tana6anap penTuHru
Tanabanap priixaTa

Tan_kogu: | J 1JXH:

Damunus: AAKPamMoB X 2_KH: :D

dak_kopu: |)47M ‘ “3 3

Kypc: Cam.KH {27
norox: 1 iStipendiya
LU o
rypyx: ~3 CreneigHa i
abfio | Axwu  yowcuapno
Byryun 13 aBrycra 2004 r.
Banncb: k| < 11 r >|un|>»| n3 502 JLU
5.38-rasm.

Tpynnadan qaysi tugmachani tanlasak, unga mos giymat «Sti-
pendiya» nomli obyektning ma’lumotlar maydonida hosil bo'ladi.

w- Bbikntoyartens, 3 lMepeknoyaTtens va _VI— ®naxok -
formaning obyektlari bo'lib, ular jadval yoki so'rovning mantigiy
maydonlari bilan bog'lig. Agar jadvalda mantiqiy maydon bo'lsa va
siz bu jadval uchun AsTodopma yoki konstruktor yordamida forma
qursangiz, formada bu asboblarning biri ko'rinishidagi obyekt
paydo bo'ladi. Mantigiy maydonga bu asboblardan ixtiyoriy bitta-
sini bog'lash mumkin. Buning uchun tanlangan asbobning xossalar
oynasini ochasiz. Undan [aHHble bo'limiga kursorni o'matasiz va
ochiluvchi menyudan kerakli mantiqiy maydonning nomini tanlay-
siz. Oynani yopib konstruktor holatidan forma holatiga o'tsangiz,
tanlangan asbobni bosib mantigiy maydonga qiymat berishingiz
mumkin.

PI Mone co cnuckom - ro'yxatli maydon. Yugorida biz yangi
maydon (Mone) hosil gildik va bu maydonning giymatlarini formu-
laning giymatlari ko'rinishida tasvirladik. Shunday maydonlar mav-
judki, ularning giymatlari ma’lum bir ro'yxatdan olinadi. Bu
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ko‘rinishdagi jadval maydonlarini loyihalashda bu ishni MacTtep
noactaHoBokK yordamida amalga oshirgan edik. Access ning ke-
yingi (yangi) versiyalarida jadvaldagi bu ko'rinishda loyihalangan
maydonlar uchun avtomatik ravishda ro'yxatli maydon hosil qili-
nadi. 5.38-rasmdagi «Fak_kodi», «Guruh» va «Stipendiya» nomli
obyektlar bunga misol bo'laoladi.

Jadvaldagi shunday xususiyatga ega bo'lgan maydonlar uchun
bu ishni formada ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun Mo-
ne co cnuckom asbobidan foydalaniladi. Uni qo'llash jadvaldagidek
amalga oshiriladi

[zm

Cnuncok - ro'yxat. Bu asbobning vazifasi ham yuqorida-
gidek. Ularning bir-biridan fargi shundaki, Mone co cnuckom da
maydonning giymatlari  biror jadvaldan (so'rovdan) olinsa,
ro'yxatda ular to'g'ridan-to'g'ri hosil qgilinadi, ya’ni bu giymatlar
MacTep noAcTaHOBOK dagi (hMKCMpOBaHHbLIA Habop 3HauvyeHunga
mos kladi.

jfi. KHonka - tugmacha. Access ning imkoniyatlaridan yana
biri tugmachalardan foydalanishdir. Bu hoi, aynigsa, Access ni yax-
shi bilmaydigan foydalanuvchilar uchun juda kerakli asbob
hisoblanadi. Uning yordamida bir formadan ikkinchi bir formaga
o'tish, jadval, so'rovlar va Access ning boshga obyektlarini ochish
yoki yopish kabi ishlarni avtomatlashtirish mumkin. KHonka ni
formaning 3aronosok yoki npumeyaHue yoki o06nacTb faHHbIX
gismlariga o'rnatish kerak. KonoHtutyn gismiga o'matilgan KHon-
ka forma holatida ko'rinmaydi. Bir formadan turib KHonka yor-
damida boshga bir formani ochishni ko'raylik. Buning uchun:

> b5.38-rasmdagi formani konstruktor holatiga o'tkazing.

> KHonka asbobini bosib, u uchun formaning MMpumeyaHune
gismidan joy ajrating (KHonka ni yuqorida ta’kidlangandek, for-
maning Xohlagan gismiga o'rnatishingiz mumkin). Natijada, ek-
randa KHonka ning birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.39-
rasm).

> Oynaning Kateropuun darichasida nima bilan ishlashini
tanlashingiz kerak. Misolda bu forma, shuning uchun Pab6oTta ¢
thopmoiiw tanlaysiz. Tanlangan Kateropun bo'limiga nisbatan
[Lelicteua gismidagi ro'yxat o'zgarib turadi, ya’ni shu holatda nima
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ishlar bajarish mumkinligi hagida ma’lumot beriladi. KaTeropuu

gismldan boshga holatlarni tanlab bunga ishonch hosil qilishingiz
mumKin.

BbibepuTe AeiicTBIUE, KOTOPOE GYAET BbINOMHATLCS NP
HaXKaTUN KHOMKM.

Kaxxaas KaTeropus CoAep>KuT COGCTBEHHbIN HAaBop AeiicTBuIA.

Kareropun: [JetictBua:
Mepexogbl Mo 3anucsm 3aKpbITh (hopmy
O6paboTka 3anucei N3MeHnTb GUnbTp hopmbl
Pa6orta ¢ thopmoii O6HOBUTbL AaHHble HOPMbI
Pa6oTta c otyeTOM OTKpbITb CTpaHULY
MpunoxkeHne
PasHoe MeyaTtb Tekyuiei hopmbl
MNevatb hopmbl
NpumeHnTb GUbTP HopMbl
OTmeHa fanee > ﬂf&)
5.39-rasm.

> Jelicteua darichasidan OTKpbITb popmyw tanlang.
> [anee orgali keyingi oynaga o'ting (5.40-rasm).

5.40-rasm,

> Bu oynada barcha formalarning ro‘yxati keltirilgan. Undan
keraklisi tanlanadi. Siz uchun u «F_talaba» bo‘lsin.

> [Hanee orgali keyingi oynaga o'ting va undan OTKpbITb
thopmy 1 nokasaTb Bce 3anucu bo'limini tanlang.

> [anee orgali keyingi oynaga o'ting (5.41-rasm). Bu oynada
siz o'rnatmoqchi bo'lgan KHonkaga biror rasm tanlashingiz yoki
matn yozishingiz mumkin.
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Co3gaHne KHOMNoK

UTo HE06X0AMMO Pa3MeCcTUTb Ha KHomMKe?

BBepuTe TEKCT UK BbIGEPUTE HYXKHbIV PUCYHOK. [N noucka
pUCyHKa Ha AucKe BOCNO/b3yiTech KHOMKOI "O630p".

C Ttexcr JOTKpbITL thopmy
(* [Pucymok: i BbIBOA B TEKCT -iJ  o63op...
L...ccocsssens;  BBIMONHUTH MAKpPOC
BbicoTa CTpoku J
Bbixog
FaeyHbli KNY 1]

F7 Moka3aTb BCE PUCYHKUN

5.41-rasm.

Oynaning TekcT bo'limini aktivlashtirib xohlagan matnni
yozish mumkin. Bu matn KHonkawng ustida hosil bo‘ladi. Agar
PucyHok bo'limini aktivlashtirsangiz, siz tanlagan rasm [Noka3aTb
Bx* pucyHkn bo'limi aktiv bo'lishi kerak. Sizga Access taklif etgan
rasmlar yogmasa, O630p orgali boshga rasm ham qgo'yish mumkin.

V [anee orgali keyingi oynaga o'ting. Bu oyna sizdan KHonka
ga nom so'raydi. Uni Access taklif etgandek6 ham qoldirish mum-
kin.

> T[otoBo orqgali keyingi oynaga o'ting. Formada KHonka
paydo bo'ladi. Formaning boshga obyektlaridek, uni ham format-
lash mumkin.

> Konstruktor holatidan forma holatiga o'ting. KHonkaw bo-
sishingiz bilan «F_talaba» nomli forma ochiladi.

Sichqoncha kursori KHonkawng ustiga kelishi bilan uning ta-
gida OTKpbITb (popMmy shaklidagi izoh paydo bo'ladi. Bu Windows-
ning barcha asboblariga xosdir. Xohlasangiz izohning ko'rinishini
0'zgartirishingiz mumkin. Buning uchun konstruktor holatida
KHonkawng xossalar oynasini ochasiz. Undan BcnnbiBatouias noj-
ckaska bo'limiga Kirib OTKpbITb (opmyw o'rniga boshga matn
yozasiz.

J.—_ PucyHok - rasm. Bu asbob yordamida formaning biror qis-
miga rasm o'rnatiladi. Siz ajratgan joyda rasmning bir gismi
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ko'rinishi mumkin. Rasm to'liq ko'rinishi uchun bu obyektning
xossalar oynasiga kirasiz. Uning YcTtaHoBKa pasmepoB bo‘limida,
odatda, ®parmeHT o0‘matilgan bo'ladi. Ochiluvchi menyudan Bnu-
caTb B pamky Yyoki [Mo paswmepy pamku holatlaridan birini
o'rnating. Bu asbob yordamida o'rnatilgan rasm formaning bir sa-
hifasidan boshgasiga o'tganda o'zgarmaydi, chunki u OLE turidagi
maydon emas. Jadvaldagi OLE turidagi maydon bilan bog'langan
formaning obyektidagi rasm esa bir sahifadan boshgasiga o'tganda
o'zgaradi.

LU . . L

- CgobopgHaa pamka obbvekTa - formaning biror gismiga
jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog'lanmagan, OLE
maydon o'rnatuvchi asbob. Masalan, Exceldagi /iucTt yoki Power-
Pointda hosil gilingan slayd va h.k. Formaning bir sahifasidan
boshgasiga o'tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgarmaydi.

L] MpucoefnHeHHasa pamka obbekTa - formaning biror qis-
miga jadvalning (so'rovning) biror maydoni bilan bog'langan OLE
maydon o'rnatuvchi asbob, masalan, rasm. Formaning bir sahifasi-
dan boshgasiga o'tganda bu obyektdagi ma’lumotlar o'zgaradi.
Obyektni jadvalning maydoni bilan bog'lash uchun uning xossalar
oynasi ochiladi. Xossalar oynasining AaHHble bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan kerakli maydon tanlanadi yoki MocTpoutens Bbl-
pakeHWi oynasini ochuvchi tugmacha yordamida boshga obyekt-
ni ham o'rnatish mumkin.

-2 Pa3pbiB cTpaHuybl - formada yangi ekranning boshlani-
shini ko'rsatish uchun qo'llaniladigan asbob. Agar formada obyekt-
lar juda ko'p bo'lsa (juda ko'p hollarda shunday ham bo'ladi),
ularni bir paytda kompyuter ekranida ko'rishning iloji yo'q. Bu hol-
larda bitta yozuvga tegishli obyektlarni sahifalarga ajratish mumkin.
Buning uchun:

1. Formani konstruktor holatiga o'tkazing.

2. Asboblar panelidan Pa3pbiB cTpaHuybl tugmasini bosing.

3. Formadan bu obyekt o'rnatiladigan joyni tanlang va uni
o'rnating. Odatda bu formaning O6nacTb fgaHHbIX gismida biror
obyektdan oldin yoki keyin joylashadi. Bu obyekt formaning chap
gismida nuqgtalardan tashkil topgan uzun chizig shaklida bo'ladi va
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forma konstruktor holatida bo'lganda ko‘rinadi. Pa3pbiB CTpaHuLbl
obyektini formaning gaysi joyiga o‘rnatish muhimdir. Uni shunday
o'rnatish kerakki bir paytda ekranda fagat bitta sahifa ko'rinsin.
Buning uchun sahifalarni vertikal bo'yicha o'lchovini bir xil va ek-
ran o'lchovida olish kerak. O'lchovlami bir xil gilishda vertikal
chizg'ichlardan foydalanish mumkin. Masalan, har bir sahifaning
balandligi 8 sm yoki 9 sm dan bo'lsin. Konstruktor holatidan forma
holatiga o'tib tekshirib ko'rish kerak.

4. Formaning xossalar oynasini oching. Uning Lukn Tabyns-
umm bo'limida Tekywasa cTpaHuua holatini o'rnating.

5. Shu holatda Monocbl npokpyTkn bo'limida Tonbko no ro-
pusoHTanu yoki OtcyTcTBYytOT holatlaridan birini o'rnating.

6. Forma holatiga o'ting va tekshirib ko'ring. Bir sahifadan ik-
kinchisiga o'tganda PageDown yoki PageUp tugmalaridan foy-
dalaning.

Y.-101 sil -HKO1 *1
r”S“ KL i 1_KH - ‘]
1] .. L
E|7|» SAEL: |Tan_koau Ko TisizoKH
mlR - e xn
1dak_Koau AII’. Aa wuokHmz_.
[Kapo: kMﬁ YTUNpHAMNA:} ICTUuneHs_
[od I S
IFup_xouu « | abno tocran  Howuwapas
L ]
N
4I‘Ipv|maan|/|o
o En0
'Li <4 | |
5.42-rasm. 5.43-rasm.

Quyidagi rasmlarda 5.38-rasmdagi formadagi ma’lumotlar ik-
kita sahifaga bo'lish ko'rsatilgan.
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5.42-rasmda formaning birinchi sahifasi keltirilgan va uning 8-
santimetrida Pa3pbIB cTpaHuubl asbobi o'rnatilgan. 5.43-rasmda esa
formaning ikkinchi sahifasida turishi kerak bo'lgan ma’lumotlar
joylashtirilgan. 5.44-va 5.45-rasmlarda formaning forma holatidagi
ikkita sahifasi keltirilgan.

bM LU BM LU - -1 x U WU IUMNENS aisi *1
Tana6anap peiixaxu Tanabanap. pAixaTu
1KH: ) I Tan_koau: | T
2 KH. | 10 damunus: jAkpamoB X
3UKH: | 10 dak_koau: |xM
Cam_XH |zT" Kypc: |
Motok: j -
CtuneHgnsa: | 8000
Creneiigus | Zl
AXWH UOHUWapnB
EyTyH 19 aBrycta 2004 r. EyTyH j 19 aBrycta 2004 r.
Bannck: mn ! <1l r > |[m|]»| us 502 3anuck: N 1 4TT 1 » > n3 502
5.44-rasm. 5.45-rasm.

Eslatma. Sahifalar soni bir nechta bo'lishi mumkin. Bir sahi-
fadan boshqasiga o'tganda 3aronoBokK va npumedaHue gqismlari-
dagi ma’lumotlar doim ko'rinib turadi. Ekranda bir paytda faqat
bitta sahifa ko'rinadi.

AP Hab6op Bknagok - qgatlamlar gatori. Bu asbob ham yuqori-
dagidek holatlarda go'llaniladi. Ko'p hollarda formadagi obyektlar
juda ko'payib, ularni bir paytda ekranda ko'rish va obyektlar bilan
ishlash murakkablashadi. Bunaga holatlarda formadagi obyektlarni
mantiqiy bo'laklarga ajratish va ular ustida ishlash magsadga mu-
vofig. Bu foydalanuvchilar uchun ham ma’lum qulayliklar
tug'diradi. Har bir mantiqiy bo'lak gatlam (Bknapgka)lardan iborat
bo'lib, ayni paytda ekranda biror bir aktiv gatlamdagi ma’lumot
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ko‘rinib turadi. Qatlamlar o'zlarining nomiga ega bo'lib, ularning
biridan ikkinchisiga o‘tish juda oson.

Qatlamlarni formaning xohlagan gismiga joylashtirish mumkin.
Ko‘p hollarda u formaning O6nactTb gaHHbIX gismiga joylashtiri-
ladi. «J_talaba» nomli jadval uchun yangi forma tuzamiz va unga
o'matiladigan ma’lumotlarni uchta mantigiy bo'laklarga ajratamiz.

Birinchi bo'lak - talabaning fakulteti, kursi, guruhi va b.qg.
ma’lumotlar.

Ikkinchi bo‘lak - talabaning joriy nazoratlardan to'plagan ballari.

Uchinchi bo'lak - talabaning oraliq nazoratlardan to'plagan
ballari.

Formani 5.38-rasmdagi formadek konstruktor yordamida loyi-
halashni (5.46-rasm) boshlaymiz.

Bknagka asbobini kerakli joyga o'rnatishimiz bilan Access
bizga har doim ikkita bo'lakdan tashkil topgan Bknagka hosil
giladi (5.46-rasm) va ulardan birinchisi ochig bo'ladi. Qatlamlarn-
ing nomi har doim rasmdagidek bo'lib ularning nomeri har xil
bo'lishi mumkin. Kerakli nomni o'rnatish uchun:

* 3aronosok hopmbI
t Jwé6< nap jpyiixc Tn
+ 06nacTtb AaHHbIX

@Mt ws] damunnus

Bknagka3 |Bknagks4 |

mlpuyesagnebopry 4 4

5.46-rasm.

> Qatlam nomi ustida sichqgonchaning chap tugmasini ikk
marta bosib uning xossalar oynasini ochamiz.
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> Xossalar oynasining Mognucek bo‘limiga kerakli nomni yo-
zamiz.

> Oyna yopilishi bilan gatlamning nomi o'zgaradi.

Bknagkaga yangi gatlamlar qo'shish, nokeraklarini olib tash-
lash yoki ularning tartibini o'zgartirish uchun:

> uning chegarasida sichqonchaning o'ng tugmasini bir marta
bosib hosil bo'lgan kontekst menyudan [o6aBuTb BKnagkKy, yaa-
NUTb BKNagKy Yyoki nocnegoBaTenbHOCTb BKAagokla™an birini
tanlash kerak.

Barcha gatlamlar uchun ajratilgan joylar doim bir xil bo'ladi.
Bu joylarni kengaytirish yoki kichraytirish va Bknagkawng o'mini
o'zgartirish formaning barcha obyektlaridek amalga oshiriladi. Qat-
lamlarga jadval maydonlarini olib tushish uchun kerakli gatlamning
nomi bosilgan (aktiv) bo'lishi kerak. Maydon nomlarini sudrab
kerakli joyga olib tushiladi va lozim bo'lsa, formatlanadi. Qatlam-
larga boshga qatlamlardan nusxa olish yo'li bilan obyektlarni
ko'chirish ham mumkin. Bu holda sudrash mumkin emas.

Barcha kerakli maydonlar mos qatlamlarga olib tushilgandan
va formatlangandan keyin formaning konstruktor holatdagi ko'ri-
nishi 5.47-,5.48- rasmlardagidek (Fakultet va JN gatlamlar) bo'ladi.

3
T-1
|a>| (bamwunus
®akynbTeT XH |OH j dakynbteT KH |oH
Tan _kogn:j |Tan_kogu [IKH: |1 KH
dak:! 11®0aK_*ogm ~3 - -
_ *2 XH:] 12 XH
Kypc: (Kypc
- Motok:! |[MoTok -;3KH: POKM
Fypyx:i Fyp kopm 3 [Cyx XKH] |UL[3 XH]|
|_|'===|_|'==|_|| 3 = U'
1l T 1T )
it JtT1  iLJ [1
5.47-rasm. 5.48-rasm.

Konstruktor holatidan forma holatiga o'tilganda ularning ko'ri-
nishi 5.49-va 5.50-rasmlardagidek bo'ladi.
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Tanabanap pyixaru Tanabanap pyiixatu

damunus (AkpamoB X Pamunus |/lkpamos X

®akynbteT KH | OH 1,

Tan_kogn: [

®akynbTetr XKH [w . I

Ix 1L | 7
dak: IX‘M

Kync: 2KH: | To
ypc: 0

MoTok: 3 KH: [
rypyx: 1a Cym_KH 27

z| zI\
3anuck: 1 » 1w 1>*| us 502 3anncs: H }1j 1 »| »!»*] ns 502

5.49-rasm. 5.50-rasm.

Formani biror nom bilan, masalan, «F_J talabal» nomi bilan
saglab qo‘yish mumkin. Agar qatlamlar nomlarining ko‘rinishi,
shriftlarning o'lchovi va b.g. elementlar Access taklif etgan ko'ri-
nishda sizni ganoatlantirmasa, Ha6onp Bknagok ning xossalar oy-
nasini oching va kerakli o'zgarishlar Kiriting.

44 NuHuna - to'g'ri chizig. Forma Kko'rinishini bezashda,
obyektlarni bir-biridan ajratishda qo'llaniladi. Chizigni chizish
uchun bu asbob bosiladi va formaning kerakli joyiga chiziladi.
Shift tugmasi bosilgan holda chizig chizilsa, u vertikal yoki gori-
zontal ko'rinishda bo'ladi. Ctrl tugmasi bosilgan holda chiziq
chizilsa, u to'g'ri to'rtburchakning diagonali yo'nalishida bo'ladi.
Chizilgan chizigning xossalar oynasidan uning qalinligini,
ko'rinishini, rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.

MpsmoyronbHUK - to'g'ri to'rtburchak. Bu asbob ham yu-
gorida keltirilgan magsadlarda qo'llaniladi. Ctrl tugmasi bosilgan
holda chizilganda ekranda kvadrat hosil bo'ladi. Chizilgan to'g'ri
to'rtburchakning xossalar oynasidan uning galinligini, ko'rinishini,
rangini va joylashishini o'zgartirish mumkin.

- 223 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2Q00 UCHUN)

Tobe formalar

Jadvallarni loyihalash jarayonida ularning uch xil turi bilan
tanishgan edik (asosiy, ma’lumotli va yordamchi jadval). Jadval-
larning maydonlari orasidagi bog‘lanishlar esa o0‘z navbatida birga
bir, birga ko‘p va ko‘pga ko‘p ko'rinishda bo'lishi mumkin edi.
Ammo ko'pga ko'p ko'rinishdagi aloqalar yordamchi jadvallar yor-
damida ikkita birga ko'p ko'rinishdagi bog'lanishlarga kelishini 3-
bobda ko'rib o'tdik. 3.43-rasmda Kkeltirilgan jadvallar bunga misol
bo'ladi. Bu ko'rinishdagi ma’lumotlarni formada tasvirlashda tobe
formalardan foydalaniladi. Asosiy jadval uchun tuzilgan forma
asosiy forma bo'lib, yordamchi jadval uchun tuzilgan forma tobe
forma bo'ladi va u asosiy formada joylashadi.

Asosiy formadagi tobe formalarning soni istagancha bo'lishi
mumkin, muhimi ular asosiy formada joylashsa bo'ldi. Access da
bir-birining ichida joylashgan tobe formalarning soni yettitagacha
bo'lishi mumkin.

Tobe forma tuzishdan asosiy magsad bitta formada bir
nechta jadvaldagi ma’lumotlarni akslantirishdan iborat. Tobe for-
mali formani 3.43-rasmdagi jadvallar uchun tuzamiz. Buning uchun
quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak.

1 Bizda «J_asosiy», «J_yordamchi» va «J_tillar» nomli jad-
vallar loyihalangan deb faraz gilamiz.

2. «J_asosiy» va «J_tillar» nomli jadvallarga ma’lumotlar
yozilgan deb faraz qilaylik. Bu jadvallarga ma’lumotlarni formada
ham berish mumkin.

3. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar yozilgan bo'lishi shart
emas, chunki tobe formadan foydalanib ham ularga ma’lumot
kiritish mumkin.

4. «J_yordamchi» jadvalga ma’lumotlar kiritishda MacTep
noACTaHOBOKdan foydalanish magsadga muvofiq. Maydonlarda
kodlar emas, balki ularga mos matnlarni ko'rsatgan ma’qul, chunki
u foydalanuvchilar uchun tushunarli bo'ladi. Agar jadvalni loyiha-
lashda MacTtep nogctaHoso”an foydalanilmagan bo'lsa, bu ishni
tobe formani loyihalashda Mone co cnuckom asbobidan foydalanib
ham amalga oshirish mumkin.

5. «J_yordamchi» jadval uchun konstruktordan foydalanib for-
ma tuzamiz va bu forma tobe forma bo'ladi (5.51-rasm). Unda quy-
idagi ishlarni amalga oshiramiz:
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> |kkala maydonni ham formaning O6nacTb AaHHbIX gismiga
sudrab tushamiz.

Ss Gopmal : opma mYn "oajxj > Formaning X0Ssa
i mwi-1 iw2cTo3cies s os.otoe.1c 7.3 lar oynasini ochamiz.

4 o6nacts [aHHbIX Unda Pe)KV'M no yMOﬂ'
Tan 53 yaHuio bo'limida Tabnu-
ua, O6nacTb BblAeneHus,
T Iran( KHonku nepexofa va Pas-
JenntuensHole NUHUK bo*-
5.51-rasm. limlariga HeTT o'matamiz.

> Xossalar oynasini yopib, kon-
struktor holatidan forma holatiga
o'tamiz (5.52-rasm).

*T w w a9 -101x
Tankogu:  Tunkoaw:

> Sichgoncha kursorini  Tal_kodi Toﬁ ?(F I/Lrnn//g

nomning ustiga olib kelsak u ¢ ko*- Mpves PC VHnes
rinishga o'tadi. Shu holatda sichgon- L timea a3
chaning chap tugmasini bosib ustunni Adenos H B3
belgilaymiz. r dpay

> ®opmaT menyusining CKpbITb ngc Howe
ctonbubl  bo'limini  tanlab  ustunni Maoypos T Hewe
yashiramiz (aks holda formada bitta HoopeaB  Hewe
familiya bir necha marta ko'rinib qo- AcemeH  Pyc
ladi). Hoomosa B Pyc

> Formani yopib uni «F_tobe» Coovpos K Vorew
nom bilan saglab qo'yamiz (5.53- Cobvpoe K™ Xt

rasm). Hooposa B Stod
6. «J_asosiy» nomli jadval uchun =« l....

(3.43-rasm) konstruktordan foydalanib,

forma tuzamiz va uning O6nacTb faH- 5.52-rasm.

HbIX gismiga hozircha «Tal_kodi» va
«F_1_Sh» nomli maydonlarni olib tushamiz (5.54-rasm).

7. Asboblar panelidan E! (MoguynHeHHaa dopmal/oTyeT) as-
bobini bosib tobe forma uchun joy ajratamiz (5.54-rasm).

Natijada, birinchi mulogot oynasi hosil bo'ladi (5.55-rasm).

Bu oynada Wmetowwmeca ¢opmbl bo'limini o'rnatib undan
«F_tobe» nomli formani tanlaymiz.
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X 1
Tun_xkoawn: opmat : gopua

NHrnns
NHrnns
WNHrnns
> NNWYE +]

dpaHuy3
dpaHuy3
Hemwnc
Hemuc
Hemwnc
Pyc

Pyc
WcnaH
XwuTtoi
AnoH

5.53-rasm. 5.54-rasm.

MaCTep MNOJYNHEHHbLIX ®opm K v

j Cospgartb NogUYMHeHHYo (hopMy UM MOAYUHEHHBIV OTHET MOXHO
j /6o 13 nvetoLLeiica hopMbl, NGO Ha OCHOBE TabnL, 1 3anpoCcoB.

Kakvie jaHHble He06X0AUMO BKNOUYNTL B MOAUUHEHHYIO hopmMy unu
NOAUMHEHHbIA 0THeT?

VimetoLLmecst xabnnLbl 1 3anpochl
(' (Vmetouecst chopMb!

®_K_tanabal

P_opaniil

,®_tanaba

@_xncobl

OTmMeHa | ,<a.um | fJansa> | Cotoro |

5.55-rasm.

8. [Hanee tugmasini bosib keyingi mulogot oynasiga o ‘tamiz.
9. Hosil bo‘lgan muloqot oynasida Bbi6op 13 cnpasku holatini

o’rnatamiz va [anee tugmasini bosib keyingi mulogot oynasiga
0 ‘tamiz.
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10. Navbatdagi mulogot oynasi tobe forma uchun nom so‘raydi.
Nomni o‘zgartirmay goldirish ham mumkin yoki biror nom berib
FoToBOo tugmasini bosamiz. Natijada, 5.54-rasmdagi forma 5.56-
rasmdagi ko'rinishga keladi.

11. Konstruktor holatidan forma holatiga o'tsak va ma’lum for
matlashlarni amalga oshirsak, uning ko‘rinishi 5.57-rasmdagidek
bo'ladi. Formani biror nom bilan («F_asosiy») saglab qo'yish
mumKkin.

tg ®_acocuii: dopma JaIXJ
Tan_kopgu:
_M_W: |Tonmnos3.
»_T06E
NHrnn3
dpaHuy3
Hemwuc
3anuce: n3 10
5.57-rasm.
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5.57-rasmdagi formada har bir talaba gaysi tillami bilsa, shu
tillarning ro‘yxati «F_tobe» nomli tobe formada ko‘rinib turadi.
Shu holatda turib tobe formada yangi tillarni kiritsak, bu o'z-
garishlar «J_yordamchi» jadvalda o‘z aksini topadi.

Eslatma. Tobe formalar, albatta, Ta6nuua holatida, asosiy
forma esa lMpocTtaa ¢opma holatida bo'lishi kerak. Bu holatlar har
bir formaning xossalar oynasida o'matiladi.

Asosiy formaning oxirgi maydonidan tobe formaning birinchi
maydoniga TAV tugmachasi orgali o'tiladi.

Tobe formaning birinchi maydonidan asosiy formaning oxirgi
maydoniga CTRL+SHIFT+TAB orgali o'tiladi.

Tobe formaning oxirgi maydonidan asosiy formaning keyingi
maydoniga yoki keyingi sahifaning birinchi maydoniga yoki ke-
yingi yozuvning birinchi maydoniga o'tish uchun CTRL+TAB tug-
malaridan foydalaniladi.

Sichgoncha yordamida asosiy formadan tobe formaga o'tish
uchun tobe formaning ixtiyoriy joyida sichqonchaning chap tug-
masini bosing.

Sichgoncha yordamida tobe formadan asosiy formaga o'tish
uchun asosiy formaning ixtiyoriy obyekti ustida sichqonchaning
chap tugmasini bosing.

Tobe formalarni tuzishda asosiy talab gilinadigan narsa jadval
yoki so'rovlar orasidagi bog'lanishdir. Bu bog'lanish, albatta, birga
ko'p ko'rinishda bo'Imog'i lozim. Bog'lanishning 1 tarafida turgan
jadval uchun tuzilgan forma asosiy bo'lsa, tarafida turgan jadval
uchun tuzilgan forma tobe forma bo'ladi. Bu narsa har bir birlikka
ko'plikdan nechtasi to'g'ri kelishini ko'rsatadi, ya’ni masalan,
Toshkent shahridan qaysi talabalar yoki «X1M» fakultetida qaysi
talabalar o'giydi va h.k.

Biz yuqorida konstruktor yordamida tobe formani tuzishni
ko'rdik. Bu ishni AsToopma yordamida ham tezda amalga oshi-
rish mumkin. Masalan, yuqoridagi misol uchun ABToopmadan
foydalanishda quyidagi ishlarni amalga oshirish kerak:

> Ma’lumotlar bazasi oynasida jadval yoki so'rov obyektini
tanlaymiz (bizning misolimizda bu jadval ).

> Undan «J_asosiy» nomli jadvalni belgilaymiz.

> Asboblar panelidan yoki BctaBka menyusidan ABTodopMall
tanlaymiz. Natijada, ekranda tobeli forma hosil bo'ladi (5.58-rasm).
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5.58-rasm.

5.58-rasmdagi formani konstruktor holatida formatlab ortigcha
obyektlarni olib tashlasak, u 5.57-rasmdagi ko‘rinishga keladi.

Viloyatlardan kelgan talabalarning ro'yxatini ko'rish uchun
ma’lumotlar bazasi oynasida «J_viloyat» nomli jadvalni tanlaymiz
va u uchun AsTotopma quramiz (5.59-rasm).

If] )X_Bunoar hhisi
Bun_koan
Bunoat TOLWKEHT L
2 1 |Tan_Koagnr e s s s ey ® ak A
it 89 Loii E Xum w
w. 112 bBakupos b XM R
o 115 Mawuunpos b Xum oy
116 Mataky60B H xum w
124 Axmepos A Xum w
M 146 Wapunos M Xum
* 178 MycTtadhoeB X xwuwm i
4 192 HusiameTtos W xu m n

198 W HHKuHa M Xum

13ammMce: , « 1 r 1 »1v |.e1m34a3,,
3anuck: H -jr 1 »lun|>| us
5.59-rasm.

Tobeli formalarni qurishning yana bir yo‘li MacTtep topwmdir.
Buning uchun:
1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan Co3gatbw tanlaymiz.
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2. Paydo bo‘lgan HoBasa thopma oynasida MacTep ¢opmwng
thopm tanlab OK tugmasini bosamiz.

3. Hosil bo‘lgan oynaning Tabnuubl u 3anpocsl darichasida
«J_asosiy» nomli jadvalni tanlaymiz.

4. [OoctynHble nons bo'limidan «Tal_kodi» va «F_lI_Sh» nomli
maydonlarni BbibpaHHble nons darichasiga o ‘tkazamiz.

5. Tabnuubl n 3anpocbl darichasida «J_yordamchi» jadvalni
tanlaymiz.

6. Bu jadvalning foctynHble nona bo'limidan «Til_kodi»
nomli maydonni Bbi6paHHble nons darichasiga o ‘tkazamiz (bu da-
richada uchta maydonning nomi paydo bo‘ladi).

7. [Oanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
MoaumHeHHasa ¢opma holatini o'rnatamiz.

8. [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
neHtou4Haa yoki TabnmuHasa holatini o'rnatamiz.

9. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda for-
maning bezagini (stilini) o'rnatamiz.

10. fanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz va unda
asosiy va tobe formalarning nomlarini o'rnatamiz.

11. F'oTtoBo tugmasini bossak, tobeli forma hosil bo'ladi (5.60-rasm).

5.60-rasm.

Shunday qilib, biz tobeli formalarni tuzishning uch xil usuli bi-
lan tanishdek (KoHcTpykTop, ABTohopma va MacTtep copm). Bu
usullardan gaysi biri siz go'ygan masalani hal gilolsa, shu usulni
go'llash mumkin. Umuman olganda tobe formalar nafaqat jadval
ko'rinishida, balki MpocTaa yoki neHTouHasa forma ko'rinishlarida
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ham bo'lishi mumkin. Bu formalarga 3aronoBok va npumevaHue
gismlarini ham Kkiritib ularda matnli maydonlar hosil gilish yoki har
xil hisoblar olib borish mumkin.

Formalarni chop etish

Formadagi ma’lumotlami chop etish uchun bir nechta buyrug-
lar mavjud. Ma’lumotlarni ekranda ko'rinmaydigan, ammo chop
etganda ko'rinadigan qilish va teskari imkoniyatlar ham mavjud.

Formadagi ma’lumotlami chop etishdan oldin ko‘rish

Formani chop etishdan oldin ekranda ko'rish uchun ®aiin
menyusining MpeaBapuTenbHblin npocMoTp bo'limini yoki asboblar
panelidan mos asbobni tanlash kerak. Masalan, 5.44-rasmdagi for-
maning bu holati 5.61-rasmda keltirilgan. MNMpegBapuTenbHbIA Npo-
cmoTp holatiga o'tish uchun forma konstruktor holatida ham
bo'lishi mumkin. 5.61-rasmga e’tibor bersak, qog'ozning har bir sahi-
fasiga formaning kamida uchtadan sahifasi (yozuvi) joylashgan. Qo-

g'ozning bir sahifasidan boshqasiga
o'tish uchun oynaning pastki qis-

:E—ﬁ o= mida joylashgan tugmachalardan
IF foydalanish kerak. Qog'ozdagi ma’-
g | lumotlami katta yoki Kkichik qgilish

E'%r3 : uchun ma’lumotlar ustida sichqon-
. < <r&j=3 chaning chap tugmasini bosish
mri » yetarli. MpegBapuTenbHbIA  Npo-

cMoTp oynasi bilan ishlash boshga

programmalardan sizga tanish. Shu

m holatda formani chop  etish uchun

=0 csr daiin menyusining Mevats (Ctrl+P)

BSE3 * . - . .

c=s: bo'limini tanlash lozim. Hosil bo'l-
«C 3 .- — & rym , -

err! Jr-- gan oynadan kerakli parametrlar

o'rnatiladi. Formani chop etishni
ashoblar panelidagi mos tugmacha
orgali ham amalga oshirish mum-

kin.
5.61-rasm.
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Qog'ozning har bir sahifasiga formaning bitta
sahifasini (yozuvini) joylashtirish

Access da qog'ozning har bir sahifasiga formaning bitta sahi-
fasidagi ma’lumotlarni joylashtirish imkoniyati mavjud. Ma’lumki,
formadagi deyarli barcha ma’lumotlar formaning O6nacTb gaHHbIX
gismida joylashadi. Demak, bu gismning xossasiga gqandaydir o0'z-
gartirishlar Kiritish kerak. Buning uchun:

1 Formani (5.44-rasm) konstruktor holatiga o'tkazing.

2. Ob6nacTb fAaHHbIX gismining xossalar oynasini oching (bu
gismning ixtiyoriy bo'sh joyida sichqonchaning chap tugmasini
ikki marta bosing).

3. Xossalar oynasining KoHel, cTpaHuubl bo'limidagi ochiluv-
chi menyudan Mocne pasgenaw o'rnating.

4. Xossalar oynasini yoping.

Bu ishlardan so'ng formani chop qilishdan oldin MpegBapu-
TeNbHbIA MpocmMoTp oynasini ochsangiz qog'ozning har bir sahi-
fasida formaning bittadan yozuvi joylashadi.

Formaning biror sahifasini chop etish uchun (forma holatida)
MpaBka menyusining Bbigenntb 3anucb bo'limini tanlang va ®aiin
menyusining Meyatb bo'limiga kirib Meuatb oynasidan kerakli
bo'limni o'rnating hamda OK tugmasini bosing.

Forma sahifalarini nomerlash

Buning uchun:

> Formani konstruktor holatiga o'tkazasiz.

> BctaBka menyusidan Homepa cTpaHuyLw tanlaysiz.
> Hosil bo'lgan oynada kerakli parametrlami tanlaysiz.

Formaning biror maydonidagi obyektni:

> Ekranda ko'rish va qog'ozda chop etish mumkin.

> Fagat ekranda ko'rish mumkin, ammo qog'ozda chop etish
mumKkin emas.

> Qog'ozda chop etish mumkin, ammo ekranda ko'rish mum-
kin emas.

Bulardan birortasini o'rnatish uchun:

> Shu obyektning xossalar oynasini ochasiz.

> Xossalar oynasining Pexum BbiBoga bo'limidagi ochiluvchi
menyudan Bcerga yoki Tonbko npu nevatu yoki TonbkKo Ha 3K-
panlardan mosini tanlaysiz.
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VI bob. HISOBOT

Accessning eng kuchli tomonlaridan biri hisobotdir. Uning
yordamida ma’lumotlarni qulay va foydalanuvchiga tushunarli ko'-

rinishda tayyorlash va chop etish mumkin. Agar bundan 20-30 vyil
oldingi davrda magazindagi mahsulotlarga e’tibor bersangiz ular
peshtoglarda oddiy ko‘rinishda turar xaridorlarni o'ziga jalb gilmas
edi. Hozirgi paytda esa ahvol butunlay o'zgardi. Ularning ko ‘rinishi
rang-barang va har bir xaridomi o'ziga tortadi. Xuddi shu holni
Accessda ham kuzatish mumkin. Jadval va so‘rovlar yordamida
tayyorlangan ma’lumotlar (jadvallar) 20-30 yil oldingi magazinlard-
agi mahsulotlarning ko'rinishini eslatsa, shu ma’lumotlardan hi-
sobot yordamida tayyorlangan mahsulot hozirgi zamon magazin
peshtoglaridagi rang-baranglikni eslatadi. Hisobot yordamida did
bilan tayyorlangan mahsulot go‘yoki gul bozoridagi gullar rastasini
eslatadi. Eng muhimi, foydalanuvchi uchun uning tushunarliligi-
dadir.

Jadvallar yoki so'rovlar yordamida tayyorlangan jadvallami
chop etishda ularga har xil grafik obyektlarni go'yish imkoniga ega
emassiz. Bu ishni hisobot yordamida soddagina amalga oshirish
mumkin. Xuddi shuningdek, ma’lumotlarni guruhlarga ajratish va
har bir guruh bo'yicha ma’lum hisoblashlarni amalga oshirish
mumkin.

Har ganday hisobot ham formadek jadval yoki so'rov asosida
loyihalanadi. Formalarni loyihalashni bilgan foydalanuvchi hiso-
botlarni kamida 80% ga biladi degan so'z. Chunki ko'rinish jihati-
dan forma va hisobot bir-biriga juda o'xshaydi. Quyidagi paragraf-
larda hisobotlarni loyihalash va ularni chop etishga tayyorlash
yo'llari bilan tanishasiz.
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ABTooTueT yordamida hisobot tayyorlash

Hisobot tayyorlashning eng oson va tez yo‘li aBTOOT4eTdan
foydalanishdir. Hisobot tayyorlashda so‘rovlardan foydalanish magq-
sadga muvofigdir, chunki so‘rovlar mazmun jihatidan hisobotlarga
yaqin bo‘ladi. Hisobot tayyorlashning bu usulida ikki xil hoi bo’'-
lishi mumkin (aBTOOTYeT: B CTONGEL,, aBTOOTYET: NEHTOYHbIN).

Ulardan qaysi birini tanlash foydalanuvchining ixtiyorida. Hi-
sobot tayyorlash uchun:

1 Ma’lumotlar bazasi oynasidan hisobot (oTueT) obyekti
tanlaymiz.

BctaBka menyusidan OT4eT bo'limini yoki asboblar panelidan

~ asbobini yoki ma’lumotlar bazasi oynasidan

jig g gb bo'limini tanlaymiz. Natijada, HoBbl/i oT4eT oynasi
ochiladi (6.1-rasm).

HoBbIli oTUeT BE3

OHCTPYKTOP
actep oT4eTOB
ABTOOTYeET:B cTONGE
| ABTOOTYET: NEHTOYHbI
MacTep gnarpamm

ABTOMaTuyeckoe cosjaHue MouToBbLIE HaKNelKN

OTUETOB C NOMSIMU,
pacnono>XXeHHbIMN B OAWH
cTton6ed,.

BbibepuTe e kayecTse

MNCTOYHMKA faHHbIX Tabanyy g'_’))ll\:ymiﬁ.i i G Zvé
1K 3anpoc: ' "
OK OTmeHa |
6.1-rasm.
2. Bu oynadan (6.1-rasm) ABTooTuyeT: B cTon6ey bo'limini

pastki darichadagi ochiluvchi menyudan (unda barcha jadvallar va
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so‘rovlaming ro'yxati mavjud) biror obyektni, masalan, «S_-
umumiy» nomli so'rovni tanlaymiz (bu so'rov oldingi boblardan
sizga tanish).

3. OK tugmasini bosamiz. Natijada, hisobot hosil bo'ladi (6.:
rasm).

X Tasaba NPl BA
X Tanabta 3
Tan_xobu 1 K%
damunms pemysaX ill

L
Pax [xum
Kypc 1 1
MoTax r 1
ypyx [r. |
1 KH 1 71
2_XKWn 1 ,01
3 KH 1 "
Cym_XXH 1 2
1.0H ! 101
2jOH 1 ,01
3_OH 1 01
Cym_OU 1 1
AH 1 Y
bon 1 B?! n

HUUa: K 1 =11 1 »1in 1

6.2-rasm.

Bu holda hisobot chop etishdan oldin ko'rish oynasida hosil
bo'ladi. Hisobot gaysi obyektdan hosil gilingan bo'lsa, unda shu
obyektning barcha maydonlari aks etadi.

Hisobot tashqgi ko'rinishi jihatidan formani eslatadi. Uning bar-
cha elementlari bir ustunda joylashgan. Formaning har bir sahi-
fasida bittadan yozuv joylashsa, hisobotning har bir sahifasida bir
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nechta yozuv joylashishi mumkin. Bir sahifadan boshgasiga o ‘tish
uchun hisobotning quyi gismida joylashgan CtpaHuua satridagi tug-
machalardan foydalaniladi. Ularning mazmuni bilan siz oldingi bob-
lardan tanishsiz. Hisobot chop etishga tayyor obyekt bo‘lgani uchun
undagi ma’lumotlarga o'zgartirish kiritishning iloji yo‘g. Agar bunga
ehtiyoj bo‘lsa, u holda hisobot hosil gilingan mos jadval yoki
so'rovda o'zgartirish Kkiritish kerak. Agar yugoridagi so'rov uchun
6.1-rasmda ABTOOTYET: NeHTOYHbIn holati tanlansa, hisobotning
ko'rinishi 6.3-rasmdagi ko'rinishda bo'ladi.

T* K _tanaba Ne 1E3[
+1

XX _Tanaba

« Kogn damn da 'Cype Tok IM'yp XKHXKHXXH XXH OH OH OH OH sn 6an ®ommm li

1 Aqgavo XN 1 1la 7 10 10 27 10 10 10 D 10 6/ /mXXK

2 Avpk XA 1 11a 7 15 10 2 10 7 20D F 1B #AMXXK -1
3 Bepe XU 1 11a 8 15 11 I 1 1 19 4 17 RMmXXK

4 Boomx XN 1 1ia 22 15 17 4 12 11 15 B 10 RMXXK

5 JS\vpeee X1 1 11la 8 13 4 H B 12 1 B 18 9 OyHoBA

6 Jvpeky XA 1 1la 7 10 8 X 9 10 . D 13 630xyHOBA

7 Kgpavo XU 1 1ia 9 2 15 PH 14 1 15 O 10 &BOyHBA - |

Cpamr <i<l T >IHl g I I + M
6.3-rasm.

Shuni ta’kidlash lozimki hisobotlarni hosil gilishning bu ikkala
holida ham jadval yoki so'rovdagi barcha maydonlar ishtirok etadi.
Ko'p hollarda hisobot tayyorlashda jadval yoki so'rovlardagi barcha
maydonlar ham kerak bo'lavermaydi. Ularning ayrimlari bo'yicha
hisobot tayyorlashga ehtiyoj tug'iladi. Bu hollarda hisobot tayyor-
lashda MacTep oTuetoB (6.1-rasm) dan foydalanish magsadga mu-
vofigdir.
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MacTep oTyetoB (Hisobotlar ustasi) yordamida
hisobotlarni loyihalash

Hisobotlar ustasi yordamida hisobotlarni loyihalash uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan MacTep oT4yeToBW Vva ochiluvchi
menyudan kerakli jadval yoki so‘rovni tanlaymiz (masalan, u
«S_umumiy» nomli so'rov boisin). OK tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz (6.4-rasm).

ICo:;p,aHme oT4yeTOB

\ BbiGepuTe nons gna otyeta.

rEH1

o N J , flonyckaercs BbIGOP HECKONbKUX TaGanuy uam
LU 3anpocos.

Ta6bnuubl 1 3anpockl

(3anpoc: C_ymymuii ~ B

AocTynHble nons: Bbl6paHHble nons:

6.4-rasm.

Bu oyna (6.4-rasm) sizga forma bo'limidan yaxshi tanish. Uning
yordamida biz kerakli jadvalni (so'rovni) va ulardan hisobot uchun
kerakli maydonlarni tanlashimiz mumkin.

> JocTtynHble nona darichasidan Bbi6paHHble nonsa darichas
siga kerakli maydonlarni o'tkazamiz. Faraz qgilaylik, ular talabaning
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kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, guruhi, umumiy bali va
o‘gituvchisining familiyalarini aniglovchi maydonlar bo‘lsin. Lanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.5-rasm).

Co3gaHne OoT4YeTOB

6.5-rasm.

> Bu oyna (6.5-rasm) tanlangan so‘rov gaysi jadvallardan
(so‘rovlar) tashkil topganini ko'rsatadi va jadvallardan qaysi
birining maydoni bo'yicha guruhlash imkonini beradi. Oynadan
jadvallarni birin-ketin tanlab bunga ishonch hosil gilish mumkin.
Biz uchun hozir «J_talaba» nomli jadval muhim (unda eng ko‘p
maydonlar ishtirok etmoqda) bo'lgani wuchun shu jadvalni
tanlaymiz. Umuman bu shart emas, biror maydon bo'yicha guruh-
lashni keyingi oynalarda ham amalga oshirish mumkin. Accessda
to'rtta maydon bo'yicha guruhlash mumkin. Masalan, oldin fa-
kultetlar bo'yicha, undan keyin kurslar bo'yicha, keyin potoklar
bo'yicha va oxirida birorta guruhlash mumkin bo'lgan maydon
bo'yicha guruhlash tanlanadi. Masalan, guruhlar yoki o'gituvchilar
va h.k. Yuqoridagilarni birortasini bajaramiz va [Janee tugmasini
bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.6-rasm).

> Bu oyna (6.6-rasm) ikki gismdan iborat bo'lib, uning chap
tomonida biz oldingi oynada tanlagan barcha maydonlarning
ro'yxati ustun bo'yicha joylashgan. O'ng tarafida esa shu may-
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donlarning ro‘yxati yana bir bor keltirilgan. Agar bizda biror may-
don bo'yicha guruhlash kerak bo'lsa chap tomondagi darichada
shu maydonni tanlab uni o'ng tarafga o'tkazamiz. Natijada bu
maydon alohida ajraladi (6.7-rasm).

Co3faHne oTyeTOB

6.6-rasm.

Biz tanlagan bu guruhlash: birinchi - fakultetlar, ikkinchi -
kurslar, uchinchi - potoklar bo'yicha va to'rtinchi - o'qgituvchi-
larning familiyalari bo'yicha jamlashni bildiradi. Buni quyidagicha
tushunish ham mumkin. Masalan, XIM fakultetining birinchi kursi
va birinchi potokida domla A. Sattorovning talabalari ro'yxati. Bu
ro'yxat barcha fakultetlar, barcha kurslar, barcha potoklar va bar-
cha domlalar uchun hosil bo'ladi. Janee tugmasini bosib keyingi
oynaga o'tamiz.
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Co3faHne oT4eTOB

4 . C - \ XUM—
Onst yaaneHus fo6aBneHHoOro
YPOBHS rPyNMNUPOBKM BblGepuUTe ero

N HOKMUTE

MoTok

Tan_kogun
damunnua
rypyx damun
Tan_kogun, ®amunms, Mypyx,
Ymym_6an
YpoBeHb
(Fpynnuusaka..,: OTmeHa < Hasag lfotoBO
6.7-rasm.
> Hosil bo‘lgan oyna sizga ma’lumotlarni tartiblash imkoni

beradi. Agar bunga ehtiyoj bo'lsa, undagi ochiluvchi menyudan
ma’lumotlari tartiblanishi kerak bo'lgan maydonning nomini
tanlash lozim. Access to'rtta maydon bo'yicha saralash imkonini
beradi. Bu oynaning muhim tomonlaridan biri guruhlashga kirma-
gan sonli maydonlar bo'yicha ma’lum hisoblashlarni amalga
oshirishning mavjudligidadir. Buning uchun WToru tugmasini bosib
keyingi oynaga o'tamiz (6.8-rasm).

Bu oynada guruhlashga kirmagan barcha sonli maydonlarning
ro'yxati va bu maydon elementlari bo'yicha bajarilishi mumkin
bo'lgan funksiyalar (Sum - guruh bo'yicha ballarning yig'indisi,
Avg - guruh bo'yicha o'rtacha ball, Min - guruh bo'yicha ballarn-
ing eng Kkichigi, Max - guruh bo'yicha ballarning eng kattasi) aks
etgan.  Kerakli  funksiyani tanlash uchun uning ostidagi
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to‘rtburchakda sichqonchaning chap tugmasini bosish kerak. Nati-
jada, shu funksiya belgilanadi. Bu rasmda har bir o'gituvchining
guruhidagi talabalarning umumiy ballari yig'indisini va o'rtachasini
Oynadagi qolgan holatlar sizga tushunarli,
albatta. OK tugmasini bosib oldingi oynaga va undan Dalee tug-

hisoblash tanlangan.

masini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.9-rasm).

Kakue ntoroeble 3Ha4eHUss HEO6XOAUMO BblYUCANUTL? oK
None Sum Avg Max OTMeHa
ymym_6an F A T r

MokasaTtb
<= [aHHble U nTOTN
C 1onbko utorm
3
[ Beiuncants NpouEeHTbI
Oo3faHne oT4yeToB

BbliGepuTe BUJ MakeTa AN oTyeTa.

OpueHTauuns

KHWKHas
XXXX XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
XK XXXXX XXXXXK XXXXX XXXXX
XXXXX  XXXXX D08
XXXXX XXXXK  XXXXK %<
XXXXX  XXXXX  XXXXX
XXXXX >0 XXXXK  XXXXX
XXXXX XXXXX  XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX  XXXXK  XXXXK  XKXXX
,,,,, [XXXXX XX XXXXK XXXXX
XXXXX XXXXX  XXXXX
XXXXX XXXXX  XXXXX
F HactpouTblwupuHy nonei ans
pasMeLLeHUsa Ha OfjHOV cTpaHuLe.
6.9-rasm.
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> 6.9-rasmda tasvirlangan oyna bizga hisobotning tashgi
ko'rinishini o'matish imkoniyatini beradi. Bu oyna bilan siz forma
bo'limidan tanishsiz. Biror ko'rinishni tanlash uchun har xil holatni
o'matib tajriba gilib ko'rish mumkin. Agar sizda maydonlar soni
ko'p bo‘lsa, ular ekranga yoki gog'ozning eniga sig‘masligi mum-
kin. Bu hollarda anb6omHas holatini o‘rnatgan ma'gul. Barcha ho-
latlar o'rnatilgandan so‘ng [Janee tugmasini bosib keyingi oynaga
o'tamiz.

> Bu oyna hisobotingizni bezash uchun xizmat giladi. U bilan
ham biz forma bo'limida tanishganmiz. Undan o‘zingizga yoggan
holatni o'rnating (misolda Ctporuin holati o'rnatilgan) va [danee
tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

> Bu oyna hisobotning nomini so‘raydi. Masalan, u «Guruh-
lar» bo‘lsin. ToToBo tugmasini bosishimiz bilan hisobot ustasi bizga
tanlagan parametrlarimizga mos hisobotni hosil giladi (6.10-rasm).

G Miciosoft Access

£aiin Mpaeka fino Cepeuc Qk*o CnpaBka

1 "IDoe noo ;100w v i 3akpems 1 K o g% i.4) |
'ypyxnap
352
M 4725
bom IIMnpuoxuacs* b 13
27Puacxauj«a i»
3/\
Crpannua: -1 =1l r <J "l‘
6.10-rasm.
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Hisobotning ko‘rinishini tahlil gilishga hojat yo‘q, chunki biz
nimani xohlagan bo‘lsak, «usta» shu narsani bizga chiqarib berdi.
Ma’lumotlami tahlil gilish esa har bir foydalanuvchining vazifasidir.

Ma’lumki, hisobot har doim chop etishga tayyor ma’lumot, shu-
ning uchun ham Access uni NpeaBapuTenbHblii npocmoTp (chop
etishdan oldin ko'rish) oynasida hosil giladi. Bu oyna sizga Win-
dows ning boshga ilovalaridan tanish. Undagi ma’lumotlar bir
paytda ekranda ko'rinmasligi mumkin. Bu hollarda lupadan foy-
dalanish mumkin. Sichqoncha kursori hisobotning ustiga kelganda,
uning ko'rinishi lupa holatiga o‘tadi. Lupaning o'rtasida «-» yoki
«+ » belgisi paydo boiadi. Plus belgisi ma’lumotlarni kattalashti-
rish, minus esa kichraytirishni bildiradi. Buning uchun shu holat-
larning birida sichqonchaning chap tugmasini bir marta bosish
yetarli.

Ma’lumotlami kattarog yoki kichikroq ko'rinishda tasvirlash-
ning yana bir yo'li shu oynadagi MacwTa6 asbobidir. Undagi ochi-
luvchi menyudan o'rnatilgan foizlarni tanlash yoki xohlagan foizni
o'rnatlsh mumkin.

Ekranda bir paytda hisobotning bir nechta sahifasini ko‘rish
uchun paneldagi ko‘k rangdagi asboblardan foydalanish mumkin.
Ularni qo'llashni siz bilasiz.

Hisobotlarni tayyorlashdagi ahamiyatli tomonlardan biri shun-
daki, qog'ozning bir sahifasiga yoki ekranda bir paytda bir butun
ma’lumotlarning joylashishi muhimrog. Bizning misolimizda bu oz
aksiui topmagan. Axborotlarning bu ko'rinishda joylashishi ularni
tahlil gilishda qiyinchilik tug'diradi. Hisobotlarning «Usta»si bu
narsaga etibor bermaydi. Bundan uni tuzatishning iloji yo‘q ekan
degan xulosaga kelmaslik kerak. Buning uchun hisobotning kon-
struktor holatiga o‘tish va kerakli gismning xossalar oynasida
ma’lum parametrlarni o‘zgartirish yetarli. Yodingizda bo‘lsa, forma-
larni chop etishda shu holatga duch kelgan va uni bartaraf etgan
edik. Quyida hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash bilan
tanishamiz va unda siz «usta» hisobga ololmagan ayrim holatlarni
0'zingiz amalga oshirishingiz mumkin.
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Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalash formalarni loyi-
halashdek amalga oshirilkadi. Shuning uchun ham uning ayrim
[argli tomonlarinigina Kkeltirib o'tamiz. Formalarda bo'lganidek hi-
sobotlar ham beshta gismdan iboratdir (5.11-rasm). Formalardan
fargli o‘laroq hisobotlarga yangi gismlar kiritish mumkin. Bu gism-
lar ma’lumotlarni guruhlashda paydo bo'ladi.

XNCOBOT : oTueT §_|I-IH

(n1 e1]l "1 e1e e1e *1' e e =i <je9me-l0n

]1# 3arofoBOK oT4yeTta

1 -# BEepXHUIi KONOHTUTYN

# O6nacTb gaHHbIX

1# HWKHWUIA KONOHTUTYN

- [

i |# NpumeuaHune oTyeTa <

6.11-rasm.

Konstruktor yordamida hisobotlarni loyihalashni MacTtep oTue-
ToB yordamida loyihalangan 6.10-rasmdagi hisobotni loyihalash
misolida ko'ramiz. Buning uchun:

> 6.1-rasmdagi oynadan KoHcTpykTop holatini va «S_umumiy
so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib hisobotning konstruktor
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holatiga o‘tamiz va uni 6.12-rasmdagidek loyihalashni boshlaymiz.
Agar bu loyihalangan hisobotni [MpegBapuTenbHbIA NPOCMOTP
oynasida ko‘rsak, u 6.2-rasmdagi hisobotga o'xshaydi, ya’ni ABTo-
OTYeT: B cTonbeylwng o°‘zginasi (13-rasm). Bu hoi bizning shar-
timizni ganoatlantirmaydi.

I' Typyxnap_KOHCTPYKTOp : OoT4eT
ii. Typyxnap_KOHCTPYKTOp : OoT4eT I I I I I I I LL]I )l(
ry P yxn A P " - + 3aronosok otyera
Tan_koau: 1 w ryPyX”} \P
danm s Apamos X # 06nacTb faHHbIX
Tan_koau: Tan_kpan
Pak XM _Kopu: | I - Pi r
KYPC 1 damunymn damununa
Moton 1 n? (m(l dak
rvw* la Kypc 3
Ymym Mnn if MoTok
~FrtMin XK rypyx
Ymym_6an
1NMBOAM 2
o damum damun
Delipnn A Anugpkowos n T r
_____ Ig_ + lNpumeyaHne oTyeTa
Ctpanuue; H | .| T 1wy jlt J [T n u M
6.12-rasm. 6.13-rasm.

Loyihalashni davom ettiramiz. Shartga ko‘ra bizda to‘rtta
parametr (fakultetlar, kurslar, potoklar va o'gituvchilar) bo'yicha
guruhlash mavjud edi. Bu ishni amalga oshirish uchun:

> Hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz.

> Bug menyusidan CopTupoBka u rpynnupoBka bo'limini yoki

asboblar panelidan shu nomli r<=1asbobni tanlaymiz. Ekranda Cop-
TUpPOBKA W rpynnupoBka oynasi paydo bo'ladi (6.14-rasm). Bu
oyna ikki gismdan iborat bo‘lib, uning chap tomonida guruhla-
nadigan maydonlaming ro'yxati va o‘ng tomonida tartiblash shakli
o'rnatiladi.
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CopTupoBKa 1 rpynnnposka
IMorne/BbIpaXkeHue ["opsIIOK COPTUPOBKYA

CaolicTBa rpynnbi

Bbi6bop nons unm BBOS
BblpakeHus ans
COPTUPOBKN NN

rpynnmMpoBKu

6.14-rasm.

> Mone/sbipaxeHune gismidagi ochiluvchi menyudan kerakl
maydon nomlarini tanlaymiz (6.15-rasm). 0 ‘ng tarafda Access
saralashni o‘sish tartibida boiishini taklif etadi. Agar bu sizga
to‘g‘ri kelmasa, sichgoncha kursorini kerakli satrga o'rnatib hosil
bo‘lgan ochiluvchi menyudan saralashning boshqga ko‘rinishlarini
tanlashingiz mumkin.

CopTupoBKa 1 rpynnuposka

Mone/BbiparkeHne MopsajoK COPTUPOBKN

dak Mo Bo3pacTtaHuto

Kypc Mo Bo3pacTtaHuto

MoTok Mo Bo3pacTtaHuto

L ®amun }Mo Bo3pacTaHuio
3aronoBoK rpynmbl Lﬂ'a
MpuMeyaHne rpynnbl jd OTo6paxeHne
[pynnuposkKa Mo nofHOMy 3Ha4veHuto o6nactT npumeyaHuii
WHTepBan 1 rpynnbl
He pa3spbiBaTtb Hert
6.15-rasm.
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Agar biror maydon bo‘yicha guruhlash jarayonida shu guruh
uchun biror hisoblashlar qilishga to‘g‘ri kelsa (masalan, undagi
elementlar soni, ularning yig'indisi va h.k. hisoblash), hisoblangan
natijalarning qaerda turishiga garab, har bir tanlangan maydonning
CaoiicTBa rpynnbl darichasida 3aronosok rpynnbl yoki Mpumeya-
Hue rpynnbl satrlariga fa holatini o'rnatish kerak. Tanlangan bu
gismlar konstruktor oynasida paydo bo'ladi (6.16-rasm). Hisobot
6.10-rasmdagi ko‘rinishga kelishi uchun uni sun’iy ravishda jadval
ko'rinishiga keltirish lozim. Buning uchun:

Fapyxnap_KoHcTp!|KTOp : oTueT EaLLlLu

=/ 3aronoBOK oTyeTa

' XPYXJIAP

¢ Ur oNoeoK rpynnel ‘dak’
4 3arofioBoK rpyrs! "Kypc'
# 3aronosBok rpynnbl ‘TOTOK'
4 3aronoBok rpynnsl ‘Gamun’

4 O6nacTb AaHHbIX

[ —
Tan kowm: | Tan kogu aa
1 1
®amun! 1a | damunnns
1 I L,
dak
1 1
Kypc ] Kypc
| [
Motok NoTtok
i 1
fYTTA lypyx
1 1
ymym_| 5an: | ymym Gen
1 1
vamun | damun

- L w1
+ [lpumeyaHve rpynnel ‘damut’

4 MpymeyaHue rpynnbl ‘TIOTOK' | »
4 TMpumeugHve ynnb| 'Kypce'
4F MpymeyaHme rpynnbl ‘dak’

6.16-rasm.
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O6nacTb faHHbIX qismidagi barcha maydonlar nomini Bepx-
HUA KONOHTUTYN (qismiga girgib o‘tkazamiz. Ulami 6.17-rasm-
dagidek ketma-ketlikda gorizontal holatda joylashtiramiz. Har bir
nomning tagida mos ravishda ma’lumotlar joylashgan to ‘rtburchak-
larni joylashtirib chigamiz. Fagat jamlanadigan maydonlar takror-
lanmasligi uchun ularni 3aronosoe rpynnbl “®amun” gismiga joy-
lashtiramiz. Bu ishni ganday amalga oshirish kerakligi hagida
forma bo‘limida aytib o‘tilgan. Barcha guruhlar bo‘yicha hisoblash-
larni har bir guruhning mos MpumeyaHne gismida amalga oshiramiz.
Buning uchun bu joylarga mos ravishda guyidagi formulalarni yozib
chigamiz. Formulalarni yozish uchun MMone asbobidan foydalanib,
joy ajratamiz va ularni formatlaymiz (6.18-, 6.19-rasmlar).

rypyxnap_KOHCTPYKTOp : oTyeT W w
l 1 1*2’0 300040 050|0$o 070|080 oQol.@lo:ﬂ_o*o:Eo.Bo.:ﬂo 0:500

4 33rono6ok otyeta

[YPYXNAP

4FBepXHWIA KONOHTUTYN

44* | | ]lﬂk: CE I AN ko Idar kims
4F 3aronoBokK rpynmnb! 'dak™

4 3aronosok rpynnbi ‘Kypc*

4 3aronosok rpynnbI *MotoK'

«f 3aronosok rpynnb! ‘Gavmn’

dak m
XK ko[ | |padsalna | Irylpyx Mmym]
6.17-rasm.
TO/LLbI davmrt
=(Paywa) ft" YymBoadKaMM "&<'ount *)& lTanaba"
1 XKam 1-6a1 0- sum( Mrjtiluaj] (1 s
ypTaqa 6<.Dﬂ :Avg([yM)l[ 6ar|]) I
>
4 TpumveyaHue rpynnbl TTIOToK*  » HU
[NoTo! & -1 BTOKA; ” & (ount(* | & "T i Tubl it*
OTOK axas H 6an =Sijitfj} x ym Ga;._‘_) I
1 Jlwox Byap d iMii lid Gy AW « W 6an
6.18-rasm.
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1 wi# [pumeyanue rpynnsl ‘Kypc'

=[K hcl& . 5 E Aaxar. un " & ?20unt( aTanal a "
Kyi.C 62inia xamu 6 1nn T

YmMym f‘4>1]
X y1)C 6fic nua f] >taua @nn

-AV® Ymym 6an]) 1

11

1 ¢ Mpumeyanue rpynnbl dak’
®a* ] & " pakyn.>TeTn,aa Xakun " & Coun r & 1Ta Ta iaba
®aky, bXer iTANYR xan | 6ann -;umi. YMyYM  Sanj)

1 1<g>srp LOITFT "MWy fpra ra 6ung 1 T yenym _swgHt

1 © Mu»Huii Ko/OHTUTY 1

=Now(Ji | 1 I L “[Pages] & " Ta caxutaHuHr " & [Page] & "-cu"| |
1 MpumeyaHue oTueTa
XAMH 1 “Sum [YmyT* ~6anp
1
" v t
6.19-rasm.

Loyihalangan hisobotni chop etishdan oldin ko‘rish oynasida
ko'rsak, uning ko'rinishi 6.20-rasmdagidek bo'ladi.

T Lypuknnp K(HT|IMIKM]] U14DI ELL]:?,

NYPYXAAP

NHX K. rypyxHpaxamH 8 Tanuba
XXawmH 6ann 362

al 45,25

bom X ipCKYs

26 Ifamrroi 4 3» 13

34 xgmpnt X 3a
36|[XKkm«xynioB A 3»
MHp3oxHfoBab rypyxkaaxamk 9Tanaba

27 Puamxwos Y 3a 9
28 Croly;ywnyr 3» 8
29 Camunal X 3a 10
30M cyraiimokos A 3« 5
31 Thrarcoi B 3* 5
33 Ypyko! A k%) 7

8

1

ES

6.20-rasm.
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6.10-va 6.20-rasmlardagi hisobotlar ko'rinish va struktura ji-
hatidan deyarli bir xil. Bu hisobotlarda quyidagilarni ko‘rish
mumkin:

> Har bir o‘gituvchining guruhidagi talabalarning ro‘yxatini,
ularning sonini, ular to'plagan umumiy ballar yig'indisi va o‘rtacha
bahoni;

> Potoklar bo'yicha barcha talabalar sonini, potok bo‘yicha
ular to'plagan umumiy ballar yig‘indisi va o ‘rta bahoni;

> Kurslar bo'yicha barcha talabalar sonini, kurs bo‘yicha ular
to‘plagan umumiy ballar yig'indisi va o'rtacha bahoni;

> Fakultetlar bo'yicha barcha talabalar sonini, fakultetlar
bo'yicha ular to‘plagan umumiy ballar yig'indisi va o‘rtacha ba-
honi;

> Universitet bo‘yicha jami umumiy ballar yig‘indisini.

Bu ma’lumotlarni ko‘rish uchun 6.20-rasmdagi hisobotning
oxirgi sahifasiga o‘tish kifoya (6.21-rasm).

11' T'ypyxnap_KOHCTPYKTOpP : OTYeT HfilEf
W s n
343j|baxcampas 0 4a 9
OxyHOBA. rypyxupaa xamun 10 Tanaba
Xamu 6ann 107
YpTaua 6ann 10,70 4
img
2 a»Tokaa 30 Ta Tanaba
MoTok 62[xua xxamu 6ang 355
MoTok fprava 6ann 1133 1
2 KkajaHcamu 72 TaTanabta 7 a
Kypc 6”iinya xxamm 6ann 801
Kypc 67iinya ?pTava 6ann 1113 1
XX akynbTeTaga xxamm 156 Ta Tanata L]
©KynbTeT 6”nya xamu 6ann 1667 1-
®dakynbTeT 67iinya ~prava 6ann 10,69
iTg
XKAMU 6404
w
w
13 cenTsbps 2004 1 19Tac«cudanmumr 19 -
OTO» T -
6.21-rasm.
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Hisobotlarni konstruktor yordamida loyihalash ancha murakkab
va ko‘p vaqt talab etadi. MacTtep oTuetoB juda kuchli programma
bo‘lib hisobotlarni juda tez loyihalaydi. Shuning uchun ham hi-
sobotlarni loyihalashda undan foydalanish maqgsadga muvofig.
«Usta» hisobotda hisobga ololmagan ayrim elementlarni Kkiritish
uchun uni konstruktor holatiga o'tkazish va ularni Kiritish yetarli.
Masalan, «usta» (6.10-rasm) va konstruktor (6.20-rasm) yordamida
loyihalangan hisobotlarda ikkita kamchilikni ko'rish mumkin:

1. Hisobotlarning har bir sahifasida bir nechta o'gituvchining
guruhidagi talabalaming ro‘yxati joylashgan bo'lib, ular hisobotni
tahlil va chop etishda foydalanuvchiga noqulayliklar tug ‘diradi.

2. Hisobotlarda talaba kodlari o‘rniga talaba familiyasi garshi-
sida ularning tartib nomerini chigarish maqsadga muvofiq (har bir
o‘gituvchining guruhi bo'yicha).

Bu noqulayliklarni bartaraf etish uchun hisobotning konstruk-
tor holatida quyidagi ishlarni amalga oshiramiz.

> BepxHuii KOAOHTHTyAdagi «Tal_kodi» so0'zi o'rniga «No»
nomer belgisini yozamiz

> Oo6nactb AaHHbixdagi (6.17-rasm) «Tal_kodi» obyektining
xossalar oynasini ochamiz. Uning [aHHble bo‘limiga «=I»ni yo-
zamiz va Cymma ¢ HakonneHuem bo‘limiga Ans rpynnel holatini
o'ma-tamiz.

> [pumMeyaHue rpynnel “®amun” gismining xossalar oynasini
ochamiz va uning KoHey ctpaHuubl bo'limida Mocne pasgena ho-
latini o'matamiz.

MpocmoTp oynasini ochsak, yuqorida ko‘rsatilgan noqulayliklar
yo‘goladi va hisobotning ko'rinishi 6.22-rasmdagidek ko'rinishda
bo‘ladi.

Master diagramm

Accessning yana bir muhim imkoniyatlaridan biri jadvallar yoki
so'rovlardagi ma’lumotlar yordamida diagrammalar qurishdan ibo-
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rat. Bu jarayon deyarli Excel programmasiga o ‘xshashdir. Diagram-
mani gurishni quyidagi misol yordamida tushuntiramiz.

I' Typ«pcnap_KOHCTPYKTOp : oTyeT

Ymaposa L. rypyxugaxamu 8 tanaba

Xamu 6ann 86
YpTaua 6ang 10,75
Crpanuua: »<| 7]
6.22-rasm.

Faraz gilaylik, sizda guyidagicha so‘rov loyihalashtirilgan bo‘l-
sin (6.23-rasm). Bu guruhdagi talabalarning joriy nazoratlardan
to‘plagan ballarini taggoslovchi gistogramma gurish talab etilsin.
Buning uchun:

B 1C_OXyHOB : 3anpoc Ha BbIGOPKY HOE3
Tag_kogn  ®anununsa ®ak Motok Kypc | Paunn 1 KH| 2 KH 3 XH

5 Xypaes A XNM; 1 1 OxyHoB A 8 13 14

7 > XKypakynos A XM ! OxyHOB A T 10 8
7 Kapumos 3 XM 1 OxyHoB A 9 12 15

8 Maxmygos A XM 1 1 OxyHoB A 5 9 7

9 Hypuatos K XM 1 OxyHoB A ? 12 13

” 10 Pysuuynos LI XUM T 1 OxyHoB A g 8 9

1 Tawos 1/, XUM 1 1 OxyHoB A 9 1 n

18 Maxmypgosa O XM 1 ...1 OxyHos A 5 0 0

_____25 WVcpounos O XM 1 1,0xyHoB A 10 0 0

Banvice:

6.23-rasm.
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> 6.1-rasmdagi oynadan MacTep guarpammuw tanlaymiz
jadvallar (so‘rovlar) ro‘yxatidan «S_Oxunov» nomli so'rovni o'rna-
tamiz. OK tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.24-rasm).

BbI6epuTe Nonsi € fiaHHbIMK, KOTOpble HEOBXOAYMO 0TO6Pa3UTL B AMarpamve,

[ITRITRTTISY
i)I')I!I<J X ﬁl' [ocTynHble nonst: b avarpammbL:
«
LW w k) X Tan_kogu L Pamnnst
. bLd i

dak
MoTok

Kypc

6.24-rasm.

> Bu oyna (6.24-rasm) sizga tanish. Uning JocTynHble nons
darichasidan Mone auarpammbl darichasiga talabalarning familiyasi
va joriy nazoratlari tasvirlangan maydonlarni o‘tkazamiz. [Oanee
tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz (6.25-rasm).

Bu oynadan (6.25-rasm) diagrammaning ko‘rinishi tanla-nadi.
Faraz gilaylik, u eng birinchisi bo'lsin. Siz har xil hollarni tanlab
ko'rishingiz mumkin. [fanee tugmasini bosib keyingi oynaga
0 ‘tamiz (6.26-rasm).

Bu ko'rinishda hali diagramma tayyor emas. Diagrammani tay-
yorlash uchun ba’zi bir ishlarni amalga oshirish kerak va ular
quyidagilar:

> Bizga joriy nazoratlarning yig'indisi kerak emas. Shuning
uchun rasmdagi CyMMa_l_JN yozilgan tugmachani sichqoncha-
ning chap tugmasi bilan ikki marta bosamiz. Natijada, 6.27-rasm-
dagi oyna hosil bo'ladi.
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Co3sfaHue guarpamm

L ift

fc

CospgaHue guarpamm

Obpasel,

Cymma_1 XH

10000"
8000
6000
4000
2000

m

Ebb

Pammnms

Pi

Qe

OtmeHa

6.25-rasm.

Pappl

6.26-rasm.

BbiGepuTe TMN Auarpammbl,

MpaBubHbINA TUN gUarpaMMbl NO3BONSET
HarnsgHO NPEACTaBUTL 3HAYEHUS!
BbIGPAHHBIX MONeit.

vcTorpamma

OTOo6paxaeT U3MEHEHWS 3a Nepuog,
BPEMEH WK NoKasbiBaeT
OTHOCUTE/IbHbIE 3HAYEHNS
3/1IeMeHTOB. KaTeropum faHHbIX
pacnonaratTcsi N0 FOpU3oHTaIN,
V3MEHSAIOLLMECS MO BPeMEHU
3HAMEHWS - N0 BEPTUKa/IN.

< Hazag fanee > | lotoBO

BbiGepuTe TN 0TOGPaXEHUS fAaHHbIX Ha
Auarpamve.

MepeTawmte KHONKKN noneii B 061acTb
obpasua. Ecnm TpebyeTca U3MeHUTb BUJ,
rpynNNUPOBKW WM BbIYUCNEHWI,, [BaXAbI
LWe/IKHATE Ha uarpaMmMe YuUC/I0BOE none
wnu none Tune gatbl.

1 XH
2 XH

3JKH

Undan OTcyTtcTByeT bo'limini tanlaymiz. Agar sizda biror may-
don bo‘yicha hisoblashlar bo‘lsa, ro‘yxatdagilardan birini tanlashin-
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giz mumkin. OK tugmasini bosishimiz bilan bu oyna berkiladi va
6.26-rasmdagi oynaga gaytiladi. Endi undagi CyMMa_l_JN o‘rniga
1 JN paydo bo‘ladi.

Il BbmuucrieHe  OroBbIK 3HAYEHUIN m

Utorm ona "1 XKH™

|OTcyTcTBYET
:Sum

Avg

Min

Max

Count

6.27-rasm.

> O6pasey ustida sichgonchaning chap tug-masini bir marta
bosamiz. Natijada, «1_JN» bo'yicha chizilgan diagrammani ko'-
rish mumkin. Bu tugma diagrammalarni oldindan ko‘rish imko-
niyatini beradi (6.28-rasm). 3akpbITb tugmasini bosib 6.26-
rasmdagi oynaga gaytamiz.

> Bu oynaning (6.28-rasm) o‘ng tarafida joylashgan maydon-
lar ro'yxatidan «2-_JN» deb (xohlasak «3-_JN») nomlangan
tugmani sudrab (tugmacha ustida sichqonchaning chap tug-masini
bosib turgan holda) O6pa3ey maydonidagi «1- JN» yozilgan
darichaga olib kelasiz (6.29-rasm).

> Oldingidek CyMMa_2_JNni 2_JNga o'tkazamiz.

> QOo6pasey tugmasini bosib diagrammani oldindan ko'rishimiz
mumpKkin.

> Bu ishlarni «3_JN» uchun ham amalga oshiramiz. Ayrim
hollarda O6pa3sey oynasidagi diagrammaning ko‘rinishi bizni gano-
atlantirmasligi mumkin. Bu holda biz O6pa3sey, oynasidan biror
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maydonni sudrab pastga olib tushishimiz yoki Ha3sag orgali barcha
ishlarni gaytadan boshlashimiz mumkin. Agar bajargan ishlarimiz
bizni ganoatlantirsa, [anee tugmasini bosib keyingi oynaga o ‘tamiz.

6.28-rasm.
Cospganue guarpamm
O6pasel Bbi6epuTe TN 0TOGPaXeHNs fJaHHO! Ha
[Avarpavme.
MepeTawuTe KHOMKK noneii B 061acTb
o6pasua. Ecnm TpeGyeTcs U3MeHNUTb BUJ,
1 %H rPYyNNNPOBKU WU BbIYUCTIEHNIA, [BaX/bI
~ UleNIKHNTe Ha AuarpaMme YMC/IoBoe nosie
Cymma_2_XXH Wnu none Tuna Jathbl.
4000 Pspabl (o
2000 1KH \
0 c
f 2KH =l
1 3 KH i
OTmMeHa < Hampg [ Danee > 1 roromo
6.29-rasm.
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> Bu oynada diagrammaga nom beramiz va [oToBo tugmasini
bosishimiz bilan diagramma ko‘rinishidagi hisobot ekranda paydo
bo'ladi (6.30-rasm).

i" OTyeT3 : oTuerT

XOXyHOB

20 J
B M i giirt P oLm

m2 Mk

NN

CTpaHuua: H | < Tjidmd jid
6.30-rasm.

Bu hisobot biz kutgandek emas, chunki unda barcha talabalar-
ning familiyalari tasvirlanmagan. Bu kamchilik diagramma uchun
ajratilgan maydonning kichikligidan paydo bo‘lgan. Buni tuzatish
uchun hisobotni konstruktor holatiga o'tkazamiz va keragicha
formatlaymiz (6.31-rasm).

Diagrammalarni tahrirlash Excel programmasidagi diagram-
malarni tahrirlashdek, ya’ni uning ixtiyoriy gismi ustida sichqon-
chaning chap tugmasini ikki marta bosish shu obyektga tegishli
oynani ochadi. Unda kerakli parametrlami o‘zgartirish mumkin.

Pochta yorlig‘i (mouToBble HaKNeKmM)

Accessning yana bir ajoyib imkoniyatlaridan biri, pochta yor-
liglarini hosil gilishdir. Uning nima uchun zarurligi sizga ma’lum.

-257-



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Odatda hisobotlar tayyorlanganda uni egalariga jo'natish uchun
konvertlarga solinadi va gabul giluvchining manzili ko'rsatiladi.
Agar gabul giluvchilar juda ko‘p bo‘lsa, manzillarni yozish uchun
ko‘p vagt ketadi. Agar sizning ma’lumotlar bazangizda gabul
giluvchilar hagida ma’lumotlar bo‘lsa, Access makonlari bitilgan
yorliglarni tezda hosil gilish imkoniga ega. Siz uni chop etasiz va
konvertlarga mos ravishda yopishtirib chigasiz. Accessda pochta
yorliglari ham hisobotga kiradi va ular jadvallar yoki so‘rovlardan
hosil gilinadi.

X_OxyHoB

6.31-rasm.

Faraz gilaylik, bizda o‘gituvchilar va ulaming lavozimlari hagi-
dagi guyidagi hisobot hosil gilingan bo'lsin (6.32-rasm).

Bu so'rovdan foydalanib o'gituvchilar haqidagi pochta yor-
lig‘ini hosil gilamiz. Unda har bir o‘gituvchining familiyasi, la-
vozimi, ish joyi, ichki va shahar telefon ragamlari aks etsin Buning
uchun:

> 6.1-rasmdagi oynada [louToBble Haknenku bo‘limini
«S_xodimlar» nomli so‘rovni tanlaymiz. OK tugmasini bosib key-
ingi oynaga o'tamiz (6.33-rasm).
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[ B* C_xoanmnap ; szanpoc Ha Bbl6OpKY
YKN kogau Gamun

o Cartopos A

2 Kapauvk BB.

3 OxyHoB A

4 Ymaposa LLI

5 bypues A

6 Mupsoxugosa b

7 MymuHos M.

8 In XK.

9 Kum J1.H.

10 PaxmeToB P.

11 Axmegos A

12 Tyxtaboesa [,

13) Swmypopos
(CueTumky
]13an|/|0b: _uuw \

>

*

6.32-rasm.

CosfaHns Hakneek

NNE3
NaBo3 3
JoueHT
Mpodpeccop

KaTTa y*ntysuu
KaTTa yTMMTYyBUK
YAnTyBUN
Y MUTyBUKN
YAnTyBUN
Y TyBUN
Y TyBUN
YK;UTyBUN
Yuutysum

:Yenybun

YATyBUN
zi

1 wIe(»™ | we 13

MaCTep COo3[aeT CTaHAapTHblE UK NONb30BaTeIbCKNe Haknewku.

BblGepuTe pasmep Hakneiku.
Kog ToBapa:

28441B
28856
29100

28177

Cuvctema eiMHNL,

6pVITaHCKaF| (. MeTpuyeckasn

qJI/Iﬂpr MO U3roTOBUTENIO:

Hactpoiika... |

OrmeHa \]

6.33-rasm.
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Pa3mepb!:

77.0 Mmx 47.0 mm 2
148.0 mm x 20.0 mm
83.8 mMmx 31.7 mm 2

89.0 mmx 48.0 mm 2

Tun Hakneek

Ha nucrtax

[ONe
/A

I Tanee > |

Yucno no rOpU3oHTaNNn:

PYNOHHbIE

1131 1Y X.p3?"»E>pO&
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> Bu oynaning (6.33-rasm) Kopg ToBapa bo'limida pochta
yorliglarining turini, Pasmepbl bo‘limidan mos o'lchovini va Yucno
no ropusoHtanu bo‘limidan qog‘ozning enida nechta yorlig
bo‘lishini o'rnatamiz. Xuddi shuningdek, gaysi sistemada ishlashi-
mizga garab 6puTaHckas yoki meTpuueckasla”™an birini tanlaymiz.
Biz ko‘prog meTpuuyeckas sistemada ish ko'ramiz. Printerning
turiga qarab Ha nuctax yoki pyAOHHbielardan birini tanlaymiz.
Pastki ochiluvchi menyudan har xil pochta yorliglarining turini
o'‘rnatish mumkin. Janee tugmasini bosib keyingi oynaga o‘tamiz.

> Bu oynadan siz shriftiling turini, o‘lchamini va yana ba’zi
bir parametrlarini o'rnatishingiz mumkin. Bu sizga tanish bo'lgani
uchun uni keltirmaymiz. Lanee tugmasini bosib keyingi oynaga
o0'‘tamiz.

> Bu oynada (6.34-rasm) yorligga yozilishi kerak bo‘lgan
matnlar kiritiladi. {3} qavslar ichidagi maydon nomlari oynaning
JocTynHble nonga qismidan MpoTtoTun Hakneliku gismiga o'‘tka-
ziladi. Qolgan matnlar go‘lda teriladi (masalan, rasmdagidek). Bir
satrdan ikkinchisiga o‘tish uchun ti ko'rsatkichlaridan foydala-
niladi. Barcha kerakli maydonlar tanlangandan va matnlar teril-
gandan so‘ng fanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz (6.35-
rasm).

Coa,anme Hakneek

Kakue nons TpebyeTcs pasmMecTuTh B Hakneike?

BbibepuTe nonist 4ns Hakneliky u3 cnucka cnesa. Ecv Ha kax Aol Hakneiike
HY)XHO BbIBECTY ONPE/ieNeHHbIit TEKCT, BBEAUTE ero B POTOTHN Crpasa.

[ocTynHble nonst: MpoToTunHakneiiku:
Kn_Koau {Naso3} -{®amun}
amn

XKUY Kadp. AT
. Wukn Ten. 254,255
J J Wax.Ten. 6708511

6.34-rasm.
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6.34-rasm.
> Bu oynada (6.35-rasm) qaysi maydonlar bo'yicha yorliglarni
saralash kerakligi so‘raladi. Saralanishi kerak boigan maydon
nomlari JocTynHblie nons darichasidan Coptuposka darichasiga
o'tkaziladi. fanee tugmasini bosib keyingi oynaga o'tamiz.

6.35-rasm

> Hosil bo'lgan yangi oynada vyorligga (hisobotga) norm
beramiz va loTtoBo tugmasini bosib yoiiiglarni hosil gilamiz (6.36-
rasm).

Agar hosil bo'lgan yorligning ba’zi bir ko'rinishlari yogmasa,
unga o'zgartirishlar kiritish mumkin Buning uchun yorligni (hi-
sobotni) konstruktor holatiga o'tkazamiz va xossalar oynasidan
kerakli o'zgartirishlarni kiritamiz. Saralash usulini ham o'zgartirish
mumkin. Buning uchun Bug menyusidan CopTupoBKa u rpynnu-
poBka bo'limini tanlaymiz. Hosil bo'lgan oyna bilan ishlash bizga
yuqoridagi bo'limlardan tanish.
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Hakneliku C_xogumnap : otyet

YuutysuH Axmegos A
XKUAY Kap AT
WNukn ten. 254.255
Llax.Ten. 070851

Yuutysun Kum AH.
XULY Kad NAC
WNukn Ten. 254,255
[Max.Ten. 670851

Myuswa M.
XKUY Kady AAr
Nukn Ten. 254.255
LW ax.ten. 670851

[Jouew Canopos A
XKXUOY Kady AT
Nuxu Ten. 254.255
Ll ax.ten. 070851

1<l r >|u]|

‘PukTyBus bBypke* A
XKUY Kap MAT
WNukn Ten. 254,255
LLlax.Ten. 070851

YAHTYBUM JIn XK.
XKUY Kap NN

WNukn ten. 254,255

LLl ax Ten- 670851

Kana ?*uty*us
OxyHoa A
XKUY Kad. AT
WNukH Ten. 254,255
[Max.Ten. 070851

Ycny6uH TfxiaGoeea [.
XUay Kagp AT
WNyun ie.v 254,255
[Max.Ten. 070851

L1

6.36-rasm.
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Mpocpeccop Kapauu»
B.B.

XNAY Kap AT
WNTak Ten- 254,255
Ll ax.ten. 070851

NBTYAUMN
Mwup3oxugmea b
XKUY Kad UAT
N ne Ten. 254,255
Ll ax.Teq. 070851

n;ux>p4yn Paxmatu» P.

XKUY Kadp AT
WNukn Ten. 254,255
LLlax.Ten- 070851

Kana fi(aiyiifl
Ywmaposa LLI.
XKUY Kady AT
WNukn Ten. 254,255
Ll ax.Ten. 070851
SS_wep ' T
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Accessdan xabardor bo'lmagan
foydalanuvchilar uchun Access mah-
sulotlaridan foydalcinishning birdan-
bir yo'li makroslar va modullardan
foydalanishdir

VIl bob. MAKROSLAR VA MODULLAR

Accessning yana bir imkoniyatlaridan biri makroslar va modul-
lardir. Bu obyektlar yordamida Accessda ishlash yana ham oson-
lashadi. Aynigsa, Accessni bilmagan foydalanuvchilar uchun mak-
ros va modullarning ahamiyati juda katta.

Makros nima va u ganday ishlaydi?

Programmalash tillaridan boxabar foydalanuvchilar har bir
buyrug ma'lum bir amalni bajarishini biladi. Masalan, go‘shish,
ko'paytirish va h.k. Ammo shunday buyruglar ham mavjudki, ular
bir gancha oddiy buyruglarni o‘z ichiga oladi. Masalan, chop etish,
kiritish va h.k. Bunday buyruqglar, odatda, makrokomandalar deb
ataladi.

MakpokomaHga (makrobuyrug) - makrosning asosiy kompo-
nenti bo'lib, mustagil yoki boshga makrobuyruglar kombinatsiyasi
bilan makrosda bajariladigan harakatlarni aniglovchi yopig ko'rsat-
malardan iborat.

Makroslar esa bir nechta makrokomandalarni birlashtiradi. Ac-
cessda makroslar biror hodisaning ro‘'y berishiga garab ma’lum bir
ishlar ketma-ketligini bajaradi.

Hodisa - obyekt ustida yoki obyektda kechuvchi anigq hara-
katdan iboratdir. Access sichgoncha tugmasining bosilishi, ma’lu-
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motlarning o‘zgarishi, formalarning ochilishi yoki yopilishi kabi
ko'plab turli hodisalarga javob beradi. Odatda, hodisa foydalanu-
vchining harakati natijasida paydo bo'ladi. Hodisa ro‘'y berganda
biror formaning yopilishi (birincha makrokomanda) boshqga bir for-
maning ochilishi (ikkinchi makrokomanda) yoki hisobotning ochil-
ishi va undagi ma’'lumotlarning chop etilishi amalga oshishi mum-
kin. Accessda makroslarga kHonkalar mos qo'yiladi. Biror kHoMnKa-
ning bosilishi anig bir makrosning bajarilishini ta’minlaydi. Forma-
larga yangi elementlar Kkiritishda kHonkalar bilan tanishganmiz.
Esingizda bo'lsa, har bir KHonkaning bosilishi ma’'lum bir ishni
(masalan, formani ochish yoki yopish va h.k.) amalga oshirar edi.
Demak, shu joyda ma’'lum bir makros bajarilgan.

Makroslar tez-tez bajariladigan masalalarni avtomatlashtirish
uchun foydali bo'ladi. Masalan, foydalanuvchi tugmani bosishi bi-
lan hisobotni chop etadigan makrosni ishga tushirish mumkin.

Makros makrokomandalar ketma-ketligidan tuzilgan makros
yoki makroslar guruhi bo'lishi ham mumkin. Ayrim masalalarni
yechishda makrosdagi ayrim makrokomandalar bajarilmasligi ham
mumkin. Makrokomandaning bajarilish yoki bajarilmasligini ta’-
minlash uchun shartli ifodalardan foydalanish kerak.

Shartli ifoda - bu shunday ifodaki, uning giymatini Access
tekshiradi va ko'rsatilgan giymat bilan solishtiradi, masalan, If .
Then va Select Case ko‘rsatmalarida. Agar solishtirish shartlari ba-
jarilsa, bir yoki bir necha operatsiyalar bajariladi. Agar shart ba-
jarilmasa, shartli konstruktsiyaga Kiritilgan operatsiyalar o'tkazib
yuboriladi va keyingi ko'rsatmalarga o‘tiladi. Shartli ifodalardan
makroslarda va Visual Basic dasturlarida foydalaniladi.

Modullar nima va ular qanday ishlaydi?

Modul - bitta programmaga jamlangan Visual Basic tilidagi
satrlar va protseduralar to'plamidir. Modullarning ikkita asosiy tur-
lari mavjud: modullar sinfi va standart modullar. Moduldagi har bir
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protsedura - protsedura funksiya (Function) yoki protsedura (Sub)
bo'lishi mumkin.

Modullar sinfi

Forma moduli va hisobot moduli modullar sinfi bo'lib, ular
ma’'lum forma yoki hisobot bilan bog‘langan. Ular odatda, holat-
larni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil topgan bo‘lib, u forma
yoki hisobotlarda ro‘y beradigan harakatlarda ishga tushiriladi. Ho-
latlarni tahlil giluvchi protseduralar forma yoki hisobotlarning ho-
latini boshgarish va hodisaga gay tarzda javob berishni boshgaradi,
masalan, tugmachani bosgandagi harakat. Forma yoki hisobot
uchun holatlarni tahlil giluvchi birinchi protsedura tuzilishidayog
avtomatik tarzda u bilan bog'langan formaning yoki hisobotning
moduli tuziladi. Forma yoki hisobotning modulini ko'rish uchun

konstruktor holatida Mporpamma US' tugmasini bosish yetarli.

Protsedura nima?

Visual Basic tilida (VBA) ilovalar uchun ixtiyoriy yopig pro-
gramma birligi protsedura bo'ladi. Protsedura ko'rsatma va usullar
to'plamidan tashkil topgan bo'lib, ular yordamida biror harakat
yoki hisoblashlar amalga oshiriladi. Masalan, quyidagi protsedura
OpenForm usuli bilan “F_talaba” formasini ochish hodisasini amal-
ga oshiradi.

Private Sub F_talabaFormasiniOchish_Click()

DoCmd.OpenForm "'F_talaba™

End Sub

Ma’'lumotlar bazasining har bir formasi va hisoboti oldindan
o'rnatilgan forma moduli va hisobot moduliga ega. Bu modullar o'z
navbatida hodisalarni tahlil giluvchi protseduralardan tashkil top-
gan. Bu protseduralar forma yoki hisobotlarda va forma yoki hi-
sobotlarning boshgaruv elementlarida paydo bo'ladigan hodisalarga
javob beradi.
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Hodisaning formada, hisobotda yoki ularaing boshqarish ele-
mentlarida yuz berganligini Access aniglagandan keyin, hodisalarni
tahlil giluvchi protseduralar avtomatik ravishda ishga tushadi. Bu
protseduralarning nomlari obyekt va hodisa nomlaridan hosil bo‘-
ladi. Masalan, hodisani tahlil giluvchi protsedura formadagi tug-
maga bosilganda boshga formaning ochilishini ta’minlaydi.

Makroslarni loyihalash

Makroslarni loyihalash Accessning boshga obyektlaridek kon-
struktor holatida amalga oshiriladi. Buning uchun:

1 Ma’'lumotlar bazasi oynasida makros obyektini tanlaymiz.
Agar hozircha boshga makros bo'Imasa uning fagat CosgaTtb bo‘-
limi aktiv bo'ladi.

2. Co3gaTb tugmasini bosamiz, natijada, makrosning konstruk-
tor oynasi ochiladi (7.1-rasm). Konstruktor oynasi hozircha uch
gismdan iborat (MakpokomaHfga, npuMeyaHue Ba ApPrymMeHThl
MaKpPOKOMaHfbl).

M akpoc! :MaKpoc I/II/I EBI
MakpokomaHpga [ MpumeuaHne l
JL1 d n1
_ 1 ZA
7.1-rasm.
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MakpokomaHfga - har doim bo'lishi shart bo'lgan maydon. Bu
maydonda kerakli makrokomandaning nomi ochiluvchi menyudan
tanlanadi.

MpumeyvaHne - bu maydonda makrokomanda nima ish ba-
jarayotganligi hagida izoh yoziladi. Umuman, bu maydonda ma'lu-
mot yozilishi shart emas.

AprymMeHTbl MakpokomaHabl - Bu maydonning ko'rinishi
tanlangan makrokomandaga bog'lig. Tanlangan makrokomandaga
garab bu maydon to'ldiriladi.

Umuman makros konstruktori beshta gismdan iborat. Qolgan
ikkitasini hosil gilish uchun konstruktorning asboblar panelidan

(I_r (MmeHa makpocoB) va (Ycnosusa) tugmalarini bosamiz
(7.2-rasm).

M X HWBHBaAaHH W

| $ain Lpaeka ina BcrtaBka 3anyck Cepsuc OkHO CripaBka

IBir? L&V IX Feft &1 liiltj [1*&i ! ~11]0

4akpocl : makpoc Fl'Ipr.lTl[I

Vivs makpoca | Ycnosve | MakpokomaHga MNpumevaHve

ApryMeHTbl MakpoKOMaH/b!

Cronbel, ans
3a/1aH1s1 YC/IOBHbIX
BbIPaXXEHWIA.

7.2-rasm.

MmeHa makpocoB - har doim bo'lishi shart bo'Imagan maydon.
Bu maydonda makroslarga nom beriladi. Umuman bir nechta
makroslarni bitta nom bilan birlashtirish mumkin. Ularni ajratish
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uchun bu maydonda har biriga alohida nomlar beriladi. Bu holda
makroslarning nomi qgo‘shma nom (masalan, JIDU.xira, JIDU.xx,
JIDU.xm) ko‘rinishida bo‘ladi. Bu yerda. «JIDU» nomli makros
(global nom) bir nechta makroslar («xim», «xx», «xT») lardan
tashkil topgan. Bu makroslarga murojaat qilish uchun oldin global
nom («JIDU») undan keyin nuqta belgisi va ichki makrosning nomi
yoziladi (JIDU.xim). Makrosning bajarilishi bir ichki nomdan ik-
kinchi ichki nomgacha davom etadi.

Ycnosue - gismida shartlar yoziladi. Ayrim murakkab makro-
slarda shartlar ham ishtirok etishi mumkin. Bu hagda keyinroq
to'xtalamiz.

Knopkaii bosh forma

Odatda Access yordamida mukammal ma’'lumotlar bazasi
yaratilganda foydalanuvchiga qulay bo'lishi uchun mos fayl ishga
tushishi bilan birorta forma ochiladi. Bu formada asosan knopkalar
joylashtirilgan bo'lib, ular yordamida foydalanuvchi bemalol ma’lu-
motlar bazasidan foydalanishi mumkin. Bunday formalarga Knop-
kaii bosh formalar deb ham vyuritiladi. Buni Access bazasida joy-
lashgan Bopeii nomli o‘quv ma’'lumotlar bazasida ham ko‘rish
mumkin. Knopkaii bosh formadan turib Accessning ixtiyoriy
obyektlarini ochish mumkin. Makros va modullarni loyihalashni
knopkaii bosh formadan turib Accessning boshga obyektlarini
ochish va yopish misolida ko‘ramiz.

Knopkaii bosh formani hosil gilish juda oson. Buning uchun
ixtiyoriy formani loyihalaymiz. U biror obyektga (jadval yoki so‘-
rovga) bog‘lig bo‘lmasin. Buning uchun:

> Ma’'lumotlar bazasi oynasidan (5.1-rasm) forma bo‘limini
tanlaymiz.

> Bu oynadan Co3gaTb tugmasini bosib Hosas ¢opma oyna-
sini ochamiz (5.2-rasm).

> Bu oynadan Konstruktomi tanlaymiz va Bbibepute B Kayec-
TBE WCTOYHWKA faHHbIX Tabnuubl mam 3anpoc darichasini bo‘sh
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goldiramiz va OK tugmasini bosamiz. Natijada bo‘sh forma hosil
bo‘ladi (7.3-rasm).

> Bu formani «Knopkaii bosh forma» nomi bilan saglaymiz
(unga boshga ixtiyoriy nom ham berish mumkin) va formani yopa-
miz. Natijada yana ma’lumotlar bazasi oynasiga gaytamiz.

> Ma’'lumotlar bazasi oynasining forma obyekti ustida sich-
gonchaning o‘ng tugmasini bosib kontekst menyuni ochamiz va
undan MMapameTpbl 3anycka bo‘limini tanlaymiz. Natijada Mapa-
MeTpbl 3anycka oynasi ochiladi (7.4-rasm).
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> BbiBog hopmbl/cTpaHnubl darichasida oTcyTCTBYeT $0'z

turibdi. Undagi ochiluvchi menyudan «Knopkaii bosh forma» nomli
formani tanlaymiz. Bu menyuda barcha formalarning ro‘yxati
keltirilgan va undan siz xohlagan formani tanlashingiz mumkin.
Qaysi forma tayinlangan bo'lsa, shu forma fayl yuklanganda av-
tomatik ravishda ochiladi. Oynaning 3aronoBok npunoxeHus da-
richasiga ixtiyoriy matnni yozish mumkin. Bu matn fayl ochilganda
Access oynasining sarlavha satrida hosil bo‘ladi. Agar bu daricha
bo‘sh bo'‘lsa, fayl yuklanganda bu satrda Microsoft Access (pro-
grammaning nomi) turadi.

“I_I
L ¥
A Si
> ti.
“I_I
& s
& u

7.4-rasm.
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> Programmani yopamiz va gaytadan faylni yuklaymiz. Nati-
jada ekranda biz 7.3-rasmda loyihalagan va hozircha bo'sh
«Knopkali bosh forma» nomli forma ochiladi.

Quyidagi ishlami amalga oshirish uchun makroslardan foy-
dalanamiz:

1. «Knopkali bosh forma» nomli formani yopish.

2. 5.37-rasmda keltirilgan formani ochish.

Buning uchun:

> 7.2-rasmdagi makros oynasining V/ima makpoca (7.5-rasm)
bo‘limiga «Al» nomni yozamiz (ixtiyoriy boshga nom ham bo'lishi
mumkin).

> Biz loyihalayotgan makros shartga bog'lig bo'Imagani

uchun ,(YCHOBMH) tugmasini bosib Ycnosua maydonini berki-
tamiz.

> Makrokomanda maydonidagi ochiluvchi menyudan 3a-
KpbiTb buyrug'ini tanlaymiz (7.5-rasm), natijada bu buyrugga mos
AprymeHTbl MakpokoMaHfbl oynasi ochiladi.

I; Makpoc!: Makpoc SS ki
avaqooa MoQveHR MeeHe A*]i

L4 3aKpbITh KHonkan 6oLL chopmarin Enml

ApryMEHTbI MakpOKOMaHbI

Tun obbekTa dopmva
/vs 0bbexTa Kronkasm 6oLu dropva
CoxpaHetue lMNofckaska
CronbeL, Ans BBOAA MPUMeYaHui,
|

7.5-rasm.
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> Tun o6bekTa satridagi ochiluvchi menyudan Formani
tanlaymiz, chunki biz formani yopmogchimiz.

> Wma o6bekTa satridagi ochiluvchi menyudan «Knopkaii
bosh forma» nomli formani tanlaymiz.

> CoxpaHeHue bo'limini o‘zgartirmaslik ham mumkin yoki
undagi ochiluvchi menyudan fa holatini o‘rnatish kerak. Agar [fa
holati o‘rnatilgan bo‘lsa forma yopilishi bilan undagi barcha
o'zgarishlar avtomatik tarzda saqlanadi.

> Makrosning ikkinchi satriga 7.6-rasmdagidek holatlarni
o'‘rnatamiz.

> Hosil bo'lgan makrosni «JIDU» nomi bilan saglab go'yamiz
va makrosni yopamiz. Navbatdagi giladigan ishimiz bu makrosga
mos knopkani «Knopkaii bosh forma» nomli formada hosil gilish-
dan iborat. Buning uchun:

1 «Knopkaii bosh forma» nomli formani konstruktor holatic
ochamiz va ma’lumotlar bazasi oynasini hamda forma oynalarini
iloji boricha ekranda ko'rinadigan holatda joylashtiramiz (7.7-
rasm).

Buning uchun menyuning OkHO bo'limidan Cneso Hanpaso
buyrug'ini tanlash etarli.

X Manpocl : makpoc =N — x|
vsi makpoca MakpokomaHaa MoumeuaHve 1* 1
Al.. 3aKkpbITh KHonkanu 6ow chopmanu énmiu
X OTKpbITb®OPMY .., -.. Tana6anap peiTrHTY (hopMacKHU ounLL
'
-yl aKpOKOMaH[bl ‘ ~ L|.|1 .........
wmsa chopmbl M Ll Tanabanap peiTuHru
Pexum Popma

Wmsa mnbtpa ~
woi -

Ycnosue ot6opa

Pexum fgaHHbIX

Cronoey Ans Beoga np~leyaHnn<
F * khm OkHa O6bl4HOE

| - C K Mei— !

7.6-rasm.
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BE KHonkamm 6o dopma : dopma L LU L
I Ioiol.i.Z-ioS.i- ol.eolo'/
4 O6nacTb AaHHbIX
L1 1 1 wun
(] Xumpy {
1
. | | r 1 Zi
gp PEVTUHT : 6a3a JaHHbli LU

| 3anyck m KoHcTpykTtop ¢g Cosgath j X _DB

O6beKTbI 3  Xuay

Mpynnbl

7.7-rasm.

2. Ma’'lumotlar bazasi oynasidan «JIDU» nomli makrosni sud-
rab (makros nomi ustida sichqonchaning chap tugmasini bosgan
holda) formaning konstruktor oynasiga o‘rnatamiz. Natijada makros
nomi bilan knopka paydo bo'ladi.

3. Knopka aktiv holatda bo'lganda (7.7-rasmdagidek) uning
o'rnini, o'lchamlarini, nomini o'zgartirish va formatlash mumkin.

Knopkaning CBoiicTBO oynasini ochamiz va unda guyidagi
ishlarni amalga oshiramiz (7.8-rasm).

> BcnnbiBatowas nopgckaska satriga rasmdagidek matnn
yozamiz (matn ixtiyoriy bo'lishi mumkin va bu satr har doim
to'ldirilishi shart emas). Sichqoncha kursori knopka ustiga kel-
ganda bu matn ekranda paydo bo'ladi.
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7.8-rasm.

> Haxatne kHonkwu satridagi ochiluvchi menyudan «JIDU.A1
nomli makrosni tanlaymiz.

N Xossalar oynasida knopkaning boshga parametrlarini ham
0‘zgartirish mumkin.
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> «Knopkali bosh forma» nomli formaning konstruktor holati-
dan forma holatiga o'tamiz va knopkani bossak «Talaba reytingi»
nomli forma ochiladi.

Xuddi shu usul bilan «Talaba reytingi» formasida shunday
knopka o'rnatish mumkinki, u bu formani yopib «Knopkali bosh
forma» nomli formani ochadi. Bulling uchun «JIDU» nomli mak-
rosni konstruktor holatida ochish va kerakli makrokomandalarni
yozish etarli (7.9-rasm). Bu makrosga mos knopkani hosil gilish
uchun «Talaba reytingi» formasi konstruktor holatida ochiladi va
oldingi usul bilan knopka hosil gilinadi. Fagat knopkaning xossalar
oynasidagi HaxaTtme kHonku satrida «JIDU.A2» makrosini o'r-
natish kerak. Shu usul bilan «Knopkali bosh forma» nomli formada
boshga formalarni (hisobotlarni) ochish uchun ham knopkalar hosil
gilish mumkin.

Accessda knopkalarni nafagat nomlash, balki ularning bajara-
digan ishiga mazmunan mos rasmlar ham qo'yish mumkin. Qo'yi-
ladigan rasmning formati bmp (To4yeuHbln pucyHok) ko'rinishida
bo'lishi kerak. Rasmni knopka ustiga o'matish uchun guyidagi ish-
lar amalga oshirilishi lozim:

Mxunpgy : makpoc M x
Wma makpoca 1 MakpokomaHga Mpumevarue
Al 3akpbiTh : KHonkanu 6ow gropmaHn énuw
OTKpbITb®OPMY ; Tanabanap peiTUHIN hopMaCUHK OunLL
A2 3akpbiTh Tana6anap peiTuHru popmacuHu énuu
1 OTKpbITb®OpMY KHonkanu 60w dopmaHn oun I

ApPryMeHTbl MakpOKOMaHfbl

Mms chopmbl KHonkanu 6ow copma

Pexum o]
opMa 3apaiite dunbTp. 310

Umsa donnbtpa MOXeT 6bITb 3anpoc uam

Ycnosune ot6opa (PUNLTP,3aNUCaHHbII €
Pexum OaHHbIX Buje 3anpoca. (DI/II'Ipr
PexXum okHa O6bI4HOE npumeHseTcs Ans ot6opa

u/mnu copTUpoBKK 3anuceit
B hopme. 115 cnpaBku
Haxmute F1,

7.9-rasm.
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> Oldingidek biror makrosga mos knopka hosil gilinadi.

> Knopkaning xossalar oynasi ochiladi.

> Xossalar oynasining PucyHok satriga rasmning to'lig man-
zili yoziladi yoki shu satrdagi uchta nuqta joylashgan tugmachani
bosib O630p oynasi orgali rasm tanlanadi.

Shartlarga bog‘liq makroslar

Shartlarga bog'lig makroslarni quyida keltiriladigan misolda
ko‘ramiz. Faraz qilaylik, ma’'lum bir so‘rovdan foydalanib 7.10-
rasmdagi forma loyihalangan bo'lsin. Unda 502 ta yozuv bo'lib, har
bir yozuvda talabaning kodi, familiyasi, fakulteti, kursi, potoki, gu-
ruhi va o'gituvchisining familiyasi akslangan. Bu forma neHTou4Has
dopma shaklida loyihalangan bo'lib, uning konstruktor holati 7.11-
rasmda keltirilgan.

El ®_taHfoB : dopma

Tan_koau Dammms: dak: Kypc: MoTok: Typyx: ®amun,
445 Abbacosa 3 XM 21 1, la  Bypues A.
183 Abpysaxnass LU XUM 2 _3__  7a PaxmatosP.
301 i Abaynarosa H XX 2 1 la  Mupsoxugosa b
215 AbaynuH T XX 1 1 la  Kum JLH.
302 Abgynnaes H XX 2 1 la  Mwup3soxugosa b
150 Abpynnaes O XM 2 4a  Ymaposa LU.
315 Abaynnaes Y XX 2 s 1__ 2a  NuX.K.
284 Abaynnaes LU XX 1 2 5a  Kapauuk B.B.
488 Abpaynnaesa b XM 2 1 4a  Swmypogos [
201 Abpaynnaesa I XM 2 | 3 8a ;Mupsoxugosa b
387 Abpynnaesa [, XM 101 1 la  OxyHoB A.
416 1 Abpynnaesa M o (I 1 1 2 4% Paxmatos P.
430 Abaymanukos X XM 1 2 5a  MymuHoB M.
162 Abpypaxnmos U XVM 2 2 5a  MyMuUHOB M.
3anucs: k 14\ 1 J IL %1 1B s02
7.10-rasm.
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7.11-rasm.

Bizdan fakultetlar bo'yicha saralash (filtrlash) masalasini hal
gilish talab etilsin. Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshira-
miz:



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

1 Forma konstruktor holatida bo'lganda uning MpumedaHun
gismiga pynna nepekntwouatens asbobidan foydalanib rpynna
o‘rnatamiz. Bunda ma’lum formatlashlar amalga oshirilgandan
so‘ng u 7.12-rasmdagi holatga keladi. Demak guruhda to'rtta
knopka (BbikntouaTens) o'rnatilgan bo'‘lib, ular rasmdagidek nom-
langan va ularga mos giymatlar 1, 2, 3 va 4 dan iborat bo‘lsin. Gu-
ruhning xossalar oynasidan unga «Tanlash» deb nom beramiz. Bu
nom ixtiyoriy bo'lishi ham mumkin.

7.12-"asm.
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2. Endi fakultetlar bo'yicha saralashni amalga oshirish uchun
yangi makrosni loyihalaymiz va uni «Tanlash» nomli guruh bilan
bog'laymiz. Buning uchun:

> Ma'lumotlar bazasi oynasidan makros obyektini tanlaymiz
va undan Co3gaTtb tugmasini bosib makrosni loyihalaymiz (7.13-
rasm).

> Makrosning Ycnosue gismiga guruhning nomi yoziladi va
uning gqiymati 1 bilan solishtiriladi (bu birinchi knopkaning bosil-
ganligini bildiradi, ya'ni «xX1M» nomli)

> Makrosning MakpokomaHpga qismiga MNMpumeHuTs duabTp
makrokomandasi ochiluvchi menyudan tanlanadi.

> Makrosning AprymeHTbl MakpOKOMaHfbl gismining Ycno-
Bue oTbopa satriga saralanayotgan maydon nomi («Fak») va uning
giymati nimaga teng bo'lishi yoziladi. E’'tibor bering, maydon nomi
[l (kvadrat) gavslar ichida va matn go‘shtirnoqlar orasida boiishi
kerak.

| )K Makpoc2 : makpoc -inix|
YcnoBue MakpokomaHga MpumeyaHne |)K\
[Tannaw]=1 MpuMeEHNTEPUNLTP| XM 6yiinua capanatu
JLI

Wma punbtpa
Ycnosue otbopa [Pak]="XNM"

7.13-rasm.
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> Makrosning ikkinchi va uchinchi satrlari ham shu ko‘rinish-
da hosil gilinadi (7.14-rasm). Fagat mos satrlarning AprymeHThl
MakpokomaHpabl gismiga mos ravishda [Fak]g”XX” va [Fak]g”XM”
yoziladi.

> Makrosning to‘rtinchi satridagi makrokomanda barcha yo-
zuvlarni ko'rsatadi (filtrlashni inkor etadi). Bu makrokomanda ar-
gumentga ega emas.

> Makrosning beshinchi satri har doim «Fak» nomli may-
donga qaytishni ta’'minlaydi. lining argumenti rasmda keltirilgan.

> Loyihalangan makrosni «M _fak» nom bilan saglab go‘y-
amiz.

7.14-rasm.
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2. «F_tanlov» nomli formani konstruktor holatiga o'tkazamiz
(7.12-rasm) va guruhning xossalar oynasini ochamiz (7.15-rasm).
Uning Mocne o6HoBneHus satriga hosil gilingan makros nomini
o'‘rnatamiz. Xossalar oynasini yopib formani konstruktor holatidan
forma holatiga o‘tkazamiz. Guruhdagi tugmalarning bosilishiga mos
ravishda ma’lumotlar fakultetlar bo’yicha saralanadi. 7.16-rasmda
«XM» fakulteti bo'yicha saralangan ma’lumotlar keltirilgan. Umu-
man, ixtiyoriy maydon bo'yicha ham saralashni amalga oshirish
mumkin. Buning uchun mos guruh va makros loyihalansa bas.

[ET rpynna: Tansaw T

MakeT |,£I,aHHb|e | CobbiTna | Apyrue Bce \
KOHTEKCTHOE MEHIO cceeveivevineee
BcnnbiBalowan nofckaska...
NoeHTUUKATOP CNPaBKMU.......... 0
[JononHnTenbHble cBeAeHUSA . . .
[0 OGHOBAEHUSA ..ooeeiiieiieiees

Mocne OGHOBNEHUSA ..ccceevereeieiennene M_dbak rJ
[ e Y F R -
7.15-rasm.

I UB ®_TaHsoB : Popma lilt |
Tan_koan Pamunnus; dak: Kypc: MoTtok: Typyx; ®amun: YO
| 375 "Axapos A | xmH 1 2a  Mwupsoxugosa b
) Al |AxmegoB U j XM~11 1 1 2. 5a MymuHoB M, 1

j 491 |AxmeaxnHos A i xm~ [ T 4a Nin XK. -J
| 402 |Bana nos X I JI 1 3a  Ymaposa LLI.
475 |bakBas H I xm~ | 2 n 3a CatTopos A.
| 417 |Bapatawxunn C I xm~ | 1 4a Ymaposa L.
j 476 |Bapatos Ll | 1 2 1 3a  Cartropos A.
) 464 1 |Bernwes P | xm* | T pi 2a  MymuHoB M.
| 448 | |BektemHposa H | xm* _ ] 2 1 1 la  IIn XK.

[PAKYABTETAAP BYWUUUA CAPANALW
1

3anuce: 14L|_| r 1 M |/| n3 131 (dPunbTp)
7.16-rasm.
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Makroslar yordamida bir nechta maydonlar bo'yicha sara-
lash.

Yuqoridagi bo'limda shartli makroslar va guruhlar yordamida
ma’lumotlarni biror maydon bo'yicha saralashni ko'rdik. Bu usul
bizga fagat bitta maydon bo'yicha saralash imkoniyatini beradi. Bir
paytda bir necha maydonlar (masalan, fakultetlar va o'gituvchilar)
bo'yicha saralashni amalga oshirish uchun quyidagi usuldan foy-
dalanish mumkin.

1 Faraz gilaylik «S_yangi» nomli so'rov (7.17-rasm) loyihalar
gan bo'lsin.

7.17-rasm.
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2. Bo‘sh yangi forma tuzamiz va unga «S_yangi» nomli so‘rov-
ni tobe forma sifatida o'rnatamiz. «Usta» hosil qilgan yangi tobe
formaga «F_S_yangi» deb nom beramiz (7.18-rasm). Bu nom mak-
ros tuzish jarayonida kerak bo'ladi. 7.18-rasmdagi «Forma2» nomli
formani «F_saralash» nomi bilan saglaymiz.

7.18-rasm.

3. «M _yangi» nomli makrosni quyidagicha loyihalaymiz (7.19
rasm).
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4, «F_saralash» nomli formani konstruktor holatida ochamiz v
uning 3aronosok gopmsl gismiga ikkita Mone co cnmuckoMm o‘rna-
tamiz (7.20-rasm). Ulardan birinchisi «J_ukit» jadvali asosida (o‘qi-
tuvchilarning familiyalari joylashgan jadval), ikkinchisi esa «J_fak»
nomli jadval asosida (fakultetlarning nomlari joylashgan jadval)
tashkil etiladi. Bu ikki ro‘yxatning xossalar oynasidan quyidagilarni
o‘rnatamiz (7.1-jadval).

I M_gaHrn : makpoc E3
MakpokomaHaa MNpumevaHve In.j
JL O6HoBneHue "®_C_sIHrM" HOMM To6e hopMaHu siHrnnaw i

APryMeHTbl MakpoKOMaH/p!

Vima anemeHTa ®_C_aHrmm

7.19-rasm.

BB ®_capanaw: ®opma
| ml e | m2 ¢ | 3 m|mM4eje5' | e6ejie7¢« | m8m|m9e|e10¢imllmie2m| +13miji 14

4 3aronoBoK chopmb!
KuT reun. TPH LUT (0077 0aKy lbTeTnap apxatu

CBOGOAHBIN -(CBO6GOAHBIN
4 O6nacTb AaHHbIX
cam' I J r
| mlmle2c+e3mledelebeleSmlo7 | +8mim3elel0e|ll+|m2mi.
-f 3aronoBok chopmb!
. J ™g |*«K  kpgga: ToTok' "apax]: Pammn
uf O611acTb AaHHbIX

|Tas_kogn (Pamunus dak jkapc jieXTOK [Mypyx (chamun
v o x

[ |1 B v
4 MpymeyaHve PU>Mbl_

iL
7.20-rasm.
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7.1-jadval
Xossa nomi 0 ‘gituvchilarning Fakultetlar ro'yxati
familiyalari
Uucno ctonbuos 3 2
MpucoegnHEeHHbI 2 2
cTonbGe,
Mocne o6HOBNEHNSA M _yangi M _yangi

5. Formalarning quyidagi xossalarini o'rnatamiz (7.2-jadval)

7.2-jadval
Xossa nomi «F_saralash»  «F_S_yangi» tobe forma
forma ichidagi forma (so'rov)
PeXuM Mo yMO/THaHUIO MpocTas Tablitsa
thopma
OO06nacTb BblgeneHUs Het Het
KHonkn nepexofa Het Ja
PasgenuTtesibHble MUHUK Het Het
6. «F_S_yangi» tobe forma ichidagi formaning xossalar oyna-:

sini (7.21-rasm) va uning McTo4yHMK 3anucein satridagi uchta nuqta
joylashgan tugmachani bosib, [MocTpouTens 3anpocoB oynasini
ochamiz (7.22-rasm).

g dopma
Maket | [aHHble 1Co6bius j Opyrve Bee
VICTOYHMK 3anNCEd................... SEECT[C_stru].[Tan_kogu], [C,_sHrl|[®amunns], [C_suru].[®ak], [C 4-1 *
DUABTP. oo
Topsiaok COpTUPOBKN, ,,
IMpvveHerie UnLTPOB. . . . . . . [a _ . DR 11 L
MIOAMMCD. ... ®_C s nl
7,21-rasm.
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7.22-rasm.

Kursomi «Famil» nomli maydonning Ycnosue ot6opa satriga
o‘rnatamiz va kontekst menyudan MMoctpouTs bo‘limini (bu ishni
asboblar panelidagi mos tugmacha orgali ham amalga oshirish
mumkin) tanlaymiz. Natijada lMocTpouTenb BbipaxXeHMs oynasi
ochiladi (7.23-rasm).
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7.23-rasm.

- 287 -



MA’LUMOTLAR BAZASINI BOSHQARISH SISTEMASI
(ACCESS WINDOWS-9X/2000 UCHUN)

Bu oynaning (7.23-rasm) Forms (formalar) papkasini ochib, un-
ing 3arpyxeHHble copmbl gismidan «F_saralash» formasini
tanlaymiz. «F_saralash» formasining obyektlari ichidan MMoneCo-
Cnuckom2 tanlaymiz (bu maydonda o'‘gituvchilar familiyalarining
ro'yxati mavjud) va BcTaBuTb tugmasini bosamiz. Natijada biz
tanlagan maydon oynaning yugori gismida paydo bo‘ladi. OK tug-
'masini bosib, oynani yopsak, biz yozgan formula «Famil» nomli
maydonning Ycnosue ot6opa satrida paydo bo'ladi (7.24-rasm).

7.24-rasm.
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Yuqoridagi barcha ishlarni «Fak» nomli maydon uchun ham
bajaramiz (7.22-rasm). Bu holda MoneCoCnwuckom4w tanlaymiz,
chunki bu maydonda fakultetlarning ro‘yxati mavjud. Sizning mi-
solingizda bu maydonlarning nomlari boshga bo'lishi ham mumkin.
Barcha ishlar bajarilgandan so‘ng 7.24-rasmdagi oynani yopamiz va
7.21-rasmdagi xossalar oynasiga gaytamiz. Bu oynani ham berkitib
7.20-rasmdagi oynaga, ya'ni «F_saralash» formasining konstruktor
holatiga qaytamiz va undan forma holatiga o'tamiz.

7. Formaning (7.25-rasm) «0 ‘gituvchilarning familiyalari» va «Fa-
kultetlar ro‘yxati» darichalaridagi ochiluvchi menyulardan mos rav-
ishda kerakli o‘gituvchining familiyasini va fakultet nomini tanla-
sak, quyi oynada ularga mos talabalarning ro‘yxati va soni hosil
bo‘ladi.

E/ & _capasaw : ®opma HAEILE3
YAUTYBUMNAPHUHT haMmnusnapm dakynbTeTnap pyixaru
Mup3soxuposa b “ 3 ~B
Tan_kogn | dPamunus dak | Kypc j MoTtok ] Typyx damun

373 AnumapfioHoB Y XM 1 12a Mupsoxuiosa b
> 375 Axagos A XM r 2a Mup3soxugosa b

376 'nacos b XM 1 2a Mup3soxugosa b

377 M ngowes LI XM 2a Mwup3soxugosa b

378 Mawuegosa LI XM 1 2a Mwup3soxugosa b
w 379 Hasnuesa P XM 12a Mup3soxugosa b
- 380 Capues I XM 2a Mwup3oxugosa b

382 TyxcaHoB C XM _I], 12a Mwup3soxugosa b

400 YpuHos [ XM - la Mwup3soxugosa b

422 MamaTos U XM 1 2 4a Mup3soxugosa b
3anmeb: H 1<iTl 2 »|m|>>] n> 10

- JEr

7.25-rasm.

Saralashlami yana boshga maydonlar bo'yicha ham amalga
oshirish mumkin. Masalan, bir paytda o'gituvchilarning familiyalari,
fakultetlar, kurslar va h.k. bo'yicha. Bu ishlar ham yuqoridagi usul
bilan amalga oshiriladi.
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Forma orgali so‘rovga tanlov shartlarini Kiritish

Yuqoridagi bo‘limda bir nechta maydon bo'yicha saralash va
saralangan so‘rovni formada tobe forma sifatida akslantirish usuli
bilan tanishdik. Bunda barcha natijalar formada hosil bo‘ldi (7.25-
rasm). Bu usul ma’'lumotlami tanlash va ko'rish uchun juda gulay
bo‘lishiga garamasdan uni chop etishda ma’'lum noqulayliklarni
keltirib chigaradi. Sizga ma’lumki ma’lumotlami chop etishning
eng gulay ko'rinishi bu hisobotdir. Accessda shunday imkoniyatlar
mavjudki, unda biror so'rovdan saralashni forma orgali amalga
oshirib, saralangan so‘rov asosida hisobotni hosil gilish va chop
etish mumkin. Bu shaklan bir xil ammo mazmunan turlicha bo'lgan
hisobotlarni tayyorlashda juda go‘l keladi (xuddi parametrli
so'rovlardek). Bu ish ham makros yordamida amalga oshiriladi.
Quyida bu usul bilan tanishamiz.

So'rovga tanlasb shartini kiritish uchun bo‘sh forma hosil qi-
lish.

1. Tanlash shartini so'rovga kiritish uchun bo'sh forma tuzing.

2. Konstruktor holatida formaning xossalar oynasini oching va
quyidagi xossalarni o'rnating.

Xossa Qiymati
Mognwuck Formaning sarlavha satrida
paydo bo'ladigan nom (masalan,
«Tanlash parametri»)

PexumMm rno ymonyaHuio Mo3nuna opma
JonycTumMblie pexunMbl ®opma

[Monocbl MPOKPYTKM OTcyTCcTBYIOT
O6nacTb BblfeneHus Het

[Mone Homepa 3anacu Het
PasguneHHble TNHUN Het

Twvn rpaHunubl OkHO gwnanora
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3. Bo'sh formaga har bir tanlanadigan maydon bo‘yicha kiriti-
ladigan shartni aniglovchi bo'sh maydon hosil giling. Bu may-
donlar Mone co cnuckom ham bo'lishi mumkin. Agar ro'yxatli
maydon bo'lsa oldingi bo'limda hosil gilingan usul bilan uni
aniqglash kerak. Xuddi oldingidek ular o'gituvchilarning yoki fa-
kultetlaming nomlarini aniglovchi ro'yxatli maydon bo'lishi mum-
kin. Ro'yxatli maydonlar bir nechta bo'lishi ham mumkin. Hozircha
bu maydonlarning xossalarida makroslar bo'Imaydi (7.1-jadval).
Bo'sh maydonlar albatta, ro'yxatli maydon bo'lishi shart emas. Ma-
salan, siz ma’'lum vaqt oralig'idagi ma’lumotlarni qidirayotgan
bo'lsangiz, bo'sh maydonlar etarli (qgidirilayotgan boshlang'ich va
oxirgi sana uchun).

4. Bu maydonlarning xossalarini quyidagicha aniglang.

Xossa Qiymati

Nwms Shartni aniglovchi nom (masalan, «O'qi-
tuvchilar»,  «Fakultetlar», «Boshlang'ich
sana», «Oxirgi sana»)

dopmat nons Agar tanlash sana bo'yicha bo'lsa, Cpega-
HUIA hbopmart faTbl

5. Formani saqlang va unga nom bering (masalan,
«Shart_tanlash»).

Forma uchun makroslar guruhini hosil gilish

1 Ma’'lumotlar bazasi oynasida Makpocw tanlang va Co3gaTb
tugmasini bosing. Bu holatda uchta makros tuzamiz.

2. Bo'sh formani ochuvchi makros tuzamiz. Buning uchun
makrosning Wms makpoca ustunini ochuvchi WmeHa makpocoB
tugmasini bosing. Makrosga nom bering (masalan, «Ochish»).
Keyin OTkpbITb (hopmy makrokomandasini tanlang. Uning argu-
mentlarini quyidagicha aniglang.
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Argument Qiymati
Vima dhopmbl Bo‘sh formaning nomi.
Masalan, «Shart_tanlash».
Pexum ®opma
PeXum gaHHbIX MN3meHeHue
Pexnm okKHa OKHO fnanora
3 Formani yopuvchi makros tuzing. Unga nom bering (ma-

salan, «Yopish»). 3akpbiTb makrokomandasini tanlang va uning
argumentlarini quyidagicha o‘rnating.

Argument Qiymati
Tun o6bekTa Forma
Nmsa o6bekTa Bo‘sh formaning nomi
(masalan, «Shart_tanlash».)
CoxpaHuTb Het
4, «OK» tugmachasi uchun makros tuzing. Bu makros formani

yashirin holga o‘tkazadi. Makrosga «OK» deb nom bering va Zadat
Znachenie makrokomandasini tanlang. Bu makrokomanda uchun
argumentlami quyidagicha tanlang.

Argument Qiymati
AnemMeHT [Bucunbne]
BbipaxeHue Het
5. Barcha gilingan ishlami saglang va makrosni yoping. Unga

biror nom bering (masalan, «M_tanlash»). Siz loyihalagan makros
7.26-rasmdagidek ko'rinishda bo'ladi.
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7.26-rasm.

Formaga «OK» knopkasini o‘rnatish.
1. Bo‘sh formani konstruktor holatida oching.
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2. Yuqoridagi bo'limlarda keltirilgan usullardan foydalanik
(makrosni formaga sudrab kelish yo'li bilan) «OK» nomli knopka ho-
sil giling va uning uchun quyidagi xossalarini o‘mating.

Argument Qiymati

Nwmsa OK

Mognuch OK

HaxaTne KHOMKK Makrosning nomi («M_tanlash.OKb»)

3. O'zgarishlarni saglang va formani yoping.

Hisobot hosil gilinadigan so‘rovga shartlar kiritish.

1. Hisobot hosil gilinadigan so'rovni konstruktor holatida och-
ing.

2. Unga tanlash shartlarini Kiriting. Shartlar 7.24-rasmdagidek
bo'lishi mumkin. Masalan, o'gituvchilarni tanlash uchun so'rovning
«Famil» nomli maydonidagi Ycnosne  otbopa satriga
[Forms] ![Shart_tanlash]![Olgituvchilar] shartini, fakultetlarni tanlash
uchun esa «Fak» nomli maydonining Ycnosme oT6opa satriga
[Forms]![Shart_tanlash]! [Fakultetlar] shartini yozish kerak. Bu
shartlarni MocTtpounten®an foydalanib ham kiritish mumkin. Agar
sizda shartlar sanalar bo'yicha bo'lsa, so'rovning mos maydonidagi
YcnoBue otbopa satriga quyidagi shartni yozish ham mumkin.

Between [Forms]![Shart_tanlash]![Boshlang‘ich sana] And
[Forms]![Shart_tanlash]![Oxirgi sana]

3. O'zgarishlarni saglang va hisobotni yoping.

Asosiy hisobot bilan makroslarni bogiash.
1. Biror usulda (masalan, MacTtep oTtuyetoB yordamida) yu-
qgoridagi so'rov asosida hisobotni loyihalang.

2. Hisobotni konstruktor holatida oching va uning quyidagi
xossalarini o'rnating.
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Argument Qiymati

OTKpbITHE Bo'sh formani ochuvchi makrosning nomi
(masalan, «M _tanlash.Ochish»)

3akpbiThe Bo'sh formani yopuvchi makrosning nomi

(masalan, «M _tanlash.Yopish»)

3 O'zgarishlarni saglang va hisobotni MpocmoTtp holatida ock

ing. Natijada, siz tuzgan bo'sh forma ekranda hosil bo'ladi (7.27-
rasm).

7.27-rasm.
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4. Ochiluvchi menyulardan kerakli familiyani va fakultet
nomini tanlang.

5. OK tugmasini bosishingiz bilan forma ekrandan yo'goladi
va siz tanlagan shartlarga mos hisobot hosil bo‘ladi (7.28-rasm).

X_tasnaba V9 KSYE3 |
M
X Tanaba
Tankoau PamMKHA dak Kypc MoTok rypyx Pamun
463 Aasepo* M XM 2 1 2a CartTopo* A. 1
474 LLvpurics LLI XM 2 1 2a CatTopo* A. ml
475 Baxvee* H XM 2 1 3a CatTopox A. “n
476 Baparo* LUl XM 2 1 3a CartTopo* A. I |
478 Mvipsae* K XM 2 1 3a CartTopo* A. i1}
484 TypkHaxyioka M xm 2 1 3a CartTopo* A.
493 NcEm* A XM 2 1 4da CartTopo* A. | ”*.3.
494 Kyp6ato. [, XM 2 1 4a Carrtopo* A. |
499 Twmocoe* C XM 2 1 4a Cartopo* A "<
1CtpaH*»: JiLiJl r_£jHj <1 w A . L1 a2
7.28-rasm.
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