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ГЛАВА 1

Подключение j Query

Если вкратце охарактеризовать то, что делает библиoтeкajQ uery1, то это прозвучит 
довольно обыденно: данная библиотека позволяет изменять содержимое HTML- 
документов путем манипулирования объектами модели, создаваемой браузерами 
в процессе обработки HTML-кода (так называемые DOM-м анипуляции , которые еще 
будут обсуждаться нами более подробно). Коль скоро вы читаете эти строки, то вам, 
наверное, уже приходилось м анипулировать объектами DOM (Docum ent Object 
Model — объектная модель документа) с помощью других библиотек JavaScrlpt или 
встроенных функций API (Application Programming Interface — интерфейс програм­
мирования приложений), которые поддерживаются большинством современных 
браузеров, и данная книга понадобилась вам для того, чтобы делать это еще лучше.

Однако библиoтeкajQ uety работает не просто лучше. Она превращ ает манипу­
лирование объектами DOM в увлекательное занятие, временами напоминающее 
настоящее развлечение. В pa6oTejQuery есть нечто настолько элегантное и притя­
гательное, что задачи, решение которых обычно требует выполнения множества 
скучных рутинных операций, внезапно чрезвычайно упрощаются, так что, начав 
использовать jQuery, вы уже не сможете от этого отказаться. Что касается лично 
меня, то я использук^9иегу в своих проектах по следующим причинам.

■ Средства jQuery необычайно выразительны. Эта библиотека позволяет до­
биться гораздо большего при намного меньшем объеме кода, чем в случае 
использования программных DOM-интерфейсов браузеров.

■ M enw jjQ uery  применимы к целым группам элементов. Предлагаемый в DOM- 
модели стандартный подход, основанный на шаблоной цепочке действий 
“вы брать-повторить-изм енить”, больше не требуется. Следствием этого 
является уменьш ение количества циклов f o r  в коде, а значит, и снижение 
вероятности появления в нем ошибок.

■ Библиотека jQuery справляется с различиями в реализации DOM в различ­
ных браузерах (проблемы кросс-браузерности). Например, меня не должна 
беспокоить мысль об особенностях поддержки того или иного средства, чем 
печально славится браузер In tern e t Explorer (IE). Д остаточно всего лиш ь 
сф орм улироват^диегу свои пожелания, и библиотека самостоятельно обес- 
печит совместимость с конкретным браузером.

■ Библиотека jQ uery имеет открытый исходный код. Если принципы работы 
какого-либо средства для меня не совсем ясны или получаемый результат не 
совпадает с ожидаемым, я могу обратиться непосредственно к коду библиоте­
ки HaJavaScript и, если это необходимо, внести соответствующие изменения.

1 Первая альфа-версия библиотеки jQuery была представлена ее автором Джоном Рези- 
гом на международной компьютерной конференции “BarCamp" в Нью-Иорке в 2006 г. — 
Примеч. ред.
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Разумеется, в нашем мире нет ничего идеального, и в библиотеке имеется не­
сколько “подводных кам ней”, о чем мы еще будем говорить при более детальном 
обсуждении. И все же, несмотря на наличие отдельных недостатков, мне нравится 
работать с этой библиотекой. Я надеюсь, что вы такж е будете в восторге от нее 
и работа с ней доставит вам удовольствие. БиблиoтeкajQuery обладает тем удиви­
тельным свойством, что задачи, которые обычно доставляют много хлопот в про­
цессе разработки, реш аю тся с ее помощью быстро и просто. Можно ли ж елать 
большего?

Библиотеки jQuery Ul и jQuery Mobile
В данной книге рассматриваю тся также библиотеки jQ uery UI и jQ uery МоЬйе, 

которые представляют собой библиотеки элементов пользовательского интерфейса 
(UI) веб-приложений, реализованные поверх jQuery. Библиотека jQuery UI — это 
набор инструментальных средств, который предназначен для создания универсаль­
ных пользовательских интерфейсов и может применяться на любых устройствах, 
тогда как набор jQ uery Mobile ориентирован на устройства, обладающие возмож­
ностями сенсорного ввода, такие как смартфоны или планшетные компьютеры.

Подключаемые модули jQuery
Подключаемые модули (mrarHHbi)jQuery расш иряю т функциональность базовой 

библиотеки. Некоторые подключаемые модули настолько эффективны и широко 
используются, что будут рассмотрены отдельно. £pm jQuery разработано множест­
во плагинов (хотя качество некоторых из них оставляет желать лучшего), и если 
какие-то из числа описанных в книге вам не понравятся, можно с уверенностью 
утверждать, что средства библиотеки позволят вам реализовать альтернативный 
вариант, который вас устроит.

Что необходимо знать читателю
Эта книга принесет максимальную  пользу тем читателям , которые знакомы  

с основами веб-разработки, понимают принципы работы HTML и CSS и, в идеаль­
ном случае, имеют опыт работы с JavaScript. Для тех, кого кое-что из перечислен­
ного заставляет чувствовать себя неуверенно, в главах2-4  содержится дополни­
тельный материал, который поможет вам освеж ить или пополнить свои знания 
в перечисленных областях. Разумеется, рассчитывать на то, что в указанных гла­
вах вы найдете подробные справочные сведения, охватывающие все без исключе­
ния элементы HTML или свойства CSS, не следует. Для рассмотрения HTML во всей 
его полноте в книге, посвящ енно^диегу, просто не хватило бы места.

Структура книги
Книга состоит из шести частей, каждая из которых охватывает несколько род­

ственных тем.



Часть I. Подготовка к работе
В части I приведена информация, которая подготовит вас к чтению остальных 

частей. В эту часть входят текущая глава, а также главы, содержащие минималь­
ный набор необходимых сведений по HTML, CSS и JavaScript. Программное обес­
печение, которое понадобится вам для выполнения примеров, иллюстрирующих 
излагаемый материал, описано далее.

Часть II. Работа с jQuery
В части II, которая познакомит вас с библи отеко^9и егу , мы начнем работать 

с базовым примером, постепенно наращ ивая его путем использования каждой из 
основных функциональных возможностей jQuery, таких как выбор элементов, м а­
нипулирование объектами DOM, обработка событий и спецэффекты.

Часть III. Работа с данными и Ajax
В части III описаны предлагаемые в jQ uery методы для работы со встроенными 

и дистанционными данными. Здесь вы узнаете, как генерировать HTML-содержи- 
мое на основе данных, верифицировать данные, вводимые в веб-формы, и приме- 
HflTbjQuery для выполнения асинхронных операций, в том числе с использованием 
возможностей Ajax.

Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul
БиблиoтeкajQ uery UI — это одна из двух рассматриваемых в данной книге биб­

лиотек элементов пользовательского интерфейса. Реализованная поверх ядра биб- 
л и о тек^д и егу  и интегрированная в нее, библиoтeкajQuery UI позволяет создавать 
функционально насыщенные интерфейсы для веб-приложений, характеризую ­
щиеся высокой степенью интерактивности.

Часть V. Использование библиотеки jQuery Mobile
БиблиoтeкajQuery Mobile — это вторая из описанных в данной книге библиотек 

элементов пользовательского интерфейса. Она также реализована noeepxjQ uery 
и заимствует некоторые базовые возможности H3jQuery UI, однако оптимизирова­
на с учетом специфики интерфейсов приложений, выполняющихся на смартфонах 
и планш етах. Число доступных в jQ uery Mobile виджетов пользовательского и н ­
терфейса меньше, чем BjQuery UI, но те из них, которые поддерживаются, оптими­
зированы для обеспечения интерактивного взаимодействия с устройствами по­
средством касаний и жестов и представления содержимого на экранах меньшего 
размера.

Часть VI. Дополнительные возможности
В заклю чительной части  книги описаны некоторые возможности jQ uery и 

jQueryUI, которые находят лишь ограниченное применение, но могут быть полез­
ными в сложных проектах. Использование этих дополнительных возможностей 
требует более глубокого понимания HTML, CSS и средств самой библиотек^О иегу. 
Материал главы 35 будет более понятен тем читателям, которые имеют хотя бы 
общее представление о том, что такое асинхронное программирование.
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Листинги примеров
В этой книге содерж ится множ ество примеров. Одна из приятны х особен- 

HOCTeftjQuery — возможность реш ения практически любой задачи  несколькими 
способами, что откры вает перед вами широкие перспективы для выработки соб­
ственного стиля работы с библиотекой. Многочисленные примеры раскрываю т все 
разнообразие доступных альтернативны х подходов. Примеров настолько много, 
что каждый из HTML-документов, с которыми вам придется работать, приво­
дится в полном виде лишь один раз в начале каждой главы, иначе книга разрослась 
бы до невероятных размеров. Первый из включенных в каждую главу примеров 
будет представлять собой законченный HTML-документ наподобие того, который 
представлен в листинге 1.1.

Листинг 1.1. Пример законченного HTML-документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var labelElems =

document.getElementsByTagName("label"); 
var jq = $('img[src*=daffodil]');
$('img:even1) .add('img[src*=primula] ') .add(jq)

.add(labelElems).css("border", "thick double 
red");

}>;</script>
</head>
<body>

<Ы>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>
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< /div>
</div>
<div id="row 2"class="drow ">

<div c la s s = " d c e ll" >
<img src= "p eo n y .p n g "/>
< la b e l fo r= "p eo n y ">Пионы:< /la b e l>
< inpu t name="peony" value= "0" re q u ired >

</div>
<div c la s s = " d c e ll" >

<img s rc = "p rim u la .p n g " />
< la b e l fo r= "p r im u la ">Примулы:< /la b e l>
< in p u t nam e="prim ula" value= "0" re q u ired >

< /d iv>
<div c la s s = " d c e ll" >

<img src= "snow drop .png"/>
<label for="snowdrop">noflCHe>KHMKM: </label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id= "bu ttonD iv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</htm l>

Этот листинг взят из главы 5. Не пытайтесь сейчас понять, как работает дан­
ный код. Просто знайте, что первый из приведенных в каждой главе примеров 
представляет собой заверш енный HTML-документ, аналогичный только что при­
веденному. Почти все примеры строятся на основе одного и того же базового HTML- 
документа, отображающего простую веб-страницу цветочного магазина. Конечно, 
этот документ — ие шедевр, но для наш их целей его будет вполне достаточно. Он 
включает в себя 4ce то, что может представлять для нас интерес с точки зрения 
изучения возможностей]9иегу.

Для второго и всех последующих примеров в каждой главе будут обсуждаться 
лишь изменения, вносимые в исходный документ. Как правило, эти изменения бу­
дут касаться элемента s c r ip t ,  содержащего кoдjQueгy. Признаком того, что при­
водимый код является фрагментом, а не полным документом, будут служить мно­
готочия в начале и конце кода, как показано в листинге 1.2.

Листинг 1.2. Неполный листинг

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >
$(document).ready(function() {

v a r  jq  = $ ( ' l a b e l ' ) ;

// выбрать и изменить первый элемент 
jq.firstO.css("border11, "thick double red");
// выбрать и изменить последний элемент 
jq.lastO.cssCborder", "thick double green");
// выбрать и изменить индексированный элемент
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jq.eq(2).css("border", "thick double black"); 
jq.eq(-2).css("border", "thick double black");

});
< /s c r ip t>

Это второй из приведенных в главе 5 примеров. В соответствии со сделанными 
замечаниями он представляет лишь элемент s c r ip t ,  в котором выделены некото­
рые инструкции. Тем самым ваш е внимание привлекается к той части примера, 
в которой используются изучаемые в данный момент B03M0HCH0crajQuery. Неполные 
листинги, подобные этому, отражают лишь изменения, которые вносятся в исход­
ный документ, приведенный в начале соответствующей главы.

Каждый пример фокусируется на каком-то одном определенном средстве. Такой 
подход максимально упрощает освоение методов работы cjQ uery. Однако при этом 
возрастает и риск того, что увидеть общую картину взаимодействия различных 
cpeдcтвjQ uery будет сложнее. Поэтому каждая часть книги заверш ается короткой 
главой, в которой код прим ера подвергается реф акторингу с целью вклю чения 
в него материала, обсуждавшегося в предыдущих главах, и формирования у чита­
теля цельного представления о доступных возможностях.

Исходные коды примеров
Чтобы не вводить вручную исходный код примеров в процессе их воспроизведе­

ния, можете загрузить его вместе со всеми вспомогательными ресурсами (включая 
изображения, библиотеки JavaScript и таблицы стилей CSS) на сайте Apress.com2. 
Делать это необязательно, однако так вам будет легче экспериментировать с при­
мерами и вырезать нужные фрагменты кода для вставки в собственные проекты.

Совет. В то время как в большинстве листингов, приведенных в книге, отражаются лишь вносимые 
в код изменения, листинги, находящиеся на сайте книги, представляют завершенные HTML-доку- 
менты, пригодные для непосредственной загрузки в браузер.

Программное обеспечение, необходимое 
для работы с книгой

Для выполнения приведенных в книге примеров вам понадобится описанное 
ниже программное обеспечение.

Библиотека jQuery
Прежде всего, вам понадобится библиотека jQuery, доступная для бесплатной 

загрузки на сайте http: / /jquery.com. В правой части главной страницы указан­
ного сайта находится кнопка Download, щелчок на которой позволяет загрузить 
файл библиотеки, а с помощью расположенных над этой кнопкой переключателей 
можно выбрать, какой из двух доступных вариантов этого файла должен быть за ­
гружен: сжатый (Production) или несжатый (Development) (рис. 1. 1).

2 Файлы примеров продублированы также на сайте издательского дома “Вильямс” по ад­
ресу http://www.williamspublishing.com/Books/978-5-8459-1799-7.html. —  Примеч. ред.

http://www.williamspublishing.com/Books/978-5-8459-1799-7.html
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Рис. 1.1. Загрузка библиотекиjQuery

В данной книге мы будем использовать несж атый вариант ф айла библиотеки. 
О сути различий между двумя указанными вариантами файла, а также о том, как 
пользоваться библиотеко^9иегу, говорится в главе 5.

Примечание. Процедуры загрузки и установки библиотек jQuery Ul и jQuery Mobile описаны в гла­
вах 17 и 26.

HTML-редактор
К числу важнейш их средств веб-разработки относятся текстовые редакторы, 

которые могут использоваться для создания HTML-документов. HTML-документ — 
это всего лишь текст, для работы с которым достаточно иметь самый простой тек­
стовый редактор, однако сущ ествую т специализированны е программы (и среди 
них есть много бесплатных), которые позволяют максимально упростить процесс 
разработки и добиться того, чтобы он протекал гладко и безболезненно3.

Чаще всего я использую для этих целей программу Komodo Edit компании Active 
State. Она бесплатна, проста в применении и предлагает достаточно хорошую под­
держку HTML, JavaScript и jQuery. С компанией Active State меня ничто не связы ­
вает, если не считать того, что я пользуюсь ее программным обеспечением. Чтобы 
загрузить программу Komodo Edit, посетите сайт h t t p : / / a c t i v e s t a t e . com, на ко­
тором доступны версии этой программы для Windows, Mac и Linux.

1 Кроме перечисленных автором текстовых редакторов, можно порекомендовать бесплат­
ный текстовый редактор с открытым исходным кодом Notepad++, среди возможностей кото­
рого следует, в частности, отметить выбор языка пользовательского интерфейса, подсветку 
синтаксиса, сворачивание кода, подцержку регулярных выражений и удобные средства пре­
образования кодировок ANSI, UTF-8 и UCS-2. Программа доступна для загрузки по адресу 
h ttp : //n o tep a d -p lu s-p lu s  . o rg /. — Примеч. ред.
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В качестве альтернативного вар и ан та  можно порекомендовать JsF idd le  — 
популярный онлайновый редактор, поддерживающий работу с jQuery. Меня он не 
совсем устраивает (манера его структуризации противоречит моим привы чкам  
разработчика), однако, судя по всему, он довольно гибок и обладает неплохими 
возможностями. Этот текстовый редактор доступен для бесплатной загрузки по 
адресу h t t p : / / j  s f i d d l e .n e t.

Веб-браузер
Для просмотра HTML-документов и тестирования кода jQ uery и JavaScrlpt вам 

понадобится веб-браузер. Мне нравится Google Chrome: он быстро работает и име­
ет простой интерфейс, а предоставляемые им инструменты разработки достаточно 
эффективны. Все снимки экрана, с которыми вы будете сталкиваться в книге (а их 
довольно много), получены именно с использованием браузера Google Chrome.

Из сказанного вовсе не следует, что вы должны использовать тот же браузер, 
что и я, однако желательно, чтобы выбранный вами веб-браузер был оснащен со­
временными средствами разработки. Превосходный инструментарий для работы 
с JavaS crip t в браузере Mozilla Firefox предоставляется расш ирением  Firebug, 
доступным для загрузки по адресу h t t p : /  / g e t f i r e b u g . com.

Если по каким-либо причинам  ни Chrom e, ни Firefox вам не подходят, то 
следующий наилучш ий к ан д и д ат— это In tern e t Explorer (IE). Проблемы при 
работе с IE возникаю т у многих программистов, однако, исходя из своего опы­
та, могу сказать, что версия IE9 работает неплохо, а версия IE10 (которая на 
момент написания данной книги сущ ествовала только в виде бета-версии) к а ­
ж ется многообещающей. П редлагаемый в этой версии набор инструментов 
разработки  не столь полон, как в браузерах Chrom e или Firefox, но для целей 
книги его вполне достаточно.

Веб-сервер
Если вы захотите воспроизводить приводимые в книге примеры, вам потребу­

ется веб-сервер, который браузер мог бы использовать для загрузки примеров 
HTML-документов вместе с соответствующими ресурсами (такими, как изображе­
ния или файлы JavaScript). Существует множество веб-серверов, большинство из 
которых предоставляется бесплатно и относится к категории программного обес­
печения с открытым исходным кодом. Какой именно веб-сервер вы будете исполь­
зовать, не имеет значения. Для этой книги я использовал веб-сервер Microsoft 
IIS 7.5, но лишь потому, что на моей машине уже была установлена и готова к рабо­
те операционная система Windows Server4.

Node.js
Начиная с части III в дополнение к обычному веб-серверу мы будем использо­

вать библиотеку Node.js, обеспечивающую серверную реализацию  JavaScrip t на 
основе движкаУв. В настоящее время Node.js пользуется огромной популярностью, 
но я использовал эту библиотеку по той простой причине, что она основана на 
JavaScript, и это избавляет от необходимости привлекать какие-либо отдельные

4 Читателям, не имеющим готового серверного решения, можно порекомендовать кросс- 
платформенную сборку XAMPP, которая включает в себя веб-сервер Apache и доступна для 
бесплатной загрузки по адресу h ttp : //www/apachefriends. org/en/xampp. html. — Примеч. ред.

http://j
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фреймворки для разработки веб-приложений. Вам не придется разбираться в де­
талях того, как работает библиотека Node.js, поскольку мы будем использовать ее 
по принципу “черного ящ ика” (однако на тот случай, если вам это интересно, 
в книге приведены некоторые серверные сценарии, дающие представление о том, 
что происходит на сервере).

Библиотеку Node.js можно загрузить по адресу http://nodejs.org. Она дос­
тупна в виде предварительно скомпилированного двоичного кода для Windows 
и в виде исходного кода, пригодного для использования на других платформах. 
В книге используется версия 0.5.9, хотя к тому времени, когда вы будете читать эти 
строки, она уже может быть заменена более новой версией. Однако и в этом случае 
можно ожидать, что никаких проблем с работой серверных сценариев у вас возни­
кать не будет.

Настройка и тестирование сервера Node.js
Простейший способ тестирования Node.js — попытаться выполнить какой-либо 

несложный сценарий. Сохраните содержимое листинга 1.3 в ф айле с именем 
NodeTest .js. На моем компьютере он находится в той же папке, что и исполняе­
мый двоичный код сервера Node.js.

Листинг 1.3. Тестовый сценарий для сервера Node.js

var http = require('http'); 
var url = require('url');
http.createServer(function (req, res) {

console.log("Request: " + req.method + " to " + 
req.url);

res.writeHead(200, "OK", {'Content-Type': 'text/html;
charset=UTF-8'}); 

res.write("<hl>npnBeT</hl>Node.js работает"); 
res.end();

}).listen(80);
console.log("Ready on port 80");

Этот простой тестовый сценарий возвращ ает фрагмент HTML-кода в ответ на 
получение HTTP-запроса, использующего метод GET.

Примечание. Не волнуйтесь, если последнее предложение вам ни о чем не говорит. Чтобы использо­
вать jQuery, вы вовсе не обязаны знать принципы работы HTTP и веб-сервера, тогда как краткое вве­
дение в HTML содержится в главе 2.

Чтобы протестировать фреймворк Node.js, запустите исполняемый файл, указав 
для него в качестве аргумента имя только что созданного файла. На своем компью­
тере, работающем под управлением Windows, я  ввел в окне командной строки сле­
дующую команду.

r.ode NodeTest. j s

Проверьте, что все работает нормально, указав в адресной строке браузера ад­
рес сервера, подключенного к порту 80 той машины, на которой выполняется

http://nodejs.org
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Node.js5. Картинка, которую вы увидите, должна быть аналогична той, которая 
представленанарис. 1.2.

□
f  Qj node.jacquisflowershop.c ^ ^ ^ * 1 '^ v .5y^ ^ * ^ ^  C r ^ ^ J 4 . *^Щр^^фг •' *~p?

4г  ^> С  Л  □ node.jacquisflowershop.com9999 <& »*# Q  \

П ривет
Node.js работает

Рис. 1.2. Тестирование NodeJs

В моем случае обычный веб-сервер и Node.js выполнялись на разных машинах, 
поэтому никаких проблем с использованием порта 80 не возникало. Если вы рабо­
таете только с одной машиной, используйте для веб-сервера порт 80 или измените 
сценарий NodeTest. j s, задав в нем другой порт. Та часть сценария, в которой вы 
должны указать, какой именно порт следует использовать при тестировании, вы­
делена в листинге 1.3 полужирным шрифтом6.

Изображения для сайта
Во всех примерах книги используется набор графических изображений для 

сайта цветочного магазина. Эти изображения мне любезно предоставили многие 
люди, в том числе Хория Варлан, Дейвид Шорт, Танака Юйо, Мерви Эскелайнен 
и Алан Крейги.

Резюме
В этой главе мы вкратце познакомились с содерж анием и структурой книги 

в целом и рассмотрели программное обеспечение, которое потребуется вам для 
разработки веб-приложений с использованием jQ uery и к тому же является бес­
платным. В следующих трех главах излагаются основы HTML, CSS и JavaScript. 
Если этот материал вам знаком, можете смело пропустить его и перейти непосред­
ственно к главе 5, посвященной основным возможностям библиотек^9иегу.

5 Если вместо заданного по умолчанию имени хоста localhost вы хотите использовать 
другое имя, обновите содержимое файла hosts в Windows (C:\Windows\system32\drivers\ 
etc\hosts) или Linux (/etc/hosts), добавив в него запись, ссылающуюся на локальный хост 
(IP-адрес —  127.0.0.1), в данном случае — 127.0.0.1 node .jacquisflowershop. com. Для вне­
сения этих изменений необходимо обладать правами администратора. — Примеч. ред.

6 При подготовке переводного издания книги во всех примерах для сервера Node.js ис­
пользовался порт 9999. — Примеч. ред.



ГЛАВА 2

Введение в HTML

На протяжении всей книги мы будем постоянно работать с HTML-документами. 
Материал данной главы необходим для понимания того, что мы будем делать в ос­
тавш ейся части книги. Это не руководство по HTML, а  скорее описание ключевых 
характеристик HTML, которые составят основу обсуждения в последующих главах.

Последняя версия HTML, известная под названием  HTML5\ уже сам а по себе 
могла бы служить отдельной темой для изучения. Она содержит более ста элемен­
тов, каждый из которых имеет свое назначение и обладает собственной функцио­
нальностью. Для понимания принципов работы jQ uery достаточно даже элемен­
тарных знаний HTML.

Базовый HTML-документ
Для начала давайте посмотрим, как выглядит HTML-документ. Это позволит 

вам получить первое представление о базовой структуре и иерархических принци­
пах построения, которым подчиняется любой HTML-документ. Простой пример 
такого документа приведен в листинге 2 .1 . Этот документ используется в данной 
главе для того, чтобы познакомить вас с основными концепциями HTML.

Листинг 2.1. Пример простого HTML-документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<style> 

h i {
width: 7 00px; border: thick double black; 
margin-left: auto; margin-right: auto; 
text-align: center; font-size: x-large; padding: .5em;
color: darkgreen; background-image: url("border.png"); 
background-size: contain; margin-top: 0;

}.dtable {display: table;}
.drow {display: table-row;}
.dcell {display: table-cell; padding: 10px;}

1 Отсутствие пробела перед номером версии в названии спецификации, разрабатываемой 
группой WHATWG, не случайно. Подробный и увлекательный рассказ обо всех перипетиях раз­
вития HTML5 и о характере взаимного сотрудничества консорциума W3C и WHATWG можно 
найти по адресу http: //www. habrahabr. ru/blogs/webstandards/103256/. —  Примеч. ред.

2 3ak.3393
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.dcell > * {vertical-align: middle} 
input {width: 2em; text-align: right;

border: thin solid black; padding: 2px;} 
label {width: 6.5em; padding-left: .5em;

display: inline-block;}
#buttonDiv {text-align: center;}
#oblock {display: block; margin-left: auto;

margin-right: auto; width: 700px;}
</style>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1> 
<input name="daffodil" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>
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Несмотря на небольшой размер и простоту, этот документ позволяет выяснить 
ряд наиболее важных моментов, связанных с использованием HTML. Вид данного 
документа при его просмотре в окне браузера представлен на рис. 2.12.

Пример

4" С #1 Qvwvw.jacquisflowershop.com' qui ☆ Л,

Цветочный магазин Джеки

О Астры: | o[ И Нарциссы [ 0[ M
Примулы | 0|^ S Пионы 1 0| J T

Розы о

Подснежнюог | о)

Рис. 2.1. Вид HTML-документа в окне браузера

Структура элементов HTML
В основе HTML лежит понятие элемента. Посредством элементов браузеру пе­

редается инф орм ация о типе содержимого каждой из частей  HTML-документа. 
В качестве прим ера рассмотрим  следующий элемент, взяты й из приведенного 
выше примера.
<Ы>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

Этот элемент состоит из трех частей: открывающего (начального) дескриптора, 
закрывающего (конечного) дескриптора и содержимого (рис. 2.2).

Начальный
дескриптор

Конечный
дескрипторСодержимое

i  i i
| <h1> |ГЦветочный магазин Джеки || </h1> |

Рис. 2.2. Структура простого HTML-элемента

Здесь h l  — это имя данного элемента (также говорят имя дескриптора), которое 
указывает браузеру на то, что содержимое, заключенное между дескрипторами, 
должно интерпретироваться как заголовок верхнего уровня. Открывающий дескрип­
тор создается путем заключения имени дескриптора в две угловые скобки (< и >). 
Точно так же создается и закрывающ ий дескриптор, только в этом случае после ле­
вой угловой скобки (<) дополнительно ставится косая ч ерта(/).

2 Для выполнения приведенных в книге примеров копируйте содержимое соответствую­
щего листинга в файл example.com, который должен находиться в подкаталоге jquery 
корневого каталога вашего веб-сервера и в котором должны храниться также все необхо­
димые вспомогательные файлы изображений. Кроме того, добавьте в файл hosts (в Win­
dows —  С : \Windows\system32\drivers\etc\hosts, в Unux—  /etc/hosts) запись 127 . 0 . 0 .1 
www. j acquisflowershop. com (требуются права администратора). — Примеч. ред.
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Атрибуты
Браузеру можно предоставлять дополнительную  информацию  об элементах, 

снабжая их атрибутами. В качестве примера в листинге 2.2 показано, как выгля­
дит один из элементов нашего образца HTML-документа, имеющий атрибут.

Листинг 2.2. Объявление атрибута

<label for="astor">AcTpbi: </label>
Здесь для элемента la b e l  определен атрибут fo r . Чтобы атрибут был более за ­

метен, он выделен в тексте. Атрибуты всегда указываю тся в открывающем деск­
рипторе. У каждого атрибута есть имя  и значение. В данном случае имя атрибута — 
это fo r , а значение — a s to r .  Не все атрибуты имеют значения; уже сам факт при­
сутствия некоторых атрибутов указы вает браузеру на то, что вы хотите связать  
с данны м элементом определенный тип поведения. Пример элемента, которому 
присвоен атрибут такого типа, приведен в листинге 2.3.

Листинг 2.3. Объявление атрибута, не требующего указания значения

<input name="snowdrop" value="0" required>
В данном элементе определены три атрибута. Первым двум из них, name и value, 

присвоены значения, как это было сделано в предыдущем примере. (Имена этих 
атрибутов — name и value — не должны сбивать вас с толку: snowdrop — это значе­
ние атрибута name, а 0 — это значение атрибута value.) Третий атрибут представ­
лен единственным словом — required (“требуется”). В данном случае мы имеем де­
ло с атрибутом, задавать значение которого необязательно, хотя его и можно опре­
делить, указав значение, совпадающее с именем атрибута (required="required"), 
или использовав в качестве значения пустую CTpoKy(required="").

Атрибуты i d  и c l a s s

В этой книге особое значение для нас будут иметь два атрибута: id  и c la s s .  Од­
ной из наиболее распространенны х задач, с которыми приходится сталкиваться 
в процессе работы с jQuery, является определение местоположения одного или не­
скольких элементов в документе для последующего выполнения над ними некото­
рой операции. Атрибуты id  (идентификатор) и c la s s  (класс) значительно облегча­
ют поиск нужных элементов в документе.

Использование атрибута id
Атрибут id  используется в качестве уникального идентиф икатора элемента 

в документе. В документе не должно быть двух элементов, имеющих одинаковые 
значения id . Пример простого документа, в котором используется атрибут id , 
представлен в листинге 2.4.

Листинг 2.4. Использование атрибута i d

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
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</head>
<body>

<hl id*"mainheader">flo6po пожаловать в цветочный магазин 
Джеки!</hl>

<h2 id="openinghours">Mbi открыты с 10 до 18 часов ежедневно 
без BEJxoflHbdx</h2>

<h3 id="holidays">(3aKpuT в официальные праздничные flHn)</h3> 
</body>
</html>

В этом документе значения атрибута id  определены для трех элементов. Значе­
нием атрибута id  элемента h l является m ainheader, элемента h2 — open inghours, 
элемента h 3 — h o lid a y s . Атрибут id  обеспечивает возможность поиска конкрет­
ных элементов в пределах документа.

Использование атрибута c l a s s
Атрибут c la s s  используется для произвольного группирования элементов. Один 

и тот же класс может быть присвоен многим элементам , а любой элемент может 
принадлежать одновременно нескольким классам, как показано в листинге 2.5.

Листинг 2.5. Использование атрибута class

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
</head>
<body>

<hl id="mainheader" class*"header">flo6po пожаловать в 
цветочный магазин Джеки!</Ь1>

<h2 class="header info">Mbi открыты с 10 до 18 часов ежедневно 
без выходных</Ь2>

<h3 class="inf0">(3aKptdT в официальные праздничные дни)</ЬЗ>
</body>
</htm l>

В этом примере элемент hl принадлежит классу header, элемент h2 — классам 
header и info, а элемент h3 — только классу info. Как видно из листинга, один и тот 
же элемент может входить сразу в несколько классов, имена которых указываются 
в виде списка с использованием пробела в качестве разделителя.

Содержимое элементов
Элементы могут включать не только текст, но и другие элементы. Ниже приве­

ден пример элемента, внутри которого находятся другие элементы:
<div class="dcell">

<img s rc = " ro se .p n g " />
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

< xdiv>
Здесь в элемент <div> помещены три других элемента: img, la b e l  и in p u t. Воз­

можны несколько уровней влож ения элементов, а  не только один, как в данном 
примере. Вложение (подчинение) элементов — ключевая концепция HTML, поскольку
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она подразумевает распространение ф ункциональности внеш него элемента на 
элементы, содержащиеся внутри него (к обсуждению этой темы мы еще вернемся). 
Допускается смешивание текстового содержимого с другими элементами, как по­
казано в следующем примере.
<div c la s s = " d c e ll" >

Это текстовое содержимое 
<img s rc = " ro se .p n g " />
Это дополнительный текст!
< in p u t nam e="rose" value= "0" re q u ired >

< /d iv>

Пустые элементы
Не все элементы могут иметь содержимое. Элементы, у которых не может быть 

содержимого, называю тся пустыми  и записываю тся без отдельного закрываю щ е­
го дескриптора. Вот как выглядит пустой элемент:
<img s rc = " ro se .p n g " />

Пустой элемент определяется с помощью единственного дескриптора, в котором 
перед закрывающей угловой скобкой (>) помещается символ косой черты (/). Стро­
го говоря, символ /  должен отделяться от последнего символа последнего атрибута 
пробелом, как показано ниже.
<img s rc = " ro se .p n g "  />

Однако в том, что касается интерпретации HTML-кода, браузеры весьма терпи­
мы, так что символ пробела можно смело опускать. Пустые элементы часто исполь­
зуют, если элемент ссылается на внешний ресурс. В данном случае элемент img 
используется для ссылки на внешний файл изображения с именем r o s e . png.

Структура документа
Существуют ключевые элементы, которые определяют базовую структуру любого 

HTML-документа. Таковыми являются элементы DOCTYPE, html, head и body. В лис­
тинге 2.6 показано, как эти элементы соотносятся с остальной частью содержимо­
го, которая для краткости опущена.

Листинг 2.6. Базовая структура HTML-документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

. . .содержимое элемента head.. .
</head>
<body>

. . .содержимое элемента body.. .
</body>
</html>

Каждый из этих элементов выполняет в HTML-документе свои специфические 
функции. Элемент DOCTYPE сообщает браузеру о том, что данный документ являет­
ся HTML-документом, точнее — документом, соответствующим стандарту HTML5.
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Более ранние версии HTML требуют указания дополнительной информации. Вот 
так, например, выглядит элемент DOCTYPE для документа HTML4.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
Элемент htm l обозначает область документа, в которой находится HTML-содер- 

жимое. Этот элемент всегда содержит два других ключевых структурных элемента: 
head и body. Как подчеркивалось в начале главы, подробное изучение всех HTML- 
элементов не входит в наш и планы. Число существующих элементов настолько ве­
лико, что для их полного описания в книге по HTML5 потребовалось более тысячи 
страниц. Учитывая это обстоятельство, я ограничусь лиш ь кратким описанием ис­
пользуемых элементов, чего, однако, будет вполне достаточно для того, чтобы вы 
хорошо понимали смысл документов, с которыми придется работать. В табл. 2.1 
перечислены элементы, используемые в нашем образце документа (часть из них 
будет описана более подробно далее).

Таблица 2.1. HTML-элементы, входящие в образецдокумента

Элемент Описание

DOCTYPE Указывает тип содержимого текущего документа

body Обозначает область документа, содержащую другие элементы (более подробно описывается 
далее)

button Обозначает кнопку; часто используется для отправки на сервер элемента form
div Универсальный элемент-контейнер; часто используется для дополнительного структурирова­

ния документа с целью улучшения его представления

form Обозначает HTML-форму, позволяющую получать данные от пользователя и отправлять их на 
сервер для последующей обработки

hl Обозначает заголовок

head Обозначает область документа, содержащую метаданные (более подробно описывается далее)

html Обозначает область документа, содержащую HTML-код (обычно это весь документ)

img Обозначает изображение

input Обозначает поле ввода, используемое для получения единичной порции данных от пользова­
теля, и обычно является частью HTML-формы

script Обозначает сценарий (обычно на языке JavaScript), который должен выполняться как часть 
документа

style Обозначает область документа, содержащую параметры каскадных стилевых таблиц CSS 
(см. главу 3)

title Обозначает название текущего документа; используется браузером для задания заголовка 
окна (или вкладки), в котором отображается содержимое документа

Элементы метаданных
Элемент head предназначен для хранения метаданных документа, иными сло­

вами — одного или нескольких элементов, которые описывают содержимое доку­
мента или воздействуют на него, но сами не отображаются браузером. В раздел head 
нашего образца документа вклю чены три  элемента метаданных: t i t l e ,  s c r ip t  
и s ty le .  Самый простой из н и х — это элемент t i t l e .  Его содержимое выводится 
браузером в качестве заголовка окна или вкладки, и его необходимо указы вать

http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd
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в любом HTML-документе. Два остальных элемента играют более важную роль в этой 
книге, и их смысл будет объяснен более подробно в последующих разделах.

Элемент s c r i p t
С помощью элемента s c r ip t  можно включать в свой код сценарии JavaScript. 

Именно работе с этим элементом мы будем уделять больше всего внимания, как 
только перейдем к углубленному рассмотрению jQuery. В нашем образце докумен­
та имеется один элемент s c r ip t  (листинг 2.7).

Листинг 2.7. Элемент script из образца документа

<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
Определяя для элемента script атрибут src, вы сообщаете браузеру, что хотите 

загрузить код JavaScript, содержащийся в другом файле. В данном случае этим 
файлом является основная библиoтeкajQuery, которую браузер загрузит из файла 
j query-1. 7 . j s. Один HTML-документ может содержать несколько элементов script, 
и при необходимости можно включить код сценария JavaScrip t непосредственно 
в документ, поместив его между откры ваю щ им и закры ваю щ им дескрипторам и 
элемента script, как показано в листинге 2.8.

Листинг 2.8. Включение встроенного кода JavaScript в документ 
с помощью элемента script

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<ecript type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#mainheader1).css("color", "red");
» ;

</script>
</head>
<body>

<hl id="mainheader" class="header">flo6po пожаловать в 
цветочный магазин Джеки!</Ь1>

<h2 class="header info">Mbi открыты с 10 до 18 часов ежедневно 
без выходных</Ь2>

<h3 c lass="inf0">(3aKpbJT в официальные праздничные дHn)</h3>
</body>
</html>

В этом примере присутствуют два элемента s c r ip t .  Первый из них импортирует в 
документ библиoтeкyjQuery, тогда как второй содержит простой сценарий, в кото­
ром используется базовая функциональност^Оиегу. Не старайтесь сейчас понять, 
как работает второй сценарий. В главе 5 мы приступим к систематическому изуче­
нию возможностей библиoтeкиjQueгy. Элементы s c r ip t  могут включаться в эле­
менты head и body HTML-документа. Как правило, в данной книге я буду помещать 
элементы s c r ip t  в элементы head, но это всего лишь дело вкуса.

Совет. Порядок следования элементов script имеет значение. Прежде чем использовать библиотеку 
jQuery, ее необходимо загрузить.
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Элемент s t y i e
Элемент s ty l e  обеспечивает один из нескольких возможных способов, с помо­

щью которых в документ могут включаться свойства каскадных таблиц стилей 
(Cascading Style Sheets — CSS). Если говорить коротко, то свойства CSS позволяют 
управлять внешним видом документа при его отображении в браузере. Элемент 
s ty le ,  входящий в состав образца документа, представлен вместе со своим содер­
жимым в листинге 2.9.

Листинг 2.9. Использование элемента s t y l e

<style> 
h i {

width: 700px; border: thick double black; 
margin-left: auto; margin-right: auto;
text-align: center; font-size: x-large; padding: .5em;
color: darkgreen; background-image: url("border.png"); 
background-size: contain; margin-top: 0;

}.dtable {display: table;}
.drow {display: table-row;}
.dcell {display: table-cell; padding: 10px;}
.dcell > * {vertical-align: middle} 
input {width: 2em; text-align: right;

border: thin solid black; padding: 2px;} 
label {width: 6.5em,- padding-left: .5em;

display: inline-block;}
#buttonDiv {text-align: center;}
#oblock {display: block; margin-left: auto;

margin-right: auto; width: 700px;}
</style>

Браузер поддерживает набор свойств, значения которых используются для 
управления внешним видом каждого элемента. Элемент s ty l e  позволяет выбирать 
элементы и изменять значения одного или нескольких таких свойств. Более под­
робно эта тема рассматривается в главе 3.

Как и элемент s c r ip t ,  элемент s ty l e  можно включать в элементы head и body, 
но в книге я всегда помещаю его в раздел head, как это сделано в образце докумен­
та. Такой подход также является делом вкуса; лично я предпочитаю, чтобы мои 
стили располагались в документе отдельно от его основного содержимого.

Элементы содержимого
В элемент body помещается содержимое HTML-документа. Под этим подразуме­

ваются те элементы, которые браузер будет отображать для пользователя и на ко­
торые будут воздействуют такие элементы метаданных, как s c r ip t  и s ty le .

Разделение семантики и представления
Одно из главных новшеств спецификации HTML5 носит философский характер: 

в этой спецификации большое значение придается отделению семантики элемента 
от его воздействия на способ представления содержимого. Это глубокая идея. Эле­
менты HTML используются для структуризации содержимого и наделения его 
функциональностью, а также для последующего управления способом представле­
ния этого содержимого путем применения стилей CSS к элементам. Далеко не все
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HTML-документы нуждаются в отображении (такие документы могут использоваться 
не только браузерами, но и автоматизированными программами), так что отделение 
представления HTML-документов от их содержимого упрощает их обработку и извле­
чение содержащейся в них информации автоматизированными методами.

Каждый HTML-элемент имеет определенный смысл. Например, элемент a r t i c l e  
используется для обозначения самостоятельной части содержимого, пригодной 
для синдикации, т.е. независимого распространения или многократного использо­
вания, тогда как элемент h i  — для обозначения заголовка раздела содержимого.

Эта концепция составляет основу HTML. Элементы служат для обозначения ти ­
па соответствующего содержимого. Люди способны делать весьма точные заклю ­
чения о смысле отдельных частей документа, исходя из контекста. Так, вы без тру­
да определите, что заголовок некоторого раздела страницы подчинен предыдущему 
заголовку, если последний напечатан  ш рифтом большего размера. Компьютерам 
до этого пока еще далеко, и именно поэтому им облегчают задачу, помещая р аз­
личные разделы содержимого в отдельные элементы для обозначения того, как они 
соотносятся между собой. Пример документа, в котором элементы используются 
для придания отдельным составляющим определенного структурного и смыслово­
го значения, представлен в листинге 2.10.

Листинг 2.10. Использование HTML-элементов для придания структурного и смыслового 
значения содержимому

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
</head>
<body>

< a r t ic le >
<header>

<hgroup>
<hl>HoBan служба доставки</Ь1>
<h2>UeeT и красота у ваших дверей</Ь2>

</hgroup>
</header>
< sec tio n >

Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на дом.
В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется 
бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составляет $1. Мы гарантируем, что наши цветы вам 
понравятся. Дополнительную бесплатную консультацию 
вы можете получить по телефону.

< /se c tio n >
< sec tio n >

Новая услуга будет оказываться начиная
со <Ь>среды</Ь>. Первым 50 покупателям предоставляется 
скидка $10.

< /se c tio n >
< fo o te r>

<nav>
Дополнительная информация:
<a h re f= " h t t p : / / ja c q u is f lo w e r s h o p . com">

Узнайте больше о продукции</а>
</nav>

http://jacquisflowershop.com
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< /fo o te r>
< /a r t i c l e >

</body>
</html>

Каких-либо жестких правил, регламентирующих применение элементов s e c tio n  
и a r t i c l e ,  не существует, однако весьма желательно, чтобы вы систематически 
применяли их в своих документах для семантической разметки содержимого. Эти 
элементы не предоставляют браузеру никакой информации относительно того, как 
должно отображаться содержимое, что отражает саму суть принципа разделения 
содержания и представления документа. В отношении большинства HTML- 
элементов браузеры руководствуются соглаш ениями о ст илях, определяющими, 
как именно должны отображаться элементы, если их представление не было изме­
нено стилями CSS, однако подразумевается, что именно широкое использование 
стилей CSS будет обеспечивать внешний вид документа. Это можно сделать как с 
помощью элемента s ty le ,  так и средствами библиотек^О иегу, которая обеспечи­
вает простой способ решения данной задачи с помощью элемента s c r ip t .

Некоторые из элементов, определенных в спецификации HTML4, создавались 
тогда, когда идея о необходимости разделения содержимого и представления доку­
мента еще не созрела, в результате чего иногда возникают двусмысленные ситуа­
ции. В качестве примера можно привести элемент b. До появления спецификации 
HTML5 элемент b сообщал браузеру о том, что содержимое, заключенное между его 
начальным и конечным дескрипторами, следует отображать полужирным начер­
танием. В спецификации HTML5, которая не поощряет использования элементов, 
управляющих исключительно внешним видом содержимого, дается новое опреде­
ление этого элемента. Вот оно.

Элемент b представляет фрагмент текста, некоторым образом выделенный 
относительно окружающего его содержимого, однако, в отличие, например, 
от выделения ключевых слов в рефератах документов или названий продук­
тов в обзорах, такое выделение, общепринятым типографским способом реа­
лизации которого является использование для текста полужирного начерта­
ния, не предполагает придания данному тексту какого-либо дополнительно­
го логического акцента или подчеркивания степени его важности.

— HTML: The M arkup Language, w3c.org

С помощью этой довольно витиеватой формулировки нам просто пытаются ска­
зать, что элемент b инструктирует браузер о том, что данный текст следует выде­
лить полужирным начертанием. Элемент b не несет никакой семантической н а­
грузки, и речь здесь идет исключительно о способе представления текста. Туман­
ность этого определения позволяет сделать один важный попутный вывод 
относительно стандарта HTML5: он все еще находится в стадии становления. Мы 
хотели бы, чтобы принцип отделения элементов от их представления соблюдался в 
полной мере, но реальность такова, что одновременно требуется обеспечить со­
вместимость стандарта с бесчисленным количеством уже имеющихся документой, 
написанных с использованием более ранних версий HTML, и поэтому мы вынужде­
ны идти на определенный компромисс.

Элементы f o r m  и i n p u t

Одним из наиболее интересных элементов в теле образца документа является 
элемент form. Этот элемент представляет собой механизм, с помощью которого 
можно получать от пользователей данные для их отправки на сервер. Как вы уви­
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дите в главе 13, библиoтeкajQueгy предоставляет великолепную поддержку для ра­
боты с формами, что обеспечивается как средствами ядра библиотеки, так и неко­
торыми широко используемыми плагинами. Элемент body, входящий в состав 
образца документа, представлен вместе со своим содержимым в листинге 2.11, 
в котором элемент form выделен полужирным шрифтом.

Листинг 2.11. Содержимое образца документа

<body>
<Ь1>Цветочньш магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapuHCCEJ: </label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>

' <div class="dcell">
<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
<script type='<text/javascript">

$(document).ready(function() {
var srcValue = $(limg').attr('srcl); 
сопзо1е.1од("Значение атрибута: " + srcValue);

}>;
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</script> </div>
</form>

</body>
Везде, где встречается элемент form, обычно присутствует и элемент in p u t. Он 

используется для получения определенной порции данных от пользователя. Эле­
мент in p u t, входящий в образец документа, представлен в листинге 2.12.

Листинг 2.12. Использование элемента input

<input name="snowdrop" value="0" required>
В данном случае элемент in p u t получает от пользователя значение элемента 

данных snowdrop, инициализированного нулевым значением . Атрибут re q u ire d  
сообщает браузеру о том, что пользователь не должен иметь возможности отпра­
вить форму на сервер, не предоставив предварительно значение элемента данных. 
Эта новая возможность, которая носит название валидации  (проверки допустимо­
сти) формы, была впервые предусмотрена в HTML5, но, по правде говоря, валида­
ция данных, обеспечиваемая jQuery, гораздо более эффективна, как это будет про- 
демонстрировановглаве 13.

С формами тесно связан элемент b u tto n , который часто используется для от­
правки формы на сервер (а также может быть использован для сброса формы в ис­
ходное состояние). Фрагмент примера документа, в котором определен элемент 
b u tto n , приведен в листинге 2.13.

Листинг 2.13. Использование элемента button

<button type="submit">3aKa3aTb</button>

Указав для атрибута ty p e  значение subm it, мы сообщаем браузеру о том, что 
нажатие кнопки должно приводить к отправке формы на сервер. Содержимое эле­
мента b u tto n  отображается в браузере поверх соответствующего элемента управ­
ления, как показано на рис. 2.3.

<" С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm! ф  \

Цветочный магазин Джеки

Рис. 2.3. Использование содержимого элемента b u tto n

Структурные элементы
Вы должны были заметить, что в теле образца документа встречается множест­

во элементов d iv . Этот элемент не несет в себе определенного семантического

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm
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смысла и часто используется для управления компоновкой содержимого веб­
страницы. В данном случае элемент d iv  используется для табличной компоновки 
содержимого, так что элементы, содержащиеся внутри элементов d iv , отобража­
ются для пользователя в виде макетной сетки. Компоновка страницы осуществля­
ется за счет применения к элементам d iv  стилей CSS, содержащихся в элементе 
s ty le .  Краткие вводные сведения о каскадных таблицах стилей CSS, интенсивно 
используемых в книге, содержатся в главе 3.

Элементы для работы с внешними ресурсами
Существует ряд элементов, позволяющих включать в документы внешние ре­

сурсы. Хорошим примером может служить элемент img, который используют для 
добавления изображ ений в документ. В наш ем документе он используется для 
включения в состав содержимого изображений цветов, предлагаемых к продаже, 
как показано в листинге 2.14.

Листинг 2.14. Использование элемента img для добавления ссылки на изображение, 
хранящееся во внешнем файле

<img src= "snow drop .png"/>
Для указания изображения используется атрибут s rc . В данном случае нужное 

изображение содержится в файле snowdrop. png. Мы используем здесь относитель­
ный URL-адрес, т.е. адрес, определенный относительно URL документа, содержа­
щего данный элемент.

Альтернативой относительным URL-адресам являю тся абсолютные URL-адреса 
(называемые также полностью определенными , ут очненными  или полными  URL- 
адресами). Этот термин относится к URL-адресам, в которых указаны все базовые 
компоненты, как показано на рис. 2.4. (На рисунке указан также порт, но если он 
опущен, то браузер будет использовать порт, заданный по умолчанию для данной 
схемы. Для схемы h t tp  таковым является порт 80.)

Схема Хост/Доменное имя Порт Путь

1 t I i
| http:// i r www.jacquisflowershop.com |p8oH| /jQuery/example.html |

Рис. 2.4. Базовая структура URL

Указание полных URL-адресов для всех требуемых ресурсов может оказаться 
довольно утомительным занятием, и именно поэтому столь полезны относитель­
ные URL-адреса. Указывая snow drop.png в качестве значения атрибута s rc  эле­
мента img, мы сообщаем браузеру, что он может найти изображения в том же ката­
логе, в котором находится документ, содержащий элемент img. В табл. 2.2 пред­
ставлены допустимые относительные URL-адреса, а также созданные на их основе 
абсолютные URL-адреса. Здесь везде предполагается, что загружаемый документ 
находится по следующему адресу:
h t t p : //w w w .jacq u isflo w ersh o p .co m /jq u e ry /ex am p le .h tm l

Последний из приведенных в таблице примеров редко используется на практи­
ке, поскольку обеспечиваемая им экономия времени при ручном вводе информа­
ции незначительна, но он может оказаться полезным, если вы хотите быть уверены 
в том, что при запросе ресурсов используется та  же схема, что и при извлечении

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Таблица 2.2. Форматы относительных URL-адресов 

Относительный URL-адрес Полный адрес

snowdrop.png h t t p : //www. j acq u isflo w ersh o p . com /jquery/snow drop.png
/snow drop.png h t t p : //www. j acq u isflo w ersh o p . com/snowdrop.png
/  h ttp ://w w w .jacqu isflow ershop .com /
/ / www.mydomain. com/ h t t p : //www.mydomain. com /index.htm 
in d ex .html

основного документа. Это позволяет избежать проблем в тех случаях, когда одна 
часть содержимого запраш ивается по зашифрованному соединению (с использо­
ванием схемы h ttp s ) , а другая— по незашифрованному (с использованием схемы 
h ttp ) . Некоторые браузеры, особенно Internet Explorer, плохо воспринимают сме­
ш ивание безопасного и небезопасного содержимого, и в тех случаях, когда это про­
исходит, выводят для пользователя соответствующее сообщение.

Предупреждение. Для навигации относительно того каталога, в котором хранится основной HTML- 
документ на веб-сервере, допустимо использование двух следующих подряд символов точки (..).
Я не рекомендую применять этот прием хотя бы по той причине, что из соображений безопасности 
запросы, содержащие эти символы, будут отвергаться многими веб-серверами.

Иерархия элементов
В HTML-документе элементы естественным образом образуют иерархическую 

структуру. Элемент htm l содержит элемент body, который включает в себя элемен­
ты содержимого, каждый из которых содержит другие элементы и т.д.

Знание этой иерархии приобретает особое значение, если вы пытаетесь осуще­
ствлять навигацию по документу с помощью стилей CSS (о чем говорится в главе 3) 
или использовать средства библиотеки jQuery для поиска элементов в документе 
(что подробно обсуждается в главах 5 и 6).

Наиболее важную часть этой иерархии составляют отношения между элемен­
тами. Чтобы упростить описание этих отношений, на рис. 2.5 представлено иерар­
хическое дерево для ряда элементов, содержащихся в документе сайта цветочного 
магазина.

На рисунке изображена лишь часть иерархии элементов нашего документа, ко­
торой достаточно для того, чтобы можно было увидеть, что отношения между эле­
ментами непосредственно зависят от способа вхождения одних элементов в дру­
гие. Существуют различные виды отношений, описанию которых посвящены сле­
дующие разделы.

Отношения “родители-дети”
О существовании отношений “родители-дети” говорят в тех случаях, когда один 

элемент содержится непосредственно в другом. На приведенном выше рисунке 
элемент form является дочерним  (chlld) по отношению к элементу body. Это утвер­
ждение можно обратить: элемент body является родит ельским  (parent) по отноше­
нию к элементу form. У одного элемента может быть несколько дочерних элемен­
тов, но родительский элемент может быть у каждого элемента только один. В рас­
сматриваемом примере элемент body имеет два дочерних элемента (form и hl), и он 
является родительским по отношению к каждому из них.

http://www.j
http://www.j
http://www.jacquisflowershop.com/
http://www.mydomain.com/
http://www.mydomain.com/index.htm
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Рис. 2.5. Часть иерархического дерева документа

Отношения “родители-дети” существуют только между элементами и теми эле­
ментами, которые содержатся непосредственно внутри них. Так, например, эле­
менты d iv  являются дочерними элементами form, но не body.

Различают некоторые разновидности дочерних отношений. Первый дочерний 
элем ент — это дочерний элемент, который первым встречается в документе. На­
пример, элемент h l  является первым дочерним элементом для элемента body. Со­
ответственно, последний дочерний элем ент — это дочерний элемент, который 
встречается в документе последним. Так, элемент form является последним дочер­
ним элементом для элемента body. Также можно говорить об п-м дочернем элемен­
те (первому дочернему элементу соответствует n = 1).

Отношения “предки-потомки”
К потомкамэлемента относятся его дочерние элементы, дочерние элементы его 

дочерних элементов и т.д. Фактически любой элемент, непосредственно или кос­
венно содержащийся в некотором элементе, является потомком последнего. На­
пример, потомками элемента body являются элементы h l, form и оба элемента d iv , 
а  все изображенные на рисунке элементы являются потомками элемента htm l.

Антиподами потомков являются предки  элемента, к которым относятся его ро­
дительский элемент, родительский элемент его родительского элемента и т.д. На­
пример, предками элемента form являются элементы body и htm l. Оба элемента 
d iv  имеют один и тот же набор предков: form, body и htm l.

“Сестринские” отношения
Сестринскими (sibUng) называю т отношения, которые существуют между эле­

ментами, имеющими общего родителя. В образце документа элементы h l и form — 
сестринские, поскольку элемент body является родительским по отношению к ним 
обоим. Работая с сестринскими элементами, мы будем употреблять выражения 
предыдущий сестринский элемент  и следующий сестринский элемент. Таковыми 
являю тся сестринские элементы, которые встречаются в документе соответствен­
но до или после текущего элемента. Не у всех элементов имеются как предыдущий, 
так и следующий сестринские элементы. Первый и последний дочерние элементы 
могут иметь соседний элемент лишь одного из этих типов.
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Объектная модель документа
В процессе загрузки и обработки HTML-документа браузер создает объект ную  

модель документ а  (Document Object Model — DOM). DOM — это модель, в которой 
каждый элемент документа представляется объектом JavaScript, но одновременно 
это и механизм, обеспечиваю щ ий возможность взаим одействия с содержимым 
HTML-документа программными средствами.

Примечание. В принципе, DOM может использоваться с любым языком программирования, реализо­
ванным в браузере. В основных типах браузеров преобладает язык JavaScript, и поэтому я не прово­
жу различий между DOM как абстрактной идеей и DOM как коллекцией соответствующих объектов 
JavaScript.

Одной из причин, по которым вы должны хорошо представлять себе отнош е­
ния между элементами, описанные в предыдущем разделе, является то, что те же 
соотнош ения сохраняю тся и в DOM. Отсюда следует, что природа и структура 
документа могут быть исследованы путем обхода узлов DOM-дерева с помощью 
JavaScript.

Совет. Использование DOM равносильно использованию JavaScript. Если вам требуется освежить свои 
знания по JavaScript, обратитесь к главе 4.

Далее демонстрируются некоторые базовые возможности DOM. В остальной 
части книги для доступа к объектам DOM будет использоваты ^О иегу, но в данном 
разделе я познакомлю вас с некоторыми возможностями встроенной поддержки и, 
в частности, продемонстрирую, насколько более элегантен подход, предлагаемый 
jQuery.

Использование DOM
В JavaScript объектом, который определяет базовую функциональность, доступную 

в DOM для всех типов элементов, является объект HTMLElement. Объект HTMLElement 
определяет свойства и методы, являющиеся общими для всех типов HTML-элемен- 
тов, включая свойства, перечисленные в табл. 2.3.

Таблица 2.3. Базовые свойства объекта HTMLElement
Свойство Описание Тип возвращае­

мого значения
ciassName Возвращает или задает список классов, которым принадлежит дан­

ный элемент

string

id Возвращает или задает значение атрибута id string
lang Возвращает или задает значение атрибута lang string
tagName Возвращает имя дескриптора (указывающее тип элемента) string

Общее число доступных свойств гораздо больше. Их точное количество зависит 
?т используемой версии HTML. Но указанных четырех свойств вполне достаточно 
^ля того, чтобы продемонстрировать базовые возможности DOM.

Для представления уникальных характеристик элементов каждого типа DOM 
использует объекты, получаемые путем наследования объекта HTMLElement. На­
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пример, объект HTMLImageElement, используемый для представления в DOM эле­
ментов img, определяет свойство src, которому соответствует атрибут src элемента 
img. Я не буду углубляться в детальное описание всех объектов, соответствующих 
конкретным элементам, а  лишь замечу, что, как правило, можно рассчитывать на 
то, что для интересующего вас атрибута всегда найдется соответствующее свойст­
во объекта DOM.

Доступ к DOM осуществляется через глобальную переменную document, воз­
вращающую объект Document. Объект Document представляет HTML-документ, ко­
торый отображается в браузере, и определяет некоторые методы, обеспечивающие 
поиск объектов в DOM (табл. 2.4).

Таблица 2.4. Методы объекта D o cu m e n t, предназначенные для поиска элементов

Метод Описание Тип возвращае­
мого значения

getElementById (<id>) Возвращает элемент с указанным 
значением id

HTMLElement

getElementsByClassName(<класс> ) Возвращает элементы с указанным 
значением класса

HTMLElement[]

getElementByTagName(<дескриптор>) Возвращает элементы указанного 
типа

HTMLElement[]

querySelector(<селектор>) Возвращает первый найденный 
элемент, соответствующий указан­
ному селектору CSS

HTMLElement

querySelectorAll(<селектор>) Возвращает все элементы, соот­
ветствующие указанному селекто- 
py CSS________________________

HTMLElement[]

Вновь повторюсь, что здесь приведены лиш ь методы, которые используются в 
данной книге. В двух последних методах, представленных в таблице, используются 
селекторы CSS, описанные в главе 3. Пример использования объекта Document для 
поиска элементов определенного типа в документе приведен в листинге 2.15.

Листинг 2.15. Поиск элементов в DOM

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<style> 

hl {
width: 700px; border: thick double black; 
margin-left: auto; margin-right: auto; 
text-align: center; font-size: x-large; padding: .5em;
color: darkgreen; background-image: url("border.png"); 
background-size: contain; margin-top: 0;

}
.dtable {display: table;}
.drow {display: table-row;}
.dcell {display: table-cell; padding: 10px;}
.dcell > * {vertical-align: middle}
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input {width: 2em; text-align: right;
border: thin solid black; padding: 2px;} 

label {width: 6.5em; padding-left: .5em;
display: inline-block;}

#buttonDiv {text-align: center;}
#oblock {display: block; margin-left: auto;

margin-right: auto; width: 700px;}
</style>

</head>
<body>

<Ы>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1> 
<input name="daffodil" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="roseи>Poзы:</label>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
<script>

var elements * document. getElementsByTagName (" img") ; 
for (var i » 0; i < elements.length; i++) {
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сопво1е.1од(пЭлемент: " + elements[i].tagName +
" " + elements[i].src);

}
</script>

</body>
</html>

В этом примере элемент script добавляется в конце элемента body. Когда брау­
зер встречает элемент script, он сразу же приступает к выполнению операторов 
JavaScript, не дожидаясь окончания загрузки и обработки остальной части доку­
мента. Это становится проблемой, когда вы работаете с DOM, потому что вы пы­
таетесь выполнить поиск элементов посредством объекта Document еще до того, 
как в модели созданы интересующие вас объекты. Чтобы избежать этого, я помес­
тил элемент script в конце документа. БиблиoтeкajQueгy предлагает элегантный 
способ решения этой проблемы, описанный в главе 5.

Для поиска в документе всех элементов img в сценарии используется метод 
getElementsByTagName (). Этот метод возвращ ает массив объектов, которые пере­
бираются в цикле для вывода на консоль значений свойств tagName и src каждого 
объекта. Выводимая на консоль информация имеет следующий вид.

Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png 
Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png 
Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png 
Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png 
Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png 
Элемент: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png

Изменение DOM
Объекты DOM акт ивны  в том смысле, что изменение значения свойства объек­

та оказывает влияние на документ, отображаемый в браузере. Сценарий, позво­
ляющий продемонстрировать этот эффект, приведен в листинге2.16. (Чтобы из­
бежать ненужного повторения большей части документа, в листинге представлен 
лишь элемент s c r ip t .  Остальная часть документа остается той же, что и в преды­
дущем примере.)

Листинг 2.16. Изменение свойства DOM-объекта

< sc r ip t>
v a r  e lem en ts = docum ent.getE lem entsB yTagN am e("im g"); 
fo r  (var i  = 0; i  < e le m e n ts .le n g th ;  i++) {

elements[i].src = "snowdrop.png";
}

< /s c r ip t>

В этом сценарии значение атрибута s rc  для всех элементов img устанавливает­
ся равным snow drop. png. Результат выполнения сценария показан на рис. 2.6.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png
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W  &  Пример

<“ С Л  О  www.jacquisflowershop.com jquery/e; &  *4 \

^ ^
Цветочный магазин Джеки

jj^ ^ ^ ^ |  Астры: | 0| j j ^ 2J 2 Нарциссы: Г о !  ^ 2 J 2  Розы: □

j ^ | ^ ^  Пионы | oj j j U J  Примулы

Заказать'

l o| ^ ^ ^ ^ 2  Подснежники а  |

Рис. 2.6. Использование DOM для изменения HTML-документа

Изменение стилей
DOM можно использовать для изменения значений свойств CSS. (При необходи­

мости можете обратиться к главе 3, в которой содержится краткое введение в CSS.) 
В программном интерф ейсе DOM предусмотрена основательная поддержка CSS, 
но проще всего это можно сделать, используя свойство style объекта HTMLElement. 
Свойства объекта, возвращаемого свойством style, соответствуют свойствам CSS 
(я осознаю, что слово “свойство” встречается в этом коротком предложении слиш­
ком уж часто, за что приношу свои извинения).

Принятые в CSS правила присвоения имен свойствам несколько отличаются от 
тех, которые используются в объекте, возвращаемом свойством style. Например, 
свойству CSS background-color соответствует свойство style.backgroundColor 
этого объекта. Управление стилями документа с помощью DOM продемонстриро­
вано в листинге 2.17.

Листинг 2.17. Использование DOM для изменения стилей элементов

<script>
var elements = document.getElementsByTagName("img"); 
for (var i = 0; i < elements.length; i++) {

if (i > 0) {
elements[i].style.opacity = 0.5;

}
}</script>

Этот сценарий изменяет прозрачность, точнее— значение параметра непро­
зрачности (opacity), всех элементов img в документе, кроме первого. Один элемент 
img оставлен в неизменном виде, чтобы разница во внешнем виде элементов боль­
ше бросалась в глаза фис. 2.7).

Обработка событий
События— это посылаемые браузером сигналы, уведомляющие об изменении 

состояния одного или нескольких объектов DOM. Для различных типов изменения

http://www.jacquisflowershop.com
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состояний предусмотрены различные события. Например, после щелчка на кнопке 
запускается событие click, а после отправки ф ормы — событие submit. Многие 
события взаимосвязаны. Так, событие mouseover запускается при наведении ука­
зателя мыши на элемент, а событие mouseout — при выходе указателя мыши за 
пределы элемента.

<“ С Л © www.jacquisflowefshop.com/jquery/example.html ф  ,.* \

Цветочный магазин Джеки

о Астры: а Нарциссы О | розы а

п Пионы: а Ж Примулы Q j ^ J ^  Подснежниюг [ 0j

[Зжакиь]

Рис. 2 .7. Использование JavaScript для изменения значений свойств CSS

Можно отреагировать на события нужным образом, связав  с событием для 
DOM-элемента некоторую функцию JavaScript. Соответствующий пример приве­
ден в листинге 2.18.

Листинг 2.18. Обработка события

<script>
var elements = document.getElementsByTagName("img"); 
for (var i = 0; i < elements.length; i++) {

elements[i].onmouseover * handleMouseOver; 
elements[i].onmouseout * handleMouseOut;

}

function handleMoueeOver(e) {
e.target.etyle.opacity = 0.5;

}
function handleMoueeOut(e) {

e.target.etyle.opacity = 1;
}

</script>

В этом сценарии определены два обработчика событий, которые задаю тся зн а­
чениями свойств onmouseover и onmouseout DOM-объектов img. В результате ра­
боты сценария изображения, представленные в документе, будут становится час­
тично прозрачными при наведении на них указателя мыши и восстанавливать 
свой обычный вид при выводе указателя мыши за пределы области изображения. 
Пока что мы не будем обсуждать механизм обработки событий, используемый 
в DOM, поскольку подробному рассмотрению поддержки событий в jQuery посвя­
щена глава 9. Тем не менее вам будет полезно уже сейчас получить предваритель­

http://www.jacquisflowefshop.com/jquery/example.html
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ное представление об объекте Event, который передается обработчикам событий. 
Наиболее важные свойства этого объекта приведены в табл. 2.5.

Таблица 2.5. Функции и свойства объекта Event
Имя Описание Тип возвращае­

мого значения

type Имя события, например mouseover string
target Целевой элемент события HTMLElement
currentTarget Элемент, приемники событий которого в дан­

ный момент активизируются
HTMLElement

eventPhase Текущая фаза жизненного цикла события number
bubbles Возвращает значение true, если событие яв­

ляется всплывающим; в противном случае — 
значение false

boolean

cancelable Возвращает значение true, если для события 
предусмотрено действие по умолчанию, кото­
рое можно отменить; в противном случае — 
значение false

boolean

stopPropagation() Предотвращает распространение события по 
дереву элементов после запуска приемников 
событий для текущего элемента

void

stopImmediatePropagation() Немедленно прекращает распространение со­
бытия вверх или вниз по дереву элементов. 
Незапущенные приемники событий для теку­
щего элемента игнорируются

void

preventDefault() Предотвращает выполнение браузером дейст­
вия по умолчанию, связанного с событием

void

de f ault Prevented Возвращает true, если перед этим вызыва­
лась функция preventDefault ()

boolean

В последнем примере элемент, к которому относится событие, определяется с по­
мощью свойства target. Некоторые другие члены объекта Event связаны с потоком 
события и дейст вш ш и по умолчанию , о чем рассказывается (очень кратко) в двух 
следующих разделах. В данной главе лишь закладывается фундамент для более 
глубокого обсуждения этой темы в последующих главах.

Поток события
Ж изненный цикл события включает три фазы: захват  события (capture), пере­

дача события цели  (target) и всплыт ие собъипия QDubbling). Когда запускается со­
бытие, браузер определяет элемент, к которому оно относится, — так называемый 
целевой элемент  (цель) события. Далее браузер определяет все элементы, распола­
гающиеся в иерархической структуре DOM-дерева между элементом body и целе­
вым элементом события, и выясняет в отношении каждого из них, имеют ли они 
обработчики событий, требующие уведомления их о событиях, относящихся к под­
чиненным элементам (потомкам). Любой такой обработчик будет запускаться 
браузером до запуска обработчиков собственно целевого объекта события. (О том,
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как выполнить запрос уведомления о событиях подчиненных элементов, говорится 
в главе 9.)

За  фазой захвата следует ф аза передачи события целевому элементу— про­
стейш ая из трех фаз. После заверш ения фазы  захвата браузер запускает приемни­
ки событий данного типа, которые были добавлены в целевой элемент.

По заверш ении фазы  передачи события целевому элементу браузер начинает 
последовательно просматривать всю цепочку элементов более высокого уровня 
(предков), продвигаясь в направлении элемента body. В ходе этого процесса брау­
зер проверяет, существуют ли для каждого из просматриваемых элементов прием­
ники событий данного типа, для которых захват событий отключен (подробнее об 
этом говорится в главе 9). Всплытие поддерживается не всеми событиями. Исполь­
зуя свойство bubbles, можно проверить, будет ли событие всплывать. Если значе­
ние этого свойства равно true, событие будет всплывать, в противном случае — не 
будет.

Действия браузера по умолчанию
Некоторые события определяют действие по умолчанию, которое будет выпол­

няться в случае запуска события. Например, действием по умолчанию для события 
click является загрузка содержимого, местонахождение которого задано URL-ад- 
ресом в атрибуте href элемента, на котором выполнен щелчок. Если для события 
предусмотрено действие по умолчанию, то значением свойства cancelable этого 
события будет true. Выполнение действия по умолчанию можно отменить, вызвав 
метод preventDefault (). Заметьте, что вызов метод preventDefault () не приво­
дит к прекращению процесса прохождения события через фазы захвата события, 
его передачи целевому объекту и всплытия. Эти фазы  по-прежнему будут выпол­
няться, но по окончании фазы всплытия браузер не выполнит действие, преду­
смотренное по умолчанию. Можно определить, была ли вызвана для события 
функция preventDefault() одним из предшествующих обработчиков событий, 
получив значение свойства defaultPrevented. Если данное значение окажется 
равным true, то это будет означать, что функция preventDefault () вызывалась.

Резюме
В этой главе был приведен лишь краткий обзор принципов работы HTML, по­

скольку подробное описание каждого из более чем 100 элементов, которые могут 
входить в состав HTML-документа, в рамках данной книги не представляется воз­
можным. Было показано, как создается и структурируется простой HTML-доку- 
мент, как в результате вложения, наряду с текстовым содержимым, одних элементов 
в другие естественным образом возникает иерархия элементов и как в этой иерар- 
хииустанавливаю тся отнош ения между элементами, в соответствии с которыми 
элементы могут выступать друг для друга в роли родительских, дочерних и сест­
ринских элементов, а также элементов-предков и элементов-потомков.



ГЛАВА 3

Введение в CSS

С HTML тесно связаны каскадные таблицы стилей (Cascading Style S h ee ts— CSS), 
являющиеся именно тем средством, с помощью которого можно управлять внеш ­
ним видом документа. Существуют две причины, по которым CSS отводится осо­
бая роль в jQuery. Первая из н и х — используя селекторы CSS (описаны далее), 
можно предоставлять jQuery инструкции, касающиеся поиска элементов в HTML- 
документе. Вторая причина — одной из самых распространенных задач, для вы­
полнения которых привлекается jQuery, является изменение стилей CSS, приме­
ненных к элементам.

Существует более 130 свойств CSS, каждое из которых отвечает за определен­
ный аспект представления элемента. Как и HTML-элементы, свойства CSS н а ­
столько многочисленны, что для их полного описания в данной книге просто не 
хватило бы места. Поэтому основное внимание будет уделено практическим аспек­
там работы со свойствами CSS и применению стилей к элементам.

Знакомство с CSS
В процессе отображения элементов на экране браузер определяет, как именно 

должен быть представлен тот или иной элемент, используя набор свойств, извест­
ных как свойства CSS. Обратимся к примеру простого документа, представленного 
влистинге 3.1.

Листинг 3.1. Простой HTML-документ

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
</head*
<body>

<hl>HoBan служба доставки</Ь1>
<h2>UeeT и красота у ваших flBepen</h2>
<h2>(специальное предложение)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

Вид этого документа в окне браузера представлен на рис. 3 .1 .
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4“ С Л О  www.jacquisflowershopxom/jquery/exampte.html ф  ^

Новая служба доставки 
Цвет и красота у ваших дверей 
(специальное предложение)
Мы рады сообщить о начале предоставлениж новой услуги - доставки заказанных вами цветов пршо на дом. В 
радиусе 20 миль от магазина доставка осуществлктся бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составллет S1.

Рис. 3.1. Отображение простого документа в браузере

Свойства CSS слишком многочисленны для того, чтобы их можно было подробно 
рассмотреть по отдельности в данной книге. Однако многое о том, как они работают, 
можно узнать, рассмотрев лишь ограниченный набор свойств, описанных в табл. 3.1.

Таблица 3.1. Некоторые свойства CSS 
Свойство Описание

color Устанавливает цвет переднего плана элемента (обычно определяет цвет текста)

background-coior Устанавливает цвет фона элемента

font-size Устанавливает размер шрифта, используемого для вывода текста, содержаще­
гося в элементе

border Устанавливает цвет рамки (границ), окружающей элемент

Несмотря на отсутствие каких-либо значений, присвоенных свойствам, браузер 
смог отобразить содержимое, причем, как видно из рисунка, различцые элементы 
содержимого представлены различным образом. Даже если значения свойств CSS 
браузеру не предоставляю тся, браузер самостоятельно применяет эти свойства, 
устанавливая их значения по умолчанию в соответствии с соглаш ениями о ст илях , 
предусматриваю щ ими, как должен выглядеть тот или иной элемент, если его 
внешний вид не был явно определен. Это означает, что каждый браузер располага­
ет набором значений свойств CSS, которые он применяет по умолчанию, если дру­
гие значения не предоставляются. Спецификация HTML определяет стили элемен­
тов для использования по умолчанию, однако разработчики браузеров не всегда 
твердо придерживаются положений спецификации, и поэтому одни и те же эле­
менты в разны х браузерах могут выглядеть по-разному. Зн ачен ия свойств CSS, 
используемые по умолчанию в браузере Google Chrome, приведены в табл. 3.2.

Таблица 3.2. Некоторые свойства CSS и их значения, используемые по умолчанию 
браузером Google Chrome по отношению к различным элементам

Свойство h1 h2 p

color black black black
background-color transparent transparent transparent
font-size 2em 1.5em Хбрх
border none none none

http://www.jacquisflowershopxom/jquery/exampte.html
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Как нетрудно зам етить, значения свойств c o lo r , b ack g ro u n d -co lo r и b o rd e r 
для всех трех элементов одинаковы; отличаются лишь значения свойства fo n t - s iz e . 
Далее будут описаны единицы измерения значений этих свойств и рассказано 
о том, почему свойство fo n t - s i z e  выражается в единицах em в случае элементов h l 
и h2 и в единицах px в случае элемента р. А пока что займемся установкой значе­
ний свойств, не заботясь о том, какие единицы используются для их измерения.

Встроенные стили
Самый непосредственный способ задания значений свойств CSS состоит в том, 

чтобы поместить атрибут style в элемент, представление которого требуется из­
менить. Такие стили называю тся встроенными (inUne). Пример использования 
встроенного стиля приведен в листинге 3.2.

Листинг 3.2. Использование атрибута style для изменения значения свойства CSS элемента

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
</head>
<body>

<hl>HoBan служба доставки</Ь1>
<h2 style="background-color: grey; color: white">UBeT и

красота у ваших дверей</Ь2>
<h2>(специальное предложение)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 

доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, 
доплата за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

В этом примере для указания значений двух свойств CSS используются объяв­
ления стилей. Формат записи значения атрибута s ty l e  показан на рис. 3.2.

Свойство Значение Свойство Значение

t L J _ i
background-color: grey|; color: white

t t
Объявление Объявление

Рис. 3.2. Формат записи значения 
атрибута s t y l  e

В каждом объявлении стиля указываю тся имя свойства и его значение, р аз­
деленные двоеточием (:). Можно записать несколько объявлений подряд, исполь­
зуя в качестве разделителя точку с запятой (;). В данном примере для свойства 
b ack g ro u n d -co lo r устанавливается значение g rey , а для свойства c o lo r  — значе­
ние w hite . Эти значения задаются в атрибуте s ty l e  элемента h2 и будут воздейст­
вовать только на содержимое данного элемента (на другие элементы они никакого 
влияния оказывать не будут, даже если те также являются элементами h2). Резуль-
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тат применения нового стиля с целью изменения представления первого элемента 
h2 показан на рис. 3.3.

4" С #1 © www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html ф  ** ^

Н овая служба доставки

|Цвет и красота у ваших дверей

(специальное предложение)
Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - доставки заказанных вами цвпов прмо ка дом. В 
радиусе 20 миль от магазина доставка осуществлмтск бесплатно доплата за каждую дополнительную милю 
составлжет $1.

Рис. 3.3. Результат изменения значений свойств CSS в атрибуте 
s t y l  e элемента h2

Внедренные стили
Использовать атрибут s ty l e  несложно, однако он воздействует лишь на тот 

элемент, в котором определен. При желании можно систематически использовать 
этот подход в отношении всех элементов, представление которых требуется изме­
нить, однако с увеличением количества изменяемых элементов возрастает и тру­
доемкость такого подхода, при этом вероятность появления ошибок очень быстро 
увеличивается, особенно если впоследствии документ будет многократно пере­
сматриваться. Гораздо более эффективный метод состоит в том, чтобы определить 
внедренный ст иль с помощью элемент а  (а не атрибута!) s t y l e  и снабдить браузер 
инструкциями относительно того, к каким элементам данный стиль должен быть 
применен, используя селекторы. Пример определения внедренного стиля приве­
ден в листинге 3.3.

Листинг 3.3. Определение внедренного стиля

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<style>

h2 { background-color: grey; color: white;}
</style>

</head>
<body>

<hl>Hoeafl служба доставки</Ь1>
<Ь2>Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<h2>(специальное предложение)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

http://www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html
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Во внедренном стиле по-прежнему использую тся объявления стилей, однако 
в данном случае они заключаются в фигурные скобки ({ и }) и предваряются селек­
тором. Формат записи внедренного стиля показан на рис. 3.4.

Объявления

<style> |
Селектор — ►! h2 l { | backgroundKX>lor: grey; color: white? }

</style>

Рис. 3.4. Формат записи внедренного стиля

Совет. В данном случае элемент s ty l e  располагается внутри элемента head, однако с равным успе­
хом он мог бы находиться и внутри элемента body. Я отдаю предпочтение первому способу, так как 
являюсь приверженцем идеи отделения содержимого документа от метаданных.

Селекторы CSS играю т очень важную роль BjQuery, поскольку они служат тем 
фундаментом, на основе которого вы выбираете элементы в DOM для выполнения 
операций над ними. В приведенном выше примере в качестве селектора использу­
ется элемент h2. Это означает, что объявления стилей, содержащиеся внутри ско­
бок, будут применяться ко всем элементам h2 в документе. Результат применения 
нового стиля показан на рис. 3.5.

Н овая служба доставки

Цвет н красота у ваших дверей 

(специальное предложение)
Мы рады сообщить о начале предостмяеии новой услуга - доставки заказанных вами цветов прямо на дом В 
радиусе 20 миль от магазина доставка осуществлютсл бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составлшт S1.

Рис. 3.5. Влияние внедренного стиля на внешний вид документа

Элемент style может содержать несколько внедренных стилей. Примером ис­
пользования более сложного набора стилей может служить представленный в лис­
тинге 3.4 документ из главы 2, лежащий в основе сайта цветочного магазина.

Листинг 3.4. Пример использования в HTML-документе более сложного набора стилей

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<style> 

hl {
width: 700px; border: thick double black; 
margin-left: auto; margin-right: auto;
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text-align: center; font-size: x-large; padding: .5em; 
color: darkgreen; background-image: url("border.png"); 
background-size: contain; margin-top: 0;

>.dtable {display: table;}
.drow {display: table-row;}
.dcell {display: table-cell; padding: 10px;}
.dcell > * {vertical-align: middle} 
input {width: 2em; text-align: right;

border: thin solid black; padding: 2px;} 
label {width: 6.5em; padding-left: .5em;

display: inline-block;)
#buttonDiv {text-align: center;}
#oblock {display: block; margin-left: auto;

margin-right: auto; width: 700px;}
</style>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</label> 
<input name="daffodil" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
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</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</htm l>

В данном примере элемент s ty l e  содержит несколько внедренных стилей, при­
чем некоторые из них, в частности тот, в котором используется селектор h2, опре­
деляют значения многих свойств.

Внешние таблицы стилей
Вместо того чтобы определять один и тот же набор стилей в каждом HTML- 

документе, в котором они должны прим еняться, можно использовать отдельную 
т аблицу ст илей  Под этим подразумевается независимый файл, обычно имеющий 
расширение .c s s , в который помещаются все необходимые стили. В листингеЗ.5 
представлено содержимое файла s t y l e .c s s ,  который объединяет все стили доку­
мента, приведенного в предыдущем примере.

Листинг 3.5. Содержимое файла style. css 
h l {

width: 700px; border: thick double black; 
margin-left: auto; margin-right: auto; 
text-align: center; font-size: x-large; padding: .5em;
color: darkgreen; backgroundrimage: url("border.png"); 
background-size: contain; margin-top: 0;

}.dtable {display: table;}
.drow {display: table-row;}
.dcell {display: table-cell; padding: 10px;}
.dcell > * {vertical-align: middle} 
input {width: 2em; text-align: right;

border: thin solid black; padding: 2px;} 
label {width: 6.5em; padding-left: .5em;

display: inline-block;}
#buttonDiv {text-align: center;}
#oblock {display: block; margin-left: auto;

margin-right: auto; width: 700px;}
Использовать элемент s ty l e  в таблице стилей необязательно. Можно просто 

определить в файле селектор и объявления. Привязка стилей к документу осущест­
вляется с помощью элемента l in k , как показано в листинге 3.6.

Листинг 3.6. Подключение внешней таблицы стилей к документу

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link relM*stylesheet" type="text/css" href*"stylee.ces"/>

</head>
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<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapuncctJ:</label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

К документу может быть подключено несколько таблиц стилей, для каждой из 
которых используется свой элемент l in k . Последовательность, в которой таблицы 
стилей подключаются к документу, имеет значение, если для одного и того же се­
лектора в них определены два разных стиля. Применяться будет стиль, загружен­
ный последним.
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Селекторы CSS
Наверное, вы обратили внимание на то, что селекторы в приведенном выше 

примере таблицы стилей имеют различную природу. Одни из н и х — это просто 
имена элементов (например, hl и input), тогда как другие начинаю тся с точки 
(например, .dtable и .row) или символа “реш етки” (например, #buttonDiv и 
#oblock). Если же вы наблюдательны, то должны были заметить, что один из се­
лекторов состоит из нескольких компонентов: .dcell > *. Каждый из селекторов 
CSS предназначен для выбора определенных элементов в документе, и то, каким 
образом браузер будет осуществлять поиск элементов, зависит от вида селектора. 
В этом разделе описаны виды селекторов, определенные в CSS. Мы начнем с рас­
смотрения базовых селекторов, описанных в табл. 3.3.

Таблица 3.3. Базовые селекторы 

Селектор Описание

* Универсальный селектор, выбирает все элементы

<тип> Выбирает элементы указанного типа

. <класс> Выбирает элементы, имеющие указанный класс (независимо от типа элемента)

<тип> . <Knacc> Выбирает элементы указанного типа, имеющие указанный класс

$<идентификатор> Выбирает элементы, имеющие указанное значение атрибута id

Эти селекторы используются гораздо чаще, чем все остальные (например, ими 
охватываются почти все стили, определенные в нашем образце документа).

Селекторы атрибутов
Базовые селекторы позволяют работать с атрибутами id и class (описанными 

в главе 2), но существуют также селекторы, которые позволяют работать с любыми 
атрибутами. Их описание приведено в табл. 3.4.

Таблица 3.4. Селекторы атрибутов

Селектор Описание

Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, независимо 
от его значения 

Выбирает все элементы, для которых определен атрибут с заданным 
значением 
Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, начинающий­
ся со строки значение 
Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, заканчиваю­
щийся строкой значение 
Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, содержащий 
строку значение 
Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, в перечне 
значений которого присутствует строка значение 
Выбирает все элементы, для которых определен атрибут, значением 
которого является список значений, разделенных символами дефиса, 
начинающийся строкой значение

3 3ak.3393

[атрибут]

[атрибут= "зн а ч ен и е  "]

[ а трибут ̂= " зна чение " ] 

[ат рибут $="значение"] 

[ атрибут*="з н а ч е н и е "] 

[ат рибут -= "значение"] 

[атрибут| =" з н а ч е н и е "]
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Пример простого документа с внедренным стилем, в котором используются се­
лекторы атрибутов, приведен в листинге 3.7.

Листинг 3.7. Использование селекторов атрибутов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
< sty le>

[lang] { b a c k g ro u n d -c o lo r: g re y ; c o lo r :  w h ite ;}
[ la n g s"e s" ]  { f o n t - s iz e :  14px;}

< /s ty le >
</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<h2 lang="es">(Color у belezza а tu puerta)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

Первому селектору соответствует любой элемент, имеющий атрибут lang, а вто­
рому— любой элемент, значением атрибута lang которого является es. Результат 
применения этих стилей показан на рис. 3.6.

Пример

<" С t f  О  www.jacquisflowershop.com

Н овая служба доставки

Цвет и красота у ваших дверей
r у belezza а ru puerta)

Мы рады сообщить о начале предоставлении новой услуги * доставки заказанных вами цв«тов пршо на дом. В 
радиусе 20 миль от магазина доставка осушествлотсх бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составлжет Я .

Puc. 3.6. Применение стилей, использующих селекторы атрибутов

Примечание. Относительно этого рисунка следует сделать одно важное замечание. Обратите внима­
ние, что на один из элементов h2 оказали воздействие оба встроенных стиля. Первый стиль приме­
няется ко всем элементам, для которых определен атрибут lang. Второй стиль применяется ко 
всем элементам, для которых определен атрибут lang, имеющий значение es. Второй элемент h2 
в документе удовлетворяет обоим критериям, и поэтому изменяются значения всех трех его свойств: 
background-color, coior и font-size. Более подробно об этом будет говориться при об­
суждении каскадирования стилей.

http://www.jacquisflowershop.com
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Иерархические селекторы
Как уже отмечалось в главе 2, элементы (и представляющие их DOM-объекты) 

подчиняются определенной иерархии, которая порождает между ними отношения 
различного типа. Для выбора элементов на основании иерархических отношений 
между ними предусмотрены селекторы CSS, перечисленные в табл. 3.5.

Таблица 3.5. Иерархические селекторы

Селектор Описание

<селектор> <свлектор> Выбирает элементы, которые соответствуют второму селектору и яв­
ляются потомками элементов, соответствующих первому селектору

<селектор> > <селектор> Выбирает элементы, которые соответствуют второму селектору и яв­
ляются дочерними по отношению к элементам, соответствующим 
первому селектору

<селектор> + <селектор> Выбирает элементы, которые соответствуют второму селектору 
и располагаются непосредственно за своим сестринским элементом, 
соответствующим первому селектору

<селектор> ~ <селектор> Выбирает элементы, которые соответствуют второму селектору и при 
этом являются сестринскими по отношению к элементу, соответ­
ствующему первому селектору (и располагаются после него)

В рассматриваемом нами примере документа один из этих селекторов ис­
пользуется следующим образом:
.dcell > * {vertical-align: middle}

Этот селектор выбирает все элементы, которые являются дочерними по отно­
шению к элементам, принадлежащим к классу dcell, а объявление стиля устанав­
ливает для свойства vertical-align значение middle. Пример использования 
других иерархических селекторов приведен в листинге 3.8.

Листинг 3.8. Использование иерархических селекторов

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<style>

hl - [lang] { background-color: grey; color: white;} 
hl + [lang] {font-size: 12px;}

</etyle>
</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших flBepen</h2>
<h2 lang="es">(Color у belezza а tu puerta)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>
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В этом примере используются оба селектора сестринских элементов. Первому 
из них — тому, в котором используется символ тильды (~), — соответствует любой 
элемент, который имеет атрибут lang , является сестринским по отношению к эле­
менту h l  и определен после него. Применительно к нашему примеру документа это 
означает, что первый селектор выбирает оба элемента h2 (потому что оба они удов­
летворяют указанным условиям). Второй селектор — тот, в котором используется 
знак “плюс” (+), — аналогичен первому, однако выбирает лиш ь тот из элементов, 
являющихся сестринскими по отношению к элементу h l, который непосредствен­
но следует за ним. Это означает, что выбирается лишь первый из двух элементов 
h2. Конечный результат представлен на рис. 3.7.

f  С Л  © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ^

Новая служба доставки

;Color у belezza а tu puerta)

Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на дом В 
радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно доплата за каждую дополнительную милю 
составляет Sl.

Рис. 3.7. Использование селекторов сестринских элементов

Селекторы псевдоклассов и псевдоэлементов
CSS поддерживает набор селекторов псевдоэлементов и селекторов псевдоклсис- 

сов. Эти селекторы не предназначены для работы непосредственно с какими-либо 
реальными элементами или классами, существующими в документе, однако обес­
печиваемая ими функциональность чрезвычайно удобна. Полный их перечень 
приведен в табл. 3.6.

Таблица 3.6. Псевдоселекторы

Селектор Описание

:a c tiv e Выбирает элемент, в данный момент активизированный пользователем. 
Обычно таковым является элемент, на котором был выполнен щелчок 
мышью

:checked Выбирает выделенные (выбранные пользователем) элементы

:d e fa u lt Выбирает элементы, являющиеся выделенными по умолчанию

:d isa b le d Выбирает элементы, находящиеся в неактивном состоянии

:empty Выбирает элементы, не содержащие дочерних элементов

:enabled Выбирает элементы, находящиеся в активном состоянии

: f i r s t - c h i l d Выбирает элементы, являющиеся первыми дочерними элементами своих 
родителей

: f i r s t - l e t t e r Выбирает первую букву блока текста

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Окончание табл. 3.6

Селектор Описание

:first-line Выбирает первую строку блока текста

:f0CUS Выбирает элемент, получивший фокус

:hover Выбирает элемент, на который наведен указатель мыши

:in-range Выбирают элементы input с ограничениями, если введенное значение
:out-of-range поля соответственно находится в диапазоне допустимых значений или 

выходит за его пределы

:lang(<язык>) Выбирает элементы по значению атрибута язы к
:last-child Выбирает элементы, являющиеся последними дочерними элементами 

своих родителей

: link Выбирает элементы link
:nth-child(n) Выбирает элементы, являющиеся л-ми дочерними элементами своих 

родителей

:nth-last-child(л) Выбирает элементы, являющиеся л-ми, при отсчете с конца, дочерними 
элементами своих родителей

:nth-last-of-type(n) Выбирает элементы, являющиеся л-ми, при отсчете с конца, дочерними 
элементами заданного типа для своих родителей

:nth-of-type(n) Выбирает элементы, являющиеся л-ми дочерними элементами заданного 
типа для своих родителей

:only-child Выбирает элементы, являющиеся единственными дочерними элементами 
своих родителей

:only-of-type Выбирает элементы, являющиеся единственными дочерними элементами 
заданного типа для своих родителей

:required Выбирают элементы input соответственно по признаку обязательности
:optional илинеобязательности заполнения поля

: root Выбирает корневой элемент документа

:target Выбирает элемент, на который ссылается идентификатор фрагмента 
в URL-адресе

:valid Выбирают элементы input на основе соответственно допустимости или
:invalid недопустимости введенного в поле значения

:visited Выбирает элементы link, соответствующие посещенным ссылкам

Пример использования некоторых из перечисленных селекторов приведен в лис­
тинге 3.9.

Листинг 3.9. Использование псевдоселекторов

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<style>

:nth-of-type(2) { background-color: grey; color: white;} 
p:first-letter {font-size: 40px;}
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</etyle>
</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших flBepen</h2>
<h2 lang="es">(Color у belezza а tu puerta)</h2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

Псевдоселекторы могут использоваться как сами по себе, так и в качестве мо­
дификаторов других селекторов. В этом примере представлены оба подхода. Первому 
селектору соответствует любой элемент, являющийся вторым дочерним элементом 
среди элементов своего типа. Первому селектору соответствует первая буква любого 
элемента р. Результат применения этих стилей можно увидеть на рис. 3.8.

Puc. 3.8. Использование псевдоселекторов для црименения стилей

Комбинированные и инверсные селекторы
Объединение селекторов обеспечивает значительно более гибкие возможности 

выбора элементов. В частности, можно объединять селекторы в группы или обра­
щ ать (инвертировать) их действие на противоположное посредством их отрицания 
(инверсии). Оба этих подхода представлены в табл. 3.7.

Таблица 3.7. Гибкие комбинации селекторов

Селектор Описание

<селектор>, Выбирает объединенную совокупность элементов, соответствующих первому
<селектор> селектору, и элементов, соответствующих второму селектору

:n o t (<селектор>) Выбирает элементы, не соответствующие указанному селектору

Пример использования комбинированных и инверсных селекторов приведен 
в листинге 3.10.

Пример

<" С Л © www.jacquisflowershop.com.

Новая служба доставки 
Цвет и красота у ваших дверей

Color v belezza а tu puerta)

М ы  pрады сообщить о начале предоставления новой услуги - доставки заказанных вами цветов пртао на 
дом В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществлжетс! бесплатно, доплата за каждую дополнительную 
милю составляет S1.

http://www.jacquisflowershop.com
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Листинг 3.10. Использование комбинированных и инверсных селекторов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<style>

hl, h2 { background-color: grey; color: white;}
:not(html):not(body):not(:first-child)

{border: medium double black;}
</style>

</head>
<body>

<hl 1апд=мги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги - 
доставки заказанных вами цветов прямо на дом. В радиусе 
20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата 
за каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

В данном примере первый селектор — это сгруппированные селекторы hl и h2. 
Как вы, вероятно, уже догадались, этот селектор выбирает все элементы hl и h2 в 
документе. Второй селектор выглядит несколько необычно. На его примере я хотел 
продемонстрировать использование псевдоселекторов в качестве модификаторов 
других селекторов, в том числе и для их инверсии.
:not(html):not(body):not(:first-child)

{border: medium double black;}

Этому селектору соответствует любой элемент, который не является элементом 
html, не является элементом body и не является первым дочерним элементом сво­
его родителя. Результат применения указанных стилей представлен на рис. 3.9.

<" С Л О www.jacquisflowershop.com,Oquefy/example.html ф  Л

о вая  служба д о став к и

Цвет и красота у ваших дверей

Nbd рады сообшитъ о начале предоставления новой услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на дом 
В радиусе 20 миль от магаздаа доставка осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составляет S1 ______  _______  _____  _____

Рис. 3.9. Создание комбинированных и инверсных селекторов

Каскадирование стилей
Возможно существование нескольких источников CSS-свойств, каждый из ко­

торых связан с документом. Чтобы понять принципы, в соответствии с которыми 
браузер определяет, какие из этих значений следует использовать при отображе­
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нии элементов, вам необходимо знать, что такое каскадирование и наследование 
стилей. Один из источников CSS-стилей — авторские стили, с тремя способами 
определения которых (непосредственно внутри элемента, встраивание в документ 
и подключение таблиц стилей из внешних файлов с помощью элемента lin k ) вы 
уже познакомились1, однако существуют также два дополнительных источника: 
стили браузера и пользовательские стили.

Стили браузера  (правильнее — ст или пользовательского агента) определяют­
ся соглашениями о стилях, которые браузер применяет к элементам, если никакие 
другие стили для них не были явно определены. Пример использования браузером 
соглашений о стилях уже приводился в начале главы.

Кроме того, большинство браузеров предоставляют конечным пользователям 
возможность определять собственные таблицы стилей. Такие стили называю тся 
пользоват ельскими. Данная возможность не относится к числу широко применяе­
мых, но те пользователи, которые создают собственные таблицы стилей, обычно 
высоко ценят ее, и не в последнюю очередь потому, что такой подход позволяет 
сделать страницы более доступными.

Каждый браузер имеет собственный механизм для работы с пользовательскими 
стилями. Например, в версии Google Chrome для Windows в каталоге профиля 
пользователя создается файл Default\User StyleSheets\Custom.css. Любые 
стили, добавленные в этот файл, будут применяться к любому сайту, посещаемому 
пользователем, подчиняясь при этом правилам каскадирования, описанным в сле­
дующем разделе.

Что такое каскадирование стилей
Теперь, когда вам известны все источники стилей, которые должны учитываться 

браузером, можно поговорить о том, в какой очередности браузер просматривает 
источники стилей в поиске значения свойства, необходимого для отображения то­
го или иного элемента. Браузер строго придерживается указанного ниже каскадно- 
гопорядка просмотра, соответствующего порядкуубывания приоритета стилей.

1. Встроенные стили (стили, которые определяю тся посредством атрибута 
s ty l e  конкретного элемента).

2. Внедренные стили (стили, которые определяю тся посредством элемента 
style).

3. Внеш ние стили (стили, подклю ченные к документу с помощью элемента 
l in k )2.

4. Пользовательские стили (стили, определенные конечным пользователем).
5. Стили браузера (стили по умолчанию, используемые браузерами в соответ­

ствии с принятыми соглашениями).

Предположим, что браузеру необходимо отобразить некоторый элемент р. До­
пустим далее, что браузер должен определить, какой цвет следует использовать для 
вывода текста. Для ответа на этот вопрос браузер должен найти значение CSS- 
свойства color. Прежде всего он должен проверить, определен ли для элемента,

1 Подключение таблицы стилей, хранящейся во внешнем файле, возможно также с помощью 
директивы @import. Импортированные стили имеют более высокий приоритет по сравнению 
со стилями, подключенными с помощью дескриптора <link>. — Примеч. ред.

2 См. предыдущую сноску. — Примеч. ред.
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который он пы тается отобразить, встроенны й стиль, определяю щ ий значение 
свойства c o lo r  подобно тому, как показано ниже.

<p style="color: red">Mbi рады сообщить о начале предоставления 
новой услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется 
бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю составляет 
$ 1 . </p>

В случае отсутствия нужного встроенного стиля браузер приступает к поиску 
элемента s ty le ,  содержащего стиль, который определяет значение нужного свойст­
ва, например, следующим образом:
<style>

p {color: red};
</style>

Если подходящий элемент s ty l e  отсутствует, браузер просматривает таблицы 
стилей, загруженные с помощью элемента l in k , и так до тех пор, пока не найдет 
значение свойства c o lo r . Если же никаких иных значений найти не удается, будет 
использовано значение, определяемое стилями браузера по умолчанию.

Примечание. Первые три источника значений свойств (встроенные стили, внедренные стили и внеш­
ние таблицы стилей) совокупно называются авторскими стилями. Стили, определяемые пользова­
тельской таблицей стилей, называются пользовательскими, а стили, определяемые браузером, назы­
ваются стилями браузера.

Настройка старшинства важных стилей
Обычную каскадную последовательность просмотра стилей можно изменить, 

пометив нужные значения свойств как важ ные (листинг 3.11).

Листинг 3.11. Обозначение свойства стиля как важного

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<style>

p {color: black !important;}
</style>

</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<p etyle="color: red">Mbi рады сообщить о начале предоставления 

новой услуги — доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется 
бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю составляет 
$1.</р>

</body>
</html>

Чтобы отметить значения отдельных свойств как важные, следует присоеди­
нить к соответствующему объявлению пометку ! important. Независимо от того, 
где определены важные стили, браузер присваивает им наивысш ий приоритет. Ре­
зультат задания важности свойств, в данном случае приводящего к тому, что зн а­
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чение свойства color внедренного стиля перекрывает соответствующее значение 
встроенного стиля, представлен на рис. 3.10 (хотя заметить отличия на черно­
белом рисунке не так-то легко).

Щ Пример V  ^

ir С  Л  О www.jacquisflowershop.comj с uery/example.htm 1 ф  '\

Н овая служба доставки 

Цвет и красота у ваших дверей

Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуги —  доставки заказанных вами цветов прямо на дом.
В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составляет S1.

Рис. 3.10. Замена значений свойств встроеннълх стилей зна­
чениями, объявленными как важные

Примечание. Единственное, что может заменить значение свойства стиля, объявленное как важное, — 
это другое важное значение этого же свойства, объявленное в пользовательской таблице стилей. 
Обычно авторские стили имеют приоритет по сравнению с пользовательскими стилями, но в случае 
значений, объявленных как важные, порядок приоритетов меняется на противоположный.

Определение старшинства стилей на основе 
их специфичности

О возникновении конфликтных ситуаций в процессе назначения стилей эле­
ментам говорят в тех случаях, когда к какому-либо элементу могут быть применены 
два стиля, относящ иеся к одному и тому же каскадному уровню и содерж ащ ие 
разны е значения CSS-свойства, которое ищ ет браузер. Чтобы определить, какое 
именно значение следует использовать, браузер оценивает показатель так назы ­
ваемой специф ичност и  каждого стиля и вы бирает стиль, являю щ ийся наиболее 
специфичным. Браузер определяет специфичность стиля, рассчитывая следующие 
три характеристики:

■ количество идентификаторов в селекторе стиля;
■ количество других атрибутов, классов и псевдоклассов в селекторе;
■ количество элементов и псевдоэлементов в селекторе.
Браузер объединяет значения всех трех оценок для каждого стиля и применяет 

значение свойства из того стиля, который оказался наиболее специфичным3. Про­
стейший пример использования специфичности стилей приведен в листинге 3.12.

Листинг 3.12. Специфичность стилей

<!DOCTYPE html>
<html>

3 Любопытно отметить, что унаследованные стили вообще не обладают специфичностью, 
даже нулевой, и поэтому перекрываются явно заданными стилями любой специфичности (в 
том числе и нулевой, которой обладает универсальный селектор *). —  Примеч. ред.

http://www.jacquisflowershop.comj
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<head>
<title>npMMep</title>
<style>

p {background-color: grey; color: white;} 
p.details {color: red;}

</style>
</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших flBepen</h2>
<p class="details">Mbi рады сообщить о начале предоставления 

новой услуги — доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется 
бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю составляет 
$1.</p>

</body>
</htm l>

При расчете специфичности стиля формируются тройки чисел в виде a -b -c , где 
буквы соответствуют значениям характеристик в том порядке, в каком они были 
перечислены выше. Это не трехразрядные числа. Более специфичным является 
стиль, которому соответствует больший показатель специфичности. Сравнение 
значений b производится лиш ь при равенстве значений а. В этом случае более 
специфичным считается стиль с большим значением  b. К анализу значений с 
браузер переходит лишь при равенстве пар значений a-b . Это означает, что тройке 
чисел 1 - 0 - 0 соответствует большая специфичность, чем тройке 0 - 5 - 5.

В данном случае селектор p .d e t a i l s  включает в себя атрибут c la s s ,  т.е. спе­
цифичность данного стиля оценивается как 0 -1 -1  (ноль значений id  плюс один 
атрибут другого типа плюс одно имя элемента). Специфичность второго селектора 
оценивается как 0 - 0 - 1 (он не включает в себя ни одного значения атрибута id  или 
какого-либо другого атрибута и содержит только одно имя элемента).

В процессе визуализации элемента p браузер ищет значение свойства c o lo r . 
Если элемент p относится к классу d e t a i l s ,  то более специфичным будет стиль с 
селектором, в результате чего для данного элемента p будет использоваться значе­
ние red . Для всех остальных элементов p будет использоваться значение w hite . 
Конечный результат выбора и применения стиля браузером для данного примера 
показан на рис. 3 .11.

^ y ^ ^ i^ ^ ^ ^ y ^ jg j^ ^ ^ ^ g ^ ^ j j j^ j j j i j^ i j ig j j j im u

4~ С Л ©  www.jacquisflowershop.com jqjery/example.html ☆ Л.

Н о в ая  служ ба д о став к и

Цвет и красота у ваших дверей

Рис. 3 .11. Применение значений свойств стилей на основе их 
специфичности

http://www.jacquisflowershop.com
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Если значения нужных свойств определены одновременно в нескольких стилях 
с одной и той же специфичностью, то браузер считает наиболее приоритетным то 
значение, селектор которого определен в документе позже остальных. Пример до­
кумента, содержащ его два стиля, которые имею т одинаковую специфичность, 
приведен в листинге 3.13.

Листинг 3.13. Стили с одинаковой специфичностью

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npttMep</title>
<style>

p.details {color: red;} 
p.information {color: blue;}

<hl 1апд="гии>Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд=пгип>Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<p class="details information">Mbi рады сообщить о начале 

предоставления новой услуги — доставки заказанных вами 
цветов прямо на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную 
милю составляет $1.</р>

Оба стиля, определенные в элементе style, имеют одинаковые показатели спе­
цифичности и оба применяются к элементу р. При отображении элемента p на 
данной странице браузер выберет для свойства color значение blue, поскольку 
именно оно указано в стиле, который был определен последним. Результат приве­
ден на рис. 3.12.

</style>
</head>
<body>

</body>
</html>

■
<■ С  Л  O www.jacquisflowershop.com/jquery/exampie.hti ☆ . Л

Н овая служба доставки

Цвет и красота у ваших дверей
Мы рады сообщить о начале предоставления новой услуга — доставки заказанных вами цветов прямо на дом. 
В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную милю 
составляет $1.

Рис. 3.12. Выбор значений свойств на основе порядка их объявле­
ния в документе

Совет. Правила специфичности действуют лишь по отношению к стилям, относящимся к одному и тому 
же каскадному уровню. Это означает, что свойство, определенное в атрибуте style, всегда будет 
иметь более высокий приоритет по сравнению со свойством, определенным в элементе style.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/exampie.hti
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Единицы измерения свойств CSS
Ранее уже приводились значения некоторых свойств CSS, используемые брау­

зером по умолчанию. В примерах эти значения применялись браузером к элемен­
там в соответствии с соглашениями о стилях. Для удобства эта информация по­
вторно приводится в табл. 3.8.

Таблица 3.8. Некоторые свойства CSS и их значения

Свойство h1 h2 P_______________
color black black black
background-color transparent transparent transparent
font-size 2em 1. 5em 16px
border none none none

В CSS определен широкий спектр единиц измерения различного типа. Ниже об­
суждаются те из них, которые применяются чаще всего, в том числе те, которые 
используются в данной книге.

Работа с цветами в CSS
Характеристики цвета используются многими CSS-свойствами, включая свой­

ства color и background-color, которые в данной главе фигурируют во многих 
примерах. Самый простой способ задания цвета — использование предопределен­
ных названий цветов, но это также можно сделать, указав десятичные или ш ест­
надцатеричные значения для красной, зеленой и синей составляющих. Десятич­
ные значения разделяются запятыми, тогда как ш естнадцатеричные значения 
обычно снабжаются префиксом #, как, например, в записи # f f f f f f ,  которая пред­
ставляет белый цвет. Некоторые из предопределенных н азваний  цветов вместе 
с соответствующими им десятичными и шестнадцатеричными числовыми эквива­
лентами приведены в табл. 3.94.

Таблица 3.9. Базовые цвета CSS

Название
цвета

Шестнадцатерич
ныйкод

- Десятичный 
код

Название
цвета

Шестнадцатеричный Десятичный 
код код

black #000000 ооо green #008000 0,128,0
silver #cococo 192,192,192 lime #00FF00 0,255,0
grey . #808080 128,128,128 olive #808000 128,128,0
white #FFFFFF 255,255,255 yellow #FFFF00 255,255,0
maroon #800000 128,0,0 navy #000080 0,0,128
red #FF0000 255,0,0 blue #0000FF 0,0,255

4 Чтобы приобрести навыки работы с цветом в различных цветовых схемах, полезно 
воспользоваться одной из множества доступных утилит, например программой CoU>r 
M ania3.2 (http: / /www. softsalad. ru/software/colormania. html) или программой АРЕЦве- 
т икб .З (http://www.bestfree.ru/soft/graph/setcolor.php), которые, кроме всего проче­
го, обеспечивают взятие цветовых проб в любой точке экрана. —  Примеч. ред.

http://www.bestfree.ru/soft/graph/setcolor.php
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Окончание табл. 3.9

Название Шестнадцатерич- Десятичный Название Шестнадцатеричный Десятичный
цвета ныйкод код цвета код КОД

purple #800080 128,0,128 teal #008080 0,128,128
fushia #FF00FF 255,0,255 aqua #00FFFF 0,255,255

Приведенные цвета называются базовыми. В  C S S  определены также расширенные 
цвета. Их настолько много, что для их перечисления здесь не найдется места. Полный 
их перечень можно найти по адресу h t tp : //www. w3 . org/TR/css3-color. Кроме базо­
вых цветов, имеется множество их вариаций. В  качестве примера втаб л .3 .1 0  
представлен готовый к использованию расширенный набор оттенков с ерого.

Таблица 3.10. Расширенный набор оттенков серого в CSS

Название цвета Шестнадцатеричный код Десятичный код

darkgrey #a9a9a9 169,169,169
darkslategrey #2F4F4F 47,79,79
dimgrey #696969 105,105,105
grey #808080 128,128,128
lightgrey #d3d3d3 211,211,211
lightslategrey #778899 119,136,153
slategrey #708090 112,128,144

Определение сложных цветов
Использование предопределенных имен или простых шестнадцатеричных ко­

дов не исчерпывает всех возможных способов задания цветов. Для выбора цвета 
существует ряд функций. Доступные в C S S  функции перечислены в табл. 3 .1 1 .

Таблица 3.11. Функции для выбора цветов в CSS

Функция Описание Пример

rgb(r, g, b) Определяет цвет в модели RGB color: rgb(112, 128, 144)
rgba(r, g, b, а) Определяет RGB-цвет с использованием значе­

ния альфа-канала для указания степени непро­
зрачности (о — полная прозрачность, i  — пол­
ная непрозрачность)

color: rgb(112, 128, 
144, 0.4)

hsl(h, s , 1) Определяет цвет путем указания цветового от­
тенка, насыщенности и яркости (модель HSL)

color: hsl(120, 100%, 
22%)

hsla (h, s, I, а) Аналогична функции hsl (), но позволяет до­
полнительно указать значение альфа-канала, 
определяющее степень непрозрачности

color: hsla(120, 100%, 
22%, 0.4)

Функция rgba () используется для задания цветов, обладающих определенной 
степенью прозрачности, однако, если вам нужен полностью прозрачный элемент, 
достаточно использовать специальное значение цвета — transparent.



Единицы измерения длины в CSS
Многие свойства CSS требуют задания длинъъ т.е. линейных размеров объек­

тов. Таковым, например, является свойство font-size, с помощью которого можно 
задать размер ш рифта, который должен использоваться для визуализации содер­
жимого элемента. При указании длины ее числовое значение и используемая еди­
ница измерения записываются слитно, без пробелов или каких-либо иных симво­
лов между ними. Например, запись 2 0pt для свойства font-size означает 20 еди­
ниц, представленных идентификатором pt (от po in ts— пункты), о которых мы 
вскоре поговорим. В CSS определены два типа единиц измерения длины: абсолют­
ные и относительные. Относительные единицы определяются по отношению к ка- 
кому-либо другому свойству. Рассмотрению единиц обоих типов посвящены два 
следующих раздела.

Абсолютные единицы длины
Абсолютные единицы длины  выражают результаты реальных измерений. Спе­

цификация CSS поддерживает пять типов абсолютных единиц измерения, которые 
описаны в табл. 3.12.

Таблица 3.12. Абсолютные единицы измерения CSS
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Единица измерения Описание

in Дюймы

cm Сантиметры

mm Миллиметры

Pt Пункты (1 пункт равен 1^72 дюйма)

pc Пики (1 пика равна 12 пунктам)

Допускается смешивание и сочетание разных единиц в одном стиле, а  также 
смешивание абсолютных и относительных единиц. Абсолютные единицы могут 
быть полезны в тех случаях, когда заранее известно, как будет визуализироваться 
содержимое (например, выводиться на печать). Могу сказать, что в моих стилях 
CSS абсолютные единицы встречаются сравнительно редко. Я считаю, что относи­
тельные единицы обладают большей гибкостью и с ними проще работать, и поэто­
му редко создаю содержимое, привязанное к абсолютным величинам.

Примечание. Возможно, вам покажется странным, что в приведенной таблице абсолютных единиц из­
мерения отсутствуют пиксели. В действительности в спецификации CSS делается попытка превра­
тить пиксели в относительную единицу, однако, к сожалению, данная попытка реализована в специ­
фикации весьма небрежно. Более подробно об этом говорится в одном из следующих разделов.

Относительные единицы длины
Задавать и применять относительные единицы сложнее, чем абсолютные, и од­

нозначное определение их смысла требует использования компактного и лаконич­
ного языка. Относительные единицы выражаются через какое-то другие единицы. 
К сожалению, язык спецификации CSS недостаточно строг (проблема, преследую­
щ ая CSS на протяжении ряда лет). Здесь имеется в виду, что в CSS определено 
множество полезных единиц, представляющих интерес, однако некоторые из них 
невозможно использовать, поскольку они не имеют широкой или унифицирован­
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ной браузерной поддержки. В табл. 3.13 приведены относительные единицы, на 
поддержку которых основными браузерами всегда можно рассчитывать.

Таблица 3.13. Относительные единицы измерения CSS

Единица
измерения

Описание

em Относительно размера шрифта элемента

ex Относительно высоты символа “х” в элементе

rem Относительно размера шрифта в корневом элементе

px Количество пикселей CSS (в предположении, что содержимое отображается на экране 
с разрешением 96 dpi)

% Процентная доля от значения другого свойства

Фактически, используя относительные единицы, вы выражаете одну величину 
через результаты  изм ерения другой. Пример задан и я значения свойства через 
значение свойства fo n t - s i z e  приведен в листинге 3.14.

Листинг 3.14. Использование относительных единиц

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnM6p</title>
<style>

p.details {
font-size: 15pt;
height: 3.5em;
border: thin solid black;

}
</style>

</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<p class="details information">Mbi рады сообщить о начале 

предоставления новой услуги — доставки заказанных вами 
цветов прямо на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную 
милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

В этом примере значение свойства height (определяющее высоту элемента) ус­
танавливается равным 3 . 5em. Это означает, что при визуализации элементов p на 
экране их высота будет в три с половиной раза превыш ать значение font-size. 
Вэтом легко убедиться, взглянув на рис. 3.13. Чтобы облегчить визуальное срав­
нение высоты элемента p с размером шрифта, элемент окружен рамкой.

Работа с пикселями
Пиксели в CSS — это не то, чего можно бьшо бы ожидать. Обычно под термином 

пиксель понимается наименьший адресуемый элемент изображения на экране. 
Спецификация CSS пытается придать этому термину иное значение и определяет 
его следующим образом.
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Г Cr- Пример x " \ иД д ^ & ^ ~*;̂ н  ■

<“ С  Л  О  www.jacqujsflowershop.com
1

Н о в ая  служба д о став к и  

Цвет и красота у ваших дверей

М ы рады сообщ ить о начале предоставления новой ус лу ги  —  доставки заказанных 
вами цветов прямо на дом. В  радиусе 20 миль о т магазина доставка осущ ествляется 
бесплатно, доплата за каждую  дополнительную  милю  составляет $1.________________

Рис. 3.13. Результат использования относительных единиц измерения

Эталонный пиксель — это зрительный угол, под которым виден один пиксель 
на устройстве с плотностью пикселей 96 dpi при условии, что он рассматри­
вается с расстояния вытянутой руки.

Перед вами типичны й пример одного из тех туманны х определений, которые 
сплошь и рядом встречаются в спецификации CSS. Я не собираюсь долго рассуж­
дать на эту тему и лишь замечу, что спецификации, в которых определения осно­
ваны на “длине руки пользователя”, не вызывают у меня особого доверия. К сча­
стью, основные модели браузеров игнорируют различия между пикселями, опреде­
ленными в CSS, и пикселями на экране и трактуют один пиксель как 1 /9 6  дюйма. 
(Принятая здесь плотность пикселей является стандартной в Windows; на других 
платформах с экранах, плотность пикселей которых отличается от указанной, 
браузеры обычно выполняют соответствующий перерасчет, так что и в этих случа­
ях один пиксель по-прежнему составляет примерно 1 /9 6  дюйма.)

Примечание. Хотя большой пользы это вам не принесет, можете прочитать полное определение пик­
селя CSS, которое находится по следующему адресу:

http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html#length-units
В конечном счете, несмотря на то что пиксели CSS задумывались в качестве от­

носительной единицы измерения, на практике браузеры интерпретируют их как 
абсолютные единицы. Пример использования пикселей в CSS-стиле приведен в 
листинге 3.15.

Листинг 3.15. Использование пикселей в качестве единицы измерения

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<style>

p.details {
font-size: 20px;
width: 400px;
border: thin solid black;

}
</style>

</head>
<body>

http://www.jacqujsflowershop.com
http://www.w3.org/TR/CSS21/syndata.html%23length-units
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<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ы>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<p class="details information">Mbi рады сообщить о начале 

предоставления новой услуги — доставки заказанных вами 
цветов прямо на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную 
милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

В этом примере свойства f o n t - s i z e  и w id th  вы раж ены  в пикселях (свойство 
w id th  дополняет свойство h e ig h t и определяет ширину элемента.) Результат при­
менения данного стиля браузером показан на рис. 3.14.

Щ П р и м е р  V  1

4- С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm! ф  tf| А

Н овая служба доставки 

Цвет и красота у ваших дверей

Мы рады сообщить о начале предоставления 
новой услуги  —  доставки заказанных вами 
цветов прямо на дом. В радиусе 20 миль от 
магазина доставка осуществляется бесплатно, 
доплата за каждую дополнительную  милю 
составляет S1._______________________________

Рис. 3.14. Результпат указания размера элемента в пикселях

Совет. Я часто использую пиксели для выражения значений различных величин в CSS, однако это, ско­
рее всего, результат привычки. С моей точки зрения, единицы em обеспечивают большую гибкость. 
Объясняется это очень просто: если мне необходимо внести изменения, то в этом случае достаточно 
изменить лишь размер шрифта, и вся остальная часть стиля по-прежнему будет работать безукориз­
ненно. Важно не забывать, что с практической точки зрения пиксели CSS являются абсолютными 
единицами и в силу этого могут не обеспечивать требуемую гибкость.

Работа с процентными значениями
В качестве единиц измерения свойств могут использоваться процентные доли 

от значений других свойств. В этом случае следует использовать символ %, как по­
казано в листинге 3.16.

Листинг 3.16. Выражение значения одного свойства через процентную долю значения 
другого свойства

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<style>

p.details {
font-size: 200%; 
width: 50%;

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm
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border: thin solid black;
}</style>

</head>
<body>

<hl 1апд="ги">Новая служба доставки</Ь1>
<h2 1апд="ги">Цвет и красота у ваших дверей</Ь2>
<p class="details information">Mbi рады сообщить о начале 

предоставления новой услуги — доставки заказанных вами 
цветов прямо на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую дополнительную 
милю составляет $1.</р>

</body>
</html>

При использовании процентов возникают две сложности. Первая из них обу­
словлена тем, что не все свойства могут быть выражены таким способом, а вто­
рая — тем, что каждое свойство, которое может  быть выражено процентным зн а­
чением, самостоятельно определяет, по отношению к какому именно другому свой­
ству это значение определяется. Например, свойство f o n t - s i z e  использует 
значение f o n t - s iz e ,  наследуемое от родительского элемента, а свойство w id th  ис­
пользует значение свойства w id th  элемента-контейнера.

Использование сокращенных свойств 
и специальных значений

Задание размерных величин или значений цветов требуется не для всех свойств. 
Некоторые из них имеют специальные значения, уникальные для тех аспектов по­
ведения элементов, которыми они управляют. В качестве примера можно привести 
свойство b o rd e r, которое использовалось в ряде примеров для окружения элемен­
тов рамками. Свойство b o rd e r позволяет задать одновременно три значения 
свойств границы с использованием специальных значений, как показано ниже, 
b o rd e r: th in  s o l id  b la c k  v

Первое значение определяет толщину линий, второе — их стиль, а третье — цвет. 
Возможные способы задания толщины линий границы перечислены в табл. 3.14.

Таблица 3.14. Способы задания толщины границы

Значение Описание

<толщина> Толщина линий границы, выраженная в единицах CSS, таких как em, px или cm
<проценты>Ч Процентная доля значения ширины области, для которой определяется граница

thin Предустановленные значения толщины границы, увеличивающиеся в приведенной
medium последовательности, точная величина которых определяется браузером
thick

Допустимые значения стиля линий приведены в табл. 3.15.
Путем сочетания значений из этих таблиц со значениями цвета можно изме­

нять внешний вид границ в широких пределах. Пример того, как различные стили 
границы отображаются в браузере, приведен на рис. 3.15.
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Таблица 3.15. Значения стиля границы

Значение Описание

none Граница отсутствует

dashed Граница, образованная серией прямоугольников

d o tte d Граница, образованная серией круглых точек

double Граница, образованная двумя линиями, разделенными промежутком

groove Граница выглядит так, будто она вдавлена в страницу

in s e t Граница выглядит так, будто содержимое вдавлено в страницу

o u ts e t Граница выглядит так, будто содержимое выступает над страницей

r id g e Граница выглядит так, будто выступает над страницей

s o l id Граница в виде сплошной одинарной линии

I Dashed I
^  » » — » ш*

.....................
: Dotted :
................. . . . . . I

Double

Groove lnset Outset

Ridge SoNd

Рис. 3.15. Стили границ

Кроме того, свойство b o rd e r является ярким примером так называемых сокра­
щенных свойств (shorthand properties). К таковым относятся свойства, с помощью 
которых можно задать сразу весь набор значений для целой группы взаимосвязан­
ных свойств в одном объявлении. Например, объявление свойства b o rd e r в том 
виде, в каком оно использовалось в приведенных выше примерах, эквивалентно 12 
объявлениям, приведенным в листинге 3.17.

Листинг 3.17. Индивидуальные свойства b o rd e r

b o rd e r - to p -c o lo r :  b la c k ; 
b o r d e r - to p - s ty le :  s o l id ;  
b o rd e r - to p -w id th : th in ;  
b o rd e r-b o tto m -c o lo r :  b la c k ; 
b o rd e r -b o tto m -s ty le :  s o l id ;  
b o rd e r-b o tto m -w id th : th in ;  
b o r d e r - l e f t - c o lo r :  b la c k ; 
b o r d e r - l e f t - s t y l e :  s o l id ;  
b o r d e r - le f t - w id th :  th in ;  
b o r d e r - r ig h t - c o lo r :  b la c k ; 
b o r d e r - r i g h t - s ty l e :  s o l id ;  
b o rd e r - r ig h t-w id th :  th in ;

CSS предоставляет возможность либо детализировать свойства и более точно 
контролировать внешний вид границ, задавая значения отдельных свойств, либо
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использовать сокращенные свойства в тех случаях, когда значения родственных 
свойств совпадают между собой.

Резюме
В этой главе был дан краткий обзор спецификации CSS и было показано, как 

задавать значения свойств с помощью атрибута s ty le ,  как использовать элемент 
s ty le  (включая широкий ряд доступных селекторов) и как браузеры, используя 
каскадирование и специфичность стилей, определяют, какие значения свойств 
должны использоваться при отображении элементов. В завершение было кратко 
рассказано об используемых в CSS единицах измерения, а также о специальных 
значениях свойств и сокращенных свойствах, обозначающих в краткой записи це­
лую группу свойств. Для выражения значений свойств существует ряд различных 
способов, что придает стилям CSS дополнительную гибкость.





ГЛАВА 4

Введение в JavaScript

Б иблиoтeкajQ uery— это набор функций, оптимизирующих доступ к элементам 
HTML и их атрибутам с помощью JavaScript. Чтобы воспользоваться функциональ- 
HocTbK3jQuery, вы должны добавить в HTML-документ не только эту библиотеку, но 
и собственные сценарии JavaS crip t. Д анная глава служит кратким  введением 
в JavaScript, в котором основное внимание уделено возможностям языка, приме­
няемым для работы cjQuery.

Язык Jav aS crip t прошел долгий путь разви тия и получил возможность окон­
чательно оформиться лиш ь после того, как был стандартизирован . Работа с 
Jav aS crip t доставит вам удовольствие, однако потребует знания некоторых его 
особенностей.

Совет. Максимальную пользу эта книга принесет тем читателям, которые имеют хотя бы некоторый 
опыт программирования и чувствуют себя уверенно при обсуждении таких понятий, как переменные, 
функции и объекты. Если же вы новичок в программировании, то можете начать с чтения серии ста­
тей, опубликованных на сайте Lifehacker.com. В них не предполагается, что читатель обладает навы­
ками программирования, а все примеры, что немаловажно, написаны на языке JavaScript. Указанное 
руководство доступно по следующему адресу:

http://lifehacker.com/5744113/leam-to-code-the-full-beginners-guide

Знакомство с JavaScript
Для включения JavaScrip t-сценариев в HTML-документы существует несколько 

способов. Можно определить встроенный сценарий , содержимое которого является 
частью документа. Также можно определить внеш ний сценарий, JavaScrip t-код ко­
торого хранится в отдельном файле, тогда как HTML-документ лишь ссылается на 
него посредством URL-адреса (как вы увидите в главе 5, именно так осуществляет­
ся доступ к библиoтeкejQueгy). Оба подхода основаны на использовании элемента 
s c r ip t .  В этой главе мы будем пользоваться встроенными сценариями. Пример 
простого сценария приведен в листинге 4 .1 .

Листинг 4.1. Простой встроенный сценарий

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>

<script type="text/javascript"> ,
console.log("Привет");

</script>
</head>

http://lifehacker.com/5744113/leam-to-code-the-full-beginners-guide
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<body>
Это простой пример 

</body>
</htm l>

Этот чрезвы чайно простой сценарий всего лиш ь выводит сообщение на кон­
соль. Консоль — это простое (но весьма полезное) средство, предоставляемое брау­
зером и предназначенное для отображения отладочной информации, генерируе­
мой сценарием в процессе выполнения. Вызов консоли осущ ествляется в разны х 
браузерах по-разному. В G oogle  C h ro m e  для этого следует вы брать пункт Консоль 
JavaScript в меню Инструменты. Вид консоли, отображаемой в окне браузера Google 
C hrom e, приведен на рис. 4.1; аналогичны е средства предусмотрены и в других 
браузерах.
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MK1
Searcft Etements
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Рис. 4.1. Окно консоли JavaScript в браузере Googte Chrome

Как нетрудно заметить, результат, генерируемый вызовом метода c o n so le . log  (), 
отображается в окне консоли вместе с дополнительной информацией о местонахо­
ждении источника сообщения (в данном случае это строка 6 ф айла example . com). 
В данной главе вместо копий экрана будут приводиться лиш ь результаты выпол­
нения примеров, выводимые на консоль. Представленный выше сценарий генери­
рует следующий результат.

Привет

Чтобы облегчить чтение результатов, некоторые из них будут представляться 
в предварительно отформатированном виде. В следующих разделах демонстрируют­
ся основные возможности язы ка JavaScript. Если у вас уже имеется опыт програм­
мирования с использованием какого-либо другого современного языка, то никаких 
затруднений при изучении синтаксиса JavaScript у вас возникать не должно.

Использование инструкций
О сновными строительны ми кирпичикам и Jav aS crip t являю тся инст рукции. 

Каждая инструкция представляет одну команду и обычно заканчивается точкой с 
запятой (;). В действительности наличие этого символа не является обязательным,
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однако его использование облегчает чтение кода и позволяет записывать несколь­
ко инструкций в одной строке. В листинге 4.2 приведен пример сценария с двумя 
инструкциями, добавленными в документ с помощью элемента s c r ip t .

Листинг 4.2. Использование инструкций JavaScript

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<title>ripnMep</title>

</head>
<body>

<script type="text/javascript">
console.log("3ro инструкция"); 
console.log("3ro тоже инструкция”);

</script>
</body>

</html>
Браузер последовательно выполняет одну инструкцию  сценария за  другой. 

В данном случае на консоль будет выведен следующий результат.

Это инструкция 
Это тоже инструкция

Определение и использование функций
Если инструкции определяются непосредственно в элементе script, как это было 

сделано в листинге 4.2, то браузер выполнит эти инструкции, как только достигнет 
их в процессе загрузки документа. Другой возможный вариант — поместить несколь­
ко инструкций в функцию, которая не будет выполняться до тех пор, пока браузер не 
встретит инструкцию, вызывающую эту функцию, как показано в листинге 4.3.

Листинг 4.3. Определение функции JavaScript

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

function myPunc() {
console.log("Это инструкция");

};
myFunc();

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Инструкции, которые содержатся внутри функции, заключаются в фигурные 
скобки и назы ваю тся блоком кода: В приведенном выш е листинге определена
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функция с именем myFunc, блок кода которой состоит всего из одной инструкции. 
JavaScript — чувствительный к регистру символов язык, поэтому ключевое слово 
function должно быть набрано строчными буквами. Содержащаяся в этой функ­
ции инструкция не будет выполнена до тех пор, пока браузер не достигнет другой 
инструкции, содержащей вызов функции myFunc (). В данном случае таковой яв­
ляется следующая инструкция: 
myFunc();

Приведенный пример не очень показателен, поскольку вызов функции следует 
сразу же за ее определением. С некоторыми примерами, в которых функции игра­
ют гораздо более важную роль, вы познакомитесь, когда мы будем рассматривать 
события в главе 9.

Определение функций с параметрами
Аналогично большинству других языков программирования, JavaScript позво­

ляет определять функции, имеющие параметры , как показано в листинге 4.4.

Листинг 4.4. Определение функции, имеющей параметры

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type*"text/javascript">

function myFunc (name, weather) {
сопво1е.1од("Привет, " + name + "1"); 
сопво1е.1од("Сегодня " + weather + " день");

};

myFunc("Адам", "солнечный");
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этом листинге в функцию myFunc () добавлены два параметра с именами name 
и weather. JavaScript — слабо типизированный язык. Это означает, что указывать 
типы параметров в определении функции не требуется. К вопросу о слабой типиза­
ции мы еще вернемся, когда будем рассматривать переменные JavaScript. Конкрет­
ные значения параметров передаются функции при ее вызове в виде аргументов. 
myFunc("Адам"; "солнечный");

Данный сценарий выведет на консоль следующий результат.

Привет, Адам!
Сегодня солнечный день

Число аргументов, указываемых при вызове функции, может не совпадать с чис­
лом параметров в определении функции. Если число аргументов, указанны х при 
вызове функции, меньше того их числа, которое предусмотрено определением 
функции, то пропущенные параметры будут иметь неопределенные значения. Если
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же число указанных аргументов превышает число параметров функции, то избы­
точные аргументы просто игнорируются.

Отсюда следует, что одновременное присутствие в сценариях JavaScript двух 
одноименных функций невозможно, поскольку различие в числе параметров, ука­
занных в их определениях, не может быть использовано в качестве отличительного 
признака. Подобная возможность, известная как полиморфизм функций, поддер­
ж ивается в ряде язы ков программирования (например, Jav a  или C#), однако в 
JavaScript она недоступна. Вместо этого, если вы одновременно определите две од­
ноименные функции, второе определение вытеснит первое.

Определение функций, возвращающих результат
Функции могут возвращать результат с помощью ключевого слова re tu rn .  При­

мер такой функции приведен в листинге 4.5.

Листинг 4.5. Возвращение результата функцией

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

function myFunc(name) {
геЪигпСПривет, " + name + "1");

};
console.log(myFunc("Адам"));

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Данная функция имеет один параметр, который используется для получения 
простого результата. Возвращ аемый функцией результат передается функции 
console. log () в качестве аргумента.
console.log(myFunc("Адам"));

Обратите внимание: никакого объявления о том, что функция будет возвращ ать 
результат, равно как и указания типа возвращаемого результата, не требуется. 
Данный сценарий выведет на консоль следующий результат

Привет, Адам!

Использование переменных и типов
Для объявления переменных используется ключевое слово v a r . Одновременно 

с объявлением переменной ее можно инициализировать некоторым значением. 
Переменные, объявленные в функции, назы ваю тся локальны ми переменными, и 
их можно использовать только внутри этой функции. Переменные, объявленные 
внутри самого элемента < sc rip t> , называю тся глобальными переменными. Доступ 
к ним может осущ ествляться из любого места в документе, в том числе из других
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сценариев. Пример использования локальных и глобальных переменных приведен 
влистинге 4.6.

Листинг 4.6. Использование локальных и глобальных переменных

<!DOCTYPE HTML>
<html>

<head>
<title>ripnMep</title>

</head>
<body>

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >  
var myGlobalVar = "яблоки”;
fu n c tio n  myFunc(name) {

var myLocalVar * "солнечный";
r e tu r n  ("Привет, " + name + "! Сегодня " + 
myLocalVar + " день.");

};
docum ent.w r i t e l n (myFunc("Адам"));

< /s c r ip t>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

d o cu m en t.w rite ln ("H  люблю " + myGlobalVar);
< /s c r ip t>

</body>
</htm l>

Вновь подчеркну, что JavaScript — слабо типизированный язык. Отсюда вовсе 
не следует, что типы в JavaScript вообще отсутствуют. Это лишь означает, что объ­
являть тип переменных не требуется и можно свободно присваивать одной и той 
же переменной различные типы значений. JavaScript самостоятельно определяет 
типы переменных, исходя из присвоенных им значений, и выполняет преобразо­
вание типов в зависимости от того, в каком контексте они используются. Результат 
работы данного сценария, отображаемый в окне браузера, будет выглядеть сле­
дующим образом.

Привет, Адам! Сегодня солнечный день. 
Я люблю яблоки

Использование примитивных типов
В JavaScript определен небольшой набор примитивных типов данных. К ним от­

носятся типы данных s t r in g ,  number и boolean. Этот список кажется совсем корот­
ким, но JavaScript умудряется придать данной тройке типов значительную гибкость.

Работа со строками
Для определения строк, образующих тип s t r in g ,  использую тся двойные или 

одинарные кавычки, как показано в листинге 4.7.

Листинг 4.7. Объявление строковых переменных

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
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<title>npHMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

var firstString * "Это строка"; 
var secondString ■ 'Это тоже строка1;

< /s c r ip t>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В каждой паре кавы чки должны быть одного типа. Н апример, нельзя н ачать  
объявление строки с одинарной кавычки, а закончить — двойной.

Работа с булевыми переменными
Логические переменные, т.е. переменные типа boo lean , могут принимать одно 

из двух литеральных значений: t r u e  или f a ls e .  Пример использования логических 
(булевых) переменных представлен в листинге 4.8, однако чаще всего переменные 
этого типа используются в условных выражениях, таких как инструкция i f .

Листинг 4.8. Объявление булевых переменных

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >  

var firstBool = true; 
var secondBool = false;

< /s c r ip t>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Работа с числами
Тип number используется для представления как целы х  чисел, так и чисел с пла­

вающей запят ой  (точкой), называемых также действит ельными  числами. Соот­
ветствующий пример приведен в листинге 4.9.

Листинг 4.9. Объявление числовых переменных

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >  

var daysInWeek = 7; 
var pi * 3.14; 
var hexValue » OxPPFP;

< /s c r ip t>
</head>
<body>
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Это простой пример 
</body>
</html>

Указывать, какой тип чисел вы собираетесь использовать, не требуется. Вы 
просто записы ваете нужное значение, и JavaScrip t самостоятельно реш ает, что с 
ним делать. В данном листинге определены: целочисленная переменная, перемен­
ная с плавающей точкой и ш естнадцатеричная переменная, значение которой 
снабжено префиксом 0x.

Создание объектов
JavaScrip t поддерживает объекты и обеспечивает несколько способов их созда­

ния. Соответствующий пример приведен в листинге 4.10.

Листинг 4.10. Создание объекта

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = new Object(); 
myData.name = "Адам"; 
myData.weather = "солнечный";
console.log("npHBeT, " + myData.name + "! "); 
console.log("CeroflHH " + myData.weather + " день.");

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В данном сценарии объект создается посредством вызова new Object (), а полу­
ченный результат (вновь созданный объект) присваивается переменной myData. Соз­
дав объект, мы можем определять для него свойства и присваивать им значения. 
myData.name = "Адам";

До выполнения этого оператора свойство name у объекта myData отсутствовало. 
После выполнения этого оператора оно уже существует и содержит значение Адам. 
Для обращения к значению свойства следует присоединить имя свойства к имени 
переменной с помощью точки (.).
console.log("npHBeT, " + myData.name + "! ");

Использование объектных литералов
Свойства объекта можно также определить во время его создания, используя фор­

мат объектного литерала. Пример того, как это делается, приведен в листинге 4.11.

Листинг 4.11. Использование формата объектного литерала

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
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<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный"

}»
console.log("ripnBeT, " + myData.name + "! "); 
console.log("CeroflHH " + myData.weather + " день.");

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Каждое присваиваемое значение записывается справа от имени свойства и от­
деляется от него двоеточием (:), а в качестве разделителя между парами “свойство- 
значение” используется запятая ( ; ).

Использование функций в качестве методов
С моей точки зрения, одной из наиболее привлекательных возможностей язы ка 

JavaScript является способ, которым в объект добавляются функции. Объявленная 
в объекте функция называется методом. Пример добавления метода в объект при­
веден в листинге 4.12.

Листинг 4.12. Добавление методов в объект

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный", 
printMessages: function() {

сопво1е.1од("Привет, " + this.name + "1 "); 
сопво1е.1од("Сегодня " + this.weather + " день.");

myData.printMessages();
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этом сценарии функция используется для создания метода под названием 
PrintMessages. Обратите внимание, что для ссылки на свойства объекта исполь­
зуется ключевое слово this. Если функция используется в качестве метода, то 
объект, для которого вызывается данный метод, передается этой функции в виде 
аргумента через специальную переменную this. Результат выполнения этого сце­
нария будет выглядеть следующим образом.
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Привет, Адам!
Сегодня солнечный день.

Работа с объектами
Создав нужные объекты, вы сможете выполнять над ними различные операции. 

В следующих разделах описываются те операции, которые встречаются в книге.

Получение и изменение значений свойств
Простейшие операции, которые можно выполнять над объектами, — это чтение 

и изменение значений определяемых ими свойств. Существует два стилистически 
различных синтаксиса, которые можно использовать для этой цели (листинг 4.13).

Листинг 4.13. Получение и изменение свойств объекта

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};

myData.name = "Джо"; 
myData["weather"] = "дождливый”;
console.log("npHBeT, " + myData.name + "!"); 
console.log("CeroflHH " + myData["weather"] + " день."); 

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Первый стиль— так называемая точечная йот ация— должен быть знаком 
большинству программистов, и именно он использовался в приведенных ранее 
примерах. При использовании этого стиля имя свойства присоединяется к имени 
объекта с помощью точки (.). 
myData.name = "Джо";

Второй стиль предполагает использование индексов, как при работе с массива-

myData["weather"] = "дождливый";
В этом случае имя свойства заключается в квадратные скобки ([ и ]). Этот спо­

соб весьма удобен для доступа к свойствам, поскольку он позволяет задавать имя 
свойства с помощью переменной.
var myData = {

name: "Адам", 
weather: "солнечный",
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var propName = "weather"; 
myData[propName] = "дождливый";

Именно этот способ используется ниже для циклического перебора свойств 
объектов.

Просмотр свойств объектов
Для просмотра свойств объекта используется блок f o r . . . in . Пример использо­

вания этого цикла приведен в листинге 4.14.

Листинг 4.14. Просмотр свойств объекта

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный", 
printMessages: function() {

сопзо1е.1од("Привет, " + this.name + "! "); 
console.log("CeroflHH " + this.weather + 11 день.");

for (var prop in myData) {
соп8о1е.1од(”Иия: " + prop + ” Значение: ■ + 
myData[prop]);

}
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Цикл for. . . in обеспечивает выполнение инструкции, содерж ащ ейся внутри 
блока кода, для каждого свойства объекта myData. Переменной prop присваивается 
имя свойства, обрабатываемого во время текущей итерации. Доступ к значениям 
отдельных свойств осуществляется с использованием индексов в стиле массивов. 
Результат работы данного сценария будет выглядеть так.

Имя: name Значение: Адам
Имя: weather Значение: солнечный
Имя: printMessages Значение: function () {

console.log("npHBeT, " + this.name + "!"); 
console.log("CeroflHH " + this.weather + " день.");

}

Как нетрудно заметить, среди выводимых значений свойств находится также 
функция, определенная в объекте в качестве метода. Это лиш ний раз демонстри­
рует ту гибкость, которую JavaScript допускает в обращении с функциями.

4 3ak.3393
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Добавление и удаление свойств и методов
Даже если объект был создан с использованием стиля объектного литерала, ни­

что не мешает определять для него новые свойства, как показано в листинге 4.15.

Листинг 4.15. Добавление нового свойства в объект

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script type="text/javascript">

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};
myData.dayOfWeek * "Понедельник”;

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этом сценарии в объект добавляется новое свойство— dayOfWeek. В данном 
случае использована точечная нотация (конкатенация имен объекта и свойства 
с помощью точки), но с равным правом здесь можно было бы использовать индекс­
ную нотацию.

Как вы уже, наверное, догадались, в объект можно добавлять не только новые 
свойства, но и новые методы, указывая функцию в качестве значения нового свой­
ства (листинг 4.16).

Листинг 4.16. Добавление нового метода в объект

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};
myData.SayHello = function() { 

console.write("np*meT, ");
};

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Для удаления свойства или метода используется ключевое слово d e le te ,  как по­
казано в листинге 4.17.
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<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};

delete myData.name; 
delete myData["weather"]; 
delete myData.SayHello;

</script>
</head>
<body>

Это простой прнмер 
</body>
</html>

Проверка наличия свойства у объекта
Можно проверить, имеет ли объект интересующее вас свойство, используя вы­

ражение in, как показано в листинге 4.18.

Листинг 4.18. Проверка того, имеет ли объект указанное свойство

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};

var hasName * "name" in myData; 
var haeDate = "date" in myData;
console.log("HasName: " + hasName); 
console.log("HasDate: " + hasDate);

</script>
</head>
<body>

Это простой прнмер 
</body>
</html>

В этом примере тестируется как имеющееся, так и отсутствующее свойство. 
Значением переменной hasName будет true, а значением переменной hasDate —  
false.

Листинг 4.17. Удаление свойства из объекта
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Использование операторов JavaScript
Определяемый в Jav aS crip t набор допустимых операторов в целом является 

стандартным. Наиболее употребительные из них приведены в табл. 4 .1 .

Таблица 4.1. Наиболее употребительные операторы JavaScript 

Операторы Описание

++, - - Операции инкремента и декремента (каждая из них может быть как префиксной, так 
и постфиксной)

+, -, *, /, % Сложение, вычитание, умножение, деление, деление по модулю (остаток от деления)

<, <=, >, >= Меньше чем, меньше или равно, больше чем, больше или равно

==, ! = Равно, не равно

===, ! == Тождественно, не тождественно

&&, | | Логические и и или
Операция присваивания 

+ Конкатенация строк

?:  Тернарная (тройная) условная операция

Использование условных операторов
Многие операции JavaScript используются в сочетании с условными операто­

рами. В этой книге будут часто использоваться блоки i f / e l s e  и sw itch . Пример 
использования этих инструкций приведен в листинге 4.19 (тем, кто уже занимался 
программированием, все это должно быть знакомо).

Листинг 4.19. Использование блоков if/else и switch
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

v a r  name = "Адам";

if (name == "Адам”) {
сопво1е.1од(”Имя - Адам”);

} else if (name == "Джеки") { 
сопео1е.1од("Имя - Джеки");

} * le e  {сопво1е.1од("Имя - ни Адам, ни Джеки");
}

switch (name) { 
case "Адам":

сопво1е.1од("Иня - Адам"); 
break; 

case "Джеки":
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соп8о1е.1од("Имя - Джеки”); 
break; 

default:
соп8о1е.1од("Имя - ни Адам, ки Джеки”); 
break;

}
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Логические операции равенства и тождественности
Логические операции равенства и тождественности (строгого равенства) заслу­

живают отдельного рассмотрения. Операция равенства всегда пытается привести 
операнды к одному и тому же типу, чтобы иметь возможность сравнить их между 
собой. Соответствующий пример приведен в листинге 4.20.

Листинг 4.20. Использование логической операции равенства

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type="text/javascript">

var firstVal = 5; 
var secondVal = "5";

if (firstVal == secondVal) {
console.log("Значения совпадают");

} else {
console.log("Значения НЕ совпадают");

}
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат будет выглядеть так.

Значения совпадают

JavaScript приводит оба операнда к одному типу и выполняет их сравнение. По 
сути, операция равенства тестирует равенство значений двух величин независимо 
от их типа. Если же вы хотите убедиться в том, что совпадают не только значения, 
но и типы сравниваемых данных, то следует использовать операцию тождествен­
ного, или строгого, равенства (===, три знака равенства, а  не два, в отличие от опе­
рации равенства), как показано в листинге 4 .21.
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Листинг 4.21. Использование операции тождественного равенства

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var firstVal = 5; 
var secondVal = "5";
if (firstVal === secondVal) {

console.log("Значения совпадают");
} else {

console.log("Значения НЕ совпадают");
}

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этом примере операция тождественного равенства определит, что сравнивае­
мые переменные не совпадают между собой, поскольку принудительное приведе­
ние типов в данном случае не выполняется. Результат будет выглядеть так.

Значения НЕ совпадают

П римитивы Jav aS crip t сравниваю тся по значениям , но объекты Jav aS crip t 
сравниваю тся по ссылкам. Пример того, как JavaScript справляется с тестирова­
нием равенства и тождественности двух объектов, приведен в листинге 4.22.

Листинг 4.22. Тестирование равенства и тождественности объектов

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript">

var myDatal = { 
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};
var myData2 = { 

name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};
var myData3 = myData2;
var testl = myDatal == myData2; 
var test2 = myData2 == myData3; 
var test3 = myDatal === myData2; 
var test4 = myData2 === myData3;
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console.log("TecT 1: " + testl + " Тест 2: " + test2); 
console.log("TecT 3: " + test3 + " Тест 4: " + test4); 

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат будет выглядеть так.

Тест 1: false Тест 2: true 
Тест 3: false Тест 4 : true

В листинге 4.23 приведен сценарий, который выполняет те же тесты, но по от­
ношению к примитивам.

Листинг 4.23. Тестирование равенства и тождественности примитивов

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myDatal = 5; 
var myData2 = "5"; 
var myData3 = myData2;
var testl * myDatal «  myData2; 
var test2 * myData2 ** myData3; 
var test3 * myDatal *«■ myData2; 
var teet4 * myData2 *** myData3;
console.log("TecT 1: " + testl + " Тест 2: " + 
console.log("TecT 3: " + test3 + " Тест 4: " + 

</script>

test2) ; 
test4) ;

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат будет выглядеть так.

Тест 1: true Тест 2: true 
Тест 3: false Тест 4: true

Явное преобразование типов
Операция конкатенации строк (+) имеет более высокий приоритет по сравне­

нию с операцией сложения (также +), откуда следует, что JavaScript будет пытаться 
сн ачала конкатенировать переменные и лиш ь затем  склады вать их. Это может 
вносить путаницу, поскольку в процессе вычисления результата JavaScript будет
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самостоятельно преобразовывать типы, и этот результат не всегда будет соответ­
ствовать вашим ожиданиям, как показано в листинге 4.24.

Листинг 4.24. Приоритет операции конкатенации строк

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myDatal = 5 + 5; 
var myData2 = 5 + "5";
сопзо1е.1од("Результат 1: " + myDatal); 
сопзо1е.1од("Результат 2: " + myData2);

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат будет выглядеть так.

Результат 1: 10 
Результат 2: 55

Многим второй результат может показаться странным. Чрезмерный энтузиазм 
JavaScript в отношении преобразования типов в сочетании с необходимостью уче­
та  старш инства операций привел к тому, что оператор сложения был интерпрети­
рован как оператор конкатенации строк. Чтобы этого избежать, вам иногда при­
дется явно преобразовывать типы значений, тем самым обеспечивая нужный по­
рядок выполнения операций.

Преобразование чисел в строки
Если вы работаете с несколькими числовыми переменными и хотите конкате­

нировать их в виде строк, то в этом случае следует использовать метод toString (), 
как показано в листинге 4.25.

Листинг 4.25. Использование метода number. toString ()
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myDatal * (5).toString() + String(5); 
сопзо1е.1од("Результат: " + myDatal);

</script>
</head>
<body>

Это простой прпмер 
</body>
</html>
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Обратите внимание на то, что вызов метода toString () выполняется для чи­
слового значения, предварительно заключенного в скобки. Это необходимо было 
сделать для того, чтобы позволить JavaScript преобразовать литеральное значение 
в тип number, прежде чем вызывать метод, определенный для этого типа. В этом же 
листинге демонстрируется другой возможный подход, обеспечивающий получение 
того же результата, который заключается в вызове функции String () с передачей 
ей числового значения в качестве аргумента. Результат будет одним и тем же в обоих 
случаях: значение типа number преобразуется в значение типа string, т.е. опера­
ция + будет использоваться для выполнения конкатенации строк, а  не для сложе­
ния. Сценарий, приведенный в листинге 4.25, даст следующий результат.

Результат: 55

Существует ряд других методов, позволяющих более точно управлять представ­
лением чисел в виде строк. Их краткое описание приведено в табл. 4.2. Все пере­
численные методы определены для типа number.
Таблица 4.2. Полезные методы для преобразования чисел в строки

Метод Описание Тип возвращаемого 
значения

toString() Представляет число в десятичной системе счисления string
toString(2)
toString(8)
toString(16)

Представляет число в двоичном, восьмеричном или шест­
надцатеричном виде

string

toFixed(n) Представляет действительное число с n значащими циф­
рами после десятичной точки

string

toExponential{n) Представляет число в экспоненциальной форме с одной 
цифрой перед десятичной точкой и n цифрами после нее

string

toPrecision{n) Представляет число с n значащими цифрами, используя 
экспоненциальную форму в случае необходимости

string

Преобразование строк в числа
Противоположный характер носит задача преобразования строк в числа для 

последующего выполнения операции сложения чисел, а не конкатенации строк. 
Для этого предусмотрена функция Number (), пример использования которой при­
веден в листинге 4.26.

Листинг 4.26. Преобразование строк в числа

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript">

var firstVal = "5"; 
var secondVal = "5";
var result * Number(firstVal) + Number(secondVal);
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сопзо1е.1од("Результат: " + result); 
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат для листинга 4.26 будет выглядеть так.

Результат: 10

Метод Number () довольно строг в отношении синтаксического анализа строко­
вых значений, однако существуют две другие функции, обладающие большей гиб­
костью, которые игнорируют замыкающие символы, не являющиеся цифрами. Это 
функции parseInt () и parseFloat (). Все три метода описаны в табл. 4.3.

Таблица 4.3. Полезные методы для преобразования строк в числа 

Метод Описание

Number (строка) Выполняет синтаксический анализ указанной строки для создания целого или
действительного значения

parseint (строка) Выполняет синтаксический анализ указанной строки для создания целого
значения

parseFloat (строка) Выполняет синтаксический анализ указанной строки для создания целого или
действительного значения

Работа с массивами
Массивы JavaScript работают почти так же, как и массивы в большинстве дру­

гих языков программирования. Пример создания массива и заполнения его значе­
ниями приведен в листинге 4.27.

Листинг 4.27. Создание массива и заполнение его значениями

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myArray * new Array () ; 
myArray[0] * 100; 
myArray[l] = "Адам"; 
myArray[2] * true;

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>
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В этом листинге посредством вызова new Array() создается пустой массив 
myArray. Последующие инструкции заполняют значениями элементы этого масси­
ва, доступ к которым осуществляется с использованием индексов.

В отнош ении этого прим ера можно сделать два зам ечания. Во-первых, при 
создании массива не требовалось объявлять, сколько элементов он будет содержать. 
В JavaScript размер массива автоматически увеличивается при заполнении его зна­
чениями, так что он может содержать любое число элементов. Во-вторых, не требо­
валось объявлять и типы данных, которые будут содержаться в массиве. Любой мас­
сив JavaScript может содержать любую комбинацию данных различного типа. В на­
шем примере массив содержит данные трех типов: number, string и boolean.

Использование литеральных массивов
Использование литеральной нотации позволяет совместить создание массива и 

заполнение его значениями в одной инструкции, как показано в листинге 4.28.

Листинг 4.28. Использование литеральной нотации для массивов

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myArray = [100, "Адан", true];
i

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этом примере создается массив myArray, который заполняется значениями, 
указанными справа от операции присваивания внутри квадратных скобок ( [ и ]).

Считывание и изменение содержимого массива
Чтобы обратиться к любому элементу массива, следует указать нужный индекс, 

записав его внутри квадратных скобок после имени массива, как показано в лис­
тинге 4.29.

Листинг 4.29. Считывание значений элементов массива с использованием индексов

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript">

var myArray = [100, "Адам", true]; 
console.log("Индекс 0: " + myArray[0]);

</script>
</head>
<body>

Это простой пример
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</body>
</html>

Чтобы изменить значение любого элемента м ассива Jav aS crip t, достаточно 
присвоить ему новое значение, указав соответствующий индекс. Пример измене­
ния содержимого массива приведен в листинге 4.30.

Листинг 4.30. Изменение содержимого массива

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

v a r  myArray = [100, "Адам", t r u e ] ;  
myArray[0] * "Среда";
сопзо1е.1од("И ндекс 0: " + m yA rray[0]);

< /s c r ip t>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</htm l>

В этом примере элементу массива myArray [ 0 ], который ранее содержал число­
вое значение, присваивается строковое значение.

Перечисление содержимого массива
Для перечисления (циклического перебора) элементов массива используется 

цикл fo r . В листинге4.31 показано, как применить цикл для отображения содер­
жимого простого массива.

Листинг 4.31. Перечисление содержимого массива

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

v a r  myArray = [100, "Адам", t r u e ] ;
for (var i * 0; i < myArray.length; i++) {

сопво1е.1од(”Индекс " + i + ": " + myArray[i]);
>

< /s c r ip t>
</head> *
<body>

Это простой пример 
</body>
</htm l>

Циклы в JavaScript работают точно так же, как и циклы во многих других язы ­
ках программирования. Число элементов в массиве можно определить, используя 
свойство le n g th . Результат для листинга 4.31 будет выглядеть так.

Индекс 0: 100 Индекс 1: Адам Индекс 2: true
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Использование встроенных методов объекта Array
Объект JavaScript Array определяет ряд методов, которые можно использовать 

для работы  с массивами. Наиболее употребительные из этих методов приведены 
в табл. 4.4.

Таблица 4.4. Методы работы с массивами

Метод Описание Тип возвращаемого
значения

concat(д р уго й _ м а с си в ) Создает новый массив и объединяет в нем содер­ Array
жимое текущего массива и массива, указанного в
качестве аргумента. Допускается указание не­
скольких аргументов

j oin (р а зд е л и т е л ь ) Объединяет все элементы массива в строку. Аргу­ string
мент задает символ, используемый в качестве
разделителя

pop() Обрабатывает массив подобно стеку, возвращая object
последний элемент и удаляя его из массива

push (элемент) Обрабатывает массив подобно стеку, добавляя void
указанный элемент в конец массива

reverse() Меняет порядок элемента в массиве на обратный Array
shift() Работает подобно методу pop, но воздействует object

на первый элемент массива

slice(н а ч а л о,конец) Возвращает подмассив Array
sort() Сортирует элементы массива Array
unshift(элемент ) Работает подобно методу push, но вставляет но­ void

вый элемент в начало массива

Обработка ошибок
Для обработки ошибок в JavaScript используется блок try. . . catch. В целом при

работе с данной книгой мы оставим проблему ошибок в стороне, поскольку наш а
цель—  объяснение возм ож носте^9иегу , а не обучение программированию. При­
мер использования блока try. . . catch приведен в листинге 4.32.

Листинг 4.32. Обработка ошибок

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

t r y  {
var myArray;
for (var i = 0; i < myArray.length; i+ + ) {

сопзо1е.1од("Индекс " + i + ": " + myArray[i]);
}

} c a tc h  (e) {
console.log("Omn6Ka: " + e);
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}
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В этот сценарий намеренно введена одна довольно распространенная ошибка: 
здесь делается попытка использовать переменную еще до того, как ей было при­
своено какое-либо значение. Ф рагмент кода, относительно которого имею тся 
опасения, что он может служить источником ошибок, помещается в блок try. Если 
никакие проблемы не возникают, то инструкции выполняются обычным образом, 
и блок catch игнорируется.

В случае возникновения ошибки выполнение инструкций немедленно прекра­
щается, и управление передается блоку catch. Информация о возникшей ошибке 
содержится в объекте Error, который передается блоку catch. Свойства объекта 
Error перечислены в табл. 4.5.

Таблица 4.5. Свойства объекта Error
Свойство Описание Тип возвращаемого значения

message Описание состояния сбоя string
name Имя ошибки. По умолчанию таковым является Error string
number Номер ошибки данного типа, если таковой существует number

Блок ca tch  предоставляет возможность выполнить необходимые восстановитель­
ные действия для корректного выхода из состояния сбоя. Если имеются инструкции, 
которые необходимо выполнить независимо от того, произошла ли ошибка, их можно 
поместить в необязательный блок f in a l ly ,  как показано в листинге 4.33.

Листинг 4.33. Использование блока flnaliy
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script type="text/javascript"> 

try {
var myArray;
for (var i = 0; i < myArray.length; i++) {

сопзо1е.1од("Индекс " + i + ": " + myArray[i]);
}} catch (e) {
Console.log("Omn6Ka: " + e);

} finally {
сопво1е.1од("Эти инструкции всегда выполняются");

>
</script>

</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>
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Значения undefined И null
В JavaScript есть два специальных значения, обращение с которыми требует 

особого внимания. Значение undefined (т.е. не определено) возвращ ается при счи­
тывании переменной, которой еще не было присвоено значение, или значения не­
существующего свойства объекта. Пример использования значения undefined в 
JavaScript приведен в листинге 4.34.

Листинг 4.34. Специальное значение u n d e f in e d

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript"> 

var myData = {
name: "Адам", 
weather: "солнечный",

};
сопзо1е.1од("Свойство: " + myData.doesntexist);

</script>
</head>
<body>

Это простой прнмер 
</body>
</html>

Результат для листинга 4.34 будет выглядеть так.

Свойство: undefined

В JavaScript имеется еще одна специальная переменная — null. Значение null 
имеет несколько иной по сравнению со значением undefined смысл. Значение un­
defined возвращ ается в тех случаях, когда до обращения к элементу данных зн а­
чение ему вообще не присваивалось, тогда как значение null вы используете в тех 
случаях, когда хотите указать, что элементу данных значение было присвоено, од­
нако оно не относится ни к одному из допустимых типов данных: object, string, 
number или boolean. Сценарий, помогающий прояснить эту ситуацию, приведен в 
листинге 4.35.

Листинг 4.35. Использование значений u n d e f in e d  и n u l l

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript">

var myData = {
name: "Адам",

ь
сопзо1е.1од("Переменная: " + myData.weather);
сопзо1е.1од("Свойство: " + ("weather" in myData));
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myData.weather = "солнечный";
со п 8о1е .1од (" П ер ем ен н ая : " + myData.weather); 
с о п з о 1 е .1 о д (" С в о й с т в о :  " + ("weather" in myData));
myData.weather = null;
со п зо 1 е .1 о д (" П ер ем ен н а я : " + myData.weather); 
с о п з о 1 е .1 о д (" С в о й с т в о :  " + ("weather" in myData));

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Здесь мы создаем объект, а  затем пытаемся получить значение свойства w eather, 
которое не определено.
со п зо 1 е .1 о д (" П ер ем ен н а я : " + myData.weather); 
с о п з о 1 е .1 о д (" С в о й с т в о :  " + ("weather" in myData));

У данного объекта отсутствует свойство weather, поэтому при обращении к 
свойству myData. weather возвращ ается значение undefined, а при использовании 
ключевого слова in для определения того, содержит ли объект данное свойство, 
возвращ ается false. Результат работы этих двух инструкций будет выглядеть так.

Переменная: undefined 
Свойство: false

Далее мы присваиваем свойству определенное значение и вновь проверяем, 
имеет ли объект это свойство. Как и следовало ожидать, проверка показывает, что 
данное свойство действительно определено в объекте и ему присвоено значение
солнечный.

Переменная: солнечный 
с в о й с т в о: true

После этого мы устанавливаем значение свойства равным n u l 1.
MyData.weather = null;

Результат этого присваивания оказывается весьма специфическим. Свойство 
по-прежнему определено в объекте, но мы указали, что с ним не связано никакое 
значение. После выполнения очередной проверки мы получим следующий результат.

Переменная: null 
Свойство: true

Указанные отличия очень важно учитывать при сопоставлении значений 
u n d efin ed  и n u l l ,  поскольку n u l l  — это тип o b je c t,  тогда как u n d e fin ed  — это не­
зависимый специальный тип данных.

Проверка того, что переменная или свойство имеет 
значение null ИЛИ undefined

Если вы хотите проверить, имеет ли свойство значение n u l l  или u n d efin ed  
(и при этом вам безразлично, какое именно из них было ему присвоено), можете
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воспользоваться инструкцией i f  и операцией отрицания (!), как показано в лис­
тинге 4.36.

Листинг 4.36. Проверка того, имеет ли свойство значение n u l l  или u n d e f in e d

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script type="text/javascript">

var myData = {
name: "Адам", 
city: null

};
if (!myData.name) {

console.log("name РАВНО null или undefined");
} else {

console.log("name НЕ РАВНО null или undefined");
}
if (lmyData.city) {

console.log("city РАВНО null или undefined");
} else {

console.log("city НЕ РАВНО null или undefined");
}

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

В основе этого приема лежит осуществляемое JavaScript приведение типов, так 
что проверяемые значения обрабатываются как булевы. Если переменная (или 
свойство) равна n u l l  или u n d efin ed , то в результате ее приведения булево значе­
ние будет равно f a ls e .

Различия между null И undefined
При сравнении этих двух значений у вас имеется возможность выбора. Если вы 

хотите интерпретировать значения undefined и null как эквивалентные, исполь­
зуйте логический оператор равенства (==) и полагайтесь на то, что JavaScript выпол­
нит приведение типов. В этом случае значение undefined будет считаться равным 
значению  null. Если же вы хотите проводить различие между null и undefined, 
используйте оператор тож дественности (===). Пример использования сравнений 
обоих типов приведен в листинге 4.37.

Листинг 4.37. Сравнение значений n u l l  и u n d e f in e d  для проверки их равенства или 
тождественности

<!DOCTYPE HTML> 
<html>
<head>
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<title>npHMep</title>
<script type="text/javascript">

var firstVal = null; 
var secondVal;

var equality = firstVal == secondVal; 
var identity = firstVal === secondVal;
console.log("PaBeHCTBo: " + equality); 
сопБо1е.1од("Тождественность: " + identity);

</script>
</head>
<body>

Это простой пример 
</body>
</html>

Результат для этого листинга будет таким.

Равенство: true 
Тождественность: false

Резюме
В этой главе были продемонстрированы основные возможности JavaScript, ко­

торые используются в остальных главах книги. Понимание основ JavaScript явля­
ется залогом эффективного использовагон^Оиегу, о чем говорится в последующих 
главах.



ч^ ^ ь

Работа с jQuery





ГЛАВА 5

Основы j Query

В этой главе мы приступаем к работе со сценариями]9иегу. Ваш первый сценарий 
будет не очень сложным, но позволит продемонстрировать основные возможности 
библиотеки jQuery. Вы научитесь осуществлять отбор нужных элементов в доку­
менте, узнаете, что собой представляет выбранный набор и KaKjQuery взаимодей­
ствует со встроенным интерфейсом прикладного программирования DOM-модели 
(DOM API), являющимся частью спецификации HTML. Перечень тем, рассматри­
ваемых в данной главе, приведен в табл. 5 .1 .

Таблица 5.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Включение библиотеки jQuery в HTML- 
документ

Импортируйте библиотеку jQuery с помощью эле­
мента iink, подключившись либо к своему серве­
ру, либо к CDN. Добавьте элемент script, в кото­
рый будет помещен ваш сценарий jQuery

T2

Выбор элементов в документе Передайте CSS-селектор в функцию $ () или функ­
цию jQuery()

3, 10

Переименование функции $ () Используйте метод noConflict () 4,5

Отсрочка выполнения сценария jQuery до 
полной загрузки документа

Зарегистрируйте обработчик события ready для 
глобальной переменной document или передайте 
функцию в функцию $ ()

6-8

Управление моментом срабатывания со­
бытия ready

Используйте метод holdReady () 9

Ограничение области выбора элементов 
частью документа

Передайте контекст в функцию $ () 11,12

Определение селектора, который ис­
пользовался для создания объекта
jQuery

Получите значение свойства selector 13

Определение контекста, который исполь­
зовался для создания объекта jQuery

Получите значение свойства context 14

Создание объекта jQuery из объектов 
HTMLElement

Передайте объекты в функцию $ () в качестве ар­
гументов

15

Перечисление содержимого объекта 
jQuery

Обработайте объект jQuery как массив или вос­
пользуйтесь методом each ()

16, 17

Нахождение определенного элемента 
В Объекте jQuery

Используйте методы index () ИЛИ each () 18-20
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Окончание табл. 5.1

Задача Решение Листинг

Применение операции одновременно 
к нескольким элементам в документе

Вызовите соответствующий метод jQuery для объек­
та jQuery

~~2\

Применение нескольких операций 
кобъекту jQuery

Объедините вызовы методов в цепочку 22, 23

Обработка события Используйте один из методов обработки событий 
jQuery

24

Установка библиотеки jQuery
Первое, что нужно сделать, приступая к работе cjQ uery, — это добавить библио­

теку в документ, с которым вы хотите работать. В листинге 5.1 воспроизведен при­
мер документа сайта цветочного магазина, представленный ранее в главе 2.

Листинг 5.1. Пример документа сайта цветочного магазина

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src*"jquery-1.7.js" type="text/javaecript"></ecript>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapunccH:</label>
<input name="daffodil" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
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<div c la s s = " d c e ll" >
<img s rc = "p r im u la .p n g " />
< la b e l fo r= "p r im u la " >Примулы:</1аЬе1>
< inpu t nam e="prim ula" value= "0" re q u ired >

< /d iv>
<div c la s s = " d c e ll" >

< img src="snowdrop.png"/>
< la b e l fo r= "snow drop">Подснежники: < /la b e l>  
< inpu t name="snowdrop" value= "0" re q u ired >  

< /d iv>
</d iv>

</d iv>
< /d iv>
<div id= "bu ttonD iv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
< /div>

</form>
</body>
</htm l>

Чтобы ваше внимание было постоянно сосредоточено на основном содержимом 
документа, стили CSS вынесены во внешнюю таблицу стилей, сохраненную в ф ай­
ле s t y l e s .c s s ,  которая обсуждалась в главеЗ. В этом примере библиoтeкajQ ueгy 
добавляется в документ с помощью следующего кода:
<script srcs"jquery-1.7.js" type="text/javaecript"></script>

На веб-сайте j q u e ry . com для загрузки предлагаются два файла. Первый из них, 
jQ u e ry -l. 7 . j s, содержит версию библиотеки, которую обычно используют при раз­
работке веб-сайтов или приложений. В этом файле находится несжатый JavaScript- 
код, объем которого составляет примерно 230 Кбайт. Можете свободно открыть 
этот файл и изучить его содержимое, чтобы посмотреть, KaKjQuery реализует свои 
возможности, что позволит вам без труда развернуть стек вызовов в случае воз­
никновения проблем с кодом.

Примечание. На момент написания данной книги последней версией jQuery была 1.7. Библиотека 
jQuery активно разрабатывается, и можно не сомневаться, что к тому времени, когда вы будете чи­
тать эти строки, успеет выйти новая версия. Но и в этом случае демонстрируемые в книге методики 
по-прежнему будут работать.

Второй файл, j q u e ry . 1 . 7 . m in . j s, используется при развертывании сайта или 
веб-приложения для пользователей. Он содержит тот же JavaScrip t-код, что и пер­
вый файл, однако сделан более компакт ным  за счет удаления из него всех пробе­
лов и использования односимвольных имен переменных вместо содержательных 
имен большей длины для экономии места. М инимизированный сценарий библио­
теки почти непригоден для чтения кода в целях отладки, но его размер намного 
меньше и составляет всего лишь 31 Кбайт. Если обслуживается множество веб­
страниц, зависящ их от библиотеки jQuery, то эта разница может обеспечить зн а­
чительное снижение трафика, необходимого для загрузки jQ uery (а значит, и соот­
ветствующих накладных расходов).

______________ Загрузка jQuery с использованием CDN______________
Вместо того чтобы хранить библиотеку jQuery на своем сервере, можете воспользоваться одной из пуб­
лично доступных сетей дистрибуции контента (Content Distribution Network — CDN), в которых хранится 
jQuery. CDN — это географически распределенная серверная сеть, обеспечивающая доставку файлов
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конечному пользователю с ближайшего сервера. Существуют две причины, по которымимеет смысл 
использовать CDN. Во-первых, это ускоряет доставку файла библиотеки jQuery конечному пользовате­
лю, поскольку файл загружается с сервера, который расположен ближе всего по отношению к нему, а 
не с ваших серверов. Во многих случаях сам файл может вообще не потребоваться. Библиотека jQuery 
настолько популярна, что существует большая вероятность того, что браузер пользователя ранее уже 
кэшировал ее файл из другого приложения, которое также использует jQuery. Во-вторых, при таком 
способе доставки библиотеки jQuery пользователю затраты на это вашего ценнейшего ресурса — поло­
сы пропускания — полностью исключаются. Для сайтов с интенсивным трафиком это может дать значи­
тельную экономию средств.

Используя CDN, вы должны быть твердо уверены в надежности ее оператора. Вы должны быть уверены 
в том, что пользователь получит именно те файлы, на которые рассчитывает, и что служба будет оста­
ваться всегда доступной. Google и Microsoft также предоставляют бесплатные услуги CDN по доставке 
библиотеки jQuery (равно как и других популярных библиотек JavaScript). Обе компании им$ют богатей­
ший опыт бесперебойного предоставления услуг, и от них вряд ли можно ожидать самовольного внесе­
ния каких-либо изменений в библиотеку jQuery. Подробнее о службе Microsoft можно узнать по такому 
адресу:

http://www.asp.net/aj axlibrary/cdn.ashx
Ниже приведен адрес, по которому можно получить информацию о службе Google:

http://code.google.com/apis/libraries/devguide.html
Подход, основанный на использовании CDN, невыгоден в случае приложений, доставляемых пользова­
телям по локальной сети, поскольку он приведет к тому, что все серверы будут вынуждены обращаться 
в Интернет для получения библиотеки jQuery, а не к локальному серверу, который, как правило, нахо­
дится ближе и в состоянии обеспечить более быструю доставку файлов при одновременной экономии 
полосы пропускания.

Первый сценарий jQuery
Д о б а в и в  б и б л и o т e к y jQ u e ry  в  д о к у м е н т , м о ж н о  п р и с т у п а т ь  к  с о з д а н и ю  с ц е н а р и ­

ев , и с п о л ь зу ю щ и х  ф у н к ц и о н а л ь н о с п ^ О и е г у .  П р и м е р  п р о с т о го  с ц е н а р и я , в  к о т о р о м  
д е м о н с т р и р у ю т с я  н е к о т о р ы е  б а з о в ы е  в о зм о ж н о с т и  б и б л и о т е к и  jQ u e ry , п р е д с т а в л е н  
в  л и с т и н г е  5 .2 .

Листинг 5.2. Первый сценарий jQuery

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type*"text/javaecript">

$(document).ready(function () {
$(”img:odd”) .mouseenter(function(e) {

$(thie).cee("opacity", 0.5);
}).mouseout(£unction(e) {

$(this).css("opacity"/ 1.0);
» ;  

» ;
</script>

</head>
<body>

http://www.asp.net/aj
http://code.google.com/apis/libraries/devguide.html


Глава 5. Основы jQuery 121

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Hapunccbrf:</label>
<input name="daffodil" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</1аЬе1>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

< img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

Э т о т  с ц е н а р и й  с о в с е м  н е б о л ь ш о й , о д н а к о  п о з в о л я е т  п о з н а к о м и т ь с я  с  н е к о т о ­
р ы м и  и з  н а и б о л е е  в а ж н ы х  в о з м о ж н о с т е й  и  0C06eHH0C T eftjQ u ery . В  д а н н о й  г л а в е  м ы  
п р о а н а л и з и р у е м  р а б о т у  э т о го  с ц е н а р и я  с т р о к а  з а  с т р о к о й , х о т я  д л я  п о л н о г о  п о н и ­
м а н и я  в с е х  о х в а т ы в а е м ы х  и м  о б л а с т е й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  в а м  п о н а д о б и т с я  п р о ­
ч и т а т ь  в с е  о с т а в ш и е с я  г л а в ы  д а н н о й  ч а с т и .  П р е ж д е  в с е го  в з г л я н и т е  н а  р и с . 5 .1 , н а  
к о т о р о м  п о к а з а н  в и д  г о т о в о й  в е б -с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а .

С ц е н а р и й  и з м е н я е т  н е п р о з р а ч н о с т ь  (и л и , ч т о  э к в и в а л е н т н о ,  п р о з р а ч н о с т ь )  
и з о б р а ж е н и й  н а р ц и с с а ,  п и о н а  и  п о д с н е ж н и к а  п р и  н а в е д е н и и  н а  н и х  у к а з а т е л я  
м ы ш и . С л е д с т в и е м  э т о го  я в л я е т с я  н е з н а ч и т е л ь н о е  у в е л и ч е н и е  я р к о с т и  и з о б р а ж е ­
н и я  и  его  п о т у с к н е н и е . П р и  в ы х о д е  у к а з а т е л я  з а  п р е д е л ы  и з о б р а ж е н и я  в о с с т а н а в -
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л и в а е т с я  п р е ж н е е  з н а ч е н и е  н е п р о з р а ч н о с т и .  Н а  и з о б р а ж е н и я  а с т р ы , р о з ы  и  п р и ­
м у л ы  м а н и п у л я ц и и  м ы ш ь ю  н и к а к  н е  в л и я ю т .

Рис. 5.1. Увеличение прозрачности изображения

Функция $ () библиотеки jQuery
Д о с т у п  к  в o з м o ж н o c т я м jQ u e г y  о с у щ е с т в л я е т с я  с п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  б и б л и о т е к и  

jQ u e ry  $ ( .  . . ) ,  к о то р у ю  м ы  б у д ем  н а з ы в а т ь  п р о с т о  функцией $(). Э т а  ф у н к ц и я  с л у ж и т  
т о ч к о й  в х о д а  в  в о л ш е б н ы й  м и р  jQ u e ry , а  с и м в о л  $ я в л я е т с я  у д о б н ы м  к о р о т к и м  п с е в ­
д о н и м о м  п р о с т р а н с т в а  и м е н  jQuery. П р и  ж е л а н и и  м о ж е т е  п е р е п и с а т ь  с ц е н а р и й  т а к , 
ч т о б ы  в  н е м  ф и г у р и р о в а л о  п о л н о е  и м я  ф у н к ц и и , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  5 .3 .

Листинг 5.3. Использование полного имени функции jQuery() вместо псевдонима

<script type="text/javascript">
jQuery(document).ready(function () {

jQuery("img:odd").mouseenter(function(e) { 
jQuery(this).css("opacity", 0.5);

}).mouseout(function(e) {
jQuery(this).css("opacity", 1.0);

}> ; 
}> ;</script>

Д а н н ы й  с ц е н а р и й  о б е с п е ч и в а е т  т у  ж е  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ,  ч т о  и  п р е д ы д у щ и й . 
О н  т р е б у е т  в ы п о л н е н и я  б о л ь ш е г о  о б ъ е м а  р а б о т ы  п о  н а б о р у  т е к с т а ,  н о  о б л а д а е т  т е м  
п р е и м у щ е с т в о м , ч т о  ф у н к ц и я  j Query () п р и м е н я е т с я  в  н е м  в  я в н о м  в и д е .

Б и б л и o т e к a jQ u e ry  —  н е  е д и н с т в е н н а я  б и б л и о т е к а  J a v a S c r ip t ,  в  к о т о р о й  и с п о л ь зу ­
е т с я  п е р е м е н н а я  $, ч т о  м о ж е т  п р и в е с т и  к  к о н ф л и к т а м  и м е н , е с л и  в  о д н о м  д о к у м е н т е  
и с п о л ь з у е т с я  о д н о в р е м е н н о  н е с к о л ь к о  б и б л и о т е к . Ч т о б ы  н е  д о п у с т и т ь  в о з н и к н о ­
в е н и я  п р о б л е м  т а к о г о  р о д а ,  м о ж н о  п е р е д а т ь  к о н т р о л ь  н а д  п е р е м е н н о й  $ д р у г и м  
б и б л и о т е к а м , в ы з в а в  м е т о д  j Query. noConflict () ,  к а к  п о к а з а н о  в л и с т и н г е  5 .4 .

Листинг 5.4. Отказ от контроля переменной $ библиотекой jQuery

<script type="text/javascript"> 
jQuery.noConflict() ;
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jQuery(document).ready(function () {
jQuery("img:odd").mouseenter(function(e) { 

jQuery(this).css("opacity", 0.5); 
}).mouseout(function(e) {

jQuery(this).css("opacity", 1.0);

</script>

Вы даже можете сами определить псевдоним для функции jQuery (). Это дела­
ется путем присваивания выбранной вами переменной результата вызова метода 
noConflict (), как показано в листинге 5.5.

Листинг 5.5. Использование альтернативного псевдонима

<script type="text/javascript"> 
var jq * jQuery.noConflict();
jq(document).ready(function () {

jq("img:odd").mouseenter(function(e) { 
jq(this).css("opacity", 0.5);

}).mouseout(function(e) {
jq(this).css("opacity", 1.0);

} ) ;
}> ;</script>

В этом примере для функции j Query () создается новый псевдоним, j q, который 
можно использовать в последующих сценариях.

Примечание. На протяжении всей книги мы будем пользоваться символом $, поскольку это общепри­
нятый псевдоним функции jQuery () (а также в связи с тем, что никакие другие библиотеки, кото­
рые могли бы контролировать эту переменную, нами не используются).

Независимо от выбранного способа обращения к основной функции jQuery (), ей передается 
один и тот же набор аргументов. Возможные варианты вызова этой функции перечислены в табл. 5.2. 
Последний из них описан в главе 7, тогда как описания остальных вариантов приведены в этой главе.

Таблица 5.2. Варианты вызова основной функции jQuery ()

Вариант вызова Описание

$ (функция) Позволяет указать функцию, которая должна быть выполнена по завер­
шении построения DOM

$ (селектор) Осуществляет выбор группы элементов в документе с помощью селектора
${селектор, контекст)
$ (HTMLEiement) Создает объект j Query из объекта или массива объектов
$ (HTMLElement [] ) HTMLElement
$ () Создает пустой набор элементов

$ (н тм ь -к о д ) Создает новые элементы из фрагмента HTML-кода
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Ожидание готовности DOM-модели
В г л а в е  2  э л е м е н т  s c r i p t  б ы л  п о м е щ е н  в  к о н ц е  д о к у м е н т а , ч т о б ы  б р а у з е р  у с п е л  

с о з д а т ь  в с е  о б ъ е к т ы  в  D O M  д о  т о го , к а к  н а ч н е т  в ы п о л н я т ь с я  к о д  J a v a S c r ip t .  Б и б ­
л и о т е к а  jQ u e r y  п р е д л а г а е т  э л е г а н т н ы й  сп о с о б  р е ш е н и я  э т о й  п р о б л е м ы . С о о т в е т ­
с т в у ю щ и й  к о д  п р е д с т а в л е н  в л и с т и н г е  5 .6 .

Листинг 5.6. Ожидание завершения построения DOM

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document).ready(function () {

// ...выполняемый код...
} ) ;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  п е р е д а е м  п е р е м е н н у ю  d o c u m e n t (к о т о р а я  у ж е  в с т р е ч а л а с ь  в  
г л а в е  1) ф у н к ц и и  $ () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  и  в ы з ы в а е м  м е т о д  r e a d y  ( ) ,  п е р е д а в а я  
ем у  ф у н к ц и ю , к о т о р у ю  х о т и м  в ы п о л н и т ь  п о с л е  о к о н ч а н и я  з а г р у з к и  и  г о т о в н о с т и  
D O M  к  р а б о т е . М о ж е т е  п о м е с т и т ь  э т о т  э л е м е н т  s c r i p t  в  л ю б о е  м е с т о  д о к у м е н т а , 
б у д у ч и  у в е р е н н ы м  в  т о м , ч т о  jQ u e r y  н е  д о п у с т и т  п р е ж д е в р е м е н н о г о  в ы п о л н е н и я  
ф у н к ц и и .

Примечание. nepeAasaM eTOAyready() функции f u n c t i o n ( )  вкачествеаргументасопровожда- 
ется созданием обработчика события r e a d y .  Более подробно события обсуждаются в главе 9. 
А пока что вам достаточно знать лишь то, что функция f u n c t i o n ( ) ,  передаваемая методу 
r e a d y  ( ) ,  будет вызвана лишь после загрузки документа, но не раньше, чем завершится построе­
ние DOM.

Последствия пропуска ключевого слова function при 
вызове метода ready ()

Ч а с т о  с о в е р ш а ю т  о ш и б к у , о п у с к а я  в  э т о й  м а г и ч е с к о й  ф о р м у л е  к л ю ч е в о е  с л о в о  
function, о п р е д е л я ю щ е е  с л е д у ю щ и й  з а  н и м  б л о к  и н с т р у к ц и й  к а к  а н о н и м н у ю  
ф у н к ц и ю , и  п е р е д а в а я  м е т о д у  ready() п р о с т у ю  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  и н с т р у к ц и й  
J a v a S c r ip t .  Э то  н е  с р а б о т а е т .  И н с т р у к ц и и  б у д у т  в ы п о л н е н ы  б р а у з е р о м  с р а з у  ж е  п о ­
с л е  и х  с и н т а к с и ч е с к о г о  р а з б о р а ,  а  н е  п о с л е  то го , к а к  D O M -д е р е в о  б у д е т  г о т о в о  к  и с ­
п о л ь з о в а н и ю . В э т о м  п о з в о л я е т  у б е д и т ь с я  л и с т и н г  5 .7 .

Листинг 5.7. Последствия пропуска ключевого слова function при вызове обработчика 
события ready

<script type="text/javascript">
function countImgElements() { 

return $('img').length;
}

$(document).ready(function() {
сопво1е.1од("Вызвана функция ready.
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Счетчик IMG: " + countbngElements());
} > ;

$(document). ready(
сопво1е.1од("Выэжана инструкция ready.

Счетчик IMG: " + countImgElements())
) ;

</script>

З д е с ь  м е т о д  ready () в ы з ь ш а е т с я  д в а ж д ы : п е р в ы й  р а з  —  с и с п о л ь з о в а н и е м  к л ю ­
ч е в о г о  с л о в а  function, а  в т о р о й —  с п е р е д а ч е й  о б ы ч н о й  и н с т р у к ц и и  J a v a S c r ip t  в  
к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  В о б о и х  с л у ч а я х  в ы з ы в а е т с я  ф у н к ц и я  countImgElements (), 
в о з в р а щ а ю щ а я  о б щ е е  к о л и ч е с т в о  э л е м е н т о в  img в  D O M . (Н е п ы т а й т е с ь  с е й ч а с  а н а ­
л и з и р о в а т ь  р а б о т у  э т о й  ф у н к ц и и . О  с в о й с т в е  length м ы  п о з д н е е  п о г о в о р и м  б о л е е  
п о д р о б н о .)  З а г р у з и в  д о к у м е н т , в ы  п о л у ч и т е  в  о к н е  к о н с о л и  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Вызвана инструкция ready. Счетчик IMG: 0 
Вызвана функция ready. Счетчик IMG: 6

К а к  в и д и т е , в ы п о л н е н и е  и н с т р у к ц и и  б е з  к л ю ч е в о г о  с л о в а  function п р о и с х о д и т  
п р и  з а г р у з к е  д о к у м е н т а  е щ е  д о  т о го , к а к  б р а у з е р  о б н а р у ж и т  в  н е м  э л е м е н т ы  img и  
с о з д а с т  с о о т в е т с т в у ю щ и е  D O M -о б ъ е к т ы .

Использование альтернативной нотации
П р и  ж е л а н и и  м о ж е т е  п е р е д а т ь  с в о ю  ф у н к ц и ю  в  к а ч е с т в е  п а р а м е т р а  н е п о с р е д ­

с т в е н н о  $ - ф у н к ц ш ^ О и е г у .  П р и  т а к о м  с п о с о б е  з а п и с и  в ы з о в а  р е з у л ь т а т  б у д е т  т е м  
ж е , ч т о  и  в  с л у ч а е  в ы з о в а  $ (document) . ready () .  О п и с а н н ы й  п о д х о д  и с п о л ь з у е т с я  
в  л и с т и н г е  5 .8 .

Листинг 5.8. Отсрочка выполнения функции до момента готовности DOM

<script type="text/javascript">
$(function() {

$("img:odd").mouseenter(function(e) {
$(this).css("opacity"/ 0.5);

}).mouseout(function(e) {
$(this).css("opacity"/ 1.0);

}) 
}> ;</script>

Задержка срабатывания события ready
И с п о л ь зу я  м е т о д  holdReady ( ) ,  м о ж н о  у п р а в л я т ь  м о м е н т о м  с р а б а т ы в а н и я  с о б ы ­

т и я  ready. Э то  м о ж е т  п р и г о д и т ь с я  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  в ы  х о т и т е  и с п о л ь з о в а т ь  д и ­
н а м и ч е с к у ю  з а г р у з к у  в н е ш н и х  р е с у р с о в  (э ф ф е к т и в н ы й , н о  п о к а  ч т о  р е д к о  п р и м е ­
н я е м ы й  п р и е м ). М ето д  holdReady() с л е д у е т  в ы з ы в а т ь  д в а ж д ы : д о  с р а б а т ы в а н и я  
с о б ы т и я  ready и  к о г д а  D O M  д о с т и г н е т  с о с т о я н и я  г о т о в н о с т и . П р и м е р  и с п о л ь з о в а ­
н и я  э т о й  м е т о д и к и  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .9 .
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<script type="text/javascript">
$.holdReady(true);

$(document).ready(function() {
console.log("Cpa6oTano событие ready");
$("img:odd").mouseenter(function(e) {

$(this).css("opacity"/ 0.5);
}).mouseout(function(e) {

$(this).css("opacity"/ 1.0);
}) 

} ) ;

setTimeout(function() {
console. lo g ("Отмена задержки”);
$.holdReady(false);

}, 5000);

</script>

П е р в о й  и н с т р у к ц и е й  в  э т о м  с ц е н а р и я  я в л я е т с я  в ы зо в  м е т о д а  holdReady (). В  к а ­
ч е с т в е  а р г у м е н т а  е м у  п е р е д а е т с я  з н а ч е н и е  true, у к а з ы в а ю щ е е  н а  н е о б х о д и м о с т ь  
з а д е р ж к и  с р а б а т ы в а н и я  с о б ы т и я  ready. Д а л е е  м ы  о п р е д е л я е м  ф у н к ц и ю , к о т о р а я  
д о л ж н а  б ы т ь  в ы п о л н е н а  п р и  с р а б а т ы в а н и и  с о б ы т и я  ready (о н а  с о д е р ж и т  т о т  ж е  
н а б о р  и н с т р у к ц и й , к о т о р ы й  и с п о л ь з о в а л с я  в  н а ч а л е  г л а в ы  д л я  и з м е н е н и я  н е п р о ­
з р а ч н о с т и  и з о б р а ж е н и й , н о  о ф о р м л е н н ы й  в  в и д е  ф у н к ц и и ) .

Н а к о н е ц , м ы  и с п о л ь з у е м  м е т о д  setTimeout () д л я  в ы з о в а  ф у н к ц и и  п о  и с т е ч е н и и  
5  т ы с . м и л л и с е к у н д . Э т а  ф у н к ц и я  с о д е р ж и т  в ы з о в  м е т о д а  holdReady () с  а р г у м е н ­
т о м  false, yKa3bmaKM4HMjQuery н а  н е о б х о д и м о с т ь  о с в о б о ж д е н и я  с о б ы т и я  ready 
д л я  е го  п о с л е д у ю щ е й  о б р а б о т к и .  К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  с о с т о и т  в  т о м , ч т о  с о б ы т и е  
ready с р а б а т ы в а е т  с з а д е р ж к о й  в  5  с е к у н д . В с ц е н а р и й  в к л ю ч е н ы  т а к ж е  о т л а д о ч ­
н ы е  и н с т р у к ц и и , к о т о р ы е  п о с л е  з а г р у з к и  д о к у м е н т а  в  б р а у з е р  в ы в о д я т  н а  к о н с о л ь  
с л е д у ю щ у ю  и н ф о р м а ц и ю .

Листинг 5.9. Использование метода holdReady ()

Отмена задержки 
Сработало событие ready

Совет. Метод holdReady () можно вызывать многократно, но количество вызовов с аргументом 
true должно совпадать с количеством вызовом с аргументом false, прежде чем будет запущено 
СОбытие ready.

Выбор элементов
О д н а  и з  с а м ы х  в а ж н ы х  о б л а с т е й  п р и м е н е н и я  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  jQ u e r y  —  э т о  

в ы б о р  э л е м е н т о в  D OM . В к а ч е с т в е  п р и м е р а  в  л и с т и н г е  5 .1 0  п о к а з а н о ,  к а к  о с у щ е с т ­
в и т ь  в ы б о р  к е ч е т н ь и г э л е м е н т о в  img.

Ч т о б ы  в ы б р а т ь  э л е м е н т ы , в ы  п р о с т о  п е р е д а е т е  с е л е к т о р  ф у н к ц и и  $ ( ) .  Б и б л и о -  
T e K a jQ u e ry  п о д д е р ж и в а е т  в с е  м н о ж е с т в о  C S S -с е л е к т о р о в ,  о п и с а н н ы х  в  г л а в е  3 , а
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< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$("img:odd"). m o u s e e n t e r ( f u n c t i o n ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " o p a c i t y " / 0 . 5 ) ;

} ) . m o u s e o u t ( f u n c t i o n ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " o p a c i t y " ,  1 . 0 ) ;

}) 
}>;

< / s c r i p t >

т а к ж е  н е к о т о р ы е  д о п о л н и т е л ь н ы е  с е л е к т о р ы , к о т о р ы е  о б е с п е ч и в а ю т  у д о б н ы е  в о з ­
м о ж н о с т и  д е т а л и з и р о в а н н о г о  у п р а в л е н и я  п р о ц е с с о м  в ы б о р а  э л е м е н т о в . В  д а н н о м  
п р и м е р е  и с п о л ь з у е т с я  п с е в д о с е л е к т о р  : o d d , к о т о р ы й  в ы б и р а е т  н е ч е т н ы е  э л е м е н ­
т ы , с о о т в е т с т в у ю щ и е  о с н о в н о й  ч а с т и  с е л е к т о р а  (в д а н н о м  с л у ч а е  э т о  с е л е к т о р  im g, 
к о т о р ы й  в ы б и р а е т  в с е  э л е м е н т ы  im g, о ч е м  у ж е  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  2). В  с л у ч а е  и с ­
п о л ь з о в а н и я  с е л е к т о р а  : o d d  о т с ч е т  э л е м е н т о в  н а ч и н а е т с я  с  н у л я , т .е .  п е р в ы й  э л е ­
м е н т  я в л я е т с я  ч е т н ы м . П о н а ч а л у  э т о  м о ж е т  с б и в а т ь  в а с  с  т о л к у . Н а и б о л е е  п о л е з ­
н ы е  с е л е к т о р ь ^ О и е г у  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 5 .3 .

Совет. Вызвав функцию $ () без указания аргументов ($ ()), можно создать пустой набор элементов. 
Я упоминаю об этой возможности исключительно ради полноты изложения, поскольку примеры по­
лезного применения этой возможности мне еще не встречались.

Листинг 5.10. Выбор элементов DOM

Таблица 5.3. Расширенные селекторы jQuery

Селектор Описание

:a n im a te d Выбирает все анимируемые в данный момент элементы

:c o n t a i n s (текст) Выбирает все элементы, содержащие указанный текст

:e q ( n ) Выбирает элемент с индексом n (индексы отсчитываются от нуля)

:e v e n Выбирает все четные элементы (индексы отсчитываются от единицы)

: f i r s t Выбирает первый из подходящих элементов

: g t  (л) Выбирает все элементы, индекс которых превышает n (индексы отсчитываются 
от нуля)

: h a s (селектор) Выбирает элементы, которые содержат хотя бы один элемент, соответствующий 
указанному селектору

: l a s t Выбирает последний из подходящих элементов

: l t ( n ) Выбирает все элементы, индекс которых меньше n (индексы отсчитываются от 
нуля)

:o d d Выбирает все нечетные элементы (индексы отсчитываются от единицы)

: t e x t Выбирает все текстовые элементы

Я  н а з в а л  э т и  с е л е к т о р ы  н а и б о л е е  п о л е з н ы м и , п о с к о л ь к у  о н и  о п р е д е л я ю т  ф у н к ­
ц и о н а л ь н о с т ь , о б е с п е ч и т ь  к о т о р у ю  с п о м о щ ь ю  с е л е к т о р о в  C S S  б ы л о  б ы  н е л е гк о . 
Э т и  с е л е к т о р ы  и с п о л ь з у ю т с я  т о ч н о  т а к  ж е , к а к  и  п с е в д о с е л е к т о р ы  C S S . И х  м о ж н о



128 Часть II. Работа с jQuery

и с п о л ь з о в а т ь  н е з а в и с и м о  —  и  в  э т о м  с л у ч а е  о н и  п р и м е н я ю т с я  к о  в с е м  э л е м е н т а м  
D O M , к а к  п о к а з а н о  н и ж е .
$(1:even')

К р о м е  т о го , о н и  п р и м е н я ю т с я  в  с о ч е т а н и и  с д р у г и м и  с е л е к т о р а м и  д л я  о г р а н и ­
ч е н и я  с ф е р ы  и х  д е й с т в и я .
■$ ( ' img: even' )

B jQ u e r y  о п р е д е л е н ы  т а к ж е  с е л е к т о р ы , п о з в о л я ю щ и е  в ы б и р а т ь  э л е м е н т ы  в  с о ­
о т в е т с т в и и  с и х  т и п о м  (таб л . 5 .4 ).

Таблица 5.4. Расширенные селекторы типов, определенные в jQuery

Селектор Описание

: b u t t o n Выбирает все элементы типа b u t t o n

: c h e c k b o x Выбирает все элементы типа c h e c k b o x

: f i l e Выбирает все элементы типа f i l e

:h e a d e r Выбирает все элементы заголовков

: h id d e n Выбирает все скрытые элементы

: im ag e Выбирает все элементы изображений

: i n p u t Выбирает все элементы i n p u t

:p a r e n t Выбирает все элементы, являющиеся родительскими по отношению к другим элементам

:p a s s w o rd Выбирает все элементы, являющиеся паролями

: r a d i o Выбирает все элементы типа r a d i o

: r e s e t Выбирает все элементы типа r e s e t

: s e l e c t e d Соответствует всем выбранным элементам

: s u b m it Выбирает все элементы типа s u b m i t

: v i s i b l e Выбирает все видимые элементы

Сужение области поиска с помощью контекста
П о у м о л ч а н и ю  jQ u e r y  о с у щ е с т в л я е т  п о и с к  э л е м е н т о в  в  п р е д е л а х  в с е го  D O M - 

д е р е в а . О б л а с т ь  п о и с к а  м о ж н о  с у з и т ь , п р е д о с т а в и в  ф у н к ц и и  $ () д о п о л н и т е л ь н ы й  
а р г у м е н т . Э то  п о з в о л я е т  о г р а н и ч и т ь  п о и с к  о п р е д е л е н н ы м  контекстом, к о т о р ы й  
и с п о л ь з у е т с я  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  п р и  н а х о ж д е н и и  п о д х о д я щ и х  э л е м е н т о в . 
С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  5 .1 1 .

Листинг 5.11. Сужение области поиска с помощью контекста

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("img:odd"/ $('.drow,)).mouseenter(function(e) { 
$(this).css("opacity"/ 0.5); 

}).mouseout(function(e) {
$(this).css("opacity"/ 1.0);

})
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});</script>

В э т о м  п р и м е р е  о д н о  м н о ж е с т в о  э л е м е н т о в , в ы б р а н н ы х  с е л е к т о р о м  jQ u e ry ,  и с ­
п о л ь з у е т с я  в  к а ч е с т в е  к о н т е к с т а  д л я  в ы б о р а  д р у го го  м н о ж е с т в а . С н а ч а л а  о п р е д е ­
л я е т с я  к о н т е к с т , к о т о р о м у  с о о т в е т с т в у ю т  в с е  э л е м е н т ы , и м е ю щ и е  к л а с с  drow. П о ­
с л е  э т о го  н а б о р  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в  п е р е д а е т с я  с е л е к т о р у  img:odd в  к а ч е с т в е  
к о н т е к с т а .

Е с л и  в ы  п р е д о с т а в л я е т е  к о н т е к с т , с о д е р ж а щ и й  н е с к о л ь к о  э л е м е н т о в , т о  к а ж ­
д ы й  и з  н и х  и с п о л ь з у е т с я  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  д л я  п о и с к а . П р и  э т о м  с л е д у е т  
у ч и т ы в а т ь  о д н у  т о н к о с т ь : с н а ч а л а  в ы б и р а е т с я  с о в о к у п н о с т ь  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т ­
в у ю щ и х  к о н т е к с т у , а  у ж е  п о с л е  э т о го  и з  н и х  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  с п о м о щ ь ю  о с ­
н о в н о го  с е л е к т о р а . В о т н о ш е н и и  н а ш е г о  п р и м е р а  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  с е л е к т о р  
img: odd п р и м е н я е т с я  к о  м н о ж е с т в у  э л е м е н т о в , о т о б р а н н ы х  с п о м о щ ь ю  с е л е к т о р а  
drow, о т к у д а  с л е д у е т , ч т о  э т о т  н а б о р  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  н е  б у д е т  с о в п а д а т ь  с  т е м  
и х  н а б о р о м , к о т о р ы й  б ы л  б ы  н а й д е н  п р и  в ы п о л н е н и и  п о и с к а  п о  в с е м у  д о к у м е н т у . 
К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  с о с т о и т  в т о м , ч т о  э ф ф е к т  и з м е н е н и я  н е п р о з р а ч н о с т и  п р и м е ­
н я е т с я  к  н е ч е т н ы м  э л е м е н т а м  img в  к а ж д о м  э л е м е н т е  div, п р и н а д л е ж а щ е м  к л а с с у  
drow. Э т и м  у с л о в и я м  с о о т в е т с т в у ю т  и з о б р а ж е н и я  н а р ц и с с а  и  п р и м у л ы . Е с л и  о п у с ­
т и т ь  к о н т е к с т , т о  э ф ф е к т  б у д ет  п р и м е н е н  к  и з о б р а ж е н и я м  н а р ц и с с а ,  п и о н а  и  п о д ­
с н е ж н и к а .

Е с л и  п о и с к  п о д х о д я щ и х  э л е м е н т о в  н е о б х о д и м о  н а ч а т ь  с  о п р е д е л е н н о г о  м е с т а  в  
д о к у м е н т е , т о  в  к а ч е с т в е  к о н т е к с т а  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о б ъ е к т  HTMLElement. С о ­
о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .1 2 . В  с л е д у ю щ е м  р а з д е л е  б у д е т  п р о ­
д е м о н с т р и р о в а н о , н а с к о л ь к о  п р о с т о  о с у щ е с т в л я ю т с я  п е р е х о д ы  о т  о б ъ е к т о в  jQ u e r y  
к  о б ъ е к т а м  HTMLElement и  о б р а т н о .

Листинг 5.12. Использование объектов HTMLElement в качестве контекста

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

var elem = document.getElementById("oblock");

$("img:odd", elem).mouseenter(function(e) { 
$(this).css("opacity"/ 0.5);

}).mouseout(function(e) {
$(this).css("opacity"/ 1.0);

}) 
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  п о и с к  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  img о г р а н и ч е н  э л е м е н т а м и , я в л я ю ­
щ и м и с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а ,  з н а ч е н и е м  а т р и б у т а  id к о т о р о г о  я в л я е т с я  oblock. 
К о н е ч н о , т о т  ж е  р е з у л ь т а т  м о ж н о  б ы л о  п о л у ч и т ь  с п о м о щ ь ю  C S S -с е л е к т о р а  п о т о м ­
к о в . П р е и м у щ е с т в о  р а с с м а т р и в а е м о г о  н а м и  п о д х о д а  п р о я в л я е т с я  в  с и т у а ц и я х , к о гд а  
н е о б х о д и м о  с у з и т ь  о б л а с т ь  п о и с к а  п р о г р а м м н ы м  п у т е м , н е  п р и б е г а я  к  к о н с т р у и р о ­
в а н и ю  с т р о к и  с е л е к т о р а .  П р и м е р о м  б л а г о п р и я т н о й  д л я  э т о г о  с и т у а ц и и  м о ж е т  
с л у ж и т ь  о б р а б о т к а  с о б ы т и я . Е с л и  х о т и т е  п о л у ч и т ь  б о л ее  п о д р о б н у ю  и н ф о р м а ц и ю  
о с о б ы т и я х  (а т а к ж е  у з н а т ь  о т о м , к а к и м  о б р а з о м  в  п о д о б н ы х  с и т у а ц и я х  о с у щ е с ­
т в л я е т с я  д о с т у п  к  о б ъ е к т а м  HTMLElement), о б р а т и т е с ь  к  г л а в е  9 .

5 3ak.3393
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Что собой представляет выбранный набор 
элементов

K o rA a jQ u e ry  и с п о л ь зу е т с я  д л я  в ы б о р а  D O M -э л е м е н т о в , ф у н к ц и я  $ () в о з в р а щ а е т  
р е з у л ь т а т  в  в и д е  о б ъ е к т а  jQuery, п р е д с т а в л я ю щ е г о  н у л ь  и л и  б о л ее  D O M -э л е м ен т о в . 
Ф а к т и ч е с к и  п р и  в ы п о л н е н и и  л ю б о й  о п е р а ц и и  jQ u e ry ,  к о т о р а я  и з м е н я е т  о д и н  и л и  
н е с к о л ь к о  э л е м е н т о в ,  е е  р е з у л ь т а т о м  п о ч т и  в с е г д а  я в л я е т с я  о б ъ е к т  jQuery, ч т о  
с о с т а в л я е т  в а ж н у ю  о с о б е н н о с т ь  б и б л и о т е к ^ О и е г у ,  к  р а с с м о т р е н и ю  к о т о р о й  м ы  
в с к о р е  в е р н е м с я .

М ет о д ы  и  с в о й с т в а  о б ъ е к т а  jQuery я в л я ю т с я  о с н о в н о й  т е м о й  н а ш е г о  р а с с м о т ­
р е н и я  в о  в с е х  о с т а в ш и х с я  г л а в а х  к н и г и , о д н а к о  с н а и б о л е е  в а ж н ы м и  и з  н и х , п е р е ­
ч е н ь  к о т о р ы х  п р и в е д е н  в  т а б л . 5 .5 , в ы  п о з н а к о м и т е с ь  у ж е  в  э т о й  гл а в е .

Таблица 5.5. Базовые свойства и методы объекта jQuery

Свойство/метод Описание Тип возвращае­
мого значения

context Возвращает набор элементов, используемых в качестве 
контекста поиска

HTMLElement

each(функция) Выполняет указанную функцию для каждого из выбранных 
элементов

jQuery

get(индекс) Получает объект HTMLElement с указанным индексом HTMLElement
index(HTMLElement) Производит поиск указанного объекта HTMLElement 

среди набора выбранных элементов и возвращает его ин­
декс, если находит его

number

index(jQuery) Аналогичен предыдущему методу, но возвращает индекс 
первого из элементов, содержащихся в указанном объекте 
jQuery

number

index(селектор) Возвращает индекс первого найденного элемента в объекте 
jQuery, вычисляемый относительно элементов соответст­
вующих селектору

number

length Возвращает число элементов в объекте jQuery number
selector Возвращает селектор string
size() Возвращает количество элементов, содержащихся 

В объекте jQuery
number

toArray() Возвращает объекты HTMLElement, содержащиеся 
в объекте jQuery, в виде массива

HTMLElement

Определение селектора
С в о й с т в о  selector в о з в р а щ а е т  с е л е к т о р , к о т о р ы й  о п и с ы в а е т  н а б о р  в ы б р а н н ы х  

э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и й с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. Е с л и  в ы  с у ж а е т е  и л и  р а с ш и р я е т е  н а ­
б о р  в ы б и р а е м ы х  э л е м е н т о в  (о ч е м  п о й д е т  р е ч ь  в  г л а в е  6 ), т о  с в о й с т в о  selector в о з ­
в р а щ а е т  с е л е к т о р , о п и с ы в а ю щ и й  о б ъ е д и н е н н ы й  н а б о р  о п е р а ц и й . И с п о л ь з о в а н и е  
с в о й с т в а  selector п р о д е м о н с т р и р о в а н о  в  л и с т и н г е  5 .1 3 .
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Листинг 5.13. Использование свойства s e le c t o r

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

var selector = $("img:odd").selector 
сопво1е.1од(”Селектор: " + selector);

});
< / s c r i p t >

Э т о т  с ц е н а р и й  в ы в о д и т  н а  к о н с о л ь  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т . 

Селектор: im g :o d d

Определение контекста
С в о й с т в о  context п р е д о с т а в л я е т  п о д р о б н у ю  и н ф о р м а ц и ю  о к о н т е к с т е , к о т о р ы й  

и с п о л ь з о в а л с я  п р и  с о з д а н и и  о б ъ е к т а  jQuery. Е с л и  в  к а ч е с т в е  к о н т е к с т а  и с п о л ь з о ­
в а л с я  е д и н с т в е н н ы й  о б ъ е к т  HTMLElement, т о  о н  и  б у д е т  в о з в р а щ е н  с в о й с т в о м  
context. Е с л и  ж е  в  к а ч е с т в е  к о н т е к с т а  и с п о л ь з о в а л о с ь  н е с к о л ь к о  э л е м е н т о в  (к а к  
в п р и в е д е н н о м  р а н е е  п р и м е р е )  и л и  о н  в о о б щ е  о т с у т с т в о в а л ,  т о  с в о й с т в о  context 
в о з в р а т и т  з н а ч е н и е  undefined. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  с в о й с т в а  п р е д с т а в ­
л е н  в  л и с т и н г е  5 .1 4 .

Листинг 5.14. Определение контекста для объекта jQ u e r y

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO { 

var jql = $("img:odd");
console.log("Be3 контекста: " + jql.context.tagName);
var jq2 = $("img:odd"; $('.drow')); 
сопзо1е.1од("Несколько элементов контекста: " + 

j q2.context.tagName);
var jq3 = $("img:odd",
document.getElementById("oblock")); 

сопзо1е.1од("Единственный элемент контекста: " + 
j q3.context.tagName);

}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  д е м о н с т р и р у ю т с я  т р и  с п о с о б а  в ы б о р а  э л е м е н т о в : б е з  к о н т е к ­
с т а , с  к о н т е к с т о м  в  в и д е  н е с к о л ь к и х  э л е м е н т о в  и  с  к о н т е к с т о м  в  в и д е  о д н о го  э л е ­
м е н т а . В о к н е  к о н с о л и  б у д е т  в ы в е д е н  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Без контекста: undefined
Несколько элементов контекста: undefined 
Единственный элемент контекста: DIV
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Работа с DOM-объектами
Б и б л и о т е к а  jQuery н е  п о д м е н я е т  со б о й  D O M -м о д е л ь , а  л и ш ь  н а м н о г о  о б л е г ч а е т  

р а б о т у  с  н е й . О б ъ е к т ы  HTMLElement (с к о т о р ы м и  в ы  у ж е  п о з н а к о м и л и с ь  в  г л а в е  2) 
м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь , к а к  и  п р е ж д е , HojQueryynpou;aeT п е р е х о д  о т  о б ъ е к т о в  jQuery 
к  о б ъ е к т а м  D O M  и  о б р а т н о . П о м о е м у  м н е н и ю , т а  п р о с т о т а ,  с к о т о р о й  м о ж н о  п е р е ­
х о д и т ь  о т  т р а д и ц и о н н о й  D O M -м о д е л и  к  о б ъ е к т а м  jQuery и  о б р а т н о  и  к о т о р а я  п о ­
з в о л я е т  п о д д е р ж и в а т ь  о б р а т н у ю  с о в м е с т и м о с т ь  со  с ц е н а р и я м и  и  б и б л и о т е к а м и , н е  
с в я з а н н ы м и  с jQuery, я в л я е т с я  с л е д с т в и е м  э л е г а н т н о с т и  п о с т р о е н и я  с а м о й  б и б - 
лиотек^Оиегу.

Создание объектов jQuery из DOM-объектов
О б ъ е к т ы  jQuery м о ж н о  с о з д а в а т ь ,  п е р е д а в а я  о б ъ е к т  и л и  м а с с и в  о б ъ е к т о в  

HTMLElement ф у н к ц и и  $ () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  Т а к о й  с п о с о б  у д о б е н  п р и  р а б о т е  
с J a v a S c r ip t -к о д о м , н е  о р и е н т и р о в а н н ы м  H a jQ u e ry ,  и л и  в  с и т у а ц и я х , K o ^ a j Q u e r y  
о т к р ы в а е т  д о с т у п  к  б а з о в ы м  D O M -о б ъ е к т а м , н а п р и м е р  п р и  о б р а б о т к е  с о б ы т и й . 
С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .1 5 .

Листинг 5.15. Создание объектов j Q u e r y  из DOM-объектов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var elems = document.getElementsByTagName("img");

$(elems).mouseenter(function(e) {
$(this).css("opacity", 0.5);

}).mouseout(function(e) {
$(this).css("opacity”, 1.0);

}) 
}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  д л я  в ы б о р а  э л е м е н т о в  img в д о к у м е н т е  в м е с т о  н е п о с р е д с т в е н н о ­
го  и с п о л ь з о в а н и я  c e л e к т o p o в j Q u e r y  п р и м е н я е т с я  м е т о д  document.getElements 
ByTagName(). Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  э т о го  м е т о д а  (к о л л е к ц и я  о б ъ е к т о в  HTMLElement) 
п е р е д а е т с я  ф у н к ц и и  $ ( ) ,  в о з в р а щ а ю щ е й  о б ы ч н ы й  о б ъ е к т  jQuery, к о т о р ы й  м о ж н о  
и с п о л ь з о в а т ь  т а к  ж е , к а к  и  в  п р е д ы д у щ и х  п р и м е р а х .

В д а н н о м  с ц е н а р и и  п о п у т н о  д е м о н с т р и р у е т с я  с о з д а н и е  о б ъ е к т а  jQuery и з  о д и ­
н о ч н о го  о б ъ е к т а  HTMLElement:
$(this).css("opacity"/ 1.0);

П р и  о б р а б о т к е  с о б ы т и й  с р е д с т в а м ^ 9 и е г у  п е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  э л е ­
м е н т  HTMLElement, о б р а б а т ы в а ю щ и й  с о б ы т и е . П о д д е р ж к а  с о б ы т и й  B jQ u e r y  о п и ­
с ы в а е т с я  в  г л а в е  9 , а  п о т о м у  м ы  н е  б у д е м  с е й ч а с  у г л у б л я т ь с я  в  э т у  т е м у  (х о тя  и  о б ­
с у д и м  д а л е е  ф у н к ц и и , с о д е р ж а щ и е  с о о т в е т с т в у ю щ и е  и н с т р у к ц и и ) .

Работа с объектами j Q u e r y  как с массивами
О б ъ е к ^ О и е г у  м о ж е т  р а с с м а т р и в а т ь с я  и  к а к  м а с с и в  о б ъ е к т о в  HTMLElement. Э то  

о з н а ч а е т , ч т о  н а р я д у  с р а з в и т ы м и  с р е д с т в а м и , п р е д л а г а е м ы м и  б и б л и о т е к о й  jQ u e ry , 
п о -п р е ж н е м у  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о б ъ е к т ы  D OM . М о ж ет е  и с п о л ь з о в а т ь  с в о й с т в о
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length и л и  м ет о д  size () д л я  о п р е д е л е н и я  ч и с л а  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  в х о д я т  в  н а б о р  
в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и й с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, и  п о л у ч а т ь  д о с т у п  к  о т ­
д е л ь н ы м  D O M -о б ъ е к т а м , и с п о л ь з у я  и н д е к с н у ю  н о т а ц и ю  м а с с и в о в  (ск о б к и  [ и  ]) .

Совет. Для извлечения объектов HTMLElement из объекта jQuery, рассматриваемого как массив, 
можно использовать метод toArray (). Лично я стараюсь работать только с объектами jQuery, 
но иногда, например в случае унаследованного кода, в котором возможности jQuery не используются, 
удобнее работать непосредственно с DOM-объектами.

П р и м е р  п е р е ч и с л е н и я  с о д е р ж и м о г о  о б ъ е к т а  jQuery с ц е л ь ю  д о с т у п а  к  с о д е р ­
ж а щ и м с я  в  н е м  э л е м е н т а м  HTMLElement п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .1 6 .

Листинг 5.16. Работа с объектом jQuery как с массивом

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var elems = $('img:odd'); 
for (var i  s 0; i < elems.length; i++) {

сопво1е.1од("Элемент: " + eleme[i].tagName + " ” + 
elems [i] . src);

}
}>;</script>

В э т о м  л и с т и н г е  ф у н к ц и я  $ () и с п о л ь з у е т с я  д л я  в ы б о р а  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  im g 
и  и х  п р о с м о т р а  в  ц и к л е  с п о с л е д у ю щ и м  в ы в о д о м  з н а ч е н и й  с в о й с т в  ta g N am e  и  s r c  
н а  к о н с о л ь . Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  с ц е н а р и я  в ы г л я д и т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png 
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png 
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png

Итерирование функции по DOM-объектам
М ето д  each () п о з в о л я е т  о п р е д е л и т ь  ф у н к ц и ю , к о т о р а я  б у д е т  в ы п о л н е н а  д л я  

к а ж д о го  и з  D O M -о б ъ е к т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .1 7 .

Листинг 5.17. Использование метода each ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

$('img:odd').each(function(index/ elem) {
сопво1е.1од("Элемент: " + elem.tagName + ” " + 

elem.src);
}>; 

}>;</script>

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png
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Б и б л и о т е к а  j Q u e r y  п е р е д а е т  у к а з а н н о й  ф у н к ц и и  д в а  а р г у м е н т а .  П е р в ы й  и з  
н и х  —  э т о  и н д е к с  э л е м е н т а  в  к о л л е к ц и и , а  в т о р о й  —  с о б с т в е н н о  о б ъ е к т  э л е м е н т а .  
В  д а н н о м  п р и м е р е  м ы  в ы в о д и м  н а  к о н с о л ь  и м я  д е с к р и п т о р а  и  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  
src, п о л у ч а я  п р и  э т о м  т о т  ж е  р е з у л ь т а т , ч т о  и  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е .

Определение индекса элемента
М ето д  index () п о з в о л я е т  н а х о д и т ь  и н д е к с  э л е м е н т а  в  о б ъ е к т е  j Query. В к а ч е с т ­

в е  а р г у м е н т а  е м у  м о ж н о  п е р е д а т ь  л и б о  H TM L-э л е м е н т , л и б о  о б ъ е к т  jQuery. В  п о ­
с л е д н е м  с л у ч а е  м е т о д  в о з в р а щ а е т  и н д е к с  п е р в о г о  и з  с о д е р ж а щ и х с я  в  у к а з а н н о м  
о б ъ е к т е  jQuery э л е м е н т а . Д е м о н с т р а ц и о н н ы й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .1 8 .

Листинг 5.18. Нахождение индекса HTML-элемента

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var elems = $('body *');
// найти индекс с использованием базового DOM API
var index =

elems.index(document.getElementById("oblock"));
сопзо1е.1од("Индекс, найденный с использованием 

DOM-элемента: " + index);
// найти индекс с использованием другого объекта
// jQuery
index * elems. index($('#oblock1));
сопзо1е.1од("Индекс, найденный с использованием 

объекта jQuery: " + index);
});</script>

В  э т о м  п р и м е р е  с н а ч а л а  в ы п о л н я е т с я  п о и с к  э л е м е н т а  div п о  з н а ч е н и ю  а т р и б у ­
т а  id. Д л я  э т о го  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  D O M  getElementById ( ) ,  к о т о р ы й  в о з в р а щ а е т  
о б ъ е к т  HTMLElement. З а т е м  д л я  н а х о ж д е н и я  и н д е к с а  о б ъ е к т а , п р е д с т а в л я ю щ е г о  
э л е м е н т  div, в ы з ы в а е т с я  м е т о д  index () о б ъ е к т а  jQuery. Д а л е е  э т о т  п р о ц е с с  п о в т о ­
р я е т с я  с  и с п о л ь з о в а н и е м  о б ъ е к т а  jQuery, п о л у ч а е м о г о  п о с р е д с т в о м  ф у н к ц и и  $ ( ) ,  
и  о б а  р е з у л ь т а т а  в ы в о д я т с я  н а  к о н с о л ь , к а к  п о к а з а н о  н и ж е .

Индекс, найденный с использованием DOM-элемента: 2 
Индекс, найденный с использованием объекта jQuery: 2

К р о м е  т о го , м е т о д  i n d e x  () м о ж е т  п р и н и м а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  с т р о к у . Э т а  
с т р о к а  и н т е р п р е т и р у е т с я  к а к  с е л е к т о р . П р и  э т о м  м е т о д  in d e x  () в е д е т  с е б я  и н а ч е ,  
н е ж е л и  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е . С о о т в е т с т в у ю щ и й  с ц е н а р и й  п р и в е д е н  в  л и с т и н -  
r e 5 .1 9 .

Листинг 5.19. Использование селекторной версии метода index ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document) .ready(funct ion() {
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var imgElems = $('img:odd');
// найти индекс с использованием селектора 
index = imgElems. index("body *");
сопзо1е.1од("Индекс, найденный с использованием 

селектора: " + index);
// выполнить ту же задачу с использованием объекта 
// jQuery
index = $("body * " ) . index(imgElems);
сопзо1е.1од("Индекс, найденный с использованием 

объекта jQuery: " + index);
}>;</script>

Е с л и  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м е т о д а  index () и с п о л ь зу е т с я  с т р о к а , т о  п о р я д о к  о б р а ­
б о тк и  к о л л е к ц и й  э л е м е н т о в  и з м е н я е т с я . С н а ч а л а  jQ u e ry  о т б и р а е т  э л е м е н т ы , с о о т ­
в е т с т в у ю щ и е  с ел ек т о р у , а  з а т е м  о п р е д е л я е т  в  э т о й  с о в о к у п н о с т и  э л е м е н т о в  и н д е к с  
п е р в о го  и з  э л е м е н т о в  н а б о р а ,  с о д е р ж а щ е г о с я  в  к о л л е к ц и и  т о г о  о б ъ е к т а  jQuery, д л я  
к о т о р о го  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  index (). Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  о п е р а т о р  

index = imgElems.index("body *"); 
э к в и в а л е н т е н  с л е д у ю щ е м у  о п е р а т о р у : 
index = $("body *").index(imgElems);
По с у щ е с т в у , п е р е д а ч а  м е т о д у  index () с т р о к о в о г о  а р г у м е н т а  п р и в о д и т  к  о б м е н у  
р о л е й  ф и г у р и р у ю щ и х  з д е с ь  д в у х  н а б о р о в  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в .

Совет. Использование метода index () без аргумента позволяет получить позицию элемента относи­
тельно его сестринских элементов. Это может быть полезным в тех случаях, когда jQuery использует­
ся для работы с DOM, что обсуждается в главе 7.

М ето д  get () д о п о л н я е т  м е т о д  index () в  т о м  с м ы с л е , ч т о  п о з в о л я е т  п о л у ч и т ь  
о б ъ е к т  HTMLElement, к о т о р ы й  з а н и м а е т  в  н а б о р е  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ ­
е к т е  jQuery, п о з и ц и ю , о п р е д е л я е м у ю  у к а з а н н ы м  и н д е к с о м . Р е з у л ь т а т  п о л у ч а е т с я  
т е м  ж е , ч т о  и  п р и  и с п о л ь з о в а н и и  и н д е к с н о й  н о т а ц и и  м а с с и в о в , о п и с а н н о й  р а н е е . 
С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .2 0 .

Листинг 5.20. Получение элемента HTMLElement с заданным индексом

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var elem * $('img:oddl ) .g e t ( l) ;
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.src);
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с н а ч а л а  в ы б и р а ю т с я  н е ч е т н ы е  э л е м е н т ы  img, з а т е м  с  п о м о щ ь ю  
м е т о д а  get() з а п р а ш и в а е т с я  о б ъ е к т  HTMLElement с и н д е к с о м  1, и , н а к о н е ц , н а  
к о н с о л ь  в ы в о д я т с я  з н а ч е н и я  с в о й с т в  tagName и  src. Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н и ж е .

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
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Изменение нескольких элементов и создание 
цепочки вызовов методов

О д н а  и з  о с о б е н н о с т е й  и с п о л ь зу е м о го  в  jQuery п о д х о д а  с о с т о и т  в  т о м , ч т о  в ы з о в  
м е т о д а  о б ъ е к т о м  jQuery о б ы ч н о  м о д и ф и ц и р у е т  в с е  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  с о д е р ж а т с я  
в  д а н н о м  о б ъ е к т е . Я  го во р ю  обычно, п о с к о л ь к у  н е к о т о р ы е  м е т о д ы  в ы п о л н я ю т  о п е р а ­
ц и и , п р и м е н е н и е  к о т о р ы х  к  н е с к о л ь к и м  о б ъ е к т а м  н е  и м е е т  с м ы с л а ,  и  с п р и м е р а м и  
э т о г о  в ы  е щ е  в с т р е т и т е с ь  в  п о с л е д у ю щ и х  г л а в а х .  П р и м е р  т о г о , Hacrax4bKojQuery 
у п р о щ а е т  р а б о т у  п о  с р а в н е н и ю  с б а з о в ы м  п р о г р а м м н ы м  и н т е р ф е й с о м  D O M , п р и ­
в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .2 1 .

Листинг 5.21. Одновременное воздействие на множество элементов

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('label').css("color",  "blue");

var labelElems =
document.getElementsByTagName(”label");

for (var i = 0; i < labelElems.length; i++) { 
labelElems[i].style.color = "blue";

}
}>;

< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  l a b e l ,  п р и с у т с т в у ю щ и е  в  д о к у м е н т е , 
и  C S S -с в о й с т в у  c o l o r  к а ж д о г о  и з  н и х  п р и с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  b l u e .  B jQ u e r y  э т о  
д е л а е т с я  в с е го  о д н о й  и н с т р у к ц и е й , т о г д а  к а к  и с п о л ь з о в а н и е  б а з о в о г о  п р о г р а м м н о ­
го и н т е р ф е й с а  D O M  т р е б у е т  н е с к о л ь к о  б о л ь ш и х  у с и л и й . С л е д у е т  п р и з н а т ь ,  ч т о  в 
д а н н о м  к о н к р е т н о м  с л у ч а е  э т о  р а з л и ч и е  н е  с л и ш к о м  в е л и к о , о д н а к о  в  с л о ж н ы х  
в е б -п р и л о ж е н и я х  о н о  с т а н о в и т с я  н а м н о г о  б о л ее  о щ у т и м ы м . К р о м е  т о го , я  с ч и т а ю , 
ч т о  HHCTpyK4 H fljQ u e ry  б о л ее  п р е д п о ч т и т е л ь н а ,  п о с к о л ь к у  ее  с м ы с л  б о л ее  о ч е в и д е н , 
о д н а к о  э т о  в с е го  л и ш ь  м о е  л и ч н о е  м н е н и е .

Е щ е  о д н и м  у д о б н ы м  с в о й с т в о м  о б ъ е к т а  jQuery я в л я е т с я  то , ч т о  о н  р е а л и з у е т  
т а к  н а з ы в а е м ы й  текучий программный интерфейс ( f lu e n t A PI)1. П од  э т и м  п о н и м а ­
е т с я , ч т о  в с я к и й  р а з ,  к о г д а  в ы  в ы з ы в а е т е  м е т о д , и з м е н я ю щ и й  с о д е р ж и м о е  о б ъ е к т а , 
р е з у л ь т а т о м  р а б о т ы  э т о го  м е т о д а  б у д е т  д р у г о й  о б ъ е к т  j Q u e ^ .  Э то  о б с т о я т е л ь с т в о  
м о ж е т  к а з а т ь с я  д о в о л ь н о  н е с у щ е с т в е н н ы м , о д н а к о  о н о  п о з в о л я е т  о б ъ е д и н я т ь  м е ­
т о д ы  в  ц е п о ч к и , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  5 .2 2 .

Листинг 5.22. Формирование цепочки вызовов методов jQuery

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

1 Более подробную информацию о “текучих" программных интерфейсах можно найти по 
адресу http: //ru. wikipedia . org/wiki/Fluent_interface. —  Примеч. ред.
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$ (1la b e l1) . css("color”,
"blue").css("font-size", ".75em");

var labelElems =
document.getElementsByTagName("label");

for (var i = 0; i < labelElems.length; i++) {
labelElems[i].style.color = "blue"; 
labelElems[i].style.fontSize = ".75em";

}
}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  $ () с о з д а е т с я  о б ъ е к т  j Query, а  з а т е м  д в а ж д ы  
в ы з ы в а е т с я  м е т о д  css ( ) :  с н а ч а л а —  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  color с о з ­
д а н н о г о  о б ъ е к т а ,  а  з а т е м —  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  font-size. Д л я  
с р а в н е н и я  в  с ц е н а р и й  в к л ю ч е н  э к в и в а л е н т н ы й  к о д , р е ш а ю щ и й  т е  ж е  з а д а ч и ,  н о  
с и с п о л ь з о в а н и е м  б азо в о го  п р о гр а м м н о г о  и н т е р ф е й с а  DOM . В д а н н о м  с л у ч а е  о б ъ е м  
д о п о л н и т е л ь н о й  р а б о т ы  о к а з а л с я  н е з н а ч и т е л ь н ы м , п о с к о л ь к у  у ж е  и м е л с я  ц и к л  
for, о с у щ е с т в л я ю щ и й  п е р е б о р  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в .

Р е а л ь н ы е  n p eH M y n je cT B a jQ u e ry  п р о я в л я ю т с я  п р и  ф о р м и р о в а н и и  ц е п о ч е к  м е т о ­
до в , в н о с я щ и х  б о л е е  с у щ е с т в е н н ы е  и з м е н е н и я  в  н а б о р  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  с о д е р ­
ж а т с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  5 .2 3 .

Листинг 5.23. Более сложный пример цепочки вызовов методов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('label').css("color",
"blue■).add(■input[name 1 = 'rose']")
.filter(" [forl = 1 snowdrop1]").css("font-size",
".75em");

var elems = document.getElementsByTagName("label"); 
for (var i = 0; i < elems.length; i++) {

elems[i].style.color = "blue";
if (elems[i].getAttribute("for") != "snowdrop") { 

elems[i].style.fontSize= ".75em";
}

}elems = document.getElementsByTagName("input"); 
for (var i = 0; i < elems.length; i++) {

if (elems[i].getAttribute("name") != "rose") { 
elems[i].style.fontSize= ".75em";

}
}

}> ;</script>

Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  в  э т о м  п р и м е р е  м ы  н е м н о г о  з а б е г а е м  в п е р е д ,  о н  п о з в о л я е т  
п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  г и б к о с т ь  jQ u e ry .  П р о а н а л и з и р у е м  о т д е л ь н ы е  з в е н ь я  ц е п о ч к и  
в ы з о в о в ,  ч т о б ы  р а з о б р а т ь с я  в  т о м , к а к  о н а  р а б о т а е т .  П е р в ы й  ш а г  з а к л ю ч а е т с я  
в с л ед у ю щ ем :

$(1 label') .css("color",. "blue")
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Т а к о е  в о т  п р о с т о е  и  э л е г а н т н о е  н а ч а л о .  М ы  в ы б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  label, с о ­
д е р ж а щ и е с я  в  д о к у м е н т е , и  у с т а н а в л и в а е м  д л я  C S S -с в о й с т в а  color к а ж д о г о  и з  н и х  
з н а ч е н и е  blue. Д а л е е  д е л а е т с я  сл е д у ю щ ее :

$ (1la b e l1) . c s s ("color", "blue") .add("input[namel=1rose']")

М ето д  add () д о б а в л я е т  в  о б ъ е к т  jQ u e r y  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  с о о т в е т с т в у ю т  у к а ­
з а н н о м у  с е л е к т о р у . В  д а н н о м  с л у ч а е  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  input, н е  и м е ю щ и е  
а т р и б у т а  name, з н а ч е н и е м  к о т о р о го  я в л я е т с я  rose. Э т и  э л е м е н т ы  п р и с о е д и н я ю т с я  
к  р а н е е  о т о б р а н н ы м  э л е м е н т а м , о б р а з у я  к о м б и н а ц и ю  э л е м е н т о в  label и  input. Б о ­
л е е  п о л н а я  и н ф о р м а ц и я  о м е т о д е  add () п р и в е д е н а  в  г л а в е  6 . О ч е р е д н о й  ш а г  т а к о в :

$('label1) .css("color", "blue") .add("input[name! = 'rose 1]")
. f i l t e r (" [for!=1snowdrop1]")

М ето д  filter () и с к л ю ч а е т  и з  о б ъ е к т а  jQuery в с е  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  н е  у д о в л е ­
т в о р я ю т  у к а з а н н о м у  у с л о в и ю . Б о л е е  п о д р о б н о  э т о т  м е т о д  р а с с м а т р и в а е т с я  в  г л а ­
в е  6 , а  с е й ч а с  в а м  б у д е т  д о с т а т о ч н о  з н а т ь  л и ш ь  т о , ч т о  о н  п о з в о л я е т  у д а л и т ь  и з  
о б ъ е к т а  jQuery л ю б о й  э л е м е н т , и м е ю щ и й  а т р и б у т  for, з н а ч е н и е м  к о т о р о го  я в л я ­
е т с я  snowdrop. П о с л е д н и й  ш а г  з а к л ю ч а е т с я  в  с л ед у ю щ е м :

$('label').css("color", "blue").add("input[name!='rose']")
.filter("[for!='snowdrop']").css("font-size", ".75em");

З д е с ь  в н о в ь  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  css (), н о  н а  э т о т  р а з  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  
с в о й с т в а  font-size р а в н ы м  .075em. И т о г о в ы й  р е з у л ь т а т  м о ж н о  о п и с а т ь  с л е д у ю ­
щ и м  о б р а з о м .

1 . C S S -с в о й с т в у  color в с е х  э л е м е н т о в  label п р и с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  blue.
2.  C S S -с в о й с т в у  font-size в с е х  э л е м е н т о в  label з а  и с к л ю ч е н и е м  т о го , а т р и ­

б у т  for к о т о р о го  и м е е т  з н а ч е н и е  snowdrop, п р и с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  0 . 75em.
3.  C S S -с в о й с т в у  font-size в с е х  э л е м е н т о в  input, з н а ч е н и е м  а т р и б у т а  name 

к о т о р ы х  н е  я в л я е т с я  rose, п р и с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  0 . 75em.
Д о б и т ь с я  т о г о  ж е  р е з у л ь т а т а  с  и с п о л ь з о в а н и е м  б а з о в о г о  D O M  A PI н а м н о г о  

с л о ж н е е , и  п р и  н а п и с а н и и  д а н н о г о  с ц е н а р и я  я  с т о л к н у л с я  с н е к о т о р ы м и  т р у д н о ­
с т я м и .  Н а п р и м е р ,  я  п о л а г а л ,  ч т о  с м о г у  в о с п о л ь з о в а т ь с я  м е т о д о м  document. 
querySelectrAll (), о п и с а н н ы м  в  г л а в е  2 , д л я  в ы б о р а  э л е м е н т о в  input с п о м о щ ь ю  
с е л е к т о р а  input [name ! = ' rose ' ] ,  н о  о к а з а л о с ь , ч т о  ф и л ь т р ы  а т р и б у т о в  т а к о г о  р о д а  
н е  р а б о т а ю т  с э т и м  м е т о д о м . З а т е м  я  п ы т а л с я  и з б е ж а т ь  д в о й н о г о  в ы з о в а  м е т о д а  
д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  font -size п у т е м  к о н к а т е н а ц и и  р е з у л ь т а т о в  д в у х  
в ы з о в о в  м е т о д а  getElementsByTagName (), н о  о к а з а л о с ь ,  ч т о  с д е л а т ь  э т о  т а к ж е  
н е л е г к о . М н е  н е  х о т е л о с ь  б ы  т р а т и т ь  д о п о л н и т е л ь н о е  в р е м я  н а  о б с у ж д е н и е  э т о г о  
в о п р о с а ,  о с о б е н н о  е с л и  у ч е с т ь ,  ч т о  у ж е  с а м  ф а к т  ч т е н и я  в а м и  д а н н о й  к н и г и  г о ­
в о р и т  о в а ш е й  р е ш и м о с т и  а к т и в н о  и с п о л ь з о в а т ь  в о з м о ж н о с т и  jQ u e r y ,  н о  в с е  ж е  
е щ е  р а з  п о д ч е р к н у ,  ч т о  д о б и т ь с я  о б е с п е ч и в а е м о г о  б и б л и о т е к о й  jQ u e r y  у р о в н я  
л а к о н и ч н о с т и  и  г и б к о с т и ,  и с п о л ь з у я  л и ш ь  б а з о в ы й  п р о г р а м м н ы й  и н т е р ф е й с  
D O M , н е в о з м о ж н о .

Обработка событий
В е р н у в ш и с ь  к  с ц е н а р и ю , к о т о р ы м  н а ч и н а е т с я  д а н н а я  г л а в а ,  в ы  у в и д и т е ,  ч т о  

в  с о д е р ж а щ у ю с я  в  н е м  в  ц е п о ч к у  в ы з о в о в  в к л ю ч е н ы  д в а  м е т о д а , в ы д е л е н н ы е  в  л и с ­
т и н г е  5 .2 4  п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м .
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Листинг 5.24. Вызов цепочки методов в примере скрипта

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document) .ready(funct ion() {

$ ( " i m g : o d d " ) . m o u s e e n t e r ( f u n c t i o n ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " o p a c i t y " ,  0 . 5 ) ;

} ) . m o u s e o u t ( f u n c t i o n ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " o p a c i t y " ,  1 . 0 ) ;

}) 
}>;

< / s c r i p t >

М ето д ы  m o u s e e n t e r  () и  m o u s e o u t  () п о з в о л я ю т  з а д а т ь  д в е  ф у н к ц и и ,  п р е д н а ­
з н а ч е н н ы е  д л я  о б р а б о т к и  с о б ы т и й  m o u s e e n t e r  и  m o u s e o u t ,  о п и с а н н ы х  в  г л а в е  2 . 
О б р а б о т к а  с о б ы т и й  в  jQ u e r y  о п и с а н а  в  г л а в е  9 , и  з д е с ь  я  л и ш ь  х о т е л  п о к а з а т ь ,  к а к  
м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  п о в е д е н и е  о б ъ е к т о в  j Q u e r y  д л я  то го , ч т о б ы  з а д а т ь  о б щ и й  м е ­
т о д  о б р а б о т к и  с о б ы т и й  д л я  в с е х  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в .

Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с  п е р в ы м  п р и м е р о м  с ц е н а р и я  jQ u e ry ,  к о т о р ы й  

п о зв о л и л  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  и с п о л ь з о в а н и е  н е к о т о р ы х  к л ю ч е в ы х  в о з м о ж н о с т е й  
б и б л и о т е ю ^ О и е г у :  ф у н к ц и и  $, с о б ы т и я  r e a d y  и  р е з у л ь т и р у ю щ е г о  о б ъ е к т а  jQ u e r y .  
Т а к ж е  б ы л о  п о к а з а н о ,  ч т о  б и б л и о т е к а  jQ u e r y  н е  з а м е н я е т  со б о й  в с т р о е н н ы й  п р о ­
г р а м м н ы й  и н т е р ф е й с  D O M -м о д ел и , к о т о р ы й  я в л я е т с я  ч а с т ь ю  с п е ц и ф и к а ц и и  HTML, 
а  д о п о л н я е т  его.





ГЛАВА 6

Работа с набором 
выбранных элементов

В б о л ь ш и н с т в е  с л у ч а е в  р а б о т а  c j Q u e t y  о с у щ е с т в л я е т с я  в  д в а  э т а п а ,  с л е д у я  о д н о м у  
и  т о м у  ж е  ш а б л о н у . П е р в ы й  э т а п  з а к л ю ч а е т с я  в  в ы б о р е  с п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  $ () 
н а ч а л ь н о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в  с т р а н и ц ы , с о о т в е т с т в у ю щ и х  о п р е д е л е н н о м у  к р и т е ­
р и ю  о т б о р а , к о т о р ы е  в о з в р а щ а ю т с я  в  в и д е  с о д е р ж а щ е г о  и х  о б ъ е к т а  jQ u e r y ,  а  в т о ­
р о й  —  в  в ы п о л н е н и и  н а д  к а ж д ы м  э л е м е н т о м  н а б о р а  о д н о й  и л и  н е с к о л ь к и х  о п е р а ­
ц и й , п р и в о д я щ и х  к  с о з д а н и ю  к о н е ч н о г о  н а б о р а . В э т о й  г л а в е  м ы  с о с р е д о т о ч и м  св о е  
в н и м а н и е  н а  п е р в о м  и з  э т а п о в . Б у д у т  р а с с м о т р е н ы  м е т о д ы  jQ u e ry ,  п о з в о л я ю щ и е  
у п р а в л я т ь  в ы б р а н н ы м  н а б о р о м  и  к о р р е к т и р о в а т ь  его  с о с т а в  в  т о ч н о м  с о о т в е т с т в и и  
с к о н к р е т н ы м и  з а д а ч а м и .  Т а к ж е  б у д е т  п о к а з а н о ,  к а к  о с у щ е с т в л я т ь  н а в и г а ц и ю  п о  
D O M -у з л а м  с и с п о л ь з о в а н и е м  с р е д с т в  jQ u e ry .  В о б о и х  с л у ч а я х  о б ы ч н о  и с х о д я т  и з  
н е к о е г о  п р е д в а р и т е л ь н о  в ы б р а н н о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в , в о з д е й с т в у я  н а  к о т о р ы й , 
д о б и в а ю т с я  т о го , ч т о б ы  в  н е м  о с т а л и с ь  л и ш ь  д е й с т в и т е л ь н о  н е о б х о д и м ы е  э л е м е н ­
т ы . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  в  т а б л . 6 .1 .

Таблица 6.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Расширение текущего набора элементов Используйте метод add () 1

Сужение текущего набора до одного элемента Используйте методы first ( ), last () и
eq()

2

Сужение текущего набора до подмножества эле­
ментов, индексы которых находятся в пределах 
указанного диапазона

Используйте метод slice () 3

Сужение текущего набора путем использования 
фильтров

Используйте методы filter () и not () 4,5

Сужение текущего набора до подмножества эле­
ментов, имеющих определенных потомков

Используйте метод has () 6

Преобразование текущего набора в другой набор 
элементов в виде массива jQuery

Используйте метод map {) 7

Проверка того, что хотя бы один из элемен^в те­
кущего набора соответствует указанному условию

Используйте метод is () 8

Возврат к предыдущему найденному набору Используйте метод end () 9

Добавление предыдущего найденного набора 
к текущему набору

Используйте метод andSeif () 10

Получение дочерних элементов и потомков эле­ Используйте методы children () и 11-13
ментов текущего набора find()
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Окончание т абл 6.1

Задача Решение Листинг

Получение родительских элементов для элемен­
тов текущего набора

Используйте метод parent () 14

Получение предков элементов текущего набора Используйте' метод parents () 15

Получение предков элементов текущего набора 
до тех пор, пока не встретится заданный элемент

Используйте метод parentsUntii () 16, 17

Получение ближайшего предка, который соответ­
ствует указанному селектору или является задан­
ным элементом

Используйте метод closest () 18, 19

Получение ближайшего предка, для которого за­
дан тип позиционирования

Используйте метод offsetParent () 20

Получение сестринских элементов для элементов 
текущего набора

Используйте метод siblings () 21, 22

Получение предшествующих или последующих 
сестринских элементов для элементов текущего 
набора

Используйте метод next (), prev (), 
nextAll(), prevAll(), nextUntil() 
ИЛИ prevUntil()

23

Расширение набора выбранных элементов
М ето д  add () п о з в о л я е т  д о б а в и т ь  в  с у щ е с т в у ю щ и й  о б ъ е к т  jQuery д о п о л н и т е л ь ­

н ы е  э л е м е н т ы . Р а з л и ч н ы е  в а р и а н т ы  в ы з о в а  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н ы  в  т а б л . 6 .2 .

Таблица 6.2. Варианты вызова метода add ()

Вариант вызова Описание

add (селектор) Добавляет в текущий набор дополнительные элементы, соответст-
add (селектор, контекст) вующие селектору, без учета и с учетом контекста

add (HTMLElement) Добавляет в текущий набор элемент или массив элементов
add(HTMLElement [] ) HTMLElement
add (jQuery) Добавляет в текущий набор содержимое указанного объекта j Query

П о д о б н о  м н о г и м  м е т о д а м ] 9 и е г у ,  м е т о д  add () в о з в р а щ а е т  о б ъ е к т  jQuery, к о т о ­
р ы й  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  в ы з о в а  д р у г и х  м е т о д о в , в  т о м  ч и с л е  и  д л я  п о с л е д у ю ­
щ и х  в ы з о в о в  м е т о д а  add ( ) .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  add () д л я  р а с ш и р е н и я  
р а н е е  н а й д е н н о г о  н а б о р а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 . 1 .

Предупреждение. Часто ошибочно полагают, что метод remove() является “антиподом” метода 
add () и сокращает выбранный набор. На самом деле метод remove () изменяет структуру DOM, 
о чем говорится в главе 7. Для сокращения набора элементов следует использовать один из мето­
дов, о которых говорится в следующем разделе.

Листинг 6.1. Использование метода a d d  ()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
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<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<script type«"text/javascript">

$(document).ready(functionO {

var labelEleme =*
document.getElementsByTagName("label■); 

var jq * $('img[src**daffodil] ');

$ ( 'img:even') .add(1 img [src**primula] 1) .add(jq)
.add(labelElems).css("border", *thick double 
red");

} ) ;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapuHcctJ:</label> 
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label £ог="рг1ти1а">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png'1/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
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</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

В э т о м  с ц е н а р и и  д л я  д о б а в л е н и я  э л е м е н т о в  в  п е р в о н а ч а л ь н ы й  н а б о р  и с п о л ь з у ­
ю т с я  т р и  п о д х о д а : с  п о м о щ ь ю  д р у го го  с е л е к т о р а , с  п о м о щ ь ю  о б ъ е к т о в  HTMLElement 
и  с  п о м о щ ь ю  д р у го го  о б ъ е к т а  jQuery. П о с т р о и в  н у ж н ы й  н а б о р  о б ъ е к т о в , м ы  в ы з ы ­
в а е м  м е т о д  css ( ) ,  у с т а н а в л и в а я  д л я  и х  с в о й с т в  border з н а ч е н и я ,  о б е с п е ч и в а ю щ и е  
о к р у ж е н и е  н а д п и с е й  р а м к а м и ,  п р о р и с о в а н н ы м и  т о л с т ы м и  д в о й н ы м и  л и н и я м и ,  
к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 6 . 1 .

4- С  Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  \

Ц в е т о ч н ы й  м а г а зи н  Д ж е к и

Заказать

Рис. 6.1 . Расширение набора элементов с помощью метода add ()

Сужение набора выбранных элементов
С у щ е с т в у е т  р я д  м е т о д о в , п о з в о л я ю щ и х  у д а л я т ь  э л е м е н т ы  и з  с у щ е с т в у ю щ е г о  

н а б о р а . И х  к р а т к о е  о п и с а н и е  п р и в е д е н о  в  т а б л . 6 .2 . К а ж д ы й  и з  э т и х  м е т о д о в  в о з ­
в р а щ а е т  н о в ы й  о б ъ е к т  jQuery, с о д е р ж а щ и й  у р е з а н н ы й  н а б о р  э л е м е н т о в .  О б ъ е к т  
j Query, д л я  к о т о р о го  в ы з ы в а е т с я  м е т о д , о с т а е т с я  н е и з м е н н ы м .

Таблица 6.3. Методы фильтрации элементов

Метод Описание

eq(индекс) Исключает из набора все элементы, кроме элемента с указанным индексом

filter(условие) Исключает из набора элементы, не соответствующие указанному условию. 
Подробное описание допустимых типов аргументов приводится далее

first() Исключает из набора все элементы, кроме первого

has () Исключает из набора элементы, у которых отсутствуют потомки, соответ­
has (jQuery) ствующие указанному селектору или объекту jQuery, или потомки, не вклю­
has(HTMLElement) 
has(HTMLElement[])

чающие указанные Объекты HTMLElement

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Окончание табл. 6.3

Метод Описание

last() Исключает из набора все элементы, кроме последнего

not (условие) Исключает из набора все элементы, соответствующие указанному условию. 
Подробное описание различных способов задания условия приводится далее

slice(начало, Исключает из набора все элементы, индексы которых выходят за пределы
конец) указанного диапазона

Сужение набора до одного элемента
П р о с т е й ш и м и  м е т о д а м и ’ с  п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  м о ж н о  с о к р а т и т ь  н а б о р  в ы б р а н ­

н ы х  э л е м е н т о в , я в л я ю т с я  м е т о д ы  first (), last () и  eq () . Э ти  т р и  м е т о д а  п о зв о л я ю т  
в ы б р а т ь  к о н к р е т н ы й  э л е м е н т  н а  о с н о в а н и и  его  п о з и ц и и  в  н а б о р е  э л е м е н т о в ,  с о ­
д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  6 .2 .

Листинг 6.2. Сужение набора на основании позиции элемента

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var jq = $('label');
// выбор первого элемента и воздействие на него 
jq.first().cse("border", "thick double red");

// выбор последнего элемента и воздействие на него 
jq.last().ces("border", "thick double green");

// выбор элемента с указанным индексом и воздействие 
// на него
jq.eq(2).css("border", "thick double black");  
jq.eq(-2).cse("border", "thick double black");

}>;</script>

О б р а т и т е  в н и м а н и е ,  ч т о  м е т о д  eq () в ы з ы в а е т с я  д в а ж д ы . Е с л и  а р г у м е н т  и м е е т  
п о л о ж и т е л ь н о е  з н а ч е н и е ,  о т с ч е т  и н д е к с о в  н а ч и н а е т с я  с п е р в о г о  э л е м е н т а  в  н а б о ­
р е , с о д е р ж а щ е м с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. В с л у ч а е  о т р и ц а т е л ь н о г о  з н а ч е н и я  а р г у м е н т а  
и н д е к с ы  о т с ч и т ы в а ю т с я  в  о б р а т н о м  н а п р а в л е н и и , н а ч и н а я  с п о с л е д н е го  э л е м е н т а . 
Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  с ц е н а р и я  п р и в е д е н  н а  р и с . 6 .2 .

Сужение набора до элементов, индексы которых 
принадлежат к заданному диапазону

Е с л и  н е о б х о д и м о  о с т а в и т ь  в  в ы б р а н н о м  н а б о р е  л и ш ь  э л е м е н т ы , и н д е к с ы  к о т о ­
р ы х  п р и н а д л е ж а т  к  з а д а н н о м у  д и а п а з о н у , и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  slice (). С о о т в е т ­
с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .3 .



146 Часть II. Работа с jQuery

<“ С ti  О  www.jacqujsflowershop.com/ query/example.html ф  ^
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Заказать

Рис. 6.2. Сужение набора элементов до одного заданного элемента 

Листинг 6.3. Использование метода s l ic e ( )

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var jq = $('label');
jq.slice(0, 2).css("border", "thick double black"); 
jq.slice(4).cse("border", "thick solid red");

}> ;</script>

В к а ч е с т в е  а р г у м е н т о в  м е т о д  s l i c e ( )  п р и н и м а е т  з н а ч е н и я  н а ч а л ь н о г о  и  к о ­
н е ч н о г о  и н д е к с о в .  О т с ч е т  и н д е к с о в  в е д е т с я  о т  н у л я ,  п р и ч е м  э л е м е н т ,  к о т о р о м у  
с о о т в е т с т в у е т  к о н е ч н ы й  и н д е к с , в  р е з у л ь т и р у ю щ и й  н а б о р  н е  в к л ю ч а е т с я .  П о эт о м у  
а р г у м е н т а м  0 и  2 с о о т в е т с т в у е т  в ы б о р  п е р в ы х  д в у х  э л е м е н т о в . Е с л и  в т о р о й  а р г у ­
м е н т  о п у щ е н , т о  в ы б о р  э л е м е н т о в  п р о д о л ж а е т с я  д о  к о н ц а  с у щ е с т в у ю щ е г о  н а б о р а .  
С л е д о в а т е л ь н о , и с п о л ь з о в а н и ю  е д и н с т в е н н о г о  а р г у м е н т а  4 д л я  н а б о р а  и з  ш е с т и  
э л е м е н т о в  с о о т в е т с т в у е т  в ы б о р  п о с л е д н и х  д в у х  э л е м е н т о в  (с и н д е к с а м и  4 и  5). Р е ­
з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 6 .3 .

Фильтрация элементов
М ето д  f i l t e r  () п о з в о л я е т  з а д а т ь  у с л о в и е . Э л е м е н т ы , н е  у д о в л е т в о р я ю щ и е  з а ­

д а н н о м у  у с л о в и ю , и с к л ю ч а ю т с я  и з  н а б о р а . В о зм о ж н ы е  в а р и а н т ы  и с п о л ь з о в а н и я  
м е т о д а  f i l t e r  ( ) ,  с о о т в е т с т в у ю щ и е  р а з л и ч н ы м  с п о с о б а м  з а д а н и я  у с л о в и я , о п и с а ­
н ы  в  т а б л . 6 .4 .

Таблица 6.4. Варианты вызова метода f i l t e r  ()

Вариант вызова Описание

filter(селектор) Исключает из набора элементы, которые не соответствуют указанному 
селектору

http://www.jacqujsflowershop.com/
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Окончание табл. 6.4

Вариант вызова Описание

filter(HTMLElement) 
flter(jQuery)

filter{функция(индекс)

Исключает из набора все элементы, кроме указанного 

Исключает из набора все элементы, которые не содержатся в указан­
ном Объекте jQuery 
Указанная функция вызывается для каждого элемента набора; из набо­
ра исключаются все элементы, для которых функция возвращает значе­
ние false

©  Пример _______________________

<“ С Л О  www.jacquisflowershop.com

Ц в е т о ч н ы й  м а г а зи н  Д ж е к и

H g g g ~ ] l o| j ^ ^ j ^ p ^  Розы: | 0|

J | 0| ^ ^ | ^ ^ ^ ^ о д с н | ^ « ^ ^ 1 0|Приыулы:

Puc. 6.3. Сужение набора выбранных элементов на основе индексов

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  в с е х  ч е т ы р е х  в а р и а н т о в  з а д а н и я  а р г у м е н т о в  м е т о д а  
f i l t e r  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .4 .

Листинг 6.4. Способы задания фильтра

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

// удаление элементов, в значении атрибута src которых 
// содержится буква 's'
$('img1) .filter(' [src*=s] ')

.css("border", "thick double red");
// удаление элементов, не содержащих буквы 'p' 
var jq = $(1 [for*=p] ');
$(1 label') .filter(jq) .css("color", "blue");
// удаление элементов, не являющихся указанным элементом 
var elem = document.getElementsByTagName("label")[1];
$(1 label') .filter(elem) .css("font-size", "1.5em");
// удаление элементов с использованием функций 
$ (, img').filter(function(index) {

return this.getAttribute("src") ==
"peony.png" || index == 4;

}).cse("border", "thick solid red")

http://www.jacquisflowershop.com
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}>;</script>

П е р в ы е  т р и  м е т о д и к и  н е  н у ж д а ю т с я  в  о с о б ы х  п о я с н е н и я х . Ф и л ь т р ы  в  н и х  о п р е ­
д е л я ю т с я  с п о м о щ ь ю  с е л е к т о р а , д р у го го  о б ъ е к т а  jQuery и  о б ъ е к т а  HTMLElement. 
Ч е т в е р т а я  м е т о д и к а , о с н о в а н н а я  н а  и с п о л ь з о в а н и и  ф у н к ц и и , т р е б у е т  д о п о л н и ­
т е л ь н ы х  п о я с н е н и й . С о о т в е т с т в у ю щ и е  е й  с т р о к и  к о д а  в ы д е л е н ы  в л и с т и н г е  п о л у ­
ж и р н ы м  ш р и ф т о м .

П p e д o c т a в л я e м a я jQ u e r y  ф у н к ц и я  в ы п о л н я е т с я  п о  о д н о м у  р а з у  д л я  к а ж д о г о  э л е ­
м е н т а  н а б о р а ,  с о д е р ж а щ е г о с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. Е с л и  э т а  ф у н к ц и я  в о з в р а щ а е т  
true, т о  э л е м е н т , д л я  к о т о р о го  о н а  б ы л а  в ы з в а н а ,  о с т а е т с я  в  н а б о р е . Е с л и  ж е  в о з ­
в р а щ а е м ы м  з н а ч е н и е м  я в л я е т с я  false, т о  э л е м е н т  у д а л я е т с я  и з  н а б о р а . Ф у н к ц и я  
п р и н и м а е т  е д и н с т в е н н ы й  а р г у м е н т  —  и н д е к с  э л е м е н т а , д л я  к о т о р о го  о н а  в ы з ы в а ­
е т с я . К р о м е  т о го , п е р е м е н н а я  this у с т а н а в л и в а е т с я  т а к ,  ч т о  о н а  у к а з ы в а е т  н а  т е ­
к у щ и й  о б р а б а т ы в а е м ы й  о б ъ е к т  HTMLElement. В д а н н о м  п р и м е р е  з н а ч е н и е  true 
в о з в р а щ а е т с я  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  а т р и б у т  src и л и  и н д е к с  э л е м е н т а  и м е ю т  у к а ­
з а н н ы е  з н а ч е н и я .

Совет. Возможно, вас удивляет, что в листинге вместо свойства src в функции фильтра вызывается 
метод getAttribute () объекта HTMLElement. Объясняется это тем, что возвращаемое ме­
тодом getAttribute () значение атрибута src, установленное в документе, представляет со­
бой относительный URL-адрес, тогда как свойство src возвращает полный URL-адрес. В данном 
примере с относительным URL-адресом работать проще.

М етод  not () р а б о т а е т  а н а л о г и ч н о  м е то д у  filter ( ) ,  н о  о б р а щ а е т  п р о ц е с с  ф и л ь т ­
р а ц и и . В о зм о ж н ы е  в а р и а н т ы  в ы з о в а  м е т о д а  not (), с о о т в е т с т в у ю щ и е  р а з л и ч н ы м  
с п о с о б а м  з а д а н и я  у с л о в и я , п р и в е д е н ы  в  т а б л . 6 .5 .

Таблица 6.5. Варианты вызова метода n o t  ()

Вариант вызова Описание

not (селектор) Удаляет из выбранного набора элементы, соответствующие селектору

not (HTMLElement []) Удаляет из выбранного набора указанный элемент или элементы
not(HTMLElement)
not (jQuery) Удаляет из выбранного набора элементы, которые содержатся в указанном

объекте jQuery 
not (функция (индекс)) Указанная функция вызывается для каждого элемента набора; из набора ис­

ключаются все элементы, для которых функция возвращает значение true

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  not (), п о с т р о е н н ы й  н а  б а з е  п р е д ы д у щ е г о  п р и ­
м е р а , п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .5 .

Листинг 6.5. Использование функции в методе n o t  ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').not(1[src*=s]')
.css("border", "thick double red");

var jq = $('[for*=p]');
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$('label').not(jq).css("color", "blue");

})</script>

var elem = document.getElementsByTagName("label")[1]; 
$('label').not(elem).css("font-size", "1.5em");
$('img').not(function(index) {

return this.getAttribute("src") ==
"peony.png" || index == 4;

}).css("border", "thick solid red")

Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  э т о го  с ц е н а р и я  п о к а з а н  н а  р и с . 6 .4 .  К а к  и  с л е д о в а л о  о ж и д а т ь , 
о н  п р е д с т а в л я е т  со б о й  п р я м у ю  п р о т и в о п о л о ж н о с т ь  р е з у л ь т а т у  и з  п р е д ы д у щ е г о  
п р и м е р а .

Астры:

Пионы:

а

а

Нарциссы

Примулы: Го]

l3 H » j

Розы: а

Подснежники: I о]

Рис. 6.4. Фильтрация элементов с использованием метода not ()

Сужение набора до элементов, имеющих определенных 
потомков

М ето д  has () м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  то го , ч т о б ы  о с т а в и т ь  в  н а б о р е  в ы б р а н н ы х  
э л е м е н т о в  т о л ь к о  т е  и з  н и х , у  к о т о р ы х  е с т ь  о п р е д е л е н н ы е  п о т о м к и , у к а з ы в а е м ы е  
л и б о  с  п о м о щ ь ю  с е л е к т о р а , л и б о  с п о м о щ ь ю  о д н о го  и л и  н е с к о л ь к и х  о б ъ е к т о в  
HTMLElement. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  has () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .6 .

Листинг 6.6. Использование метода has()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

$('d i v . d c e l l ' ) .has(' img[src*=astor]')
.css("border", "thick eolid red");

var jq = $(' [for*=p] •);
$('d iv . d c e l l ' ) .has(jq)

.css("border", "thick solid blue");
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} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  и з  в ы б р а н н о г о  н а б о р а  и с к л ю ч а ю т с я  э л е м е н т ы , у  к о т о р ы х  о т ­
с у т с т в у ю т  о п р е д е л е н н ы е  п о т о м к и . В п е р в о м  с л у ч а е , к о г д а  и с п о л ь з у е т с я  с е л е к т о р , 
и з  н а б о р а  у д а л я ю т с я  э л е м е н т ы , н е  и м е ю щ и е  н и  о д н о го  п о т о м к а  img, а т р и б у т  src к о ­
т о р о го  б ы л  б ы  р а в е н  astor. В о в т о р о м  сл у ч ае , к о гд а  и с п о л ь зу е т с я  о б ъ е к т  jQuery, то  
ж е  с а м о е  п р о и с х о д и т  с э л е м е н т а м и , н е  и м е ю щ и м и  н и  о д н о го  п о т о м к а  со  з н а ч е н и е м  
а т р и б у т а  for, с о д е р ж а щ и м  б у к ву  р. Р е зу л ь т а т  р а б о т ы  с ц е н а р и я  п о к а з а н  н а  р и с . 6 .5 .

Q  Пример

^  С Л ©  www.jacquisflowershop.com

Ц веточны й м агазин Д ж еки

Астры. | 0| Нарциссы Розы: j 0|

Пионы. | 0| Примулы: l 0|

Заказать

Подсяежниис | 0|

Рис. 6.5. Использование метода has 0  для сужения выбранного на­
бора элементов

Преобразование набора выбранных элементов
М ето д  map () о б е с п е ч и в а е т  г и б к и й  с п о с о б  и с п о л ь з о в а н и я  о д н о го  о б ъ е к т а  jQuery 

д л я  с о з д а н и я  д р у го го . В  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м е т о д у  map () п е р е д а е т с я  ф у н к ц и я . Э т а  
ф у н к ц и я  в ы з ы в а е т с я  д л я  к а ж д о г о  и з  э л е м е н т о в ,  в х о д я щ и х  в  и с х о д н ы й  о б ъ е к т  
jQuery, а  в о з в р а щ а е м ы е  ею  о б ъ е к т ы  HTMLElement в к л ю ч а ю т с я  в  р е з у л ь т и р у ю щ и й  
о б ъ е к ^ О и е г у .

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  map () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .7 .

Листинг 6.7. Пример использования метода m ap ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('div.dcell').map(function(index/ elem) {
return elem.getElementsByTagName("img")[0];

}).css("border", "thick solid red");
$('div.dcell').map(function(index, elem) { 

return $(elem).children()[1];
}).css("border", "thick solid blue");

}>;</script>

http://www.jacquisflowershop.com
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В э т о м  с ц е н а р и и  в ы п о л н я ю т с я  д в е  о п е р а ц и и  п р е о б р а з о в а н и я .  П е р в а я  и з  н и х , в  
к о т о р о й  и с п о л ь з у е т с я  п р о г р а м м н ы й  и н т е р ф е й с  D O M , в о з в р а щ а е т  п е р в ы й  и з  э л е ­
м е н т о в  img, в с т р е ч а ю щ и х с я  в  к а ж д о м  э л е м е н т е  н а б о р а . В т о р а я  о п е р а ц и я ,  в  к о т о ­
р о й  и с п о л ь з у ю т с я  в о з м о ж н о с т и  о б ъ е к т а  jQuery, в о з в р а щ а е т  п е р в ы й  э л е м е н т  н а ­
б о р а , с о д е р ж а щ е г о с я  в о б ъ е к т е  jQuery, к о т о р ы й  в о з в р а щ а е т с я  м е т о д о м  chil­
dren () (э т о т  м е т о д  б у д е т  п о д р о б н о  о б с у ж д а т ь с я  д а л е е , о д н а к о  п о  его  н а з в а н и ю  в ы  и  
с а м и  м о г л и  д о г а д а т ь с я ,  ч т о  о н  в о з в р а щ а е т  д о ч е р н и е  у з л ы  к а ж д о г о  и з  э л е м е н т о в , 
с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery).

Совет. Существует возможность возврата лишь одного элемента при каждом вызове функции, переда­
ваемой в качестве аргумента методу map (). Если возникает необходимость в преобразовании ре­
зультирующей коллекции элементов для каждого исходного элемента, можете использовать сочета­
ние методов each () и add (), о чем говорится в главе 8.

Тестирование набора выбранных элементов
Ч т о б ы  в ы я с н и т ь ,  с о о т в е т с т в у е т  л и  х о т я  б ы  о д и н  и з  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в  з а ­

д а н н о м у  у с л о в и ю , м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  is ( ) .  В о зм о ж н ы е  в а р и а н т ы  и с п о л ь ­
з о в а н и я  м е т о д а  is ( ) ,  с о о т в е т с т в у ю щ и е  р а з л и ч н ы м  т и п а м  п е р е д а в а е м ы х  е м у  а р г у ­
м е н т о в , п р и в е д е н ы  в  т а б л . 6 .6 .

Таблица 6.6. Варианты вызова метода i s  ()

Вариант вызова Описание

is(селектор) Возвращает true, если объект jQuery содержит хотя бы один элемент, 
соответствующий селектору

is(HTMLElement[]) Возвращает true, если объект jQuery содержит указанный элемент или
is(HTMLElement) хотя бы один из элементов указанного массива

is(jQuery) Возвращает true, если объект jQuery содержит хотя бы один из эле­
ментов, которые содержатся в объекте, переданном в качестве аргумента

is(функция{индекс)) Возвращает true, если функция возвращает true хотя бы один раз

Е с л и  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  п е р е д а е т с я  ф у н к ц и я , т о  jQ u e r y  в ы з ы в а е т  э т у  ф у н к ­
ц и ю  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  в о б ъ е к т е  jQuery, п е р е д а в а я  е й  и н д е к с  д а н н о г о  э л е м е н ­
т а  в к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  и  у с т а н а в л и в а я  п е р е м е н н у ю  this т а к ,  ч т о б ы  о н а  у к а з ы в а ­
л а  н а  с а м  э л е м е н т . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  is () п р и в е д е н  в л и с т и н г е  6 .8 .

Примечание. Данный метод возвращает булево (логическое) значение. Как уже отмечалось в главе 5, 
не все методы возвращают объект jQuery.

Листинг 6.8. Использование метода i s  ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var isResult = $('img').is(function(index) {
return this.getAttribute("src") == "rose.png"

} > ;
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сопзо1е.1од("Результат: " + isResult);
}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  п р о в е р я е м , с о д е р ж и т  л и  о б ъ е к т  jQuery э л е м е н т  со  з н а ч е н и ­
ем  а т р и б у т а  src, р а в н ы м  rose. png. Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е зу л ь т а т .

Результат: true

Возврат к предыдущему состоянию 
измененного набора выбранных элементов

В jQ u e r y  п р е д у с м о т р е н о  с о х р а н е н и е  с о с т о я н и й  в ы б р а н н о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в  
п р и  его  и з м е н е н и и  п у т е м  в ы з о в а  м е т о д о в  ц е п о ч к и . И з  э т о го  о б с т о я т е л ь с т в а  м о ж н о  
и з в л е ч ь  в ы го д у  с  п о м о щ ь ю  д в у х  м е т о д о в , о п и с а н н ы х  в  т а б л . 6 .7 .

Таблица 6.7. Методы развертывания стека выборок

Метод Описание

end () Выталкивает текущий выбранный набор из стека и возвращает предыдущий набор

andSelf() Добавляет предыдущий выбранный набор к текущему

М ето д  end () м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  в о з в р а т а  п р е д ы д у щ е г о  в ы б р а н н о г о  н а б о ­
р а , ч т о  п о з в о л я е т  в ы б р а т ь  н е к о т о р ы е  э л е м е н т ы , р а с ш и р и т ь  и л и  с у з и т ь  его , в ы п о л ­
н и т ь  н е к о т о р ы е  о п е р а ц и и ,  а  з а т е м  в е р н у т ь с я  к  и с х о д н о м у  н а б о р у ,  к а к  п о к а з а н о  
в л и с т и н г е  6 .9 .

Листинг 6.9. Использование метода end ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$( 'lab el ') .f irst() .c ss("b o r d e r "/ "thick solid blue") 
.end().css("font-size", "1.5em");

}> ;</script>
В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  н а ч и н а е м  с т о го , ч т о  в ы б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  label в  д о к у ­

м е н т е . Д а л е е  м ы  с у ж а е м  в ы б о р к у , в ы з ы в а я  м е т о д  first () (д л я  п о л у ч е н и я  п е р в о г о  
п о д х о д я щ е г о  э л е м е н т а ) , а  з а т е м  у с т а н а в л и в а е м  з н а ч е н и е  C S S -с в о й с т в а  body с п о ­
м о щ ь ю  м е т о д а  css ().

С л е д у ю щ и м  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  end () д л я  в о з в р а т а  п р е д ы д у щ е г о  в ы б р а н н о г о  н а ­
б о р а  (в р е з у л ь т а т е  ч е го  в а м  в н о в ь  п р е д о с т а в л я ю т с я  все э л е м е н т ы  label, а  н е  т о л ь к о  
п е р в ы й ) , а  з а т е м  о п я т ь  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  css (), н а  э т о т  р а з  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е ­
н и я  с в о й с т в а  font-size. Р е з у л ь т а т  в ы п о л н е н и я  с ц е н а р и я  п о к а з а н  н а  р и с . 6 .6 .

М ето д  andSelf () д о б а в л я е т  с о д е р ж и м о е  п р е д ы д у щ е г о  в ы б р а н н о г о  н а б о р а ,  н а ­
х о д я щ е г о с я  в  с т е к е , к  т е к у щ е м у  н а б о р у . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  andSelf () 
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 . 1 0 .
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Рис. 6.6. Использование метода end ()

Листинг 6.10. Использование метода andSeif
<script type="text/javascript">

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {
$ ('d i v . d c e l l ' ) .children(' img') .andSelf()

.css("border", "thick solid blue");
}>;</script>

В этом примере сначала выбираются все элементы div с классом dcell, а затем —  
все элементы img, которые являются их дочерними элементами, для чего использу­
ется метод children() (более подробная информация об этом методе приводится 
далее). После этого вызывается метод andSelf(), который объединяет предыду­
щую выборку (элемент div) с текущей (элементы img) в одном объекте jQuery. На­
конец для создания рамок вокруг выбранных элементов вызывается метод css (). 
Результат выполнения сценария показан на рис. 6.7.

<" С Л © www.jacquisflowershop.comquery/example.html ф  *\

Цветочный магазин Джеки ]
Астры | 0| Нарциссы l 0| Розы: | 0|

Пионы. Примулы: | o[ Подснежники [ o[

Рис. 6 .7. Использование метода andSel f  ()

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.comquery/example.html
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Навигация по дереву DOM
В ы б р а н н ы й  н а б о р  э л е м е н т о в  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  

д л я  п е р е м е щ е н и я  к  д р у г и м  у з л а м  D O M -д е р е в а . П р и  э т о м , п о  с у т и , о д и н  н а б о р  э л е ­
м е н т о в  и с п о л ь з у е т с я  д л я  с о з д а н и я  д р у г о г о  н а б о р а .  О п и с а н и ю  и  д е м о н с т р а ц и и  
п р и м е н е н и я  MeroflOBjQuery, п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  о б х о д а  с т р у к т у р ы  D O M , п о с в я ­
щ е н ы  с л е д у ю щ и е  р а з д е л ы . В н и х  р а с с м а т р и в а ю т с я  р а з л и ч н ы е  т и п ы  о т н о ш е н и й , 
к о т о р ы е  м о г у т  с у щ е с т в о в а т ь  м е ж д у  с о д е р ж а щ и м и с я  в  д о к у м е н т е  э л е м е н т а м и .

Совет. Каждый из описанных в последующих разделах методов возвращает объект jQuery. Этот объ­
ект может как содержать подходящие объекты, если таковые имеются, так и быть пустым в случае их 
отсутствия (свойство length таких объектов возвращает нулевое значение).

Перемещение вниз по дереву
П р о ц е с с  п е р е м е щ е н и я  в н и з  п о  и е р а р х и ч е с к о й  с т р у к т у р е  D O M  с в я з а н  с в ы б о р о м  

д о ч е р н и х  э л е м е н т о в  (н е п о с р е д с т в е н н ы х  п о т о м к о в ), а  т а к ж е  в с е х  о с т а л ь н ы х  э л е ­
м е н т о в , я в л я ю щ и х с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. С о о т ­
в е т с т в у ю щ и е  M eT O № ijQ uery  и  и х  к р а т к о е  о п и с а н и е  п р и в е д е н ы  в  т а б л . 6 .8 .

Таблица 6.8. Методы, используемые для перемещения вниз 
по иерархической структуре DOM

Метод Описание

children() 

children(селектор)

contents() 

find()
f ind(селектор)

find(jQuery) 
find(HTMLElement) 
find(HTMLElement[])

Выбирает дочерние элементы всех элементов, содержащихся в объекте
jQuery
Выбирает все элементы, которые соответствуют указанному селектору 
и при этом являются непосредственными потомками элементов, содержа­
щихся B Объекте jQuery
Возвращает дочерние элементы и текстовое содержимое всех элементов, 
содержащихся в объекте jQuery
Выбирает потомки элементов, содержащихся в объекте jQuery
Выбирает элементы, которые соответствуют указанному селектору и при 
этом являются потомками элементов, содержащихся в объекте jQuery
Выбирает пересечение множества непосредственных потомков элементов, 
содержащихся в объекте jQuery, и множества элементов, содержащихся 
в объекте аргумента

М етод children () в ы б и р а е т  л и ш ь  т е  эл ем е н т ы , к о т о р ы е  я в л я ю т с я  н е п о с р е д с т в е н ­
н ы м и  п о т о м к а м и  (д о ч е р н и м и  э л е м е н т а м и )  э л е м е н т о в ,  с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  
jQuery, и  м о ж е т  п р и н и м а т ь  с е л е к т о р  в  к а ч е с т в е  н е о б я з а т е л ь н о г о  а р г у м е н т а ,  о б е с ­
п е ч и в а ю щ е г о  д о п о л н и т е л ь н у ю  ф и л ь т р а ц и ю  э л е м е н т о в . М ето д  find() п р е д н а з н а ­
ч е н  д л я  в ы б о р а  в с е х  п о т о м к о в , а  н е  т о л ь к о  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в . М ето д  contents () 
н а р я д у  с д о ч е р н и м и  э л е м е н т а м и  в о з в р а щ а е т  т а к ж е  т е к с т о в о е  с о д е р ж и м о е . П р и м е р  
и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д о в  children () и  f ind () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 . 1 1 .

В  э т о м  п р и м е р е  м е т о д  children () и с п о л ь з у е т с я  б е з  с е л е к т о р а , т о г д а  к а к  м е т о д  
find () и с п о л ь з у е т с я  с о д н и м  с е л е к т о р о м .  П о д р о б н а я  и н ф о р м а ц и я  о в ы б р а н н ы х  
э л е м е н т а х  в ы в о д и т с я  н а  к о н с о л ь  в м е с т е  с у к а з а н и е м  и х  к о л и ч е с т в а .
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Листинг 6.11. Использование методов children () и find ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var childCount = $('div.drow').children() 
.each(function(index, elem) {
сопзо1е.1од("Дочерний элемент: " + elem.tagName + 

" " + elem.className);
}).length;
console.log("Bcero имеется " + childCount +

" дочерних элементов");
var descCount = $('div.drow').find(,img') 

.each(function(index, elem) {
C0ns0le.l0g("ri0T0M0K: " + elem.tagName + " " + 

elem.src);
}).length;
console.log("Bcero имеется " + descCount +

" элементов-потомков img");
} ) ;</script>

DIV dcell 
DIV dcell 
DIV dcell 
DIV dcell 
DIV dcell 
DIV dcell
Всего имеется 6 дочерних элементов
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.pncf 
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png 
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png 
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png 
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png 
Потомок: IMG http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png 
Всего имеется 6 элементов-потомков img

С р е д и  п р и я т н ы х  о с о б е н н о с т е й  м е т о д о в  children() и  find() м о ж н о  о т м е т и т ь  
о т с у т с т в и е  д у б л и р о в а н и я  э л е м е н т о в  в  в ы б р а н н о м  н а б о р е . Э то  п о д т в е р ж д а е т  п р и ­
м ер , п р и в е д е н н ы й  в  л и с т и н г е  6 . 12 .

Листинг 6.12. Отсутствие повторяющихся элементов-потомков в сгенерированном наборе

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('div.drow').add('div.dcell').find('img')
.each(function(index, elem) {
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.src);

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.pncf
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png
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} ) ;
}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  н а ч и н а е м  с т о го , ч т о  с о з д а е м  о б ъ е к т  jQuery, к о т о р ы й  с о ­
д е р ж и т  в с е  э л е м е н т ы  div с к л а с с о м  drow и  в с е  э л е м е н т ы  div с к л а с с о м  dcell. К л ю ­
ч е в ы м  м о м е н т о м  з д е с ь  я в л я е т с я  то , ч т о  в с е  э л е м е н т ы , п р и н а д л е ж а щ и е  к л а с с у  
dcell, о д н о в р е м е н н о  я в л я ю т с я  э л е м е н т а м и  к л а с с а  drow. Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  м ы  и м е ­
е м  д е л о  с д в у м я  п е р е к р ы в а ю щ и м и с я  м н о ж е с т в а м и  э л е м е н т о в -п о т о м к о в , и  в  с л у ч а е  
и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  find () с с е л е к т о р о м  img э т о  м о гл о  б ы  п р и в е с т и  к  д у б л и р о ­
в а н и ю  э л е м е н т о в  в  р е з у л ь т и р у ю щ е м  н а б о р е , п о с к о л ь к у  э л е м е н т ы  img я в л я ю т с я  п о ­
т о м к а м и  э л е м е н т о в  div о б о и х  к л а с с о в . О д н а к о  jQ u e r y  в ы р у ч а е т  н а с  и  с а м о с т о я ­
т е л ь н о  з а б о т и т с я  о т о м , ч т о б ы  с р е д и  в о з в р а щ а е м ы х  э л е м е н т о в  д у б л и р о в а н и е  о т ­
с у т с т в о в а л о , ч т о  п о д т в е р ж д а е т с я  р е з у л ь т а т а м и , в ы в о д и м ы м и  н а  к о н с о л ь .
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Потомок: IMG http
Потомок: IMG http
Потомок: IMG http
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Потомок: IMG http

//www.jacquisflowershop. 
//www.jacquisflowershop. 
//www.jacquisflowershop. 
//www.jacquisflowershop. 
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//www.jacquisflowershop,

com/jquery/astor.png 
com/jquery/daffodil.png 
com/jquery/rose.png 
com/j query/peony.png 
com/jquery/primula.png 
com/j query/snowdrop.png

Использование метода f in d  () для создания пересечения наборов
М ето д у  find() м о ж н о  п е р е д а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  о б ъ е к т  jQuery, о б ъ е к т  

HTMLElement и л и  м а с с и в  о б ъ е к т о в  HTMLElement. В э т о м  с л у ч а е  м е т о д  find () б у д ет  
в ы б и р а т ь  э л е м е н т ы , о б р а з у ю щ и е  п е р е с е ч е н и е  м н о ж е с т в а  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в , с о ­
д е р ж а щ и х с я  в  и с х о д н о м  о б ъ е к т е  jQuery, c м н о ж е с т в о м  э л е м е н т о в ,  с о д е р ж а щ и х с я  
в  о б ъ е к т е  а р г у м е н т а .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 3 .

Листинг 6.13. Использование метода find() для создания пересечения выбранных 
наборов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var jq = $(1 la b e l1) . f i l t e r (1 [for**p]1) .not( 1 [for^peony]1); 
^('div.drow').find(jq).C8s("border", "thick solid blue");

}>;</script>

П р е и м у щ е с т в о  т а к о г о  п о д х о д а  с о с т о и т  в  т о м , ч т о  о н  о б е с п е ч и в а е т  в ы с о к у ю  и з ­
б и р а т е л ь н о с т ь  п р и  в ы б о р е  м н о ж е с т в а  э л е м е н т о в , п е р е с е к а ю щ е г о с я  со  м н о ж е с т в о м  
д о ч е р н и х  э л е м е н т о в . С н а ч а л а  м ы  с о зд а е м  о б ъ е к т  jQuery, а  з а т е м  с у ж а е м  м н о ж е ст в о  
с о д е р ж а щ и х с я  в  н е м  э л е м е н т о в  з а  с ч е т  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д о в  filter () и  not (). 
Д а л е е  м ы  п е р е д а е м  э т о т  о б ъ е к т  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м е т о д у  find (), к о т о р ы й  в ы ­
з ы в а е т с я  д р у г и м  о б ъ е к т о м , с о д е р ж а щ и м  в с е  э л е м е н т ы  div, п р и н а д л е ж а щ и е  к л а с с у  
drow. Р е з у л ь т и р у ю щ и й  н а б о р  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  п е р е с е ч е н и е  н а б о р а  п о т о м к о в  
э л е м е н т о в  div.drow и  с у ж е н н о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в  label. Р е з у л ь т а т  в ы п о л н е н и я  
с ц е н а р и я  п о к а з а н  н а  р и с . 6 .8 .

http://www.jacquisflowershop
http://www.jacquisflowershop
http://www.jacquisflowershop
http://www.jacquisflowershop
http://www.jacquisflowershop
http://www.jacquisflowershop
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Рис. 6.8. Использование метода f ind  () для создания пересечения наборов

Перемещение вверх по дереву
П е р е м е щ е н и ю  в в е р х  п о  D O M -д е р е в у  с о о т в е т с т в у е т  п о и с к  р о д и т е л е й  и  п р е д к о в  

э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. М ето д ы , и с п о л ь з у е м ы е  д л я  т а к и х  п е ­
р е м е щ е н и й , п р и в е д е н ы  в  т а б л . 6 .9 .

Таблица 6.9. Методы, используемые для перемещения вверх 
по иерархической структуре DOM

Метод Описание

closest (селектор) 
closest(селектор, контекст)

closest(jQuery) 
closest(HTMLElement)

offsetParent()

parent()
parent(селектор)

parents() 
parents(селектор)

parentsUntil(селектор)
parent sUnt i1(селектор, селектор)

Выбор ближайшего предка, соответствующего 
указанному селектору, для каждого элемента, 
содержащегося в объекте jQuery
Выбор ближайшего предка для каждого элемента 
в объекте jQuery, совпадающего с одним из 
элементов, содержащихся в объекте аргумента

Нахождение ближайшего предка, значением CSS- 
свойства position КОТОРОГО ЯВЛЯетсЯ fixed, 
absolute или relative
Выбор непосредственных предков для каждого 
элемента в объекте jQuery с возможностью их 
фильтрации с помощью селектора

Выбор предков для каждого элемента в объекте 
jQuery с возможностью их фильтрации 
с помощью селектора

Выбор предков для каждого элемента в объекте 
jQuery до тех пор, пока не встретится элемент, 
соответствующий селектору. Результаты могут 
фильтроваться посредством второго селектора

http://www.jacquisflowershop.com
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Окончание табл. 6.9

Метод Описание

parentsUntii (HTMLElement) Выбирает предков для каждого элемента в объек-
parentsUntil (HTMLElement, селектор) те jQuery ДО тех пор, ПОКЭ не ВСТрвТИТСЯ ОДИН
parentsUntii (HTMLElement []) И3 указанных элементов. Результаты могут фильт-
parentsUntil (HTMLElement [] , селектор) роватьСЯ ПОСрвДСТВОМ ВТОрОГО селвКТОра

Выбор родительских элементов
М ето д  parent () п о з в о л я е т  в ы б р а т ь  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т  д л я  к а ж д о г о  и з  э л е ­

м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. Е с л и  м е т о д у  п р е д о с т а в л я е т с я  с е л е к т о р , 
т о  в  р е з у л ь т и р у ю щ и й  н а б о р  б у д у т  в к л ю ч а т ь с я  т о л ь к о  т е  р о д и т е л ь с к и е  э л е м е н т ы , 
к о т о р ы е  с о о т в е т с т в у ю т  с е л е к т о р у . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  parent () п р и в е ­
д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 4 .

Листинг 6.14. Использование метода parent ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('div.dcell').parent().each(function(index/ elem) { 
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.id);
}>;

$('div.dcell1).parent(1#rowl1)
.each(function(index, elem) { 
сопзо1е.1од("0тфильтрованный элемент: 11 + 

elem.tagName + " " + elem.id);
} ) ;

}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с н а ч а л а  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  div, п р и н а д л е ж а щ и е  к л а с ­
су  dcell, а  з а т е м  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  parent (), в ы б и р а ю щ и й  в с е  р о д и т е л ь с к и е  э л е ­
м е н т ы . З д е с ь  т а к ж е  д е м о н с т р и р у е т с я  и с п о л ь з о в а н и е  м е т о д а  parent () с  с е л е к т о ­
р о м . П о д р о б н а я  и н ф о р м а ц и я  о к а ж д о м  в ы б р а н н о м  р о д и т е л ь с к о м  э л е м е н т е  в ы в о ­
д и т с я  н а  к о н с о л ь  с  и с п о л ь з о в а н и е м  м е т о д а  each.

Элемент: DIV rowl 
Элемент: DIV row2
Отфильтрованный элемент: DIV rowl

Выбор предков
М е т о д  parents () ( о б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  п о с л е д н ю ю  б у к в у  s в  е г о  н а з в а н и и )  

о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  в ы б о р а  в с ех , а  н е  т о л ь к о  н е п о с р е д с т в е н н ы х  п р е д к о в  
(р о д и т е л е й ) э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. К а к  и  в  п р е д ы д у щ е м  с л у ­
ч а е , м е т о д  м о ж е т  п р и н и м а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  с е л е к т о р  д л я  ф и л ь т р а ц и и  р е ­
з у л ь т а т о в . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  parents () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 5 .
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Листинг 6.15. Использование метода parents ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img[src*=peony], img[src*=rose]').parents() 
.each(function(index, elem) { 
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className + " " + elem.id);
} ) ;

}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  p a r e n t s  () и с п о л ь з у е т с я  д л я  в ы б о р а  п р е д к о в  д в у х  п р е д в а ­
р и т е л ь н о  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в  im g. И н ф о р м а ц и я  о к а ж д о м  п р е д к е  в ы в о д и т с я  н а  
к о н с о л ь .

Элемент: DIV dcell 
Элемент: DIV drow row2 
Элемент: DIV dcell 
Элемент: DIV drow rowl 
Элемент: DIV dtable 
Элемент: DIV oblock 
Элемент: DIV FORM 
Элемент: DIV BODY 
Элемент: DIV HTML

М ето д  parentsUntil () я в л я е т с я  е щ е  о д н о й  р а з н о в и д н о с т ь ю  м е т о д о в , п р е д н а ­
з н а ч е н н ы х  д л я  в ы б о р а  п р е д к о в  э л е м е н т о в . Д л я  к а ж д о г о  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а ­
щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, м е т о д  parentsUntil () о с у щ е с т в л я е т  п е р е м е щ е н и е  в в е р х  
п о  и е р а р х и ч е с к о й  с т р у к т у р е  D O M , в ы б и р а я  э л е м е н т ы -п р е д к и  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  
в с т р е т и т с я  э л е м е н т , с о о т в е т с т в у ю щ и й  с е л е к т о р у . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е ­
т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 6 .

Листинг 6.16. Использование метода parentsUntil()

<script>
$(document).ready(function() {

$(1img[src*=peony], img[src*=rose]1).parentsUntil(1form') 
.each(function(index, elem) {

console.log("Element: 11 + elem.tagName +
« •» + elem.className + " 11 + elem.id);

}> ; 

}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  п р о ц е с с  в ы б о р а  п р е д к о в  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  п р о д о л ж а е т с я  д о  
т е х  п о р , п о к а  н е  в с т р е т и т с я  э л е м е н т  fo rm . Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е ­
зу л ь т а т .
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Элемент: DIV dcell 
Элемент: DIV drow row2 
Элемент: DIV dcell 
Элемент: DIV drow rowl 
Элемент: DIV dtable 
Элемент: DIV oblock

О б р а т и т е  в н и м а н и е ,  ч т о  э л е м е н т ы , с о о т в е т с т в у ю щ и е  с е л е к т о р у , и с к л ю ч а ю т с я  
и з  с о с т а в а  в ы б и р а е м ы х  п р е д к о в . В  д а н н о м  с л у ч а е  э т о  о з н а ч а е т  и с к л ю ч е н и е  э л е ­
м е н т а  form. Н а б о р  п р е д к о в  м о ж н о  п о д в е р г н у т ь  д о п о л н и т е л ь н о й  ф и л ь т р а ц и и , п р е ­
д о с т а в и в  м е т о д у  paraentsUntil() с е л е к т о р  в  к а ч е с т в е  в т о р о г о  а р г у м е н т а ,  к а к  
п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  6 .1 7 .

Листинг 6.17. Фильтрация набора элементов, отобранных методом parentsUntil()

<script type="text/javascript">
$(document) .ready(funct ion() {

$('img[src*=peony], img[src*=rose]')
.parentsUntil(1form', 1:not(. d c e l l ) 1)
.each(function(index, elem) { 
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className + " " + elem.id);
}>;

} ) ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  д о б а в л е н  с е л е к т о р ,  к о т о р ы й  ф и л ь т р у е т  э л е м е н т ы ,  п р и н а д ­
л е ж а щ и е  к л а с с у  dcell. Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Элемент: DIV drow row2 
Элемент: DIV drow rowl 
Элемент: DIV dtable 
Элемент: DIV oblock

Выбор первого подходящего предка
М ето д  closest () п о з в о л я е т  в ы б и р а т ь  п е р в о г о  и з  п р е д к о в ,  с о о т в е т с т в у ю щ и х  

с е л е к т о р у , д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  в  о б ъ е к т е  jQuery. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  
м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 8 .

а

Листинг 6.18. Использование метода c l o s e s t  ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img,).closest('.drow,).each(function(index/ elem) { 
сопзо1е.1од("Элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className + " " + elem.id);
}>;
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var contextElem = document.getElementById("rowl");
$ ( ' img' ) . c lo se s t( ' . drow1, contextElem)

.each(function(index, elem) {
сопзо1е.1од("Контекстный элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className + " " + elem.id);
} ) ;  

} ) ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  с н а ч а л а  в ы б и р а е м  э л е м е н т ы  im g в  д о к у м е н т е , а  з а т е м  н а х о ­
д и м  д л я  к а ж д о г о  и з  н и х  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  closest () б л и ж а й ш е г о  п р е д к а , к о т о р ы й  
п р и н а д л е ж и т  к л а с с у  drow.

О б л а с т ь  в ы б о р а  п р е д к о в  м о ж н о  с у з и т ь ,  п е р е д а в  м е т о д у  closest() о б ъ е к т  
HTMLElement () в  к а ч е с т в е  в т о р о г о  а р г у м е н т а .  Т е  п р е д к и , к о т о р ы е  н е  я в л я ю т с я  к о н ­
т е к с т н ы м  о б ъ е к т о м  и л и  его  п о т о м к а м и , н е  в к л ю ч а ю т с я  в  в ы б р а н н ы й  н а б о р .  Н а  
к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Элемент: DIV drow rowl 
Элемент: DIV drow row2 
Контекстный элемент: DIV drow row2

М ето д у  closest () т а к ж е  м о ж н о  п е р е д а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  о б ъ е к т  jQuery, 
о б ъ ек т  HTMLElement и л и  м а с с и в  о б ъ ек то в  HTMLElement. В э то м  с л у ч а е  м е то д  closest () 
б у д ет  п р о д о л ж а т ь  п р о ц е с с  в ы б о р а  п р е д к о в  д л я  к а ж д о г о  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х ­
с я  в  и с х о д н о м  о б ъ е к т е  jQuery, д о  т е х  п о р  п о к а  н е  в с т р е т и т с я  о б ъ е к т ,  п е р е д а н н ы й  
в к а ч е с т в е  а р г у м е н т а . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .1 9 .

Листинг 6.19. Использование метода closest() с набором эталонных объектов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var jq = $('#rowl/ #row2, form');
$('img[src*=rose]').c lo se s t(jq)

.each(function(index, elem) {
сопзо1е.1од("Контекстный элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className + " " + elem.id);
}>; 

}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  с н а ч а л а  в ы б и р а е т с я  о д и н  и з  э л е м е н т о в  img в  д о к у м е н т е , а  з а т е м  
д л я  н а х о ж д е н и я  его  п р е д к о в  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  closest (). В  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  
м е т о д у  п е р е д а е т с я  о б ъ е к т  jQuery, с о д е р ж а щ и й  э л е м е н т  form, а  т а к ж е  э л е м е н т ы  с 
и д е н т и ф и к а т о р а м и  rowl и  row2. И з э т и х  э л е м е ш х ^ 9 и е г у  в ы б е р е т  т о т , к о т о р ы й  
я в л я е т с я  б л и ж а й ш и м  п р е д к о м  э л е м е н т а  img. И н ы м и  с л о в а м и , п р о ц е с с  п о и с к а  п о ­
т о м к о в  б у д е т  п р о д о л ж а т ь с я  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  в с т р е т и т с я  о д и н  и з  э л е м е н т о в , у к а ­
з а н н ы х  в  о б ъ е к т е  а р г у м е н т а . Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

6 3ak.3393
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Контекстный элемент: DIV drow rowl

М ето д  offsetParent () п р е д с т а в л я е т  с о б о й  в а р и а ц и ю  н а  т е м у  м е т о д а  closest () 
и  п р е д н а з н а ч е н  д л я  н а х о ж д е н и я  п е р в о г о  п о т о м к а , з н а ч е н и е  C S S -с в о й с т в а  posi­
tion к о т о р о го  р а в н о  relative, absolute и л и  fixed. Т а к и е  э л е м е н т ы  н а з ы в а ю т с я  
позиционированными предками, и  и х  п о и с к  м о ж е т  о к а з а т ь с я  п о л е з н ы м  п р и  р а б о т е  
с  а н и м а ц и е й  (б олее  п о д р о б н о  о п о д д е р ж к е  а н и м а ц и и  BjQuery г о в о р и т с я  в  г л а в е  10). 
П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .2 0 .

Листинг 6.20. Использование метода offsetParent()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<style type="text/css">

#oblock {position: fixed; top: 120px; l e f t :  50px}
</style>
<script type=*"text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1img[erc*saetor]1) .offsetParent()

.css("background-color", "lightgrey");
} > ;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>
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</form>
</body>
</html>

В э т о й  у с е ч е н н о й  в е р с и и  д о к у м е н т а  с н а ч а л а  с п о м о щ ь ю  C S S  у с т а н а в л и в а е т с я  
з н а ч е н и е  с в о й с т в а  position э л е м е н т а  с а т р и б у т о м  id р а в н ы м  oblock. Д а л е е  в  д о ­
к у м е н т е  в ы б и р а е т с я  о д и н  и з  э л е м е н т о в  img и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  offsetParent () 
н а х о д и т с я  б л и ж а й ш и й  п о з и ц и о н и р о в а н н ы й  п о т о м о к  в ы б р а н н о г о  э л е м е н т а . П о сл е  
э т о го  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  css() д л я  с в о й с т в а  background-color в ы б р а н н о г о  эл е - 
м е н т а у с т а н а в л и в а е т с я  з н а ч е н и е  lighthrey. В и д  р е з у л ь т и р у ю щ е й  с т р а н и ц ы  в  о к ­
н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 6 .9 .

4“ С А Q www.jacquisflowershop.com query/example.htmi ф  '\

Цветочный магазин Джеки

Рис. 6.9. Поиск ближайшего позиционированного предка

Перемещение по дереву в пределах одного иерархического 
уровня

П о с л е д н я я  р а з н о в и д н о с т ь  п е р е м е щ е н и й  п о  D O M -д ер ев у , к о т о р у ю  н а м  о с т а л о с ь  
р а с с м о т р е т ь ,  —  э т о  п е р е м е щ е н и е  м е ж д у  у з л а м и  о д н о го  и  т о го  ж е  у р о в н я  и е р а р х и и  
(м еж д у  с е с т р и н с к и м и  у зл а м и ) . К р а т к о е  о п и с а н и е  п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  э т о го  м е- 
т o д o в jQ u e ry  п р и в е д е н о  в  т а б л . 6 . 10 .

Таблица 6.10. Методы, используемые для перемещения между узлами DOM-дерева 
в пределах одного иерархического уровня

Метод Описание

next () Выбирает сестринские элементы, непосредственно
next (селектор) следующие за каждым из элементов, содержащихся

в объекте jQuery. Имеется дополнительная возмож­
ность фильтрации результатов с использованием се­
лектора

Выбирает все последующие сестринские элементы для 
каждого из элементов, содержащихся в объекте 
jQuery. Имеется дополнительная возможность 
фильтрации результатов с использованием селектора

Выбирает для каждого элемента последующие сест­
ринские элементы вплоть до элемента (но не включая 
его), соответствующего селектору или содержащегося 
B объекте jQuery ИЛИ массиве HTMLElement []. 
Имеется дополнительная возможность фильтрации ре­
зультатов с использованием селектора

nextAll() 
nextAll(селектор)

nextUntil{селектор) 
nextUnt i1(селектор, селектор) 
nextUntil(jQuery) 
nextUntil(jQuery, селектор) 
nextUntil(HTMLElement[]) 
nextUntil(HTMLElement[], селектор)

http://www.jacquisflowershop.com
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Метод Описание

prev()
prev (селектор)

prevAll() 
prevAll(селектор)

prevUntil(селектор) 
prevUntil(селектор, селектор) 
prevUntil(jQuery) 
prevUntil(jQuery, селектор) 
prevUntil(HTMLElement[]) 
prevUntil(HTMLElement[], селектор)

siblings() 
siblings(селектор)

Выбирает сестринские элементы, непосредственно 
предшествующие каждому из элементов, содержащих­
ся в объекте jQuery. Имеется дополнительная воз­
можность фильтрации результатов с использованием 
селектфа

Выбирает все предшествующие сестринские элементы 
для каждого из элементов, содержащихся в объекте 
jQuery. Имеется дополнительная возможность 
фильтрации результатов с использованием селектора, 
передаваемого методу в качестве второго аргумента

Выбирает для каждого элемента предшествующие се­
стринские элементы вплоть до элемента (но не включая 
его), соответствующего селектору или содержащегося 
В объекте jQuery ИЛИ МЭССИВе HTMLElement [] . 
Имеется дополнительная возможность фильтрации ре­
зультатов с использованием селектора, передаваемого 
методу в качестве второго аргумента

Выбирает все сестринские элементы для каждого из 
элементов, содержащихся в объекте jQuery. Имеет­
ся дополнительная возможность фильтрации результа­
тов с использованием селектора

Выбор всех сестринских элементов
М ето д  siblings () о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  в ы б о р а  в с е х  с е с т р и н с к и х  э л е м е н ­

т о в  д л я  в с е х  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .2 1 .

Листинг 6.21. Использование метода s i b l i n g s ( )

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img[src*=astor], img[src*=primula]1)
.parent() . s i b l i n g s ()
.css("border", "thick solid blue");

}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  с н а ч а л а  в ы б и р а е м  д в а  э л е м е н т а  img, з а т е м  н а х о д и м  и х  р о ­
д и т е л ь с к и е  э л е м е н т ы  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  parent (), п о с л е  ч е го  в ы б и р а е м  с е с т р и н ­
с к и е  э л е м е н т ы  п о с л е д н и х  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  siblings (). П р и  э т о м  в ы б и р а ю т с я  
к а к  п р е д ш е с т в у ю щ и е , т а к  и  п о с л е д у ю щ и е  с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы  и  д л я  с в о й с т в а  
border к а ж д о г о  и з  н и х  у с т а н а в л и в а е т с я  о п р е д е л е н н о е  з н а ч е н и е  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  
css ( ) .  В и д  р е з у л ь т и р у ю щ е й  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 6 .1 0 . 
(М етод  parent () и с п о л ь з у е т с я  з д е с ь  д л я  т о г о , ч т о б ы  с д е л а т ь  э ф ф е к т  и з м е н е н и я  
C S S -с в о й с т в а  б о л ее  з а м е т н ы м .)



О б р а т и т е  в н и м а н и е :  в ы б и р а ю т с я  л и ш ь  с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы , н о  н е  с а м и  э л е ­
м е н т ы . Р а з у м е е т с я , э т а  с и т у а ц и я  и з м е н и т с я ,  е с л и  о д и н  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х ­
с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, я в л я е т с я  с е с т р и н с к и м  п о  о т н о ш е н и ю  к  д р у го м у , к а к  п о к а з а н о  
в л и с т и н г е  6 .2 2 .
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ir С Л О  www.jacquisflowershop.com jquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Щ ^| Астры Q ^ H ^ О ^ j ~ * o |

п я
g | B1̂ ^ Прииулы а j 2 2 j ^  Подснежниск | 0|

Рис. 6.10. Выбор сестринских элементов

Листинг 6.22. Перекрывающиеся наборы сестринских элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#rowl div.dcell').siblings()
.css("border", "thick solid blue");

}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  н а ч и н а е м  с в ы б о р а  в с е х  э л е м е н т о в  div, я в л я ю щ и х с я  д о ­
ч е р н и м и  п о  о т н о ш е н и ю  к  э л е м е н т у  rowl, а  з а т е м  в ы з ы в а е м  м е т о д  siblings (). К а ­
ж д ы й  и з  э л е м е н т о в  в в ы б р а н н о м  н а б о р е  я в л я е т с я  с е с т р и н с к и м  в  о т н о ш е н и и  п о  
к р а й н е й  м е р е  о д н о го  и з  д р у г и х  э л е м е н т о в , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 6 . 11 .

Q  Пример

<“ С Л ©  www.jacquisflowershop.com ☆ Л

Цветочный магазин Джеки

Астры Го] Нарциссы 1 О) Розы | о]

Пионы: \ 0| Примулы | 0|

[Замаапр

Подснежнипг | o|

Рис. 6.11. Перекрывание наборов сестринских элементов

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com
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Выбор последующих и предшествующих сестринских элементов
Я  н е  с о б и р а ю с ь  п о д р о б н о  о с т а н а в л и в а т ь с я  н а  к а ж д о м  и з  м ето д о в , п р е д н а з н а ч е н ­

н ы х  д л я  в ы б о р а  п р е д ш е с т в у ю щ и х  и  п о сл е д у ю щ и х  с е с т р и н с к и х  э л е м е н т о в , п о ск о л ь к у  
в с е  о н и  р а б о т а ю т  а н а л о г и ч н о  л ю б о м у  д р у г о м у  м е то д у , о б е с п е ч и в а ю щ е м у  п е р е м е ­
щ е н и е  м е ж д у  у з л а м и  D O M -д е р е в а .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д о в  nextAll () и  
prevAll () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  6 .2 3 .

Листинг 6.23. Использование методов nextAll () И prevAll ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document).ready(function() {

$(1lmg[src*=astor]1) .parent().nextAll()
.css("border", "thick solid blue");

$('img[src*=primula]').parent().prevAll()
.css("border", "thick double red");

}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  д л я  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а  и з о б р а ж е н и я  а с т р ы  в ы б и р а ю т с я  
в с е  п о с л е д у ю щ и е  с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы , а  д л я  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а  и з о б р а ж е ­
н и я  п р и м у л ы  —  в с е  п р е д ы д у щ и е  с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы . Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  с ц е н а ­
р и я  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 6 . 1 2 .

ir С Л O www.jacquisflowershop.com/ query/example.html ф  \

Цветочный магазин Джеки

[Заиаадь]

Рис. 6.12. Перекрывание наборов сестринских элементов

Резюме
В э т о й  г л а в е  б ы л и  р а с с м о т р е н ы  м е т о д ы  д л я  р а б о т ы  с н а б о р а м и  в ы б р а н н ы х  э л е ­

м е н т о в  jQ u e r y  и  к о р р е к т и р о в к и  и х  с о с т а в а  в  с о о т в е т с т в и и  с к о н к р е т н ы м и  з а д а ч а ­
м и , п о з в о л я ю щ и е , в  ч а с т н о с т и , д о б а в л я т ь  э л е м е ц т ы  в н а б о р , о с у щ е с т в л я т ь  ф и л ь т ­
р а ц и ю  э л е м е н т о в , п р е о б р а з о в ы в а т ь  н а б о р  и  п р о в е р я т ь  с о о т в е т с т в и я  н а б о р а  з а д а н ­
н ы м  у с л о в и я м . К р о м е  т о г о , б ы л о  п о к а з а н о ,  к а к  и с п о л ь з о в а т ь  в ы б р а н н ы й  н а б о р  
э л е м е н т о в  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  д л я  п е р е м е щ е н и и  п о  у з л а м  D O M -д е р е в а  
с  ц е л ь ю  с о з д а н и я  д р у го го  н а б о р а  э л е м е н т о в  д о к у м е н т а .

http://www.jacquisflowershop.com/


ГЛАВА 7

DOM-манипуляции

В п р е д ы д у щ е й  г л а в е  м ы  р а с с м о т р е л и  с п о с о б ы  в ы б о р а  э л е м е н т о в . Н е о б ы ч а й н о  ш и ­
р о к и е  в о з м о ж н о с т и  о т к р ы в а е т  и с п о л ь з о в а н и е  н а б о р о в  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в  д л я  
и з м е н е н и я  с а м о й  с т р у к т у р ы  H TM L-д о к у м е н т а , ч т о  п р и н я т о  н а з ы в а т ь  DOM-манипу­
ляциями. В д а н н о й  г л а в е  о п и с а н ы  с п о с о б ы  и з м е н е н и я  с т р у к т у р ы  д о к у м е н т а , в к л ю ­
ч а я  в с т а в к у  э л е м е н т о в  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н и х , р о д и т е л ь с к и х  и л и  с е с т р и н с к и х  э л е ­
м е н т о в  п о  о т н о ш е н и ю  к  д р у г и м  э л е м е н т а м . К р о м е  того , б у д ет  п о к а з а н о , к а к  с о з д а в а т ь  
э л е м е н т ы , а  т а к ж е  п е р е м е щ а т ь  э л е м е н т ы  и з  о д н о г о  м е с т а  д о к у м е н т а  в  д р у г о е  и л и  
и з  д о к у м е н т а .  П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в  н а с т о я щ е й  г л а в е ,  п р и в е д е н  в  
т а б л . 7 .1 .

Таблица 7.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Создание элементов Передайте HTML-фрагмент функции 
$, используя метод clone () или 
DOM API

Т з

Вставка элементов в качестве последних дочерних эле­
ментов

Используйте метод append () 4

Вставка элементов в качестве первых дочерних элементов Используйте метод prepend () 5,6

Вставка одних и тех же элементов в различные позиции Клонируйте элементы перед их вставкой 7,8

Вставка содержимого объекта jQuery в качестве до­
чернего элемента других элементов

Используйте метод appendTo () 
или prependTo ()

9

Динамическая вставка дочерних элементов Передайте функцию методу 
appand () или prepend ()

10

Вставка родительских элементов Используйте метод wrap () 11

Вставка элементов как родительских по отношению 
к нескольким элементам

Используйте метод wrapAll () 12, 13

Окружение элементов на странице заданным содержи­
мым

Используйте метод wrapinner () 14

Динамическое окружение элементов заданным содер­
жимым

Передайте функцию методу wrap () 
или wrapInner ()

15

Вставка сестринских элементов Используйте метод after ( ), 
before(), insertAfter() ИЛИ 
insertBefore()

16, 17

Динамическая вставка сестринских элементов Передайте функцию методу
before() ИЛИа^ег()

18
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Задача Решение Листинг

Замена одних элементов другими Используйте метод
replaceWith() ИЛИ 
replaceAll()

~̂ i9

Динамическая замена элементов Передайте функцию методу 
replaceWith()

20

Удаление элементов из DOM Используйте метод remove () или 
detach()

21-23

Удаление содержимого элемента Используйте метод empty () 24

Удаление родительских элементов других элементов Используйте метод unwrap () 25

Создание новых элементов
В о м н о г и х  с л у ч а я х  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  т р е б у е т с я  в с т а в и т ь  в  D O M , н е о б х о д и м о  

п р е д в а р и т е л ь н о  с о з д а в а т ь  (о в с т а в к е  в  D O M  с у щ е с т в у ю щ и х  э л е м е н т о в  б у д е т  г о в о ­
р и т ь с я  д а л е е ) . Р а с с м о т р е н и ю  с п о с о б о в  с о з д а н и я  с о д е р ж и м о г о  п о с в я щ е н о  н е с к о л ь ­
к о  с л е д у ю щ и х  р а зд е л о в .

Совет. Важно понимать, что создание элементов не означает их автоматического добавления в DOM. 
Вы должны снабдить jQuery явными инструкциями относительно того, куда именно должны быть по­
мещены новые элементы, о чем будет говориться далее.

Создание элементов с использованием функции $ ()
О д н и м  и з  с п о с о б о в  с о з д а н и я  э л е м е н т о в  я в л я е т с я  п е р е д а ч а  с т р о к и , с о д е р ж а щ е й  

H TM L-ф р а г м е н т , ф у н к ц и и  $ ( ) ,  к о т о р а я  в ы п о л н и т  с и н т а к с и ч е с к и й  а н а л и з  с т р о к и  и  
с о з д а с т  с о о т в е т с т в у ю щ и е  D O M -о б ъ е к т ы . П р и м е р  т о го , к а к  э т о  м о ж н о  с д е л а т ь , п р и ­
в е д е н  в  л и с т и н г е  7.1.

Листинг 7.1. Создание элементов с использованием функции $ ()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var newElems = $('<div clates="dcell">

<img src="lily.png"/></div>');

newElems.each(function (index, elem) {
console.log("HoBHM элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.className);
} ) ;

newElems.children().each(function(index, elem) {
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сопзо1е.1од("Дочерний элемент: " + elem.tagName +
" " + elem.src);

} ) ;  
} ) ;</script></head>

<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

< img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Пoдcнeжники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  н а  о с н о в е  о д н о го  H TM L-ф р а г м е н т а  с о з д а ю т с я  д в а  э л е м е н т а : div 
и  img. П о ско л ьк у  м ы  р а б о т а е м  зд е с ь  с HTM L-ко до м , м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  ф р а г м е н т ы , 
с о д е р ж а щ и е  D O M -с т р у к т у р у . В д а н н о м  с л у ч а е  у  э л е м е н т а  div и м е е т с я  д о ч е р н и й  
э л е м е н т  img.
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О б ъ е к т  jQuery, в о з в р а щ а е м ы й  ф у н к ц и е й  $ ( ) ,  с о д е р ж и т  л и ш ь  э л е м е н т ы  в е р х н е ­
го  у р о в н я , у к а з а н н ы е  в  H TM L-ф р а г м е н т е . Ч т о б ы  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  э т о , в  с ц е н а ­
р и и  с п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  each () р е а л и з о в а н  в ы в о д  н а  к о н с о л ь  и н ф о р м а ц и и  о к а ж ­
д о м  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. О д н а к о  д о ч е р н и е  э л е м е н т ы  н е  
о т б р а с ы в а ю т с я .  К  н и м  м о ж н о  п о л у ч и т ь  д о с т у п , и с п о л ь з у я  о б ы ч н ы е  м е т о д ы , п р е д ­
н а з н а ч е н н ы е  д л я  п е р е м е щ е н и я  п о  с т р у к т у р е  D O M - д е р е в а  (э т и  м е т о д ы  о п и с а н ы  
в  г л а в е  6 ). С э т о й  ц е л ь ю  в  с ц е н а р и и  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  children (), и  и н ф о р м а ц и я  о 
к а ж д о м  д о ч е р н е м  э л е м е н т е  т а к ж е  в ы в о д и т с я  н а  к о н с о л ь . Р е з у л ь т а т ы  р а б о т ы  с ц е ­
н а р и я ,  в ы в о д и м ы е  н а  к о н с о л ь , в ы г л я д я т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

Новый элемент: DIV dcell
Дочерний элемент: IMG http://www.jackuisflowershop.com/ 
j query/1ily.png

Создание новых элементов путем клонирования 
существующих

М ето д  clone () п о з в о л я е т  с о з д а в а т ь  н о в ы е  э л е м е н т ы  н а  о с н о в е  с у щ е с т в у ю щ и х . 
В ы зо в  э т о го  м е т о д а  п р и в о д и т  к  к л о н и р о в а н и ю 1 к а ж д о г о  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а ­
щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, в м е с т е  со  в с е м и  и х  э л е м е н т а м и -п о т о м к а м и . С о о т в е т с т ­
в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .2 .

Листинг 7.2. Клонирование элементов

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

var newElems = $ ( 'd iv .d ce ll ') .c lo n e O ;

newElems.each(function (index, elem) {
сопзо1е.1од("Новый элемент: " + elem.tagName +

11 " + elem.className);
}>;

newElems.children('img').each(function(index, elem) { 
сопзо1е.1од("Дочерний элемент: " + elem.tagName +

" " + elem.src);
}>;  

}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в ы б и р а ю т с я  и  к л о н и р у ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  div, п р и н а д л е ж а ­
щ и е  к л а с с у  dcell. Д л я  д е м о н с т р а ц и и  т о го , ч т о  п р и  э т о м  к л о н и р у ю т с я  т а к ж е  э л е ­
м е н т ы -п о т о м к и , в  с ц е н а р и и  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  children() с с е л е к т о р о м , о б е с п е ­
ч и в а ю щ и м  п о л у ч е н и е  к л о н и р о в а н н ы х  э л е м е н т о в  img. И н ф о р м а ц и я  об  э л е м е н т а х  
div и  img в ы в о д и т с я  н а  к о н с о л ь . Р е з у л ь т а т ы  р а б о т ы  с ц е н а р и я  в ы г л я д я т  с л е д у ю ­
щ и м  о б р а з о м .

1 Термин клонирование означает так называемое глубокое копирование, при котором соз­
дается не просто другая ссылка на существующий объект, а его точная копия, для хранения 
которой требуется тот же объем памяти, что и для оригинала. —  Примеч. ред.

http://www.jackuisflowershop.com/
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Новый элемент: DIV dcell 
Новый элемент: DIV dcell 
Новый элемент: DIV dcell 
Новый элемент: DIV dcell 
Новый элемент: DIV dcell 
Новый элемент: DIV dcell 
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png 
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png 
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png

Совет. Вызов метода clone (true) позволяет включить в процесс клонирования также обработчики 
событий и данные, связанные с элементами. Если аргумент опущен или имеет значение false, то 
обработчики событий и данные не копируются. 0  связывании данных с элементами говорится в гла­
ве 8, а о поддержке событий в jQuery -  в главе 9.

Создание элементов средствами DOM API
Д л я  с о з д а н и я  о б ъ е к т о в  HTMLElement м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  н е п о с р е д с т в е н н о  п р о ­

г р а м м н ы й  и н т е р ф е й с  D OM , ч то , с о б с т в е н н о  го в о р я , jQ u e ty  и  д е л а е т  в м е с т о  в а с , к о гд а  
вы  п р и в л е к а е т е  д л я  э т о й  ц е л и  д р у г и е  м е т о д и к и . Я  н е  с о б и р а ю с ь  п о д р о б н о  о п и с ы в а т ь  
DOM  API и  о г р а н и ч у с ь  п р и в е д е н и е м  п р о с т о го  п р и м е р а ,  п р е д с т а в л е н н о г о  в  л и с т и н ­
ге 7 .3 , к о т о р ы й  д а с т  в а м  в о з м о ж н о с т ь  п о ч у в с т в о в а т ь , ч т о  и м е н н о  п р е д с т а в л я е т  с о ­
бой  э т а  м е т о д и к а .

Листинг 7.3. Использование программного интерфейса DOM для создания элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var divElem = document.createElement("div"); 
divElem.classList.add("dcell");

var imgElem = document.createElement("img"); 
imgElem.src = "lily.png";

divElem.appendChild(imgElem);

var newElems = $(divElem);
newElems.each(function (index, elem) {

console.log("HoBbD4 элемент: " + elem.tagName +
" " + elem.className);

}> ;

newElems.children('img').each(function(index, elem) {

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png
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сопзо1е.1од("Дочерний элемент: " + elem.tagName +
" " + elem.src);

}>;

} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с о з д а ю т с я  и  к о н ф и г у р и р у ю т с я  д в а  о б ъ е к т а  HTMLElement, 
п р е д с т а в л я ю щ и е  H TM L-э л е м е н т ы  div и  img, и  э л е м е н т  img н а з н а ч а е т с я  д о ч е р н и м  
э л е м е н т о м  э л е м е н т а  div, к а к  э т о  б ы л о  в  п е р в о м  п р и м е р е , п р и в е д е н н о м  в  н а ч а л е  
г л а в ы . Н и ч т о  н е  м е ш а е т  с о з д а в а т ь  э л е м е н т ы  т а к и м  с п о со б о м , н о  п о с к о л ь к у  к н и г а  
nocBflu^HajQuery, м ы  н е  б у д ем  с л и ш к о м  у г л у б л я т ь с я  в D O M  API, т е м  с а м ы м  о т к л о ­
н я я с ь  о т  о с н о в н о й  т е м ы .

З а т е м  э л е м е н т  div в  в и д е  о б ъ е к т а  HTMLElement п е р е д а е т с я  ф у н к ц и и  $ () в  к а ч е ­
с т в е  а р г у м е н т а ,  ч т о  п о з в о л я е т  и с п о л ь з о в а т ь  в  о с т а в ш е й с я  ч а с т и  с ц е н а р и я  т е  ж е  
с а м ы е  ф у н к ц и и , ч т о  и  в  п р е д ы д у щ и х  п р и м е р а х . К о н с о л ь н ы й  в ы в о д  б у д е т  в ы г л я ­
д е т ь  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

Новый элемент: DIV dcell 
Дочерний элемент: IMG
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/lily.png

Вставка дочерних элементов и элементов- 
потомков

П о сл е  т о го  к а к  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с м е т о д а м и  с о з д а н и я  э л е м е н т о в , м о ж н о  п р и ­
с т у п и т ь  к  р а с с м о т р е н и ю  с п о с о б о в  и х  в с т а в к и  в  д о к у м е н т . С н а ч а л а  р е ч ь  п о й д е т  о 
м е т о д а х , п о з в о л я ю щ и х  в с т а в л я т ь  о д н и  э л е м е н т ы  в н у т р ь  д р у г и х  и  т е м  с а м ы м  с о з д а ­
в а т ь  н о в ы е  д о ч е р н и е  э л е м е н т ы  и  д р у г и е  э л е м е н т ы -п о т о м к и . К р а т к о е  о п и с а н и е  э т о й  
г р у п п ы  м е т о д о в  п р и в е д е н о  в  т а б л . 7 .2 .

Таблица 7.2. Методы для вставки дочерних элементов и элементов-потомков

Метод Описание

append(HTML) 
append(j Query) 
append(HTMLElement[])
prepend(HTML) 
preend(jQuery) 
prepend(HTMLElement[])
appendTo(j Query) 
appendTo(HTMLElement[])
prependTo(HTML) 
preendTo(j Query)
prependTo(HTMLElement[] !
append(функция) 
prepend(функция)

Вставляет указанные элементы в качестве последних дочерних эле­
ментов во все выбранные элементы 

Вставляет указанные элементы в качестве первых дочерних элемен­
тов во все выбранные элементы 

Вставляет элементы, содержащиеся в объекте jQuery, в качестве 
последних дочерних элементов в элементы, заданные аргументом 

Вставляет элементы, содержащиеся в объекте jQuery, в качестве 
первых дочерних элементов в элементы, заданные аргументом 

Добавляет результат, возвращаемый функцией, в окончание или начало 
содержимого каждого из элементов, содержащихся в объекте jQuery

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/lily.png
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Совет. Для вставки дочерних элементов можно использовать также метод wrapinner (), рассматри­
ваемый далее. Этот метод помещает новый дочерний элемент между элементом и его существую­
щими дочерними элементами. Другая возможная методика связана с использованием метода 
html (), описанного в главе 8.

Э л е м е н т ы , к о т о р ы е  п е р е д а ю т с я  п е р е ч и с л е н н ы м  в ы ш е  м е т о д а м  в  в и д е  а р г у м е н ­
т о в , в с т а в л я ю т с я  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в  в  каждый в ы б р а н н ы й  э л е м е н т , 
с о д е р ж а щ и й с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. В с в я з и  с  э т и м  о ч е н ь  в а ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о п и ­
с а н н ы е  в  г л а в е  6  м е т о д и к и , п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  у п р а в л е н и я  н а б о р а м и  в ы б р а н ­
н ы х  э л е м е н т о в ,  т а к и м  о б р а з о м , ч т о б ы  т а к и е  н а б о р ы  в к л ю ч а л и  л и ш ь  т е  э л е м е н т ы , 
с к о т о р ы м и  в ы  д е й с т в и т е л ь н о  х о т и т е  р а б о т а т ь .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  
a p p e n d  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .4 .

Листинг 7.4. Использование метода append ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newEleme = $("<div class='dcell'></div>")
.append("<img 8rc*'lily.png'/>")
.append("<label for=1l i l y 1>Лилии:</1аЬе1>”)
.append("<input name='lily' value='0' required />");

newElems.cee("border", "thick solid red");

$ (1#rowl') . append(newElems);
}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м е т о д  a p p e n d  () и с п о л ь з у е т с я  д в о я к и м  о б р а з о м : с н а ч а л а  —  д л я  
п о с т р о е н и я  н у ж н о г о  н а б о р а  н о в ы х  э л е м е н т о в , а  з а т е м  —  д л я  в с т а в к и  э т и х  э л е м е н ­
т о в  в  H TM L-д о к у м е н т . П о с к о л ь к у  м е т о д  a p p e n d  () —  п е р в ы й  и з  р а с с м а т р и в а е м ы х  
н а м и  м е т о д о в , п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  в ы п о л н е н и я  D O M -м а н и п у л я ц и й , я  з а т р а ч у  
н е м н о го  в р е м е н и  н а  т о , ч т о б ы  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  н е к о т о р ы е  о с о б е н н о с т и  его  п о ­
в е д е н и я , з н а н и е  к о т о р ы х  п о з в о л я е т  и з б е ж а т ь  б о л ь ш и н с т в а  р а с п р о с т р а н е н н ы х  
о ш и б о к , с в я з а н н ы х  с и с п о л ь з о в а н и е м  jQ u e r y  д л я  р а б о т ы  с D O M . О д н а к о  с н а ч а л а  
в з г л я н и т е  н а  р е з у л ь т а т ы  р а б о т ы  д а н н о г о  с ц е н а р и я ,  п р е д с т а в л е н н ы е  н а  р и с . 7 .1 .

' — о П
W Q  Пример v 2 B  i  I i  Й i
I <- ^  С Л  , Q  www.jacquisflowershop.com jquery/exampte.html ☆

Цветочный магазин Джеки

А
r ^

Астры | 0| □ _  * m Розы I 0| к  ^ |  -Тилии I 0|

Ш Ш Пионы | о) шПримулы 1 0| ^ J ^ J Подснежники: | 0|

l3MtMWbj

Рис. 7.1. Вставка новых элементов в документ

http://www.jacquisflowershop.com
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П ер в о е , н а  ч т о  с л е д у е т  о б р а т и т ь  в н и м а н и е ,  —  э т о  сп о со б , и с п о л ь з у е м ы й  д л я  п о ­
с т р о е н и я  н о в ы х  э л е м е н т о в  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  append ().

var newElems = $("<div class='dcell'></div>")
.append("<img src=1lily.png1/>")
.append("<label for='lily'>Лилии:</label>")
.append("<input name='lily' value='0' required />");

В о о б щ е  г о в о р я ,  м о ж н о  б ы л о  б ы  с р а з у  с о з д а т ь  о д и н  ц е л ь н ы й  к р у п н ы й  б л о к  
H TM L-к о д а , с о д е р ж а щ и й  в с е  н е о б х о д и м ы е  э л е м е н т ы , н о  м н е  х о т е л о с ь  п р о я с н и т ь  
о д и н  и з  к л ю ч е в ы х  а с п е к т о в  м е т о д о в , м а н и п у л и р у ю щ и х  э л е м е н т а м и  D O M . О н  з а ­
к л ю ч а е т с я  в  т о м , ч т о  о б ъ е к т ы  jQuery, в о з в р а щ а е м ы е  э т и м и  м е т о д а м и , с о д е р ж а т  т е  
ж е  э л е м е н т ы , ч т о  и  о б ъ е к т , в ы з в а в ш и й  м е т о д . Т а к , в  д а н н о м  с ц е н а р и и  о т п р а в н о й  
т о ч к о й  с л у ж и т  о б ъ е к т  jQuery, с о д е р ж а щ и й  э л е м е н т  div, а  р е з у л ь т а т о м  р а б о т ы  к а ­
ж д о го  и з  в ы з ы в а е м ы х  м е т о д о в  append () т а к ж е  я в л я е т с я  о б ъ е к т  jQuery (), с о д е р ­
ж а щ и й  т о т  ж е  э л е м е н т  div, а  н е  э л е м е н т , к о т о р ы й  д о б а в л я е т с я .  Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  
ц е п о ч к а  в ы зо в о в  м е т о д а  append(0) с о з д а е т  д л я  к а ж д о г о  и з  п е р в о н а ч а л ь н о  в ы ­
б р а н н ы х  э л е м е н т о в  н е  в л о ж е н н у ю  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  н о в ы х  э л е м е н т о в , а  р я д  н о ­
в ы х  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в .

С л е д у ю щ а я  о с о б е н н о с т ь , н а  к о т о р у ю  х о т е л о с ь  б ы  о б р а т и т ь  в а ш е  в н и м а н и е ,  з а ­
к л ю ч а е т с я  в  т о м , ч т о  jQ u e r y  п о з в о л я е т  и з м е н я т ь  в н о в ь  с о з д а н н ы е  э л е м е н т ы  и  п е ­
р е м е щ а т ь с я  м еж д у  н и м и  е щ е  д о  и х  п р и с о е д и н е н и я  к  д о к у м ен т у . В д а н н о м  с л у ч а е  м ы  
х о т и м  в ы д е л и т ь  н о в ы е  э л е м е н т ы  р а м к о й , д л я  ч е го  и с п о л ь з у е м  с л е д у ю щ и й  в ы з о в : 
newElems.css("border", "thick solid red");

Э т а  в о з м о ж н о с т ь  ч р е з в ы ч а й н о  у д о б н а , п о с к о л ь к у  п о з в о л я е т  с о з д а в а т ь  с л о ж н ы е  
н а б о р ы  э л е м е н т о в  и  в  п о л н о м  о б ъ е м е  в ы п о л н я т ь  н а д  н и м и  в с е  н е о б х о д и м ы е  п о д г о ­
т о в и т е л ь н ы е  о п е р а ц и и  д о  и х  в с т а в к и  в  д о к у м е н т .

Н а к о н е ц , в н о в ь  с о з д а н н ы е  э л е м е н т ы  д о б а в л я ю т с я  в  документ с  п о м о щ ь ю  с л е ­
д у ю щ е й  с т р о к и  к о д а :

$('#rowl').append(newElems);
Н о в ы е  э л е м е н т ы  д о б а в л я ю т с я  в  к а ж д ы й  и з  э л е м е н т о в  в ы б р а н н о г о  н а б о р а . В д а н ­

н о м  с л у ч а е  в ы б о р к а  с о с т о и т  в с е го  л и ш ь  и з  о д н о го  э л е м е н т а  (и м ею щ его  и д е н т и ф и ­
к а т о р  ro w l) ,  д о б а в л е н и е  к о т о р о го  п р и в о д и т  к  п о я в л е н и ю  н а  с т р а н и ц е  и з о б р а ж е н и я  
л и л и и .

Вставка содержимого в начало элементов
Д о п о л н е н и е м  к  м е т о д у  append () с л у ж и т  м е т о д  prepend (), с  п о м о щ ь ю  к о т о р о го  

м о ж н о  в с т а в л я т ь  н о в ы е  э л е м е н т ы  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в  в  к а ж д ы й  и з  
э л е м е н т о в ,  с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  7 .5 .

Листинг 7.5. Использование метода p r e p e n d  ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'>Орхидеи:</label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");
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var newElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='lily.png1/>")
.append("<label for='lily'>Лилии:</label>")
.append("<input name='lily' value='0' required />") 
.add(orchidElems);

newElems.css("border", "thick solid red");
$(1#rowlf #row21) . prepend(newElems);

}>;</script>

В д а н н о м  п р и м е р е  п р о я в л я е т с я  е щ е  о д н а  в а ж н а я  о с о б е н н о с т ь  м е т о д о в  j Q u e ^ ,  
п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  в ы п о л н е н и я  D O M -м а н и п у л я ц и й : все э л е м е н т ы , п е р е д а в а е ­
м ы е  в  в и д е  а р г у м е н т а  л ю б о м у  и з  э т и х  м е т о д о в , д о б а в л я ю т с я  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н и х  
э л е м е н т о в  в о  в с е э л е м е н т ы , с о д е р ж а щ и е с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. В с ц е н а р и и  с о з д а ю т с я  
д в а  э л е м е н т а  div: о д и н  —  д л я  л и л и й , в т о р о й  —  д л я  о р х и д е й . Д л я  о б ъ е д и н е н и я  о б о ­
и х  н а б о р о в  э л е м е н т о в  в  о д н о м  o б ъ e к т e jQ u e r y  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  add () (в ы д е л е н  
в л и с т и н ге ) .

Совет. Метод add () может принимать аргумент в виде строки, содержащей HTML-фрагмент. Эту воз­
можность можно использовать в качестве альтернативного способа создания элементов с помощью
06beKT0BjQuery. ,

Д а л е е  в  с ц е н а р и и  с о з д а е т с я  д р у г о й  о б ъ е к т  jQuery, с о д е р ж а щ и й  э л е м е н т ы  со  
з н а ч е н и я м и  id, р а в н ы м и  rowl и  rowl, а  в с т а в к у  в  д о к у м е н т  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т ­
в у ю щ и х  л и л и я м  и  о р х и д е я м , о б е с п е ч и в а е т  в ы з о в  м е т о д а  prepend ( ) .  Р е з у л ь т а т  в ы ­
п о л н е н и я  с ц е н а р и я  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 7 .2 .

f  С Л O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.Mml ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Рис. 7.2. Одновременное добавление нескольких новых элементов к нескольким выбран­
ным элементам

Н о в ы е  э л е м е н т ы  в ы д е л е н ы  р а м к а м и  к р а с н о г о  ц в е т а .  В ы  в и д и т е , ч т о  о б а  э л е м е н ­
т а , с о о т в е т с т в у ю щ и е  л и л и я м  и  о р х и д е я м , д о б а в л е н ы  в  о б а  э л е м е н т а  row. В м е с т о  
того  ч т о б ы  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  add ( ) ,  м о ж н о  в о с п о л ь з о в а т ь с я  п е р е д а ч е й  с р а з у  н е ­
с к о л ь к и х  э л е м е н т о в  м е т о д а м , п р е д н а з н а ч е н н ы м  д л я  и з м е н е н и я  D O M , к а к  п о к а з а н о  
в л и с т и н г е  7 .6 .

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.Mml
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Листинг 7.6. Передача нескольких элементов методу prepend ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='orchid.png1/>")
.append("<label for='orchid'> О р х и д е и:</label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

var lilyElems = $("<div class='dcell1/>")
.append("<img src='lily.png'/>")
.append("<label for=1lily'>Лилии:</label>")
.append("<input name='lily' value='0' required />");

lilyElems.css("border", "thick solid red");
$ ('#rowl, #row21) .prepend(lilyElems, orchidElems);

}> ;</script>

Вставка одних и тех же элементов в разные места 
документа

О д и н  и  т о т  ж е  н а б о р  н о в ы х  э л е м е н т о в  м о ж е т  б ы т ь  в с т а в л е н  в  д о к у м е н т  т о л ь к о  
о д и н  р а з .  П о сл е  э т о го  л ю б а я  п о п ы т к а  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  н а б о р а  в  к а ч е с т в е  а р г у ­
м е н т а  п р и  в ы з о в е  м е т о д о в , п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  в с т а в к и  в  D O M  н о в ы х  у зл о в , п р и ­
в е д е т  н е  к  д у б л и р о в а н и ю  э т о го  н а б о р а , а  к  его  п е р е м е щ е н и ю . Ч т о б ы  п о н я т ь  с у т ь  
п р о б л е м ы , о б р а т и м с я к л и с т и н г у  7 .7 .

Листинг 7.7. Двукратное добавление набора новых элементов в документ

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src=1 orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'>Орхидеи:</label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

var newElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='lily.png'/>")
.append("<label for='lily'>Лилии:</label>") 
.append("<input name='lily' value='0' required />") 
.add(orchidElems);

newElems.css("border", "thick solid red");
$ (1#rowl1) . append(newElems);
$ ( '#row21) .prepend(newElems);

} ) ;</script>
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Ц ель д а н н о г о  с ц е н а р и я  к а ж е т с я  о ч е в и д н о й : в с т а в и т ь  н а б о р  н о в ы х  э л е м е н т о в  в 
о к о н ч а н и е  э л е м е н т а  r o w l  и  в  н а ч а л о  э л е м е н т а  ro w 2 . Р а з у м е е т с я , н а  с а м о м  д е л е  
п р о и с х о д и т  н е ч т о  д р у го е , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 7 .3 .
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Рис. 7.3. Попытка (неудачная) дважды добавить новые элементы в документ

Д е й с т в и т е л ь н о , э л е м е н т ы  вставляются в о к о н ч а н и е  э л е м е н т а  ro w l,  н о  в ы зо в  м е ­
то д а  p r e p e n d  () п р и в о д и т  н е  к  и х  п о в т о р н о й  в с т а в к е , а  к  п е р е м е щ е н и ю . Д л я  р е ш е н и я  
это й  п р о б л е м ы  с л ед у е т  с о з д а т ь  к о п и и  э л е м е н т о в , п о д л е ж а щ и х  в с т а в к е , с  п о м о щ ь ю  
м ето д а  c l o n e  ( ) .  П е р е с м о т р е н н ы й  в а р и а н т  с ц е н а р и я  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .8 .

Листинг 7.8. Клонирование элементов для их многократной вставки в документ

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'>Орхидеи:</label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

var newElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='lily.png'/>")
.append("<label for='lily'>Лилии:</label>") 
.append("<input name='lily' value='0' required />") 
.add(orchidElems);

newElems.css("border", "thick solid red");
$ ( ' # r o w l 1) . a p p e n d ( n e w E l e m s ) ;
$('#row2').prepend(newElems.clone());

} ) ;</script>

Т е п е р ь  в  р е з у л ь т а т е  и х  к о п и р о в а н и я  э л е м е н т ы  в с т а в л я ю т с я  в  о б а  м е с т а  в  д о к у ­
м е н т е  (ри с . 7 .4 ).

http://www.jacquisflowershop.com
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Рис. 7.4. Клонирование и вставка элементов

Вставка элементов из объекта jQuery
В с л у ч а е  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д о в  appendTo () и  prependTo () в с е  м е н я е т с я  м е с ­

т а м и : э л е м е н т ы , с о д е р ж а щ и е с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, в с т а в л я ю т с я  в  к а ч е с т в е  д о ч е р ­
н и х  э л е м е н т о в  в н у т р ь  э л е м е н т о в , з а д а н н ы х  а р г у м е н т о м . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .9 .

Листинг 7.9. Использование метода appendTo ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElems = $("<div class='dcell'/>");
$(1img1) . appendTo(newElems);

$ ( ' # r o w l ' ) . a p p e n d ( n e w E l e m s ) ;
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  с о з д а е м  о б ъ е к т ы  jQuery, к о т о р ы е  с о д е р ж а т  н о в ы е  э л е м е н ­
т ы  div и  img, п о д л е ж а щ и е  в с т а в к е  в  д о к у м е н т .  З а т е м  э л е м е н т ы  img в с т а в л я ю т с я  
в  э л е м е н т  div в  к а ч е с т в е  е г о  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  appendTo (). 
К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  п о к а з а н  н а  р и с . 7 .5 . К а к  н е т р у д н о  з а м е т и т ь ,  в ы п о л н е н и е  с ц е ­
н а р и я  п р и в о д и т  к  т о м у , ч т о  в с е  э л е м е н т ы  img п е р е м е щ а ю т с я  в  н о в ы й  э л е м е н т  div, 
к о т о р ы й  б ы л  д о б а в л е н  в  э л е м е н т  rowi.

Вставка элементов с использованием функции
М е т о д ы  append () и  prepend () м о г у т  п р и н и м а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  т а к ж е  

ф у н к ц и ю . Э то  о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  д и н а м и ч е с к о й  в с т а в к и  д о ч е р н и х  э л е ­
м е н т о в  в  к а ж д ы й  и з  э л е м е н т о в ,  в ы б р а н н ы х  о б ъ е к т о м  jQuery, к а к  п о к а з а н о  в  л и с ­
т и н г е  7 .1 0 .
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Рис. 7.5. Использование метода appendTo ()

Листинг 7.10. Динамическое добавление дочерних элементов с помощью функции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'>Орхидеи:</label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

var lilyElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("< img src='1ily.png1/>")
.append("<label for='lily'>Лилии:</label>")
.append("<input name='lily' value='0' required />");

$(orchidElems).add(lilyElems)
.css("border", "thick solid red");

$('div.drow').append(function(index/ html) { 
i f  (this.id == "rowl") { 

return orchidElems;
} else {

return lilyElems;
}

} > ;  
}>;</script>

Ф у н к ц и я  в ы з ы в а е т с я  о д н о к р а т н о  д л я  к а ж д о го  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ ­
е к т е  jQuery. А р г у м е н т а м и  ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  и н д е к с  э л е м е н т а  в  в ы б р а н н о м  н а б о р е  
и  с т р о к а , с о д е р ж а щ а я  H TM L-к о д  о б р а б а т ы в а е м о г о  э л е м е н т а . П е р е м е н н а я  this 
с с ы л а е т с я  н а  т е к у щ и й  э л е м е н т  н а б о р а .  В о з в р а щ а е м ы й  ф у н к ц и е й  р е з у л ь т а т  в с т а в ­
л я е т с я  в  к о н ц е  и л и  в  н а ч а л е  о б р а б а т ы в а е м о г о  э л е м е н т а . Ф у н к ц и я  м о ж е т  в о з в р а щ а т ь  
HTML-с тр о к у , о д и н  и л и  н е с к о л ь к о  о б ъ е к т о в  HTMLElement и л и  о б ъ е к т  jQuery.

В э т о м  п р и м е р е  с н а ч а л а  с о з д а ю т с я  н е о б х о д и м ы е  H TM L-ф р а г м е н т ы  д л я  л и л и й  и  
о р х и д е й , п о с л е  ч его  ф у н к ц и я , п е р е д а в а е м а я  м е т о д у  a p p e n d  () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а ,
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в о з в р а щ а е т  н у ж н ы й  ф р а г м е н т ,  и с х о д я  и з  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  i d .  Р е з у л ь т а т ы  р а б о ­
т ы  с ц е н а р и я  п о к а з а н ы  н а  р и с . 7 .6 .

4- С  Л  О  www.jacquisflowershop.com auery/exampte.html ф  \

Цветочный магазин Джеки

[ З а к а з а т ь ]

Рис. 7.6. Динамическая вставка элементов с помощью функции

Вставка родительских элементов 
и элементов-предков

Б и б л и o т e к a jQ u e r y  п р е д о с т а в л я е т  н а б о р  м е т о д о в , о б е с п е ч и в а ю щ и х  в с т а в к у  э л е ­
м е н т о в  в  д о к у м е н т  к а к  р о д и т е л ь с к и х  и л и  э л е м е н т о в -п р е д к о в  п о  о т н о ш е н и ю  к  с у щ е с ­
т в у ю щ и м  э л е м е н т а м . Т ак о го  р о д а  о п е р а ц и и  н а з ы в а ю т с я  обертыванием (w rapp ing), 
и л и  внешней вставкой, (п о ск о л ьк у  д о б а в л я е м ы й  э л е м е н т  о к р у ж а е т  со б о й  у ж е  с у щ е с ­
т в у ю щ и е  эл е м ен т ы ). К р а т к о е  о п и с а н и е  э т о й  гр у п п ы  м е т о д о в  п р и в е д е н о  в т а б л . 7 .3 .

Таблица 7.3. Методы для внешней вставки родительских элементов и элементов-предков

Метод Описание

wrap(HTML) Обертывает указанные элементы вокруг каждого из элементов,
wrap(jQuery) содержащихся в объекте jQuerywrap(HTMLElement[])
wrapAll(HTML) Обертывает указанные элементы вокруг набора элементов, содержа­
wrapAl1(j Query) щихся в объекте jQuery (рассматриваемых как единая группа)wrapAll(HTMLElement[] )
wrapInner(HTML) Обертывает указанные элементы вокруг содержимого каждого из
wrapInner(jQuery) элементов, содержащихся в объекте jQuerywrapInner(HTMLElement[])
wrap(функция) Динамически обертывает элементы с использованием функции
wrapInner(функция)

П р и  о б е р т ы в а н и и  э л е м е н т о в  э т и  м е т о д ы  м о гу т  п р и н и м а т ь  HTM L-ф р а г м е н т  в  к а ­
ч е с т в е  а р г у м е н т а ,  н о  в с е г д а  с л е д у е т  п р о в е р я т ь ,  ч т о б ы  э т о т  ф р а г м е н т  с о д е р ж а л  
т о л ь к о  о д и н  в н у т р е н н и й  э л е м е н т . В п р о т и в н о м  с л у ч а е  jQ u e ty  н е  с м о ж е т  о п р е д е л и ть , 
ч т о  и м е н н о  н е о б х о д и м о  с д е л а т ь . О т с ю д а  с л е д у е т , ч т о  к а ж д ы й  э л е м е н т  в  а р г у м е н т е  
м е т о д а  м о ж е т  и м е т ь  н е  б о л ее  о д н о го  р о д и т е л ь с к о г о  и  н е  б о л ее  о д н о го  д о ч е р н е го  
э л е м е н т а . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  w ra p  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .1 1 .
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Совет. Перечисленные методы дополняет метод u n w ra p  ( ) ,  о котором говорится ниже.

Листинг 7.11. Использование метода wrap ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

v a r  n ew E lem  = $ ( " < d i v / > " )
. c s s ( " b o r d e r " ,  " t h i c k  s o l i d  r e d " ) ;  

$ ( 1d l v . d r o w 1) . w r a p ( n e w E le m ) ;

}> ;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  с о з д а е м  н о в ы й  э л е м е н т  d i v  и  и с п о л ь з у е м  м е т о д  c s s  () д л я  
у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  C S S -с в о й с т в а  b o r d e r .  З а т е м  э л е м е н т  d i v  д о б а в л я е т с я  в  к а ч е ­
с т в е  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а  п о  о т н о ш е н и ю  ко  в с е м  э л е м е н т а м  l a b e l  в  д о к у м е н т е . 
Р е зу л ь т а т ы  в ы п о л н е н и я  с ц е н а р и я  п р е д с т а в л е н ы  н а  р и с . 7 .7 .

W  О Пример 3̂*?'5k-̂.<<te4ffî-̂ ŝ3* %->4' - -
г _  п  )

I +  С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html & *M ’

Цветочный магазин Джеки

Розы: [ 0|

Подснехниис | 0|

Рис. 7.7. Использование метода wrap () для добавления родитель­
ских элементов

Э л е м е н т ы , к о т о р ы е  в ы  п е р е д а е т е  в  в и д е  а р г у м е н т а  м е т о д у  w ra p  ( ) ,  в с т а в л я ю т с я  
м еж д у  к а ж д ы м  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQ u e r y ,  и  его  т е к у щ и м  р о д и ­
т е л ь с к и м  э л е м е н т о м . Н а п р и м е р , с л е д у ю щ и й  HTM L-ф р а г м е н т :

< d iv  c l a s s = " d t a b l e " >
< d iv  i d = " r o w l "  c l a s s = " d r o w " >

< / d iv >
< d iv  id = " ro w 2 "  c l a s s = " d r o w " >

< / d iv >
< /d iv >

буд ет  п р е о б р а з о в а н  в  т а к о й  ф р а г м е н т :

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
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<div class="dtable">
<div styles” . . .стилевые свойства.. . ">

<div id="rowl" class="drow">
</div>

</div>
<div s t y le * " . . .стилевые свойства.. . ">

<div id="row2" class="drow">
</div>

</div>
</div>

Обертывание набора элементов
К о гд а  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  wrap ( ) ,  н о в ы е  э л е м е н т ы  к л о н и р у ю т с я , и  к а ж д ы й  и з  

э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в о б ъ е к т е  jQuery, п о л у ч а е т  с о б с т в е н н ы й  н о в ы й  р о д и ­
т е л ь с к и й  э л е м е н т . Ч т о б ы  в с т а в и т ь  в  д о к у м е н т  э л е м е н т , к о т о р ы й  с т а н е т  р о д и т е л ь ­
с к и м  с р а з у  д л я  н е с к о л ь к и х  э л е м е н т о в , с л е д у е т  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  wrapAll ( ) ,  к а к  
п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  7 .1 2 .

Листинг 7.12. Использование метода wrapAll ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElem = $("<div/>")
.css("border", "thick solid red");

$ ( 'div.drow') .wrapAll (newElem) ;

}>;</script>

Э т о т  с ц е н а р и й  о т л и ч а е т с я  о т  п р е д ы д у щ е г о  л и ш ь  т е м , ч т о  в  н е м  и с п о л ь з у е т с я  
м е т о д  wrapAll (). С т р а н и ц а  в  о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .8 .

Рис. 7.8. Использование метода wrapAll ()
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Н о в ы й  э л е м е н т  д о б а в л я е т с я  к а к  о б щ и й  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т  д л я  в с е го  н а б о р а  
в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в , в  р е з у л ь т а т е  ч е го  H TM L- р а з м е т к а  п р е о б р а з у е т с я  с л е д у ю щ и м  
о б р а зо м .
<div class="dtable">

<div style=". . .стилевые свойства.. . ">
<div id="rowl" class="drow">
</div>
<div id="row2" class="drow">
</div>

</div>
</div>

Б у д ь т е  в н и м а т е л ь н ы , и с п о л ь з у я  э т о т  м ет о д . Е с л и  в ы б р а н н ы е  э л е м е н т ы  н е  и м е ­
ю т о б щ и х  р о д и т е л е й , т о  н о в ы й  э л е м е н т  б у д е т  д о б а в л е н  к а к  р о д и т е л ь с к и й  д л я  п е р ­
вого  и з  н и х . П о сл е  3 T o ro jQ u e ry  п е р е м е с т и т  в с е  о с т а л ь н ы е  э л е м е н т ы  т а к ,  ч т о б ы  о н и  
с т а л и  с е с т р и н с к и м и  п о  о т н о ш е н и ю  к  п е р в о м у  э л е м е н т у . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
м е т о д а  wrapAll () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .1 3 .

Листинг 7.13. Применение метода wrapAll() к элементам, 
не имеющим общего родителя

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElem = $("<div/>")
.css("border", "thick solid red");

$ ( 'img') .wrapAll (newElem) ;

}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  im g, и  э т и  э л е м е н т ы  н е  и м е ю т  о б щ и х  
р о д и т е л е й . В и д  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с .  7 .9 .

Цветочный магазин Джеки

Нарциссы j o| Розы: | o|

П рж улы  [ o| Подсяежникн. | o|

Рис. 7.9. Использование метода wrapAll () в случае элементов, не имею­
щих общего родителя
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Н о в ы й  э л е м е н т  div б ы л  д о б а в л е н  в  д о к у м е н т  к а к  р о д и т е л ь с к и й  п о  о т н о ш е н и ю  
к  э л е м е н т у  img, с о о т в е т с т в у ю щ е м у  и з о б р а ж е н и ю  а с т р ы ,  т о г д а  к а к  в с е  о с т а л ь н ы е  
э л е м е н т ы  и з о б р а ж е н и й  б ы л и  п е р е м е щ е н ы  в  с т р у к т у р е  D O M  в п о з и ц и и  с е с т р и н ­
с к и х  п о  о т н о ш е н и ю  к  н е м у  э л е м е н т о в .

Обертывание содержимого элементов
М ето д  wrapInner () п о з в о л я е т  о к р у ж а т ь  э л е м е н т а м и  с о д е р ж и м о е  д р у г и х  э л е ­

м е н т о в  (а н е  с а м и  э л е м е н т ы ). С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .1 4 .

Листинг 7.14. Использование метода wrapinner ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElem = $("<div/>")
.css("border", "thick solid red");

$(1.dcell').wrapInner(newElem);

}> ;</script>

М ето д  wrapinner () в с т а в л я е т  н о в ы е  э л е м е н т ы  м е ж д у  к а ж д ы м  и з  с о д е р ж а щ и х с я  
в  о б ъ е к т е  jQuery э л е м е н т о м  и  его  д о ч е р н и м  э л е м е н т о м . В д а н н о м  с ц е н а р и и  в ы б и ­
р а ю т с я  э л е м е н т ы , п р и н а д л е ж а щ и е  к л а с с у  dcell, и  с о д е р ж и м о е  к а ж д о г о  и з  н и х  з а ­
к л ю ч а е т с я  в  н о в ы й  э л е м е н т  div. С т р а н и ц а  в  о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .1 0 .

f .̂ Пример

<■ С Л О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Н Й И  Астры [ 0
Е Г "
ш У Н  Нарциссы О Ш —^ ^ v ^  Розы 1

^ ^ ^ Д И ^ ш о н ы ^ ^ ^ ^ ^

Ш —

Р—  Примулы 3
Е Г Т
^ —  Подснежники 3

[З а к а з а т ь  1

Рис. 7.10. Использование метода wrapinner ()

С т о и т  о т м е т и т ь , ч т о  т о т  ж е  р е з у л ь т а т  м о ж е т  б ы т ь  п о л у ч е н  с  п о м о щ ь ю  м е то д а  
append (). Э к в и в а л е н т н ы й  с ц е н а р и й  п р и в о д и т с я  н и ж е  и с к л ю ч и т е л ь н о  д о я  с р а в н е н и я .

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElem = $("<div/>")
.css("border", "thick solid red"); 

$('.dcell').each(function(index. elem) {
$(elem).append(newElem.clone()
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Глава 7. DOM-манипуляции 185

} ) ; r

}>;</script>

Я  н е  р е к о м е н д у ю  п р и м е н я т ь  т а к о й  п о д х о д  (и с п о л ь з о в а н и е  м е т о д а  w r a p l n n e r  () 
у п р о щ а е т  р а б о т у  и  о б л е г ч а е т  ч т е н и е  к о д а), н о  с ч и т а ю , ч т о  э т о  х о р о ш и й  п р и м е р  т о ­
го, K aK jQ u ery  п о з в о л я е т  р е ш а т ь  о д н у  и  т у  ж е  з а д а ч у  с а м ы м и  р а з н ы м и  с п о с о б а м и .

Обертывание элементов с использованием функции
М е т о д а м  wrap () и  wrapAl 1 () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м о ж е т  б ы т ь  п е р е д а н а  ф у н к ­

ц и я , ч т о  о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  д и н а м и ч е с к о й  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в . Е д и н с т ­
в е н н ы м  а р г у м е н т о м  э т о й  ф у н к ц и и  я в л я е т с я  и н д е к с  э л е м е н т а  в  в ы б р а н н о м  н а б о р е . 
В н у т р и  э т о й  ф у н к ц и и  с п е ц и а л ь н а я  п е р е м е н н а я  t h i s  с с ы л а е т с я  н а  о б р а б а т ы в а е ­
м ы й  э л е м е н т . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т д а  wrap () в  р е ж и м е  д и н а м и ч е с к о й  г е н е ­
р а ц и и  э л е м е н т о в  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  7 .1 5 .

. a p p e n d ( $ ( e l e m ) . c h i l d r e n ( ) ) ) ;

Листинг 7.15. Динамическое обертывание элементов

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n O  {

$('.drow').wrap(function(index) {
i f  ($(this).has('img[src*srose]').length > 0) { 

return $("<div/>")
.css("border", "thick solid blue");;

} else {
return $("<div/>")
.css("border", "thick solid red");;

}
} ) ;

}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д у  w ra p  () п е р е д а е т с я  ф у н к ц и я , к о т о р а я  о п р е д е л я е т , к а к и м  
д о л ж ен  б ы т ь  н о в ы й  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т , в  з а в и с и м о с т и  о т  в ы б р а н н о г о  э л е м е н т а , 
к о т о р ы й  о н а  о б р а б а т ы в а е т . В и д  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 7 .1 1 .

Вставка сестринских элементов
К ак  в ы  у ж е  м о гл и  д о г а д а т ь с я , jQ u e ry  п р е д о с т а в л я е т  т а к ж е  н а б о р  м ето д о в , о б е с п е ­

ч и в а ю щ и х  в с т а в к у  э л е м е н т о в  в  д о к у м е н т  к а к  с е с т р и н с к и х  по о т н о ш е н и ю  к  с у щ е с т ­
ву ю щ и м  э л е м е н т а м . К р а т к о е  о п и с а н и е  э т о й  гр у п п ы  м ето д о в  п р и в е д е н о  в т а б л . 7 .4 .

В ы зо в ы  м е т о д о в  b e f o r e  0  и  a f t e r ( )  с л е д у ю т  т е м  ж е  ш а б л о н а м , ч т о  и  д р у г и е  
м ет о д ы  в с т а в к и  э л е м е н т о в  в д о к у м е н т , с к о т о р ы м и  в ы  у ж е  п о з н а к о м и л и с ь . П р и м е р  
и с п о л ь з о в а н и я  о б о и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  7 .1 6 .
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Пример

С А © www.jacquisflowershop.oom

Цветочный магазин Джеки

Астры I Нарциссы | o| Розьг а

Пионы Примулы JT а

Рис. 7.11. Использование метода wrap () с функцией для динамичес­
кой генерации родительских элементов

Таблица 7.4. Методы для вставки сестринских элементов

Метод Описание

after(HTML)
after(jQuery)
after(HTMLElement[])
before(HTML) 
before(jQuery) 
before(HTMLElement[])
insertAfter(HTML) 
insertAfter(jQuery) 
insertAfter(HTMLElement[])
insertBefore(HTML) 
insertBefore(jQuery) 
insertBefore(HTMLElement[])
after(функция) 
before(функция)

Вставляет указанные элементы в качестве последних дочерних 
элементов во все выбранные элементы

Вставляет указанные элементы в качестве первых дочерних эле­
ментов во все выбранные элементы

Вставляет элементы, содержащиеся в объекте jQuery, в каче­
стве последних дочерних элементов в элементы, заданные аргу­
ментом

Вставляет элементы, содержащиеся в объекте jQuery, в ка­
честве первых дочерних элементов в элементы, заданные ар­
гументом

Добавляет результат, возвращаемый функцией, в окончание или 
начало содержимого каждого из элементов, содержащихся 
В объекте jQuery

Листинг 7.16. Использование методов before () и after ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src=1 orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'>Орхидеи:</1аЬе1>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

var lilyElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("< img src='1ily.png'/>")
.append("<label for=1lily'>Лилии:</label>") 
.append("<input name='lily' value='0' required />");

http://www.jacquisflowershop.oom
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$(orchidElems).add(lilyElems).css("border", "thick solid red");
$(1#rowl div .d c e ll1) .after(orchidElems);
$ ( '#row2 div .d c e ll1) .before(lilyElems);

} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  с о з д а е м  н а б о р ы  э л е м е н т о в  д л я  о р х и д е й  и  л и л и й , а  з а т е м  
в с т а в л я е м  и х  в  д о к у м е н т  с п о м о щ ь ю  м е т о д о в  b e f o r e  () и  a f t e r  () к а к  с е с т р и н с к и е  
э л е м е н т ы  п о  о т н о ш е н и ю  к  к а ж д о м у  и з  э л е м е н т о в , п р и н а д л е ж а щ и х  к л а с с у  d c e l l .  
Э л ем ен ты , с о о т в е т с т в у ю щ и е  о р х и д е я м , в с т а в л я ю т с я  к а к  с л е д у ю щ и е  с е с т р и н с к и е  
эл ем е н ты  п о  о т н о ш е н и ю  к  к а ж д о м у  э л е м е н т у  в  к о н т е й н е р е  со  з н а ч е н и е м  id ,  р а в н ы м  
ro w l, т о г д а  к а к  э л е м е н т ы , с о о т в е т с т в у ю щ и е  л и л и я м , в с т а в л я ю т с я  к а к  п р е д ш е с т ­
вую щ и е с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы  п о  о т н о ш е н и ю  к  к а ж д о м у  э л е м е н т у  в  к о н т е й н е р е  со  
зн а ч е н и е м  i d ,  р а в н ы м  row 2. В и д  с т р а н и ц ы  в о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 7 .1 2 .

f  С  Л О  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.htfn< ф  ,. \

Цветочный магазин Джеки

П ■ ■ M H
Астры а Орхизен

—
Нарциссы о Орхизен а Розы а Орхидеи | 0|

щ В Д
Лилин Пионы а Лилин а Примулы а Лилин а Подснежники [ o|

Заказать

Рис. 7.12. Использование методов before () и a f t e r ( )  для создания сестринских 
элементов

Вставка сестринских элементов из объекта jQuery
М ето д ы  insertAfter () и  insertBefore () в с т а в л я ю т  э л е м е н т ы , с о д е р ж а щ и е с я  

в о б ъ е к т е  jQuery, в к а ч е с т в е  с л е д у ю щ и х  и л и  п р е д ш е с т в у ю щ и х  с е с т р и н с к и х  э л е ­
м ен то в  п о  о т н о ш е н и ю  к  э л е м е н т а м , п е р е д а н н ы м  м е т о д у  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  Э то  
т а  ж е  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь , к о т о р у ю  о б е с п е ч и в а ю т  м е т о д ы  after () и  before ( ) ,  н о  
о т л и ч а ю щ а я с я  т е м , ч т о  о б ъ е к т  jQuery и  а р г у м е н т  м е т о д а  м е н я ю т с я  р о л я м и . П р и ­
м ер  и с п о л ь з о в а н и я  о б о и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .1 7 .

Листинг 7.17. Использование методов insertAfter () И insertBefore ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

var orchidElems = $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src=1orchid.png'/>")
.append("<label for='orchid'> О р х и д еи : </label>") 
.append("<input name='orchid' value='0' required />");

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.htfn%3c
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red")

var lilyElems = $("<div class='dcell1/>")
.append("<img src='lily.png'/>")
.append("<label for=1lily'>Лилии:</label>") 
.append("<input name='lily' value='0' required />");

$(orchidElems).add(lilyElems).css("border", "thick solid

})</script>

orchidElems.insertAfter('#rowl d i v . d c e l l ' ) ; 
lilyElems. insertBefore(1#row2 d iv .d c e l l 1);

Вставка сестринских элементов с использованием функции
С е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы  м о ж н о  в с т а в л я т ь  д и н а м и ч е с к и , п е р е д а в а я  м е т о д а м  af­

ter() и  before() ф у н к ц и ю  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а , к а к  м ы  э т о  у ж е  д е л а л и  п р и  
в с т а в к е  р о д и т е л ь с к и х  и  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в . П р и м е р  д и н а м и ч е с к о й  г е н е р а ц и и  с е ­
с т р и н с к и х  э л е м е н т о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .1 8 .

Листинг 7.18. Динамическая генерация сестринских элементов с использованием функции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#rowl div.dcell ').after(function(index, html) { 
i f  (index == 0) {

return $("<div class='dcell'/>")
.append("<img src='orchid.png'/>")
.append("<label for*1orchid'>Орхидеи: 

</label>")
.append("<input name='orchid' 

value='0' ired />")
.css("border", "thick solid red");

} else i f  (index == 1) {
return $("<div clase='dcell'/>")

.append("<img src='lily.png'/>")  

.append("<label for='lily*>JbuHoi: 
</label>")

.append("<input name=*lily* 
value='0' required />") 

.css("border", "thick solid red");
}

} )»

}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с е с т р и н с к и е  э л е м е н т ы  г е н е р и р у ю т с я  д л я  т е х  э л е м е н т о в , д л я  
к о т о р ы х  п е р е д а в а е м ы й  ф у н к ц и и  а р г у м е н т  index п р и н и м а е т  з н а ч е н и е  0 и л и  1. 
С т р а н и ц а  в  о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .1 3 .
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Ч г. 7 .13. Добавление сестринских элементов с использованием функции

Замена элементов
С п о м о щ ь ю  м е т о д о в , о п и с а н н ы х  в т а б л . 7 .5 , м о ж н о  з а м е н и т ь  о д и н  н а б о р  эл е - 

ч е н т о в  д р у г и м .

Таблица 7.5. Методы замены элементов

Метод Описание

replaceWith(HTML) 
replaceWith (j Query) 
replaceWith(HTMLElement [] )

Заменяет элементы, содержащиеся в объекте jQuery, указан­
ным содержимым

replaceAll (jQuery) Заменяет элементы, заданные аргументом, элементами, содер-
replaceAll (HTMLElement [] ) ЖЭЩИМИСЯ В объекте jQuery
replaceWith (функция) Выполняет динамическую замену элементов, содержащихся

в объекте jQuery, с использованием функции

М ето д ы  replaceWith() и  replaceAll () р а б о т а ю т  о д и н а к о в ы м  о б р а з о м , з а  и с -  
^ ю ч е н и е м  т о го , ч т о  о б ъ е к т  jQuery и  а р г у м е н т  и г р а ю т  в  н и х  п р о т и в о п о л о ж н ы е  p o - 
ти. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о б о и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  7 .1 9 .

Листинг 7.19. Использование методов replaceWith () и replaceAll

script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var newElems = $("<div class='dcell1/>")
. append (" < img src= 1 orchid. png' / >11)
.append("<label for='orchid'>Орхидеи: 

</label>")
.append("<input name='orchid' value='0' 

required />")
.css("border", "thick solid red");

$(1#rowl1) . children( ) . f i r s t ( ) .replaceWith(newElems);

$("<img src='carnation.png'/>").replaceAll('#row2 img1) 
.css("border", "thick solid red");
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} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с н а ч а л а  с о з д а е т с я  н а б о р  э л е м е н т о в , а  з а т е м  в д о к у м е н т е  в ы ­
п о л н я е т с я  п о и с к  э л е м е н т а  div, а т р и б у т  id к о т о р о го  р а в е н  rowl, и  его  п е р в ы й  д о ­
ч е р н и й  э л е м е н т  з а м е н я е т с я  н о в ы м  с о д е р ж и м ы м  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  replaceWith () 
(ч то  в  к о н е ч н о м  с ч е т е  п р и в о д и т  к  з а м е н е  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  а с т р а м , э л е ­
м е н т а м и , с о о т в е т с т в у ю щ и м и  о р х и д ея м ). Н ак о н е ц , с п о м о щ ь ю  м е т о д а  replaxeAll () 
в с е  э л е м е н т ы  img, я в л я ю щ и е с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а , а т р и б у т  id к о т о р о го  р а в е н  
row2, з а м е н я ю т с я  и з о б р а ж е н и я м и  г в о зд и к и . В и д  с т р а н и ц ы  в о к н е  б р а у з е р а  п р е д ­
с т а в л е н  н а  р и с . 7 .1 4 .

Пример

<” С t f  © www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки
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Пионы: | o|

Рис. 7.14. Замена содержимого с помощью методов replaceWi th () 
и replaceAll()

Замена элементов с использованием функции
П е р е д а в а я  ф у н к ц и ю  м е т о д у  replaceWith(), м о ж н о  в ы п о л н я т ь  д и н а м и ч е с к у ю  

з а м е н у  э л е м е н т о в . А р гу м е н т ы  э т о й  ф у н к ц и и  н е  п е р е д а ю т с я , о д н а к о  п е р е м е н н а я  
this в н у т р и  н е е  с с ы л а е т с я  н а  о б р а б а т ы в а е м ы й  э л е м е н т . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .2 0 .

Листинг 7.20. Замена элементов с использованием функции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('div.drow img').replaceWith(function() { 
i f  (this.src.indexOf("rose") > -1) {

return $(n<img src='carnation.png'/>") 
.css("border", "thick solid red");

} else i f  (this.src.indexOf("peony") > -1) { 
return $("<img src= 'li ly .p n g 1/>") 
.css("border", "thick solid red");

} else {
return $(this).cloneO;

}
} ) ;

http://www.jacquisflowershop.com
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}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  в ы п о л н я е м  з а м е н у  э л е м е н т о в  im g н а  о с н о в а н и и  з н а ч е н и й  
и х  а т р и б у т о в  s r c .  Е с л и  э т о т  а т р и б у т  э л е м е н т а  im g с о д е р ж и т  r o s e ,  т о  д а н н ы й  э л е ­
м е н т  з а м е н я е т с я  д р у г и м , к о т о р о м у  с о о т в е т с т в у е т  и з о б р а ж е н и е  c a r n a t i o n . p n g . Е с ­
л и  ж е  а т р и б у т  s r c  э л е м е н т а  с о д е р ж и т  p e o n y ,  т о  д а н н ы й  э л е м е н т  з а м е н я е т с я  д р у ­
ги м , к о т о р о м у  с о о т в е т с т в у е т  и з о б р а ж е н и е  l i l y . p n g .  О б а  з а м е н е н н ы х  э л е м е н т а  
в ы д е л я ю т с я  р а м к о й  к р а с н о г о  ц в е т а , ч т о б ы  с д е л а т ь  э ф ф е к т  б о л ее  з а м е т н ы м . С т р а ­
н и ц а  в  о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .1 5 .

Гзацэюь]

Рис. 7.15. Замена элементов с использованием функции

Совет. Если замена элемента нежелательна, можете просто вернуть его клон. Если не клонировать 
элемент, то jQuery полностью удалит его из документа. Конечно, этой проблемы можно избежать пу­
тем усечения выбранного набора, но такая возможность не всегда имеется.

Удаление элементов
В д о п о л н е н и е  к  в о з м о ж н о с т и  в с т а в к и  и  з а м е н ы  э л е м е н т о в  б и б л и о т е к а  jQ u e ry  

п р е д л а г а е т  р я д  м е т о д о в  д л я  у д а л е н и я  э л е м е н т о в  и з  D O M . К р а т к о е  о п и с а н и е  э т о й  
гр у п п ы  м е т о д о в  п р и в е д е н о  в  т а б л . 7 .6 .

Таблица 7.6. Методы для удаления элементов

Метод Описание

detach() Удаляет элементы из DOM. Данные, связанные с элементами, сохраняются
detach(селектор) .

empty() Удаляет все дочерние узлы каждого из элементов, содержащихся в объекте
jQuery

remove() Удаляет элементы из DOM. По мере удаления элементов связанные с ними
remove(селектор) данные уничтожаются

unwrap() Удаляет родительские элементы каждого из элементов, содержащихся в объек­
те jQuery



П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  re m o v e  () д л я  у д а л е н и я  э л е м е н т о в  п р и в е д е н  в 
л и с т и н г е  7 .2 1 .

Листинг 7.21. Удаление элементов из DOM с помощью метода remove ()
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< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('img[src*=daffodil], img[src*=snow]').parent().remove();
}>;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  в ы б и р а е м  э л е м е н т ы  im g, а т р и б у т ы  s r c  к о т о р ы х  с о д е р ж а т  
d a f f o d i l  и  snow , п о л у ч а е м  и х  р о д и т е л ь с к и е  э л е м е н т ы , а  з а т е м  у д а л я е м  и х . М ож но 
т а к ж е  о т ф и л ь т р о в а т ь  у д а л я е м ы е  э л е м е н т ы , п е р е д а в  с е л е к т о р  м е т о д у  re m o v e  ( ) ,  к ак  
п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  7 .2 2 .

Листинг 7.22. Фильтрация удаляемых элементов с помощью селектора

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ (1d iv .d c e l l1)
.remove( 1:has(img[src*ssnow], img[src*sdaffodil]) 1);

} ) ;
< / s c r i p t >

О б а  с ц е н а р и я  п р и в о д я т  к  о д н о м у  и  т о м у  ж е  р е з у л ь т а т у ,  п о к а з а н н о м у  н а  
р и с . 7 .1 6 .

Совет. Как показывает мой опыт работы с методом re m o v e  ( ) ,  не все селекторы способны выполнять 
функцию фильтра. Я рекомендую тщательно тестировать каждый шаг и отдавать предпочтение ис­
ходному набору выбранных элементов, если только это возможно.

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 7.16. Удаление элементов из DOM
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Совет. Возвращаемый методом remove() объект jQuery содержит исходный набор выбранных 
элементов. Иными словами, удаление элементов не отражается на результате, который возвра­
щает метод.

Удаление элементов с сохранением данных
М ето д  d e t a c h  () р а б о т а е т  а н а л о г и ч н о  м е т о д у  re m o v e  () с  т е м  л и ш ь  о т л и ч и е м ,  

ч т о  с в я з а н н ы е  с у д а л я е м ы м и  э л е м е н т а м и  д а н н ы е  с о х р а н я ю т с я .  О  с в я з ы в а н и и  
д а н н ы х  с э л е м е н т а м и  п о д р о б н о  г о в о р и т с я  в  г л а в е  8 , а  н а  д а н н о м  э т а п е  в а м  д о с т а ­
т о ч н о  з н а т ь  л и ш ь  то , ч т о  е с л и  п л а н и р у е т с я  п о с л е д у ю щ а я  в с т а в к а  у д а л е н н ы х  э л е ­
м е н т о в  в д р у г о е  м е с т о  д о к у м е н т а , т о  о б ы ч н о  п р е д п о ч т е н и е  с л е д у е т  о т д а в а т ь  м ето д у  
d e t a c h  ( ) .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  d e t a c h  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .2 3 .

Листинг 7.23. Использование метода detach () для удаления элементов с сохранением 
связанных с ними данных

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ('#row2') .append($(' img[src*=aetor]') .parent() .detach());
} ) ;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  у д а л я е т с я  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т  э л е м е н т а  im g, а т р и б у т  s r c  
к о т о р о го  с о д е р ж и т  a s t o r .  З а т е м  э л е м е н т ы  в н о в ь  в с т а в л я ю т с я  в  д о к у м е н т  с  п о м о щ ь ю  
р а с с м о т р е н н о г о  н а м и  р а н е е  м е т о д а  a p p e n d  ( ) .  Я  с т а р а ю с ь  и з б е г а т ь  т а к о г о  п о д х о д а , 
п о с к о л ь к у  и с п о л ь з о в а н и е  м е т о д а  a p p e n d  () б е з  в ы з о в а  м е т о д а  d e t a c h  () д а е т  т о т  ж е  
э ф ф е к т . И н с т р у к ц и ю , я в л я ю щ у ю с я  к л ю ч е в о й  в  л и с т и н г е ,  м о ж н о  п е р е п и с а т ь  с л е ­
д у ю щ и м  о б р а з о м :

$ ( ' # r o w 2 ' ) . a p p e n d ( $ ( 1i m g [ s r c * = a s t o r ] 1) . p a r e n t ( ) ) ;

С т р а н и ц а  в о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .1 7 .

! _ а  >
щ  ^ ) Пример Ш & т ____________________
*“ С Л О  www.jacquisflowershop.com iqjery/example.htmi ф ш \

Рис. 7.17. Использование метода detach ()

7 3ak.3393

http://www.jacquisflowershop.com
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Очистка элементов
М ето д  e m p ty  () у д а л я е т  в с е  э л е м е н т ы -п о т о м к и  и  т е к с т  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а ­

щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQ u e r y .  С а м и  э л е м е н т ы  о с т а ю т с я  в  д о к у м е н т е . С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .2 4 .

Листинг 7.24. Использование метода e m p ty  ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('#rowl').children().eq(l).empty()
.C8s("border", "thick solid red");

}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  и з  д о ч е р н и х  э л е м е н т о в  э л е м е н т а  с а т р и б у т о м  i d ,  р а в н ы м  ro w l ,  
в ы б и р а е т с я  э л е м е н т  с  и н д е к с о м , р а в н ы м  1, и  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  e m p t y ( ) . Ч т о б ы  
с д е л а т ь  и з м е н е н и е  б о л ее  з а м е т н ы м , с о о т в е т с т в у ю щ а я  п о з и ц и я  в  д о к у м е н т е  з а к л ю ­
ч е н а  в  к р а с н у ю  р а м к у . С т р а н и ц а  в  о к н е  б р а у з е р а  п о к а з а н а  н а  р и с . 7 .1 8 .

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 7.18. Использование метода empty ()

Метод unwrap ()
М ето д  u n w ra p  () у д а л я е т  р о д и т е л ь с к и е  э л е м е н т ы  д л я  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  

в  о б ъ е к т е  jQ u e ry .  В ы б р а н н ы е  э л е м е н т ы  с т а н о в я т с я  д о ч е р н и м и  э л е м е н т а м и  р о д и т е ­
л е й  с в о и х  б ы в ш и х  р о д и т е л ь с к и х  э л е м е н т о в . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  u n w ra p  () 
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  7 .2 5 .

Листинг 7.25. Использование метода u n w r a p  ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n O  {

$('#rowl div').unwrap().css({' display':'block1});

}>;
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</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  div, я в л я ю щ и е с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  
с а т р и б у т о м  id, р а в н ы м  rowl, и  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  unwrap ( ) ,  ч т о  п р и в о д и т  к  у д а л е ­
н и ю  э л е м е н т а  rowl, к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 7 .1 9 . И з м е н е н и е  р а с п о л о ж е н и я  н а  с т р а ­
н и ц е  э л е м е н т о в , л и ш е н н ы х  с в о и х  п р е ж н и х  р о д и т е л ь с к и х  э л е м е н т о в , о б у с л о в л е н о  
те м , ч т о  в  о п р е д е л е н и е  и с п о л ь з у е м ы х  с т и л е й  C S S , о б е с п е ч и в а ю щ и х  р а с п о л о ж е н и е  
э л е м е н т о в  в  в и д е  т а б л и ц ы , в х о д и т  и д е н т и ф и к а т о р  rowl.

<■ С Л ©  wwwjacquisftowershop.com/jquery/example.html ф  .,» \

Цветочный магазин Джеки

Прмгулы | 0| Подснежники | o|

Рис. 7.19. Использование метода unwrap ()

Резюме
И з э т о й  г л а в ы  в ы  у з н а л и , к а к  и с п о л ь з о в а т ь  с р е д с т в а  jQ u e ty  д л я  м а н и п у л я ц и й  

э л е м е н т а м и  D O M . М ы  р а с с м о т р е л и  м е т о д ы  jQ u e ry ,  п р е д н а з н а ч е н н ы е  к а к  д л я  с о з ­
д а н и я ,  т а к  и  д л я  в с т а в к и  э л е м е н т о в  в  D O M -с т р у к т у р у  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н и х , р о д и ­
т е л ь с к и х  и  с е с т р и н с к и х .  К р о м е  то го , б ы л и  р а с с м о т р е н ы  р а з л и ч н ы е  с п о с о б ы  п е р е ­
м е щ е н и я  э л е м е н т о в  в н у т р и  D O M  и л и  и х  у д а л е н и я ,  е с л и  в  э т о м  в о з н и к а е т  н е о б х о ­
д и м о с т ь .





ГЛАВА 8

Манипуляции 
элементами

В э т о й  г л а в е  д е м о н с т р и р у е т с я ,  к а к  npHMeHflTbjQuery д л я  р а б о т ы  с э л е м е н т а м и . В ы  
п о з н а к о м и т е с ь  с м е т о д а м ^ 9 и е г у ,  п р е д н а з н а ч е н н ы м и  д л я  п о л у ч е н и я  и  и з м е н е н и я  
з н а ч е н и й  а т р и б у т о в , д л я  р а б о т ы  с к л а с с а м и  и  с в о й с т в а м и  C S S , а  т а к ж е  д л я  п о л у ­
ч е н и я  и  и з м е н е н и я  H TM L-с т р у к т у р  и  т е к с т о в о г о  с о д е р ж и м о г о  э л е м е н т о в  с т р а н и ц ы . 
Т а к ж е  б у д е т  о п и с а н о  у д о б н о е  с р е д с т в о , с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  м о ж н о  с в я з ы в а т ь  д а н ­
н ы е  с э л е м е н т а м и . Б и б л и o т e к a jQ u e r y  р а с п о л а г а е т  с о б с т в е н н ы м  в н у т р е н н и м  м е х а ­
н и з м о м  д л я  с о х р а н е н и я  д а н н ы х , а с с о ц и и р о в а н н ы х  с э л е м е н т а м и , н о  н а р я д у  с э т и м  
в  н е й  т а к ж е  п р е д у с м о т р е н а  п о д д е р ж к а  н о в ы х  а т р и б у т о в  д а н н ы х  H TM L5. П е р е ч е н ь  
т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в э т о й  г л а в е , п р и в е д е н  в  т а б л . 8 .1 .

Таблица 8.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Получение значения атрибута первого из 
элементов, содержащихся в объекте jQuery

Используйте метод attr () 1

Получение значения атрибута каждого из 
элементов, содержащихся в объекте jQuery

Используйте совместно методы each () 
и attr()

2

Изменение значения атрибута для всех эле­
ментов, содержащихся в объекте jQuery

Используйте метод attr (), возможно — 
с функцией

3

Изменение значения нескольких атрибутов 
в рамках одной операции

Используйте метод attr () с объектом отоб­
ражения

4,5

Сброс атрибута Используйте метод removeAttr () 6
Получение или изменение значения свойства, 
ОПределеннОГО объектом HTMLElement

Используйте соответствующие варианты метода
attr()

7

Управление классами, которым принадлежат 
элементы

Используйте методы addciass ( ), 
hasClass () И removeClass ( ), ВОЗМОЖ­
НО — с функцией

8-10

Переключение классов, которым принадлежат 
элементы

Используйте метод toggleClass () 11-16

Изменение содержимого атрибута style Используйте метод css () 17-21

Получение подробной информации о позици­
ях элементов

Используйте методы, специфические для 
свойств CSS

22, 23

Получение или изменение текста или 
HTML-содержимого элементов

Используйте метод text () или html () 24-26
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Окончание табл. 8.1

Задача Решение Листинг

Получение или изменение значений элемен­ Используйте метод vai () 27-29
тов формы

Связывание данных с элементами Используйте метод data () 30,31

Работа с атрибутами и свойствами
Б и б л и o т e к a j Q u e r y  п о з в о л я е т  п о л у ч а т ь  и  у с т а н а в л и в а т ь  з н а ч е н и я  а т р и б у т о в  

э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в о б ъ е к т е  jQuery. М е т о д ь ^ д и е г у ,  п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  
р а б о т ы  с  а т р и б у т а м и , о п и с а н ы  в  т а б л . 8 .2 .

Таблица 8.2. Методы для работы с атрибутами

Метод Описание

attr (имя) Возвращает значение атрибута с указанным именем для первого из элемен­
тов, содержащихся в объекте jQuery

attr (имя, значение) Устанавливает значение атрибута с указанным именем для всех элементов,
содержащихся в объекте jQuery

attr (отображение) Устанавливает атрибуты, указанные в объекте отображения, для всех эле­
ментов, содержащихся в объекте jQuery

attr (имя, функция) Устанавливает указанный атрибут для всех элементов, содержащихся в объ­
екте jQuery, с помощью функции

removeAttr (имя) Удаляет атрибут (атрибуты) из всех элементов, содержащихся в объекте
removeAttr(HMj?f7) jQuery
prop (имя) Возвращает значение указанного свойства для первого из элементов, со­

держащихся В объекте jQuery
prop (имя, значение) Устанавливает значение одного или нескольких свойств для всех элементов,
prop (отображение) содержащихся В объекте jQuery
prop (имя, функция) Устанавливает значение указанного свойства для всех элементов, содержа­

щихся в объекте jQuery, с использованием функции

removeProp (имя) Удаляет указанное свойство из всех элементов, содержащихся в объекте
jQuery

Е с л и  м е т о д  attr () в ы з ы в а е т с я  с о д н и м  а р г у м е н т о м , jQ u e r y  в о з в р а щ а е т  з н а ч е ­
н и е  у к а з а н н о г о  а т р и б у т а  д л я  п е р в о г о  и з  э л е м е н т о в  в ы б р а н н о г о  н а б о р а . С о о т в е т ­
с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  8 .1 .

Листинг 8.1. Чтение значения атрибута

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var srcValue * $ (, img, ) . a t t r ( ,sr c l );
сопзо1е.1од("Значение атрибута: " + srcValue);

}> ;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

< d i v  i d = " o b l o c k " >
<div class="dtable">

< d i v  i d = " r o w l "  c l a s s = " d r o w " >
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapunccEJ:</label> 
<input name="daffodil" value="0" 

required>
< / d i v >
<div class="dcell">

<img src="rose.png'1/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for=иsnowdropи>Пoдcнeжники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
< d i v  i d = " b u t t o n D i v " >

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
<script type="text/javascript"> 

$(document).ready(function() {
var srcValue = $('img,).attr(,src'); 
сопзо1е.1од("Значение атрибута: " + srcValue);

}>;</script> </div>
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< / f o r m >
< / b o d y >
< / h t m l >

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  в ы б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  im g в  д о к у м е н т е , а  з а т е м  и с п о л ь з у ­
е м  м е т о д  a t t r  () д л я  п о л у ч е н и я  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  s r c ,  п р и  с ч и т ы в а н и и  к о т о р о го  
п о л у ч а е м  с т р о к у . Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Значение атрибута: astor.png

П о л у ч е н и е  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  д л я  в с е х  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  
jQuery, о б е с п е ч и в а е т с я  с о в м е с т н ы м  п р и м е н е н и е м  м е т о д о в  each () и  attr (). М ето д  
each () о п и с а н  в  г л а в е  5 , а  п р и м е р  его  и с п о л ь з о в а н и я  в  д а н н о й  с и т у а ц и и  п р и в е д е н  
в л и с т и н г е  8 .2 .

Листинг 8.2. Использование методов e a c h  () и a t t r  () для получения значений атрибутов 
группы объектов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').each(function(index, elem) { 
var srcValue = $(elem).attr('src'); 
сопзо1е.1од("Значение атрибута: " + srcValue);

}>;  
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  и з  о б ъ е к т а  HTMLElement, п е р е д а в а е м о г о  ф у н к ц и и  в  к а ч е с т в е  
а р г у м е н т а ,  с  п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  $ () с о з д а е т с я  о б ъ е к т  jQuery. Э т о т  о б ъ е к т  с о д е р ­
ж и т  е д и н с т в е н н ы й  э л е м е н т , к о т о р ы й  и д е а л ь н о  п о д х о д и т  д л я  м е т о д а  а ^ г ( ) .  Р е ­
з у л ь т а т , в ы в о д и м ы й  н а  к о н с о л ь , б у д е т  и м е т ь  с л е д у ю щ и й  в и д .

Значение атрибута: astor.png
Значение атрибута: daffodil.png
Значение атрибута: rose.png
Значение атрибута: peony.png
Значение атрибута: primula.png
Значение атрибута: snowdrop.png

Установка значений атрибутов
Е с л и  м е т о д  attr () и с п о л ь з у е т с я  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  а т р и б у т а ,  т о  и з м е н е ­

н и е  п р и м е н я е т с я  к о  в с е м  э л е м е н т а м , с о д е р ж а щ и м с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. Т а к и м  о б р а ­
зо м , в  д а н н о м  с л у ч а е  м е т о д  в е д е т  с е б я  и н а ч е ,  ч е м  п р и  с ч и т ы в а н и и  а т р и б у т о в , к о г д а  
в о з в р а щ а е т с я  л и ш ь  з н а ч е н и е  а т р и б у т а  о д н о го  э л е м е н т а .  П р и  у с т а н о в к е  а т р и б у т а  
м е т о д  attr () в о з в р а щ а е т  о б ъ е к т  j Query, ч т о  о з н а ч а е т  в о з м о ж н о с т ь  и с п о л ь з о в а н и я  
ц е п о ч к и  в ы зо в о в . П р и м е р  с ц е н а р и я ,  в ы п о л н я ю щ е г о  у с т а н о в к у  з н а ч е н и я  а т р и б у т а ,  
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .3 .
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Листинг 8.3. Установка атрибута

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(1img') .attr("src", "lily.png")
}>;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  im g в д о к у м е н т е , и  д л я  а т р и б у т а  s r c  
у с т а н а в л и в а е т с я  з н а ч е н и е  l i l y . p n g .  У с т а н о в л е н н о е  з н а ч е н и е  п р и м е н я е т с я  ко  
в с е м  в ы б р а н н ы м  э л е м е н т а м , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 8 .1 .

Цветочный магазин Джеки

Астры Г о ! Нарциссы: | 0| I Розы | 0|

Пионы | 0| Примулы | 0| I Подснежники: | 0|

Рис. 8.1. Установка одного и того же значения атрибута для не­
скольких элементов

Установка нескольких атрибутов
М о ж н о  у с т а н о в и т ь  з н а ч е н и я  н е с к о л ь к и х  а т р и б у т о в  о д н и м  в ы з о в о м  м е т о д а  

a t t r  ( ) ,  п е р е д а в  е м у  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  о б ъ е к т . С в о й с т в а  т а к о г о  о б ъ е к т а  и н т е р ­
п р е т и р у ю т с я  к а к  и м е н а  а т р и б у т о в , а  з н а ч е н и я  с в о й с т в  —  к а к  з н а ч е н и я  а т р и б у т а .  
Э т о т  о б ъ е к т  п р и н я т о  н а з ы в а т ь  объектом отображения (m a p  o b jec t) . С о о т в е т с т ­
в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .4 .

Листинг 8.4. Установка нескольких атрибутов с использованием объекта отображения

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  { 

var attrValues = { 
src: ' l i ly .p n g ' ,
style: 'border: thick solid red1

>»

$(1img1) . a t t r (attrValues);
}>;

< / s c r i p t >
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В э т о м  с ц е н а р и и  с о з д а е т с я  о б ъ е к т , о п р е д е л я ю щ и й  с в о й с т в а  с и м е н а м и  s r c  и  
s t y l e .  Д а л е е  в  д о к у м е н т е  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  im g, и  м е т о д у  a t t r  () п е р е д а е т с я  
о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я . В и д  с т р а н и ц ы  в о к н е  б р а у з е р а  п р и в е д е н  н а  р и с . 8 .2 .

Совет. В данном примере свойство s t y l e  устанавливается явным образом, однако в jQuery имеется 
ряд методов, упрощающих работу с CSS. Далее этот вопрос будет обсуждаться более подробно.

Г 0  Пример

<- С А D icquisflowershop.com
«

© Л

Цветочный магазин Джеки

{ З а к а з а т ь !

Рис. 8.2. Установка значений нескольких атрибутов с помощью 
Memodaattr()

Динамическая установка значений атрибутов
Н а з н а ч а е м ы е  а т р и б у т а м  з н а ч е н и я  м о ж н о  о п р е д е л я т ь  в о  в р е м я  в ы п о л н е н и я  

с ц е н а р и я ,  п е р е д а в а я  м е т о д у  a t t r ( )  ф у н к ц и ю  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  С о о т в е т с т ­
в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .5 .

Листинг 8.5. Установка значений атрибутов с помощью функции

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

$(,imgl ) .a ttr ( " s r c ”, function(index, oldVal) { 
i f  (oldVal.indexOf("rose") > -1) { 

return "lily.png";
} else i f  ($(this).closest(l#row2l ).length > 0) { 

return "carnation.png";
}

» ;
}>;

< / s c r i p t >

А р гу м е н т ы , п е р е д а в а е м ы е  у к а з а н н о й  ф у н к ц и и , —  э т о  и н д е к с  о б р а б а т ы в а е м о г о  
э л е м е н т а  в  н а б о р е  и  п р е ж н е е  з н а ч е н и е  а т р и б у т а .  П е р е м е н н а я  t h i s  с с ы л а е т с я  н а  
т е к у щ и й  о б р а б а т ы в а е м ы й  о б ъ е к т  H TM LElem ent. Е с л и  в ы  х о т и т е  и з м е н и т ь  а т р и б у т , 
т о  ф у н к ц и я  д о л ж н а  в е р н у т ь  с т р о к у , с о д е р ж а щ у ю  н о в о е  з н а ч е н и е .  Е с л и  ж е  р е з у л ь ­
т а т  н е  в о з в р а щ а е т с я ,  т о  и с п о л ь з у е т с я  п р е ж н е е  з н а ч е н и е  а т р и б у т а .  В д а н н о м  п р и ­
м е р е  ф у н к ц и я  и с п о л ь з у е т с я  д л я  и з б и р а т е л ь н о г о  и з м е н е н и я  и з о б р а ж е н и й , о т о б р а ­
ж а е м ы х  э л е м е н т а м и  im g. В и д  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р и в е д е н  н а  р и с . 8 .3 .
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Пример

4“ С  Л  О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

£

А стры Q Ш Ш Л Q
П # П

I

j Пионы. О g y  Примулы: О
№

Розы 1 o|

Подснежники | 0 |

Рис. 8.3. Изменение значений атрибутов с помощью функции

Удаление атрибутов
А т р и б у ты  м о ж н о  у д а л я т ь  (о т м е н я т ь  у ст а н о в к у ) с п о м о щ ь ю  м е т о д а  r e m o v e A t t r  ( ) ,  

к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .6 .

Листинг 8.6. Удаление атрибутов

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' i m g ' ) . a t t r ( " s t y l e " ,  " b o r d e r :  t h i c k  s o l i d  r e d " ) ;
$ ( 1i m g : o d d ' ) . r e m o v e A t t r ( " s t y l e " ) ;

} ) ;
< / s c r i p t >

В эт о м  п р и м е р е  а т р и б у т  s t y l e  с н а ч а л а  у с т а н а в л и в а е т с я  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  a t t r  ( ) ,  
а  з а т е м  у д а л я е т с я  и з  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  im g с п о м о щ ь ю  м е т о д а  r e m o v e A t t r  ( ) .  В и д  
с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р и в е д е н  н а  р и с . 8 .4 .

<“ С  Л  О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

| Астры Г~0] J ^ j  Нарциссы о * m . , о

|  Пионы | 0|
щ т
Н и у г ^ Я  Прю.г.'лы а j|2^  ̂Поэснсжники | 0 |

Г^мгааат^ j

Рис. 8.4. Удаление атрибутов из элементов

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com
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Работа со свойствами
К а ж д о м у  в а р и а н т у  м е т о д а  attr () с о о т в е т с т в у е т  а н а л о г и ч н ы й  в а р и а н т  в ы з о в а  

м е т о д а  prop ( ) .  Р а з л и ч и е  м е ж д у  о б о и м и  м е т о д а м и  с о с т о и т  в  то м , ч т о  м е т о д ы  prop () 
и м е ю т  д е л о  со  с в о й с т в а м и , о п р е д е л я е м ы м и  о б ъ е к т а м и  HTMLElement, а  н е  со  з н а ч е ­
н и я м и  а т р и б у т о в . Ч а с т о  а т р и б у т ы  и  с о о т в е т с т в у ю щ и е  с в о й с т в а  и м е ю т  о д и н а к о в ы е  
и м е н а , н о  э т о  н е  в с е г д а  т а к .  В  к а ч е с т в е  п р о с т о го  п р и м е р а  м о ж н о  п р и в е с т и  а т р и б у т  
class, п р е д с т а в л е н н ы й  в  о б ъ е к т е  HTMLElement с в о й с т в о м  className. П р и м е р  
и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  prop () д л я  п о л у ч е н и я  з н а ч е н и я  э т о г о  с в о й с т в а  п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  8 .7 .

Листинг 8.7. Использование метода prop () для получения значения свойства

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('*[class]').each(function(index/ elem) { 
сопво1е.1од("Элемент:" + elem.tagName +

" "  + $(elem).prop("claseName”));
} ) ;

}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  с н а ч а л а  в ы б и р а ю т с я  в  в и д е  н а б о р а ,  а  з а т е м  п о с л е д о в а т е л ь н о  
п е р е б и р а ю т с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  each () в с е  э л е м е н т ы , у  к о т о р ы х  и м е е т с я  а т р и б у т  
class. Д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  его  т и п  и  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  
className.

Работа с классами
Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  д л я  р а б о т ы  с к л а с с а м и  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о б щ и е  м е т о д ы , 

п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  р а б о т ы  с а т р и б у т а м и , в  jQ u e r y  п р е д у с м о т р е н ы  н а м н о г о  б о ­
л е е  у д о б н ы е  м е т о д ы , с п е ц и а л ь н о  п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  э т о й  ц е л и . И х к р а т к о е  о п и ­
с а н и е  п р и в е д е н о  в  т а б л . 8 .3 .

Таблица 8.3. Методы для работы с классами

Метод Описание

a d d c ia s s  (имя имя ...) Добавляет один или несколько классов с указанными именами
во все элементы, содержащиеся в объекте jQuery

addciass (функция) Добавляет классы, список которых возвращает указанная функ­
ция, во все элементы, содержащиеся в объекте jQuery

hasClass {имя) Возвращает true, если хотя бы один из элементов, содержа­
щихся в объекте jQuery, принадлежит указанному классу

removeClass (имя имя ...) Удаляет один или несколько классов с указанными именами из
всех элементов, содержащихся в объекте jQuery

removeClass (функция) Удаляет классы, список которых возвращает указанная функция,
из всех элементов, содержащихся в объекте jQuery
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Окончание ma6jL 8.3

Метод Описание

toggleClass() Переключает все классы, которым принадлежат элементы, 
содержащиеся в объекте jQuery

toggleClass(логическое_ 
значение)

Осуществляет одностороннее переключение всех классов.кото- 
рым принадлежат элементы, содержащиеся в объекте jQuery

toggleClass(имя) 
toggleClаss(имяимя  . . . )

Переключает один или несколько классов с указанными именами 
для всех элементов, содержащихся в объекте jQuery

toggleClass(имя, 
логическое значение)

Осуществляет одностороннее переключение класса с указанным 
именем для всех элементов, содержащихся в объекте jQuery

toggleClass(функция, 
логическое значение)

Динамически переключает классы для всех элементов, содер­
жащихся В Объекте jQuery

М о ж н о  д о б а в л я т ь  к л а с с ы  в  э л е м е н т ы , и с п о л ь з у я  м е т о д  addClass (), и л и  у д а л я т ь  
к л а с с ы , и с п о л ь з у я  м е т о д  removeClass (), а  т а к ж е  п р о в е р я т ь  п р и н а д л е ж н о с т ь  э л е ­
м е н т а  о п р е д е л е н н о м у  к л а с с у , и с п о л ь з у я  м е т о д  hasClass ( ) .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
э т и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .8 .

Листинг 8.8. Добавление и удаление классов, а также проверка их наличия

<style type="text/css">
img.redBorder {border: thick solid red} 
img.blueBorder {border: thick solid blue}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img1).addClass("redBorder");
$(1img:even').removeClass("redBorder")

.addClass("blueBorder");
console.log("Bce элементы: " + $('img')

.hasClass('redBorder')); 
$('img').each(function(index/ elem) { 

сопзо1е.1од("Элемент: " + $(elem)
.hasClass('redBorder') + " " + elem.src);

В н а ч а л е  э т о го  ф р а г м е н т а  к о д а  п о м е щ е н  э л е м е н т  s t y l e ,  с о д е р ж а щ и й  о п р е д е л е ­
н и я  д в у х  с т и л е й , п р и м е н е н и е  к о т о р ы х  з а в и с и т  о т  п р и н а д л е ж н о с т и  э л е м е н т а  о п р е ­
д е л е н н о м у  к л а с с у . П р и в л е к а т ь  к л а с с ы  д л я  у п р а в л е н и я  C S S  в о в с е  н е  о б я з а т е л ь н о , 
о д н а к о  и х  и с п о л ь з о в а н и е  п о з в о л я е т  у п р о с т и т ь  д е м о н с т р а ц и ю  э ф ф е к т о в  и з м е н е ­
н и й , и з у ч а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е .

С ц е н а р и й  н а ч и н а е т с я  с в ы б о р а  в с е х  э л е м е н т о в  img в  д о к у м е н т е  и  п р и с в о е н и я  
и м  к л а с с а  redBorder с п о м о щ ь ю  м е т о д а  addClass ( ) .  З а т е м  м ы  в ы б и р а е м  ч е т н ы е  
э л е м е н т ы  img, у д а л я е м  и х  и з  к л а с с а  redBorder и  п р и с в а и в а е м  и м  к л а с с  blueBorder, 
и с п о л ь з у я  м е т о д  removeClass ().

} > ;
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Совет. Метод addciass () не удаляет существующие классы из элементов, а лишь добавляет новые 
классы в дополнение к тем, которые были применены к элементам ранее.

Н а к о н е ц , м ы  и с п о л ь з у е м  м е т о д  hasClass () д л я  п р о в е р к и  н а  п р и н а д л е ж н о с т ь  
к л а с с у  redBorder к а к  в с е го  в ы б р а н н о г о  н а б о р а  в  ц е л о м  (э т о т  м е т о д  в о з в р а щ а е т  
true, е с л и  х о т я  б ы  о д и н  э л е м е н т  н а б о р а  и м е е т  у к а з а н н ы й  к л а с с ) ,  т а к  и  к а ж д о го  
э л е м е н т а  im g п о  о т д е л ь н о с т и . В и д  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р и в е д е н  н а  р и с . 8 .5 .

<“ С Л © www.jacquisflowershop.com query/example.html ф  \

Цветочный магазин Джеки

□ j
Астры | 0| А■ p i

Нарциссы | o|m Розы: 1 Ol

^ 4 Пионы | 0|Ш Примулы | 0| j и̂Подснежники [ o|

Гзащоть'

Рис. 8.5. Применение стилей в зависимости от принадлежности 
элементов определенным классам

П р и  э т о м  н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Все элементы: true
Элемент: false http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png 
Элемент: true http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png 
Элемент: false http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png 
Элемент: true http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png 
Элемент: false http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png 
Элемент: true http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png

Добавление и удаление классов с помощью функции
К л а с с ы  м о ж н о  д и н а м и ч е с к и  д о б а в л я т ь  и л и  у д а л я т ь  и з  н а б о р а  э л е м е н т о в , п е р е д а ­

в а я  м е т о д а м  addClass () и  removeClass () ф у н к ц и ю  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а . П р и м е р  
и с п о л ь з о в а н и я  ф у н к ц и и  с о в м е с т н о  с м е т о д о м  addClass () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .9 .

Листинг 8.9. Использование функции в методе a d d c i a s s ( )

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

$('img').addClass(function(index/ currentClasses) { 
i f  (index % 2 == 0) {

return "blueBorder";
} else {

return "redBorder";
}

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/astor.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/daffodil.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/rose.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/peony.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/primula.png
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/snowdrop.png
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}>;  
}>;</script>

А р г у м е н т а м и  ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  и н д е к с  э л е м е н т а  в  н а б о р е  в ы б р а н н ы х  э л е м е н ­
т о в , а  т а к ж е  т е к у щ и й  н а б о р  к л а с с о в , ч л е н о м  к о т о р ы х  я в л я е т с я  д а н н ы й  э л е м е н т . 
К а к  и  в  с л у ч а е  д р у г и х  а н а л о г и ч н ы х  ф у н к ц и й , п е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  
HTMLElement т е к у щ е г о  о б р а б а т ы в а е м о г о  э л е м е н т а . Ф у н к ц и я  д о л ж н а  в о з в р а щ а т ь  
к л а с с , к  к о т о р о м у  т р е б у е т с я  п р и с о е д и н и т ь  э л е м е н т .  В д а н н о м  п р и м е р е  р е ш е н и е  
о т о м , к а к о й  и м е н н о  и з  к л а с с о в  с л е д у е т  н а з н а ч и т ь  э л е м е н т у —  redBorder и л и  
blueBorder, —  п р и н и м а е т с я  н а  о с н о в а н и и  з н а ч е н и я  а р г у м е н т а  index. В и д  с т р а ­
н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  б у д е т  т е м  ж е , ч т о  и  н а  р и с . 8 .5 .

А н а л о г и ч н ы й  п о д х о д  п р и м е н я е т с я  и  п р и  у д а л е н и и  к л а с с о в  и з  э л е м е н т о в .  Д л я  
эт о го  с л е д у е т  п е р е д а т ь  м е т о д у  removeClass () с о о т в е т с т в у ю щ у ю  ф у н к ц и ю , к а к  п о ­
к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .1 0 .

Листинг 8.10. Удаление классов из элементов с помощью функции

<style type="text/css">
img.redBorder {border: thick solid red} 
img.blueBorder {border: thick solid blue}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img') .filter(' :odd1) .addClass("redBorder") .end()

.filter(1:even').addClass("blueBorder");
$(, img, ).removeClass(function(index, currentClasses) { 

i f  ($(this).closest('#row2, ).length > 0
&& currentClasses.indexOf('redBorder') > -1) { 

return "redBorder";
} else {

return "";
}

} > ;
} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  ф у н к ц и я , п е р е д а в а е м а я  м е т о д у  removeClass(), и с п о л ь з у е т  
о б ъ е к т  HTMLElement и  т е к у щ и й  н а б о р  к л а с с о в  д л я  у д а л е н и я  к л а с с а  redBorder и з  
л ю б о го  э л е м е н т а , к о т о р ы й  п р и н а д л е ж и т  э т о м у  к л а с с у  и  я в л я е т с я  п о т о м к о м  э л е ­
м е н т а  с id, р а в н ы м  row2. В и д  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р и в е д е н  н а  р и с . 8 .6 .

Совет. Обратите внимание, что в тех случаях, когда классы не должны удаляться, функция должна воз­
вращать пустую строку. В случае отсутствия возвращаемого значения jQuery удаляет из элемента все 
классы.

Переключение отдельного класса
В с в о е й  п р о с т е й ш е й  ф о р м е  п е р е к л ю ч е н и е  к л а с с а  о з н а ч а е т  д о б а в л е н и е  у к а з а н ­

н ого  к л а с с а ,  е с л и  э л е м е н т  н е  и м е е т  д а н н о г о  к л а с с а ,  и л и  у д а л е н и е  к л а с с а ,  е с л и  э л е -
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м е н т  и м е е т  д а н н ы й  к л а с с . Э то  д о с т и г а е т с я  п е р е д а ч е й  м е т о д у  toggleClass () и м е ­
н и  к л а с с а , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .1 1 .

<“ С Л i © wwwjacquisflowershop.comquery/example.html ф  \

Ц веточны й магазин Дж еки

(3a*aawbj

Рис. 8.6. Удаление классов с помощью функции

Листинг8.11. Использование метода toggleClass()

<style type="text/css">
img.redBorder {border: thick solid red} 
img.blueBorder {border: thick solid blue}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img1).filter(':odd').addClass("redBorder").end()

.filter(':even1).addClass("blueBorder");
$("<button>nepeKjuo4HTb</button>")

.appendTo("#buttonDiv").click(doToggle);

function doToggle(e) {
$ (1img1) . toggleClass("redBorder”) ; 
e.preventDefault();

>»

}> ;</script>

Э т о т  с ц е н а р и й  н а ч и н а е т с я  с  п р и с в о е н и я  к л а с с а  redBorder н е ч е т н ы м  э л е м е н ­
т а м  img, а  к л а с с а  blueBorder—  ч е т н ы м . З а т е м  м ы  с о з д а е м  э л е м е н т  button и  п р и ­
с о е д и н я е м  его  к  э л е м е н т у  с  а т р и б у т о м  id, р а в н ы м  buttonDiv. В р е з у л ь т а т е  эт о го  
н о в а я  к н о п к а  р а с п о л а г а е т с я  р я д о м  с у ж е  и м е ю щ е й с я  н а  с т р а н и ц е  к н о п к о й  З а к а ­
зать . Ф у н к ц и я , K0T0pyrojQuery д о л ж н а  в ы з ы в а т ь  п о с л е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е , з а д а е т с я  
с п о м о щ ь ю  м е т о д а  click (). Э т а  в о з м о ж н о с т ь  о б е с п е ч и в а е т с я  п р е д о с т а в л я е м о й  
BjQuery п о д д е р ж к о й  с о б ы т и й , о ч е м  г о в о р и т с я  в  г л а в е  9.

К л ю ч е в а я  и н с т р у к ц и я  ф у н к ц и и  doToggle (), к о т о р а я  в ы з ы в а е т с я  п о с л е  щ е л ч к а  
н а  к н о п к е , в ы г л я д и т  т а к :
$('img').toggleClass("redBorder");
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О н а  в ы б и р а е т  в с е  э л е м е н т ы  img в  д о к у м е н т е  и  у п р а в л я е т  п е р е к л ю ч е н и е м  к л а с с а  
redBorder. А р гу м е н т  ф у н к ц и и  doToggle () и  в ы з о в  м е т о д а  preventDefault () и н ­
т е р е с а  д л я  н а с  п о к а  ч т о  н е  п р е д с т а в л я ю т . Р е ч ь  о н и х  п о й д е т  в  г л а в е  9 . Р е з у л ь т а т ы  
р а б о т ы  д а н н о г о  с ц е н а р и я  в ы  м о ж е т е  у в и д е т ь  н а  р и с . 8 .7 ,  о д н а к о  б у д ет  л у ч ш е , е с л и  
в ы  з а г р у з и т е  д а н н ы й  д о к у м е н т  в б р а у з е р  и  с а м и  в ы п о л н и т е  щ е л ч о к  н а  к н о п к е .

W ( .  Пример

<“ С  Л  О www.jacquisflowershop.com
Пример

С  Л  O www.jacquisflowershop.com . ^  t -an i i

Рис. 8.7. Переключение принадлежности классу с помощью метода toggleClass

Е с л и  в ы  н а б л ю д а т е л ь н ы , т о  д о л ж н ы  б ы л и  з а м е т и т ь  в э т о м  р и с у н к е  о д н у  о с о б е н ­
н о с т ь . Д ел о  в  т о м , ч т о  у  э л е м е н т о в , з а к л ю ч е н н ы х  в  к р а с н у ю  р а м к у , р а м к а  и с ч е з а е т ,  
а  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  б ы л и  п е р в о н а ч а л ь н о  з а к л ю ч е н ы  в  с и н ю ю  р а м к у , т а к о в ы м и  и  
о с т а ю т с я . С у т ь  п р о и с х о д я щ е г о  с о с т о и т  в  т о м , 4TojQuery, к а к  и  с л е д о в а л о  о ж и д а т ь , 
у д а л я е т  к л а с с  redBorder и з  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  img и  д о б а в л я е т  его  в  ч е т н ы е  э л е ­
м е н т ы , н о  э л е м е н т , к  к о т о р о м у  д о б а в л я е т с я  к л а с с  redBorder, я в л я е т с я  т а к ж е  ч л е ­
н о м  к л а с с а  blueBorder. С т и л ь  blueBorder о п р е д е л е н  в  э л е м е н т е  style п о с л е  с т и л я  
redBorder, о т к у д а  с л е д у е т , ч т о  з н а ч е н и я  его  с в о й с т в  и м е^ эт  б о л ее  в ы с о к и й  п р и ­
о р и т е т , к а к  о б ъ я с н я л о с ь  в  г л а в е  3 . П о эт о м у  п е р е к л ю ч е н и е  к л а с с о в  р а б о т а е т ,  н о  п р и  
э т о м  д о л ж н ы  у ч и т ы в а т ь с я  т а к ж е  н е к о т о р ы е  т о н к о с т и  ф у н к ц и о н и р о в а н и я  C S S . Е с ­
л и  в ы  х о т и т е , ч т о б ы  к р а с н ы е  р а м к и  п р о я в л я л и с ь  в  о б о и х  с л у ч а я х , с л е д у е т  о б р а т и т ь  
п о р я д о к  о б ъ я в л е н и я  с т и л е й , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .1 2 .

Листинг 8.12. Согласование порядка объявления стилей с переключением классов

<style type="text/css">
img.blueBorder {border: thick solid blue} 
img.redBorder {border: thick solid red}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$ ( ' i m g ' ) . f i l t e r ( ' : o d d ' ) . a d d C l a s s ( " r e d B o r d e r " ) . e n d ( )

.filter(':even').addClass("blueBorder");
$ ("<button>nepe^ra4HTb</button>")

.appendTo("#buttonDiv").click(doToggle);
function doToggle(e) {

$('img').toggleClass("redBorder");

http://www.jacquisflowershop.com
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e.preventDefault();

}>;</script>

Т еп ер ь , есл и  э л е м е н т  п р и н а д л е ж и т  о д н о в р ем ен н о  к л а с с а м  blueBorder и  redBorder, 
б р а у з е р  б у д е т  и с п о л ь з о в а т ь  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  border, о п р е д е л е н н о е  д л я  к л а с с а  
redBorder. Р е з у л ь т а т ы  в н е с е н и я  и з м е н е н и й  о т р а ж е н ы  н а  р и с . 8 .8 .

С  Л  O www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Д;

Пример

С  Л  O www.jacquisflowershop.com :;,,e

Астрьг

Цветочный магазин

□ Астры: а

а

| Нарциссы L

Примулы |

З а к а з а т ь  П е р # к п ю ч н т ь

Рис. 8.8. Эффект согласования порядка объявления стилей в CSS с переключением классов

Переключение одновременно нескольких классов
Е с л и  м е т о д у  toggleClass п е р е д а е т с я  с п и с о к  и м е н  к л а с с о в , р а з д е л е н н ы х  п р о б е ­

л а м и , т о  с о о т в е т с т в у ю щ е е  п е р е к л ю ч е н и е  б у д е т  в ы п о л н е н о  д л я  к а ж д о г о  и з  э л е м е н ­
т о в  в ы б р а н н о г о  н а б о р а .  О д и н  и х  п р и м е р о в  т о г о , к а к  м о ж н о  с д е л а т ь ,  п р и в е д е н  в 
л и с т и н г е  8 .1 3 .

Листинг 8.13. Переключение группы классов

<style type="text/css">
img.blueBorder {border: thick solid blue} 
img.redBorder {border: thick solid red}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img1).filter(':odd').addClass("redBorder").end() 

.filter(':even').addClass("blueBorder");
$ ("<button>nepe^K54HTb</button>")

.appendTo("#buttonDiv").click(doToggle);
function doToggle(e) {

$ (' img' ) . toggleClass("redBorder blueBorder”);
e.preventDefault();

} ;

http://www.jacquisflowershop.com
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} ) ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  д л я  в с е х  э л е м е н т о в  im g о с у щ е с т в л я е т с я  п е р е к л ю ч е н и е  к л а с с о в  
redBorder и  blueBorder. Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 8 .9 .

З а к а з а т ь !  Г Ь р м п ю ч и т ь

Рис. 8.9. Одновременное переключение группы классов

Переключение всех классов
М о ж н о  п е р е к л ю ч и т ь  с р а з у  в с е  к л а с с ы , к о т о р ы м  п р и н а д л е ж и т  н а б о р  э л е м е н т о в , 

в ы з в а в  м е т о д  toggleClass () б е з  а р г у м е н т о в . Э то  б о л е е  “у м н ы й ” п р и е м , п о с к о л ь к у  
jQ u e r y  с о х р а н я е т  и н ф о р м а ц и ю  о п е р е к л ю ч а е м ы х  к л а с с а х , т а к  ч т о  о н и  п р и с в а и в а ­
ю т с я  и  у д а л я ю т с я  к о р р е к т н о . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о й  м е т о д и к и  п р и в е д е н  в 
л и с т и н г е  8 .1 4 .

Листинг 8.14. Переключение всех классов для выбранных элементов

<style type="text/css">
img.blueBorder {border: thick solid blue} 
img.redBorder {border: thick solid red} 
label.bigfont {font-size: 1.5em}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img').filter(1:odd').addClass("redBorder").end() 

.filter(1:even').addClass("blueBorder");
$('label1) .addClass("bigFont");

$ ( " < b u t t o n > n e p e ^ r a 4 H T b < / b u t t o n > " )
.appendTo("#buttonDiv").click(doToggle);

function doToggle(e) {
$ (1img, la b e l1) . toggleClass();
e.preventDefault() ;
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}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  addClass () и с п о л ь з у е т с я  д л я  д о б а в л е н и я  к л а с с о в  в о  в с е  
э л е м е н т ы  img и  label. П о сл е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  Переключить о с у щ е с т в л я е т с я  в ы б о р  
у к а з а н н ы х  э л е м е н т о в  и  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  toggleClass () б е з  а р г у м е н т о в . Р е зу л ь ­
т а т ,  я в л я ю щ и й с я  в е с ь м а  с п е ц и ф и ч е с к и м , п о к а з а н  н а  р и с . 8 .1 0 .

шШЯШШШШ̂ Ш̂
W ̂ )  Пример

4" С  Л  О  www.jacquisflowershop.com

T

Цветочный магазин Д:
Пример

4- С Л 0 www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин,

□ А сгры | o| w
V ^

Пионы | o|
Ъ

Нарциссы: | 0

Приыулы. j 0

Рис. 8.10. Переключение всех классов для элементов

П о сл е  п е р в о г о  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  и з  в ы д е л е н н ы х  э л е м е н т о в  у д а л я ю т с я  в с е  к л а с ­
с ы , о д н а ж ^ О и е г у  з а п о м и н а е т ,  к а к и е  к л а с с ы  б ы л и  у д а л е н ы , и  п о э т о м у  м о ж е т  п р и ­
с в о и т ь  и х  э л е м е н т а м  з а н о в о  п о с л е  в ы п о л н е н и я  п о в т о р н о г о  щ е л ч к а .

Одностороннее переключение классов
П р о ц ессо м  п е р е к л ю ч е н и я  к л а с с о в  (т.е. и х  д о б а в л е н и е м , е с л и  о н и  ес ть , и л и  у д а л е ­

н и е м , е с л и  и х  н ет) м о ж н о  у п р а в л я т ь , п е р е д а в а я  м ето д у  toggleClass () л о ги ч е с к о е  
(булево) з н а ч е н и е  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а . Е с л и  п е р е д а е т с я  з н а ч е н и е  false, т о  к л а с с ы  
б у д у т  т о л ь к о  у д а л я т ь с я ,  е с л и  true —  т о л ь к о  д о б а в л я т ь с я .  Т о го  ж е  э ф ф е к т а  м о ж н о  
д о б и т ь с я  с о в м е с т н ы м  и с п о л ь з о в а н и е м  м е т о д о в  addClass () и  removeClass ( ) ,  и  п о ­
э т о м у  д а н н о й  в о з м о ж н о с т ь ю  я  п о л ь з у ю с ь  о т н о с и т е л ь н о  р е д к о . С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .1 5 .

Листинг 8.15. Одностороннее переключение классов

<style type="text/css">
img.blueBorder {border: thick solid blue} 
img.redBorder {border: thick solid red}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('img').filter(1:odd').addClass("redBorder").end() 

.filter(1:even').addClass("blueBorder");
$ ("<button>nepeKjno4HTb</button>")
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.appendTo("#buttonDiv").click(doToggleOn);
$("<button>BepHyTb</button>")

.appendTo("#buttonDiv").click(doToggleOff);

function doToggleOff(e) {
$('img, label').toggleClass("redBorder", false);  
e.preventDefault();

} ;
function doToggleOn(e) {

$('img/ label').toggleClass("redBorder", true); 
e.preventDefault();

} ;
} ) ;</script>

З д е с ь  в  д о к у м е н т  д о б а в л я ю т с я  д в е  к н о п к и , о д н а  и з  к о т о р ы х  т о л ь к о  д о б а в л я е т , а  
в т о р а я  —  т о л ь к о  у д а л я е т  к л а с с  redBorder и з  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в . К а к  т о л ь к о  н а  
л ю б о й  и з  э т и х  к н о п о к  в ы п о л н е н  щ е л ч о к , о н а  н е  б у д е т  р е а г и р о в а т ь  н а  п о с л е д у ю щ и е  
щ е л ч к и  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  б у д е т  в ы п о л н е н  щ е л ч о к  н а  д р у г о й  к н о п к е  (п о ск о л ьк у  
к а ж д а я  к н о п к а  р а б о т а е т  т о л ь к о  в  о д н о м  н а п р а в л е н и и ) .

Динамическое переключение классов
Р е ш е н и е  о т о м , н а  к а к и е  к л а с с ы  д о л ж н о  в о з д е й с т в о в а т ь  п е р е к л ю ч е н и е , м о ж е т  

п р и н и м а т ь с я  “н а  л е т у ” з а  с ч е т  п е р е д а ч и  м е т о д у  toggleClass () ф у н к ц и и  о б р а т н о г о  
в ы з о в а . П р о с т о й  п р и м е р  т о го , к а к  э т о  м о ж н о  с д е л а т ь , п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .1 6 .

Листинг 8.16. Переключение классов с помощью функции

<style type="text/css">
img.blueBorder {border: thick solid blue} 
img.redBorder {border: thick solid red}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(' img' ) . addClass("blueBorder");
$ (1img:even') .addClass("redBorder");

$ ("<button>nepe^KD4HTb</button>")
.appendTo("#buttonDiv").click(doToggle);

function doToggle(e) {
$(, img').toggleClass(function(index, currentClasses) { 

i f  (index % 2 == 0) { 
return "redBorder";

} else {
return "";

}
» ;e.preventDefault() ;

}>;</script>
} i
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З д е с ь  к л а с с  blueBorder п р и м е н я е т с я  ко  в с ем  э л е м е н т а м  img, а  к л а с с  redBorder —  
т о л ь к о  к  ч е т н ы м . А р г у м е н т а м и , к о т о р ы е  п е р е д а ю т с я  ф у н к ц и и , я в л я ю т с я  и н д е к с  
т е к у щ е г о  о б р а б а т ы в а е м о г о  э л е м е н т а  и  т е к у щ и й  н а б о р  к л а с с о в , к о т о р ы м  о н  п р и ­
н а д л е ж и т .  П е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  HTMLElement т е к у щ е г о  э л е м е н т а . 
Р е з у л ь т а т о м , к о т о р ы й  в о з в р а щ а е т  ф у н к ц и я , я в л я е т с я  с п и с о к  и м е н  к л а с с о в , п е р е ­
к л ю ч е н и е  к о т о р ы х  с л е д у е т  в ы п о л н и т ь . Е с л и  п е р е к л ю ч е н и е  к л а с с о в  н е  т р е б у е т с я , 
ф у н к ц и я  д о л ж н а  в о з в р а т и т ь  п у с т у ю  с т р о к у  (о т с у т с т в и е  в о з в р а щ а е м о г о  ф у н к ц и е й  
р е з у л ь т а т а  д л я  к а к о г о -л и б о  э л е м е н т а  п р и в о д и т  к  п е р е к л ю ч е н и ю  в с е х  его  к л а сс о в ).

Работа с CSS
В р я д е  п р е д ы д у щ и х  п р и м е р о в  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  s t y l e  и , с л е д о ­

в а т е л ь н о , д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и й  C S S -с в о й с т в  э л е м е н т о в  и с п о л ь з о в а л и с ь  б а з о в ы е  
м е т о д ы , п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  р а б о т ы  с а т р и б у т а м и . Б и б л и о т е к а  jQ u e r y  п р е д о с ­
т а в л я е т  р я д  у д о б н ы х  с п е ц и а л и з и р о в а н н ы х  м е т о д о в , з н а ч и т е л ь н о  у п р о щ а ю щ и х  р а ­
б о т у  со  с т и л я м и  C S S . О д н и м  и з  н а и б о л е е  ш и р о к о  и с п о л ь з у е м ы х  м е т о д о в  т а к о г о  р о ­
д а  я в л я е т с я  м е т о д  c s s  ( ) ,  к р а т к о е  о п и с а н и е  к о т о р о го  п р и в е д е н о  в  т а б л . 8 .4 .

Таблица 8.4. Метод c s s  ()

Метод Описание

css(имя) Возвращает значение указанного свойства для первого из элементов, содер­
жащихся В Объекте jQuery

С Б Б ( и м я ,  з н а ч е н и е ) Устанавливает значение указанного свойства для всех элементов, содержа­
щихся В Объекте jQuery

css(о т о б р а ж е н и е ) Устанавливает одновременно несколько свойств для всех элементов, содер­
жащихся в объекте jQuery, с помощью объекта отображения

сss(и м я , ф у н к ц и я ) Устанавливает значения указанного свойства для всех элементов, содержа­
щихся в объекте jQuery, с помощью функции

П р и  с ч и т ы в а н и и  з н а ч е н и й  с в о й с т в  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  css () в ы  п о л у ч а е т е  з н а ­
ч е н и е  с в о й с т в а ,  к о т о р о е  и м е е т  п е р в ы й  и з  э л е м е н т о в ,  с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  
jQuery. В т о  ж е  в р е м я  п р и  у с т а н о в к е  с в о й с т в а  в н о с и м о е  и з м е н е н и е  п р и м е н я е т с я  к о  
в с е м  э л е м е н т а м  н а б о р а . П р и м е р  п р о с т е й ш е г о  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  css () п р и в е ­
д е н  в  л и с т и н г е  8 .1 7 .

Листинг 8.17. Использование метода css() для получения и установки значений 
свойств CSS

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var sizeVal = $ ( ' l a b e l ' ) . c s s ( ”font-size”); 
console.log("Pa3Mep: ” + sizeVal);
$( ' l a b e l ' )•css("font-size”, "1.5em");

}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  в ы б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  label, п о л у ч а е м  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  
css () з н а ч е н и е  с в о й с т в а  font-size и  в ы в о д и м  его  н а  к о н с о л ь . З а т е м  м ы  в н о в ь  в ы ­



б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  l a b e l  и  п р и с в а и в а е м  н о в о е  з н а ч е н и е  э т о го  ж е  с в о й с т в а  в с е м  
э л е м е н т а м .
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Совет. Несмотря на то что в сценарии используется фактическое имя свойства (font-size), а не его 
запись с применением “ВерблюжьегоРегистра”, т.е. форма записи, в которой это свойство опреде­
лено в объекте HTMLElement (свойство fô tsize), оно также воспринимается корректно, по­
скольку jQuery поддерживает оба варианта.

В р е зу л ь т а т е  р а б о т ы  д а н н о го  с ц е н а р и я  н а  к о н со л ь  в ы в о д и т с я  сл ед у ю щ и й  р езу л ь т ат .

Размер: 16px

Совет. Установка для свойства значения в виде пустой строки ( " " )  равносильна удалению этого свой­
ства из атрибута style данного элемента.

Установка одновременно нескольких свойств CSS
С у щ е с т в у ю т  д в а  с п о с о б а  о д н о в р е м е н н о й  у с т а н о в к и  н е с к о л ь к и х  C S S -с в о й с т в . 

П е р в ы й  и з  н и х  —  э т о  ф о р м и р о в а н и е  ц е п о ч к и  в ы з о в о в  м е т о д а  css () ,  к а к  п о к а з а н о  
в  л и с т и н г е  8 .1 8 .

Листинг 8.18. Цепочка вызовов метода css()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( ' l a b e l ' ) . c s s ( " f o n t - s i z e " , " 1 . 5 e m " ) . c s s ( " c o l o r " , " b l u e " ) ;
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  у с т а н а в л и в а ю т с я  з н а ч е н и я  с в о й с т в  font-size и  color. Т ого  
ж е  э ф ф е к т а  м о ж н о  д о б и т ь с я , и с п о л ь з у я  о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я , к а к  п о к а з а н о  в  л и с ­
т и н г е  8 .1 9 .

Листинг 8.19. Одновременная установка нескольких свойств с помощью объекта 
отображения

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() { 

var cssVals = {
"font-size": "1.5em",
"color": "blue"

}>
$ (' la b e l1) . c s s (cssVals);

}>;</script>

О б а  в а р и а н т а  с ц е н а р и я  п р и в о д я т  к  о д н о м у  и  т о м у  ж е  р е з у л ь т а т у , п о к а з а н н о м у  
н а  р и с . 8 .1 1 .
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Puc. 8. i i . Одновременная установка нескольких свойств

Установка относительных значений
В к а ч е с т в е  а р г у м е н т о в  м е т о д  c s s  () м о ж е т  п р и н и м а т ь  т а к ж е  о т н о с и т е л ь н ы е  

з н а ч е н и я .  О н и  п р е д с т а в л я ю т  с о б о й  ч и с л о в ы е  з н а ч е н и я ,  к о т о р ы м  п р е д ш е с т в у ю т  
з н а к и  += и  - = и  к о т о р ы е  д о б а в л я ю т с я  и л и  в ы ч и т а ю т с я  и з  т е к у щ е г о  з н а ч е н и я .  Э т о т  
п р и е м  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  л и ш ь  в о т н о ш е н и и  ч и с л о в ы х  в е л и ч и н . С о о т в е т с т в у ю ­
щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 0 .

Листинг 8.20. Использование относительных значений в методе css ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document).ready(function() {

$('label:odd') . c s s ("font-size", "+=5")
$( 'label:even ').css("font-size", "-=5")

}>;</script>

О т н о с и т е л ь н ы е  з н а ч е н и я  в ы р а ж а ю т с я  в  т е х  ж е  е д и н и ц а х ,  ч т о  и  з н а ч е н и я  
с в о й с т в . В д а н н о м  с л у ч а е  р а з м е р  ш р и ф т а  у в е л и ч и в а е т с я  н а  5  п и к с е л е й  д л я  н е ч е т ­
н ы х  э л е м е н т о в  l a b e l  и  у м е н ь ш а е т с я  н а  т у  ж е  в е л и ч и н у  д л я  ч е т н ы х . Р е з у л ь т а т  п о ­
к а з а н  н а  р и с . 8 .1 2 .

Установка свойств с помощью функции
М о ж н о  у с т а н а в л и в а т ь  з н а ч е н и я  с в о й с т в  д и н а м и ч е с к и ,  п е р е д а в а я  ф у н к ц и ю  м е ­

т о д у  css (). С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 1 . А р г у м е н т а м и , п е ­
р е д а в а е м ы м и  ф у н к ц и и , я в л я ю т с я  и н д е к с  э л е м е н т а  в  н а б о р е  и  т е к у щ е е  з н а ч е н и е  
с в о й с т в а . П е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  HTMLElement, с о о т в е т с т в у ю щ и й  
э л е м е н т у , а  ф у н к ц и я  в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е ,  к о т о р о е  т р е б у е т с я  у с т а н о в и т ь .

Листинг 8.21. Установка C SS-значений с помощью функции

<script type="text/javascript">
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$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n O  {
$('label').css("border", function(index, currentValue) { 

i f  ($(this).closest("#rowl").length > 0) { 
return "thick solid red";

} else i f  (index % 2 == 1) {
return "thick double blue";

}
} > ;  

}>;
< / s c r i p t >

Цветочный магазин Джеки

ST m ^  Г~о] Я  о  ^ ^ 3 1 p** | o[

|̂ 2̂  ̂Пионы: О  ^ ^ ^  Q & T Подснежники: 1 о1

Рис. 8.12. Использование относителъньис значений 

Р е з у л ь т а т р а б о т ы  э т о го  с ц е н а р и я  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 8 .1 3 .

Пример

<“ С Л О www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 8.13. Установка значений свойств CSS с помощью функции

Использование специализированных методов для работы 
со свойствами CSS

В д о п о л н е н и е  к  м ето д у  c s s  () B jQ u e ry  о п р е д е л е н  р я д  с п е ц и а л и з и р о в а н н ь к  м е т о ­
дов , п р е д н а з н а ч е н н ь к  д л я  п о л у ч е н и я  и л и  у с т а н о в к и  з н а ч е н и й  к о н к р е т н ь к  с в о й с т в . 
П е р е ч е н ь  э т и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  в  т а б л . 8 .5 .

http://www.jacquisflowershop.com
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Таблица 8.5. Методы для работы с конкретными свойствами CSS

Метод Описание

height() Возвращает высоту (в пикселях) первого из элементов, содержащих- 
СЯВОбъекте jQuery

he ight(значение) Устанавливает высоту для всех элементов, содержащихся в объекте 
jQuery

innerHeight() Возвращает внутреннюю высоту (т.е. высоту элемента, включая внут­
ренние отступы, но исключая границы и поля) первого из элементов, 
содержащихся в объекте jQuery

innerWidth() Возвращает внутреннюю ширину (т.е. ширину элемента, включая 
внутренние отступы, но исключая границы и поля) первого из элемен­
тов, содержащихся в объекте jQuery

offset () Возвращает координаты первого из элементов, содержащихся 
в объекте jQuery, относительно начала документа

outerHeight(логическое_ Возвращает высоту первого из элементов, содержащихся в объекте
значение) jQuery, включая внутренние отступы и границы. Аргумент определяет, 

должен ли при этом учитываться размер полей

outerWidth(логическое_ Получает ширину первого из элементов, содержащихся в объекте
значение) jQuery, включая внутренние отступы и границы. Аргумент определяет, 

должен ли при этом учитываться размер полей

position() Возвращает координаты первого из элементов, содержащихся 
в объекте jQuery, относительно его родительского элемента, 
у которого задан тип позиционирования

scrollLeft() Получает значение отступа прокрутки слева или сверху для первого
scrollTop() из элементов, содержащихся в объекте jQuery
scrollLeft(значение) Устанавливает значение отступа прокрутки слева или сверху для всех
scrollTop(значение) элементов, содержащихся в объекте jQuery
width() Получает ширину первого из элементов, содержащихся в объекте 

jQuery
width(3Hayenne) Устанавливает ширину для всех элементов, содержащихся в объекте

jQuery
height(функция) Устанавливает высоту или ширину всех элементов, содержащихся
width(функция) В объекте jQuery, с помощью функции

Н а з в а н и я  б о л ь ш и н с т в а  э т и х  м е т о д о в  г о в о р я т  с а м и  з а  с е б я , о д н а к о  н е к о т о р ы е  и з  
н и х  н у ж д а ю т с я  в  д о п о л н и т е л ь н ы х  п о я с н е н и я х .  М е т о д ы  offset () и  position() 
в о з в р а щ а ю т  о б ъ е к т , и м е ю щ и й  с в о й с т в а  top и  left, к о т о р ы е  у к а з ы в а ю т  п о л о ж е н и е  
э л е м е н т а . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  position () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 2 .

Листинг 8.22. Использование метода position ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var pos = $('img').position();
console.log("Position top: " + pos.top + 

" left: " + pos.left);
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}>;</script>

Э т о т  с ц е н а р и й  в ы в о д и т  н а  к о н с о л ь  з н а ч е н и я  с в о й с т в  top и  left о б ъ е к т а , в о з ­
в р а щ а е м о г о  д а н н ы м  м е т о д о м . Р е з у л ь т а т  в ы г л я д и т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

Положение top: 108 left: 18

Установка ширины и высоты с помощью функции
Ш и р и н у  и  в ы с о т у  э л е м е н т о в  н а б о р а  м о ж н о  у с т а н а в л и в а т ь  д и н а м и ч е с к и ,  п е р е ­

д а в а я  м е т о д а м  width () и  height () ф у н к ц и ю  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  А р г у м е н т а м и  
ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  п о з и ц и я  э л е м е н т а  в  н а б о р е  и  т е к у щ е е  з н а ч е н и е  с в о й с т в а .  К а к  
в ы  у ж е  с а м и  м о гл и  д о г а д а т ь с я ,  п е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  HTMLElement, 
с о о т в е т с т в у ю щ и й  т е к у щ е м у  о б р а б а т ы в а е м о м у  э л е м е н т у ,  а  ф у н к ц и я  в о з в р а щ а ­
е т  з н а ч е н и е ,  к о т о р о е  т р е б у е т с я  у с т а н о в и т ь .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е ­
д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 3 .

Листинг 8.23. Установка высоты элементов с помощью функции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#rowl img').css("border", "thick solid red") 
.height(function(index, currentValue) { 

return (index + 1) * 25;
} ) ;  

}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  з н а ч е н и е  и н д е к с а , о п р е д е л я ю щ е г о  п о з и ц и ю  э л е м е н т а  в  н а б о р е , 
и с п о л ь з у е т с я  в к а ч е с т в е  м н о ж и т е л я , р е г у л и р у ю щ е го  в ы с о т у  э л е м е н т а . Р е з у л ь т а т  
п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 8 .1 4 .

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 8.14. Использование функции для установки высоты элементов
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Работа с содержимым элементов
Д о  с и х  п о р  м ы  з а н и м а л и с ь  п о и с к о м  а т р и б у т о в  э л е м е н т о в ,  н о  B j Q u e r y  п р е д у ­

с м о т р е н ы  с р е д с т в а , п о з в о л я ю щ и е  р а б о т а т ь  т а к ж е  с с о д е р ж и м ы м  э л е м е н т о в . Д о ­
с т у п н ы е  д л я  э т о го  м е т о д ы  п р и в е д е н ы  в т а б л . 8 .6 .

Таблица 8.6. Методы для работы с содержимым элементов

Метод Описание

text() Получает объединенное текстовое содержимое всех элементов, содержащихся 
В объекте jQuery, и их потомков

text(значение) Устанавливает текстовое содержимое для всех элементов, содержащихся 
B Объекте j Query

html() Возвращает HTML-содержимое первого из элементов, содержащихся в объекте
jQuery

html(значение) Устанавливает HTML-содержимое для всех элементов, содержащихся в объекте
jQuery

text(функция) 
html(функция)

Устанавливает текстовое и HTML-содержимое с помощью функции

С м е т о д о м  t e x t  () с в я з а н а  о д н а  о с о б е н н о с т ь : е с л и  о н  в ы з ы в а е т с я  б е з  а р г у м е н ­
т о в , т о  в о з в р а щ а е м ы й  и м  р е з у л ь т а т  г е н е р и р у е т с я  н а  о с н о в е  с о д е р ж и м о г о  в с е х  в ы ­
б р а н н ы х  э л е м е н т о в . В о т л и ч и е  о т  э т о го  п о в е д е н и е  м е т о д а  h tm l  () с о г л а с у е т с я  с п о ­
в е д е н и е м  о с т а л ь н ы х  м е т о д о в  jQ u e ry ,  и  о н  в о з в р а щ а е т  л и ш ь  с о д е р ж и м о е  п е р в о г о  
э л е м е н т а  в ы б р а н н о г о  н а б о р а , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .2 4 .

Листинг 8.24. Использование метода html() для считывания содержимого элементов

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n O  {

var html = $('div.dcell').html(); 
console.log(html);

}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  м е т о д  h tm l  () и с п о л ь з у е т с я  д л я  с ч и т ы в а н и я  H TM L-с о д е р ж и ­
м о го  п е р в о г о  и з  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  с е л е к т о р у  d i v . d c e l l ,  и  в ы в о д а  н а  
к о н с о л ь  р е з у л ь т а т а ,  к о т о р ы й  п р е д с т а в л е н  н и ж е .  О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  т о , ч т о  
H TM L-д е с к р и п т о р ы  с а м о г о  э л е м е н т а  в  в о з в р а щ а е м ы й  р е з у л ь т а т  н е  в к л ю ч а ю т с я .

< img s r c = " a s t o r . p n g " >
< l a b e l  f o r = " a s t o r " >Астры:< / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " a s t o r "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d = " " >

Изменение содержимого элементов
Д л я  и з м е н е н и я  с о д е р ж и м о г о  э л е м е н т о в  и с п о л ь з у ю т с я  м е т о д ы  h t m l  () и  t e x t  ( ) .  

В  н а ш е м  п р и м е р е  д о к у м е н т а  д л я  ц в е т о ч н о г о  и н т е р н е т - м а г а з и н а  с к о л ь -н и б ’г~тт з н а -
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ч и м о е  т е к с т о в о е  с о д е р ж и м о е  э л е м е н т о в  о т с у т с т в у е т , п о э т о м у  в  л и с т и н г е  8 .2 5  п о к а ­
з а н о  л и ш ь  п р и м е н е н и е  м е т о д а  html () д л я  э т о й  ц е л и .

Листинг 8.25. Использование метода htmi() для изменения содержимого элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1#row2 div.dcell1) .html($('div.dcell1) .html());
}> ;</script>

Э т о т  с ц е н а р и й  и з м е н я е т  H TM L-с о д е р ж и м о е  т е х  п р и н а д л е ж а щ и х  к л а с с у  dcell 
э л е м е н т о в  div, к о т о р ы е  я в л я ю т с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  row2. Д л я  п о л у ч е н и я  с о ­
д е р ж и м о г о , п о д л е ж а щ е г о  в с т а в к е , и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  html (), к о т о р ы й  с ч и т ы в а е т  
H TM L-с о д е р ж и м о е  и з  п е р в о г о  э л е м е н т а  div.dcell. Э то  п р и в о д и т  к  т о м у , ч т о  к а ж ­
д о е  и з  и з о б р а ж е н и й  в н и ж н е м  р я д у  э л е м е н т о в  з а м е н я е т с я  и з о б р а ж е н и е м  а с т р ы , 
к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 8 .1 5 .

4~ С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/exampie.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 8.15. Изменение содержимого элементов с помощью Memodahtml ()

Изменение содержимого элементов с помощью функции
К а к  и  в  с л у ч а е  м н о г и х  д р у г и х  м е т о д о в , р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е , п ер е  

д а ч а  м е т о д а м  html () и  text () ф у н к ц и и  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  о б е с п е ч и в а е т  воз 
м о ж н о с т ь  д и н а м и ч е с к о г о  и з м е н е н и я  с о д е р ж и м о г о  э л е м е н т о в . В о б о и х  с л у ч а я х  ар­
г у м е н т а м и  ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  п о з и ц и я  э л е м е н т а  в о б ъ е к т е  jQuery и  т е к у щ е е  тек  
с т о в о е  и л и  H TM L-с о д е р ж и м о е . П е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  HTMLElemer.t 
с о о т в е т с т в у ю щ и й  э л е м е н т у , а  в о з в р а щ а е м о е  з н а ч е н и е  ф у н к ц и и  с о д е р ж и т  тр еб у е  
м ы й  р е з у л ь т а т .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  ф у н к ц и и  с о в м е с т н о  с м е т о д о м  text () п р н  
в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 6 .

Листинг 8.26. Изменение текстового содержимого элементов с помощью функции

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$(document).ready(function() {

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/exampie.html
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$ (l la b e l, ) . c s s ( ”border”, "thick solid red”) 
.text(function(index, currentValue) { 
return "Индекс " + index;

} > ; 
}> ;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  т е к с т о в о е  с о д е р ж и м о е  э л е м е н т о в  l a b e l  и з м е н я е т с я  в  з а в и с и ­
м о с т и  о т  з н а ч е н и я  а р г у м е н т а  in d e x ,  у к а з ы в а ю щ е г о  п о з и ц и ю  э л е м е н т а  в  в ы б р а н ­
н о м  н а б о р е  (д л я  з а к л ю ч е н и я  и з м е н я е м ы х  э л е м е н т о в  в  р а м к у  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  
c s s  ()) .  Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 8 .1 6 .

| З а к м а я ъ 1

Рис. 8.16. Изменение текстового содержимого элементов с помощью функции

Работа с элементами формы
Д л я  п о л у ч е н и я  и  и з м е н е н и я  з н а ч е н и й  э л е м е н т о в  ф о р м ы  (т а к и х , к а к  input) и с ­

п о л ь з у е т с я  м е т о д  val (), о п и с а н н ы й  в  т а б л . 8 .7 .

Таблица 8.7. Метод v a l  ()

Метод Описание

val () Возвращает значение первого из элементов, содержащихся в объекте j Query
val (значение) Изменяет значения всех элементов, содержащихся в объекте j Query
val (функция) Изменяет значения всех элементов, содержащихся в объекте j Query, с помощью

функции

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  val () д л я  п о л у ч е н и я  з н а ч е н и я  п е р в о го  и з  э л е м е н ­
т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 7 .  М е т о д  each() и с ­
п о л ь з у е т с я  д л я  п е р е б о р а  з н а ч е н и й  в с е х  э л е м е н т о в  input, с о д е р ж а щ и х с я  в  д о к у м ен т е .

Листинг 8.27. Использование метода v a l  () для получения значений элементов i n p u t

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {
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$('inputl ).each(£unction(index, elem) { 
сопво1е.1од("Имя: ■ + elem.name +

" Значение: " + $(elem).val());
} > ;

} ) ;</script>

Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Имя: astor Значение: 0 
Имя: daffodil Значение: 0 
Имя: rose Значение: 0 
Имя: peony Значение: 0 
Имя: primula Значение: 0 
Имя: snowdrop Значение: 0

Изменение значений элементов формы
М ето д  val () м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  и з м е н е н и я  з н а ч е н и й  в с е х  э л е м е н т о в , с о ­

д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, п е р е д а в а я  е м у  т р е б у е м о е  з н а ч е н и е  в  к а ч е с т в е  а р г у ­
м е н т а . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 .2 8 .

Листинг 8.28. Изменение значений элементов с помощью метода val()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( " <button>YcTaHOBHTb значениж/button> " )
.appendTo("#buttonDiv")
.click(setValues);

function setValues(e) {
$(' input' ) . v a l (100); 
e.preventDefault();

}
}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в  д о к у м е н т  д о б а в л я е т с я  к н о п к а , п о с л е  щ е л ч к а  н а  к о т о р о й  в ы ­
з ы в а е т с я  ф у н к ц и я  setValues (). Э т а  ф у н к ц и я  в ы б и р а е т  в с е  э л е м е н т ы  input в  д о ­
к у м е н т е  и  у с т а н а в л и в а е т  и х  з н а ч е н и я  р а в н ы м и  100 с п о м о щ ь ю  м е т о д а  val (). 
Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 8 .1 7 .

Изменение значений элементов формы с помощью 
функции

К ак  н ес л о ж н о  д о га д а т ь с я , д л я  и зм е н е н и я  зн а ч е н и й  с п ом о щ ью  м е т о д а  val () м о ж н о  
и с п о л ь зо в а т ь  т а к ж е  ф у н к ц и ю . А р гу м ен там и  э т о й  ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  п о зи ц и я  э л е м е н т а  
в  н аб о р е  и  его те к у щ е е  зн а ч е н и е . П е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  HTMLElement, 
п р е д с т а в л я ю щ и й  о б р а б а т ы в а е м ы й  э л е м е н т . И с п о л ь зу я  э т о т  сп о со б , м о ж н о  у с т а ­
н а в л и в а т ь  з н а ч е н и я  э л е м е н т о в  д и н а м и ч е с к и ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .2 9 .
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Рис. 8.17. Использование метода val () для изменения значений элементов input  

Листинг 8.29. Использование метода val () совместно с функцией

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('input').val(function(index/ currentVal) { 
return (index + 1) * 100;

» »
}>;

< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  з н а ч е н и я  э л е м е н т о в  у с т а н а в л и в а ю т с я  н а  о с н о в а н и и  з н а ч е н и я  
а р г у м е н т а  in d e x ,  у к а з ы в а ю щ е г о  п о з и ц и ю  э л е м е н т а  в  в ы б р а н н о м  н а б о р е . Р е з у л ь т а т  
п р е д с т а в л е н н а р и с .  8 .1 8 .

4“ С Л О  www.jacquisflowershop.com/iq

Цветочный магазнн Джеки

о
Астры: |100|

Jk 
1 v*~ Нарциссы: |200|

n

^ x Пионы: |400[
% ' *b Примулы 1500| ^

J T

Розы: f300]

Подснежники:

[ За к а а а г с ь]

Рис. 8.18. Динамическое изменение значений элементов путем ис­
пользования метода va 1 () совместно с функцией

http://www.jacquisflowershop.com/iq
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Связывание данных с элементами
Б и б л и о т е к а  jQ u e r y  п о з в о л я е т  с в я з ы в а т ь  с  э л е м е н т а м и  п р о и з в о л ь н ы е  д а н н ы е , 

к о т о р ы е  в п о с л е д с т в и и  м о ж н о  и з в л е к а т ь  и  т е с т и р о в а т ь .  П е р е ч е н ь  п р е д н а з н а ч е н ­
н ы х  д л я  э т о го  м е т о д о в  с о д е р ж и т с я  в  т а б л . 8 .8 .

Таблица 8.8. Методы для работы с произвольными данными элементов

Метод Описание

data(ключ, значение) Связывает одну или несколько пар “ключ-значение” с элементами,
data(отображение) содержащимися в объекте jQuery
data(ключ) Возвращает значение указанного ключа, связанное с первым из элемен­

тов, содержащихся в объекте jQuery
data() Возвращает пары иключ-значениел, связанные с первым из элементов, 

содержащихся в объекте jQuery
removeData(ключ) Удаляет данные, связанные с этим ключом, из всех элементов, 

содержащихся в объекте jQuery
removeData() Удаляет все элементы данных из всех элементов, содержащихся 

В объекте jQuery

П р и м е р  у с т а н о в к и , т е с т и р о в а н и я ,  п о л у ч е н и я  и  у д а л е н и я  д а н н ы х , с в я з а н н ы х  с 
э л е м е н т а м и , п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  8 ,3 0 .

Примечание. В случае использования метода clone () связанные с элементами данные удаляются 
из вновь скопированных элементов, если только вы не указали jQuery в явной форме на необходи­
мость их сохранения. Более подробно о методе clone () и о том, как сохраняются данные, расска­
зано в главе 7.

Листинг 8.30. Обработка данных, связанных с элементами

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

// установить данные
$(>img').each(£\mction () {

$(this).data(”product”, $(this)
. siblings("input[name]”)
.attr("name"));

} > ;

// найти элементы с данными и получить значения
$ ( ' * , ).f i lter(functionO  {

return $(this).data("product”) I* null;
} ) .each(function() {

сопво1е.1од(”Элемент: " + this.tagName + ” " + 
$(this).data("product"));

} ) ;

// удалить все данные 
$ ( ' img1) . removeData();

8 3ak.3393



226 Часть II. Работа с jQuery

} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м о ж н о  в ы д е л и т ь  т р и  о т д е л ь н ы х  э т а п а  в ы п о л н е н и я . Н а  п е р в о м  
э т а п е  м ето д  data () и с п о л ь зу ет с я  д л я  с в я з ы в а н и я  э л е м е н т а  д а н н ы х  с к л ю ч о м  product. 
Д а н н ы е  п о л у ч а ю т с я  п у т е м  п е р е х о д а  о т  к а ж д о г о  э л е м е н т а  img к  его  с е с т р и н с к о м у  
э л е м е н т у  input с а т р и б у т о м  name.

Н а  в т о р о м  э т а п е  с н а ч а л а  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  в  д о к у м е н т е , а  з а т е м  с п о ­
м о щ ь ю  м е т о д а  filter () н а х о д я т с я  т е  и з  н и х , у  к о т о р ы х  и м е е т с я  з н а ч е н и е ,  с в я з а н ­
н о е  с  к л ю ч о м  product. Д а л е е  о с у щ е с т в л я е т с я  п е р е б о р  э т и х  э л е м е н т о в  с п о м о щ ь ю  
м е т о д а  each () и  в ы в о д  д а н н ы х  н а  к о н с о л ь . З д е с ь  б р о с а е т с я  в  г л а з а ,  ч т о  о п е р а ц и и  
д у б л и р у ю т с я , н о  я  х о т е л  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  н а и л у ч ш у ю  м е т о д и к у  в ы б о р а  э л е ­
м е н т о в ,  с  к о т о р ы м и  с в я з а н ы  д а н н ы е .  С п е ц и а л ь н о  п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  э т о г о  
с е л е к т о р о в  и л и  м е т о д о в  н е  с у щ е с т в у е т ,  п о э т о м у  м ы  р е ш а е м  д а н н у ю  з а д а ч у  п у т е м  
и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  filter () с о в м е с т н о  с ф у н к ц и е й .

Н а к о н е ц , м е т о д  removeData () и с п о л ь з у е т с я  д л я  у д а л е н и я  в с е х  д а н н ы х  и з  в с е х  
э л е м е н т о в  img. К о н с о л ь н ы й  в ы в о д  в ы г л я д и т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

Элемент: IMG astor 
Элемент: IMG daffodil 
Элемент: IMG rose 
Элемент: IMG peony 
Элемент: IMG primula 
Элемент: IMG snowdrop

Работа с атрибутами данных HTML5
В с п е ц и ф и к а ц и и  H TM L5 о п р е д е л я ю т с я  атрибуты данных ( d a ta  a t t r ib u te s ) ,  к о ­

т о р ы е  т а к ж е  п о з в о л я ю т  с в я з ы в а т ь  д а н н ы е  э л е м е н т о в . А т р и б у т а м  д а н н ы х , н а з ы ­
в а е м ы м  т а к ж е  расширенными атрибутами  (e x p a n d  a t t r ib u te s ) ,  п р и с в а и в а ю т  и м е н а  
с  п р е ф и к с о м  d a t a ,  и  и х  о ч е н ь  у д о б н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  п р и д а н и я  э л е м е н т а м  д о п о л ­
н и т е л ь н о г о  с м ы с л а ,  ч т о  н е  в с е г д а  у д а е т с я  о б е с п е ч и т ь  в  п о л н о й  м е р е  с  п о м о щ ь ю  
к л а с с о в . М ето д  d a t a  () п о з в о л я е т  а в т о м а т и ч е с к и  п о л у ч а т ь  и  и з м е н я т ь  а т р и б у т ы  
д а н н ы х , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  8 .3 1 .

Листинг 8.31. Использование метода data () совместно с атрибутами данных

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('div.dcell ').each(function () {

var productVal » $(this).data("product"); 
console. lo g ("Продукт: " + productVal);

» *
}> ;</script>

</head>
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<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell" data-product>"astor">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell" data-product*"daffodil">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">HapunccbJ:</label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell" data-product*"rose">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  а т р и б у т ы  д а н н ы х  H TM L5 д о б а в л я ю т с я  в  у с е ч е н н у ю  в е р с и ю  н а ­
ш е г о  о б р а з ц а  д о к у м е н т а . В  с ц е н а р и и  с н а ч а л а  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  с а т р и б у т а м и  
д а н н ы х , а  з а т е м  с в я з а н н ы е  с э л е м е н т а м и  д а н н ы е  и з в л е к а ю т с я  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  
data () и  в ы в о д я т с я  н а  к о н со л ь . З а м е т ь т е , ч т о  в  и м е н и  а т р и б у т а  п р е ф и к с  data- о п у ­
щ е н —  в  к а ч е с т в е  с с ы л к и  н а  а т р и б у т  data-product в  с ц е н а р и и  и с п о л ь з у е т с я  п р о ­
с т о  product. Н а  к о н с о л ь  в ы в о д и т с я  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Продукт: astor 
Продукт: daffodil 
Продукт: rose

Совет. Метод data () учитывает атрибуты данных и при установке значений. Если вы указываете не­
который ключ, например product, то метод data () проверяет, существует ли соответствующий 
атрибут данных HTML5, например data-product. Если это так, то указанное вами значение при­
сваивается атрибуту. В противном случае данные сохраняются внутри jQuery.
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Резюме
В д а н н о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  со  с п о с о б а м и  м а н и п у л и р о в а н и я  э л е м е н т а м и  

D O M . З д е с ь  б ы л о  п о к а з а н о ,  к а к  п о л у ч а т ь  и  у с т а н а в л и в а т ь  з н а ч е н и я  а т р и б у т о в ,  
в  т о м  ч и с л е  с  п о м о щ ь ю  в с п о м о г а т е л ь н ы х  M e T O A O B jQ u ery ,  п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  
р а б о т ы  с к л а с с а м и  и  с в о й с т в а м и  C S S . К р о м е  т о го , б ы л и  р а с с м о т р е н ы  с п о с о б ы  и з ­
в л е ч е н и я  и  и з м е н е н и я  H TM L-к о д а  и  т е к с т о в о г о  с о д е р ж и м о г о  э л е м е н т о в ,  а  т а к ж е  
п р е д у с м о т р е н н а я  в  j Q u e r y  п о д д е р ж к а  с в я з ы в а н и я  п р о и з в о л ь н ы х  д а н н ы х  с э л е м е н ­
т а м и  путем и с п о л ь з о в а н и я  к а к  п р е д н а з н а ч е н н о г о  д л я  э т о го  с о б с т в е н н о г о  в н у т р е н ­
н е го  м е х а н и з м а , т а к  и  а т р и б у т о в  д а н н ы х  H TM L5.



ГЛАВА 9

Работа с событиями

Э т а  г л а в а  п о с в я щ е н а  п о д д е р ж к е  с о б ы т и й  в  jQ u e ry .  Е с л и  с о б ы т и я  —  н о в а я  д л я  в а с  
т е м а ,  о б р а т и т е с ь  к  г л а в е  2 , в  к о т о р о й  б ы л и  к р а т к о  р а с с м о т р е н ы  м о д е л ь  с о б ы т и й , 
и с п о л ь з у е м а я  B jQ u e ry , и  р а с п р о с т р а н е н и е  с о б ы т и й  п о  и е р а р х и и  D O M . Б и б л и о т е к а  
jQ u e ry  п р е д о с т а в л я е т  в е л и к о л е п н ы е  в о з м о ж н о с т и  д л я  р а б о т ы  с с о б ы т и я м и , и з  к о ­
т о р ы х  я  б ы  о со б о  о т м е т и л  в о з м о ж н о с т ь  а в т о м а т и ч е с к о г о  с в я з ы в а н и я  о б р а б о т ч и к о в  
с о б ы т и й  с э л е м е н т а м и  п о  м е р е  и х  д о б а в л е н и и  в  D OM . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и ­
в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  в  т а б л . 8 .1 .

Таблица 9.1.Темы, рассматриваемыевданной главе

Задача Решение Листинг

Регистрация функции для обработки одного или 
нескольких событий

Используйте метод bind () или один из 
прямых методов

1-4,18, 
19, 22

Отмена действия по умолчанию для данного 
события

Используйте метод Event.prevent 
Default () или метод bind () без ука- 
зания обработчика события

5,6

Удаление обработчика события из элемента Используйте метод unbind () 7-9

Создание обработчика события, который может 
выполняться не более одного раза для каждого 
элемента, с которым он связан

Используйте метод one () 10

Автоматическое добавление обработчика события 
в элементы по мере их вставки в документ

Используйте метод live () 11,12

Удаление обработчика события, который был соз­
дан с использованием метода live ()

Используйте метод die () 13

Применение автоматически добавленного обработ­
чика события к заданному элементу DOM и отмена 
его применения

Используйте методы delegate () 
И undelegate() ()

14

Вызов обработчиков событий для элемента Используйте методы trigger () или 
triggerHandler () ИЛИ ОДИН ИЗ пря- 
мых методов

15-17, 
20, 21

Обработка событий
В б и б л и о т е к е  jQ u e r y  и м е е т с я  р я д  м е т о д о в , п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  р е г и с т р а ц и и  

ф у н к ц и й , к о т о р ы е  д о л ж н ы  в ы з ы в а т ь с я  п р и  с р а б а т ы в а н и и  с о б ы т и й  н а  и н т е р е с у ю ­
щ и х  в а с  э л е м е н т а х . Э т и  м е т о д ы  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 9 .1 .

Р а з л и ч н ы е  р а з н о в и д н о с т и  м е т о д а  b i n d  () п о зв о л я ю т  у к а з ы в а т ь  ф у н к ц и ю , к о т о ­
р а я  д о л ж н а  в ы з ы в а т ь с я  п р и  н а с т у п л е н и и  н е к о т о р о го  с о б ы т и я , а  п о ск о л ь к у  м ы  и м е е м
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Таблица 9.2. Методы для обработки собьггий

Метол Описание

bind(тип_события, функция) 
Ыпд.(тип_события, данные, 
функция)

bind(тип_ события,
логическое значение)

bind(отображение)

one (тип_ события, функция)
one(тип_события, данные, 

функция)

unbind()

unbind (тип_ события)

unbind (тип_ события,
логическое_значение)

unbind(Event)

Добавляет обработчик событий в элементы, содержащиеся 
в объекте jQuery, с дополнительной возможностью передачи 
данных обработчику

Создает обработчик событий по умолчанию, который всегда 
возвращает false, т?м самым предотвращая выполнение 
действия, предусмотренного по умолчанию. Аргумент логи- 
ческое_зна чение позволяет управлять всплытием событий

Добавляет набор обработчиков событий, заданных объектом 
отображения, во все элементы, содержащиеся в объекте
jQuery
Добавляет обработчик событий в каждый из элементов, содер­
жащихся в объекте jQuery, с дополнительной возможностью 
передачи данных обработчику. Обработчик может быть выпол­
нен не более одного раза для каждого из элементов, после чего 
он отсоединяется от элемента

Удаляет все обработчики событий из всех элементов, содер­
жащихся В объекте jQuery
Удаляет ранее зарегистрированный обработчик событий из 
всех элементов, содержащихся в объекте jQuery
Удаляет ранее зарегистрированный обработчик событий, всегда 
возвращающий значение false, из всех элементов, содержа­
щихся В объекте jQuery
Удаляет обработчик событий с использованием объекта Event

д е л о  с j Q u e r y ,  т о  э т а  ф у н к ц и я  б у д е т  п р и м е н е н а  п о  о т н о ш е н и ю  к  к а ж д о м у  и з  э л е ­
м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery, д л я  к о то р о го  б ы л  в ы з в а н  м е т о д  bind(). 
П р о с т о й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .1 .

Листинг 9.1. Использование метода bind () для регистрации обработчиков событий

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script typee"text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1img1) .bind("mouseenter”, handleMouseEnter) 
.bind("mouseout", handleMouseOut);

function handleMouseEnter(e) {
$(th is).css ({

"border": "thick solid red",
"opacity": "0.5"

}>*
} ;

function handleMouseOut(e) {
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$(this).cee({
■border": ■",
■opacity": ■■

}) i
)

} > i
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</1аЬе1> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</form>

</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  в ы б и р а ю т с я  в с е  э л е м е н т ы  img в  д о к у м е н т е  и  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  
bind() р е г и с т р и р у ю т с я  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  mouseenter и  mouseout. В д а н н о м
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сл у ч ае  о б р а б о т ч и к и  и зм е н я ю т  з н а ч е н и я  с в о й с т в  border и  opacity с п о м о щ ью  м ето д а  
css ( ) .  П р и  н а в е д е н и и  у к а з а т е л я  м ы ш и  н а  л ю б о й  и з  эл ем е н то в  img со о тветств у ю щ ее  
и зо б р а ж е н и е  з а к л ю ч а е т с я  в  р а м к у  и  с т а н о в и т с я  ч а с т и ч н о  п р о зр а ч н ы м , н о  в о с с т а н а в ­
л и в а е т  п е р в о н а ч а л ь н о е  со с т о я н и е , к о гд а  у к а з а т е л ь  п о к и д а е т  о б л а с т ь  и зо б р а ж е н и я .

В н у т р и  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к а  п е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  н а б о р  э л е м е н т о в , 
к  к о т о р о м у  п р и с о е д и н е н  о б р а б о т ч и к . П е р е д а в а е м ы й  о б р а б о т ч и к у  о б ъ е к т  Event 
я в л я е т с я  с о б с т в е н н ы м  о б ъ е к т о м  б и б л и о т е к ^ 9 и е г у  и  о т л и ч а е т с я  о т  o б ъ e к т a E v e n t ,  
о п р е д е л е н н о г о  в  с п е ц и ф и к а ц и и  D O M . С в о й с т в а  и  м е т о д ы  о б ъ е к т а  Event в  jQ u e ry  
о п и с а н ы  в  т а б л . 9 .3 .

Таблица 9.3. Свойства и методы объекта Event в jQuery

Свойство/метод Описание Тип возвращае­
мого значения

currentTarget Возвращает текущий элемент, событие 
которого обрабатывается1

HTMLElement

data Возвращает дополнительные данные, 
переданные методу bind () при реги­
страции обработчика. За более подроб­
ными объяснениями обратитесь к сле­
дующему разделу

object

iaDefaultPrevented() Возвращает true, если для данного 
объекта событий ранее вызывался ме­
тод preventDefault()

boolean

isImmediatePropagationsStopped() Возвращает true, если для данного 
объекта событий ранее вызывался метод
stopImmediatePropagation()

boolean

isPropagationsStopped() Возвращает true, если для данного 
объекта событий ранее вызывался ме­
тод stopPropagation()

boolean

originalEvent Возвращает первоначальный DOM- 
объект Event

event

pageX Координаты указателя мыши относи­ number
pageY тельно левого верхнего угла документа

preventDefault() Отменяет выполнение действий по умол­
чанию, связанных с данным событием

void

relatedTarget Для событий мыши возвращает другой 
имеющий отношение к событию объект, 
если таковой имеется. Какой именно 
будет этот объект, зависит от конкрет­
ного события

HTMLElement

result Результат, возвращенный обработчиком 
данного события при его последнем вы­
зове

object

1 Этот элемент не обязательно является источником события, так как последнее могло 
быть передано ему дочерним элементом посредством механизма “всплытия" событий вверх 
по DOM-дереву. Для определения источника события необходимо использовать свойство 
target. —  Примеч. ред.
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Окончание табл. 9.3

Свойство/метод Описание Тип возвращае­
мого значения

stopImmediatePropagation() Отменяет выполнение любых других об­
работчиков, связанных с данным собы­
тием -s

void

stopPropagation() Предотвращает всплытие события вверх 
по иерархии DOM, но разрешает обра­
ботчикам, связанным с текущим обраба­
тываемым элементом, получить данное 
событие

void

target Возвращает элемент, являющийся ис­
точником события

HTMLElement

timestamp Возвращает время наступления события number
type Возвращает тип события string
which Возвращает информацию о нажатой 

кнопке или клавише для событий, свя­
занных с мышью или клавиатурой

number

К р о м е  то го , д л я  jQ u e r y -о б ъ е к т а  Event о п р е д е л е н о  б о л ь ш и н с т в о  с в о й с т в , к о т о ­
р ы е  и м е ю т с я  у  с т а н д а р т н о г о  D O M -о б ъ е к т а  Event. П о эт о м у  п р а к т и ч е с к и  в о  в с е х  с и ­
т у а ц и я х  о б ъ е к т  Event в  jQ u e r y  м о ж н о  р а с с м а т р и в а т ь  к а к  р а с ш и р е н и е  ф у н к ц и о ­
н а л ь н о с т и ,  о п р е д е л е н н о й  с т а н д а р т о м  D O M 2.

Регистрация функции для обработки нескольких типов 
событий

О ч е н ь  ч а с т о  о б р а б о т к а  н е с к о л ь к и х  т и п о в  с о б ы т и й  о с у щ е с т в л я е т с я  с  п о м о щ ь ю  
о д н о й  ф у н к ц и и . К а к  п р а в и л о , э т о  д е л а е т с я  д л я  с о б ы т и й , я в л я ю щ и х с я  в  о п р е д е л е н ­
н о й  с т е п е н и  р о д с т в е н н ы м и . Т и п и ч н ы м  п р и м е р о м  п о д о б н ы х  с о б ы т и й  м о гу т  с л у ж и т ь  
с о б ы т и я  mouseenter и  mouseout. Ч т о б ы  в о с п о л ь зо в а т ь с я  у к а з а н н о й  в о зм о ж н о с т ь ю , 
с л е д у е т  в ы з в а т ь  м е т о д  bind ( ) ,  з а д а в  в  к а ч е с т в е  п е р в о г о  а р г у м е н т а  с п и с о к  с о б ы ­
т и й , р а з д е л е н н ы х  п р о б е л а м и . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .2 .

Листинг 9.2. Регистрация функции для обработки нескольких типов событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ (1 img1) .bind ("mouseenter mouseout11, handleMouse) ;

function handleMouse(e) { 
var cssData = {

"border": "thick solid red",
"opacity": "0.5"

}

2 Объект Event BjQuery отличается от стандартных объектов Event в JavaScript как нали­
чием свойств, измененных для обеспечения кросс-браузерной совместимости, так и наличи­
ем дополнительных свойств и методов. —  Примеч. ред.
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if (event.type == "mouseout") { 
cssData.border = ""; 
cssData.opacity = "";

} $(this).css(cssData);
}

} ) ;</script> ,

В э т о м  с ц е н а р и и  с п о м о щ ь ю  е д и н с т в е н н о г о  в ы з о в а  м е т о д а  bind () м ы  у к а з ы в а ­
ем , ч т о  д л я  в с е х  э л е м е н т о в  img в  д о к у м е н т е  с о б ы т и я  mouseenter и  mouseout д о л ж ­
н ы  о б р а б а т ы в а т ь с я  ф у н к ц и е й  handleMouse (). К о н е ч н о , т о го  ж е  р е з у л ь т а т а  м о ж н о  
б ы л о  б ы  д о б и т ь с я , и с п о л ь з у я  ц е п о ч к у  в ы з о в о в  м е т о д а  bind ().
$('img').bind("mouseenter", handleMouse)

.bind("mouseout", handleMouse);
К р о м е  т о го , д л я  р е г и с т р а ц и и  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о б ъ е к т  

о т о б р а ж е н и я . С в о й с т в а м и  э т о го  о б ъ е к т а  я в л я ю т с я  и м е н а  с о б ы т и й , а  з н а ч е н и я м и  
с в о й с т в  —  ф у н к ц и и , к о т о р ы е  д о л ж н ы  в ы з ы в а т ь с я  п р и  н а с т у п л е н и и  с о б ы т и й . П р и ­
м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  b i n d  () с о в м е с т н о  с о б ъ е к т о м  о т о б р а ж е н и я  п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  9 .3 .

Листинг 9.3. Использование объекта отображения для регистрации обработчиков событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img1) .bind({
mouseenter: function() {

$(th is).css(”border", "thick solid red");
ь
mouseout: function() {

$(th is).css(”border", "");
}

}) /•

}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  о п р е д е л я е м  в с т р о е н н ы е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  к а к  э л е м е н т ы  
о б ъ е к т а  о т о б р а ж е н и я .  М ето д  b i n d ( )  о с у щ е с т в л я е т  н е о б х о д и м у ю  п р и в я з к у  о б р а ­
б о т ч и к о в  с о б ы т и й  к  э л е м е н т а м , и с п о л ь з у я  и н ф о р м а ц и ю  о с о б ы т и я х  и  ф у н к ц и я х -  
о б р а б о т ч и к а х , к о т о р у ю  п о л у ч а е т  ч е р е з  а р г у м е н т ы .

Передача данных обработчику событий
М ето д у  bind () м о ж н о  п е р е д а т ь  о б ъ е к т , к о т о р ы й  jQ u e r y  в п о с л е д с т в и и  с д е л а е т  

д о с т у п н ы м  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к у  ч е р е з  с в о й с т в о  Event.data. Э то  м о ж е т  п р и г о ­
д и т ь с я  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  о д н а  и  т а  ж е  ф у н к ц и я  д о л ж н а  и с п о л ь з о в а т ь с я  д л я  о б р а ­
б о т к и  с о б ы т и й , и с т о ч н и к о м  к о т о р ы х  с л у ж а т  р а з н ы е  н а б о р ы  э л е м е н т о в . З н а ч е н и е  
с в о й с т в а  data м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  т о го , ч т о б ы  о п р е д е л и т ь , к а к о й  т и п  о т в е т н о й  
р е а к ц и и  т р е б у е т с я  в  т о м  и л и  и н о м  с л у ч а е . П р и м е р  о п р е д е л е н и я  и  и с п о л ь з о в а н и я  
з н а ч е н и я  с в о й с т в а  data п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .4 .
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Листинг 9.4. Передача данных обработчику событий посредством метода bind ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1img:odd1)
.bind("mouseenter mouseout", "red", handleMouse);

$ (1 img: even1)
.bind("mouseenter mouseout", "blue", handleMouse);

function handleMouse(e) { 
var cssData = {

"border": "thick solid " + e.data,
}if (event.type == "mouseout") { 

cssData.border = "";
}$(this).css(cssData);

}
}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  н е о б я з а т е л ь н ы й  а р г у м е н т  и с п о л ь з у е т с я  д л я  п е р е д а ч и  м е т о д у  
bind () и н ф о р м а ц и и  о т о м , к а к о г о  ц в е т а  р а м к а  д о л ж н а  о т о б р а ж а т ь с я  п р и  с р а б а т ы ­
в а н и и  с о б ы т и я  mouseenter. Д л я  н е ч е т н ы х  э л е м е н т о в  img р а м к а  б у д ет  к р а с н о й , а  д л я  
ч е т н ы х —  с и н е й . В н у т р и  ф у н к ц и и  о б р а б о т к и  с о б ы т и й  д а н н ы е , к о т о р ы е  с ч и т ы в а ю т ­
с я  и з  с в о й с т в а  Event.data, и с п о л ь з у ю т с я  д л я  г е н е р а ц и и  з н а ч е н и я  C S S - с в о й с т в а  
border. К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 9 .1 .

Рис. 9.1. Передача данных обработчику событий через метод bind ()

Отмена поведения браузера по умолчанию
К а к  о т м е ч а л о с ь  в  г л а в е  2 , д л я  н е к о т о р ы х  с о б ы т и й  п р е д у с м о т р е н ы  д е й с т в и я  п о  

у м о л ч а н и ю , к о т о р ы е  в ы п о л н я ю т с я  б р а у з е р о м , е с л и  и с т о ч н и к а м и  с о б ы т и й  я в л я ю т ­
с я  о п р е д е л е н н ы е  э л е м е н т ы . Х о р о ш и м  п р и м е р о м  э т о го  м о ж е т  с л у ж и т ь  щ е л ч о к  н а  
к н о п к е  с а т р и б у т о м  t y p e ,  и м е ю щ и м  з н а ч е н и е  s u b m i t .  Е с л и  э л е м е н т  b u t t o n  н а х о ­
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д и т с я  в н у т р и  э л е м е н т а  f o r m ,  т о  д е й с т в и е м  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  б р а у з е р а  я в л я е т с я  
о т п р а в к а  ф о р м ы . Ч т о б ы  п р е д о т в р а т и т ь  в ы п о л н е н и е  э т о го  д е й с т в и я ,  с л е д у е т  в ы ­
з в а т ь  м е т о д  p r e v e n t D e f a u l t  () д л я  о б ъ е к т а  E v e n t ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  9 .5 .

Листинг 9.5. Отмена действия по умолчанию для события

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('button:submit, ).bind("click", function(e) { 
e.preventDefault();

} ) ;

}>;
< / s c r i p t >

П о й д ем  д а л ь ш е . О б ы ч н о  в ы  о т м е н я е т е  д е й с т в и е  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  т о го , ч т о б ы  
в м е с т о  н е го  в ы п о л н и т ь  н е к о т о р ы е  д р у г и е  д е й с т в и я .  Н а п р и м е р , в ы  п р и о с т а н а в л и ­
в а е т е  о т п р а в к у  б р а у з е р о м  ф о р м ы , п о с к о л ь к у  х о т и т е  с д е л а т ь  э т о  с п о м о щ ь ю  A jax  
(э т а  т е м а  п о д р о б н о  о б с у ж д а е т с я  в  г л а в а х  14  и  15). В п р и в е д е н н о м  п р и м е р е  м о ж н о  
о б о й т и с ь  б е з  п р и в л е ч е н и я  ф у н к ц и и  и  и с п о л ь з о в а т ь  в о з м о ж н о с т и  м е т о д а  b i n d  ( ) ,  
к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  9 .6 .

Листинг 9.6. Использование метода bind () для создания обработчика, отменяющего 
выполнение действия по умолчанию

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ('button:submit') .bind("click", f a ls e );
}>;

< / s c r i p t >

П е р в ы й  а р г у м е н т  —  э т о  с о б ы т и е  (и л и  с о б ы т и я ) , д е й с т в и е  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  к о ­
т о р о г о  т р е б у е т с я  о т м е н и т ь ; с  п о м о щ ь ю  в т о р о г о  а р г у м е н т а  м о ж н о  у к а з а т ь ,  с л е д у е т  
л и  п р е д о т в р а т и т ь  п о в е д е н и е  б р а у з е р а  п о  у м о л ч а н и ю  и  о т м е н и т ь  в с п л ы т и е  с о б ы т и я  
п о  д е р е в у  D O M  (о в с п л ы т и и  с о б ы т и й  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  2).

Удаление обработчиков событий
Д л я  у д а л е н и я  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  и з  э л е м е н т о в  п р е д н а з н а ч е н  м е т о д  u n -  

b i n d  ( ) .  В ы зо в  м е т о д а  u n b i n d  () б е з  у к а з а н и я  а р г у м е н т о в  п р и в о д и т  к  у д а л е н и ю  
в с е х  о б р а б о т ч и к о в , с в я з а н н ы х  со  в с е м и  с о б ы т и я м и , д л я  в с е х  э л е м е н т о в , с о д е р ж а ­
щ и х с я  в  о б ъ е к т е  j  Q u e ry , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  9 .7 .

Листинг 9.7. Удаление всех обработчиков событий

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( l i m g ' ) . b i n d ( " m o u s e e n t e r  m o u s e o u t " ,  h a n d l e M o u s e ) ;
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$(1img[src*sroee]1) .unbind();

function handleMouse(e) {
var cssData = {

"border": "thick solid red",
"opacity": "0.5"

}if (event.type == "mouseout") { 
cssData.border = ""; 
cssData.opacity = "";

}$(this).css(cssData);
}

}>-•</script>

В э т о м  п р и м е р е  с н а ч а л а  со  в с е м и  э л е м е н т а м и  img с в я з ы в а е т с я  о б р а б о т ч и к  с о ­
б ы т и й  mouseenter и  mouseout, а  з а т е м  и з  э л е м е н т а  img с а т р и б у т о м  src, с о д е р ж а ­
щ и м  rose, с п о м о щ ь ю  м е т о д а  unbind () у д а л я ю т с я  в с е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й . М о ж ­
н о  п р и б е г н у т ь  к  б о л ее  и з б и р а т е л ь н о м у  п о д х о д у  и  п е р е д а т ь  с о б ы т и я , к о т о р ы е  в ы  х о ­
т и т е  о т к р е п и т ь  о т  э л е м е н т о в , м е т о д у  unbind () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а ,  к а к  п о к а з а н о  
в  л и с т и н г е  9 .8 .

Листинг 9.8. Избирательное открепление событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1img').bind("mouseenter mouseout", handleMouse);
$ (1lmg[src*arose]1) .unbind("moueeout");

function handleMouse(e) { 
var cssData = {

"border": "thick solid red",
"opacity": "0.5"

}if (event.type == "mouseout") { 
cssData.border = ""; 
cssData.opacity = "";

}$(this).css(cssData);
}

}> ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  о т к р е п л я е т с я  л и ш ь  с о б ы т и е  mouseout, т о г д а  к а к  о б р а б о т ч и к  
с о б ы т и я  mouseenter о с т а е т с я  н а  м е с т е .

Удаление обработчиков событий внутри функций-обработчиков
Н а к о н е ц , р а с с м о т р и м  о т к р е п л е н и е  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  в н у т р и  ф у н к ц и и -о б ­

р а б о т ч и к а .  В ч а с т н о с т и , э т о  м о ж е т  б ы т ь  п о л е з н ы м  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  с о б ы т и е  
т р е б у е т с я  о б р а б о т а т ь  в с е го  л и ш ь  н е с к о л ь к о  р а з .  П р о с т о й  п р и м е р  т о го , к а к  э т о  д е ­
л а е т с я ,  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .9 .
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Листинг 9.9. Открепление события внутри обработчика

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').bind("mouseenter", handleMouseEnter) 
.bind("mouseout", handleMouseExit)

var handledCount * 0;

function handleMouseEnter(e) {
$(this).css("border", "thick solid red");

}function handleMouseExit(e) { 
$(this).css("border"/ ""); 
handledCount ++; 
i f  (handledCount == 2) {

$(this).unbind(e);

</script>

В ф у н к ц и и  handleMouseEvent () с ч е т ч и к  у в е л и ч и в а е т с я  н а  е д и н и ц у  в с я к и й  р а з ,  
к о г д а  о б р а б а т ы в а е т с я  с о б ы т и е  mouseout. П о сл е  т о г о  к а к  с о б ы т и е  о б р а б а т ы в а е т с я  
в о  в т о р о й  р а з ,  о б ъ е к т  Event п е р е д а е т с я  м е т о д у  unbind () д л я  о т м е н ы  р е г и с т р а ц и и  
ф у н к ц и и  в  к а ч е с т в е  о б р а б о т ч и к а . В сю  н е о б х о д и м у ю  д л я  э т о го  и н ф о р м а ц и к ^ 9 и е г у  
п о л у ч а е т  и з  с а м о г о  о б ъ е к т а .

Установка разового обработчика событий
М ето д  one () п о з в о л я е т  з а р е г и с т р и р о в а т ь  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и й , к о т о р ы й  м о ж е т  

б ы т ь  в ы п о л н е н  н е  б о л ее  о д н о го  р а з а  д л я  о д н о го  э л е м е н т а ,  п о с л е  ч е го  у д а л я е т с я  и з  
н его . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  9 .1 0 .

Листинг 9.10. Использование метода one() для регистрации разового обработчика 
событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ (1img1) . one("mouseenter", handleMouseEnter)
.one("mouseout", handleMouseOut);

function handleMouseEnter(e) {
$(this).css("border"/ "thick solid red");

} ;

function handleMouseOut(e) {
$(this).css("border"/ "");

} ; 
}> ;</script>
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В э т о м  п р и м е р е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  m o u s e e n t e r  и  m o u s e o u t  у с т а н а в л и в а ю т с я  
с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  o n e  ( ) .  Е с л и  п о л ь з о в а т е л ь  н а в е д е т  у к а з а т е л ь  м ы ш и  н а  о д и н  и з  
э л е м е н т о в  im g, а  з а т е м  с м е с т и т  его  в  с т о р о н у , т о  к а ж д ы й  и з  о б р а б о т ч и к о в  с р а б о т а ­
е т  п о  о д н о м у  р а з у , п о с л е  ч е г о  о б а  о б р а б о т ч и к а  б у д у т  у д а л е н ы  и з  д а н н о г о  э л е м е н т а  
и  о н  п е р е с т а н е т  р е а г и р о в а т ь  н а  п е р е м е щ е н и я  м ы ш и . В т о  ж е  в р е м я  п р и в я з к а  о б р а ­
б о т ч и к о в  к  о с т а л ь н ы м  э л е м е н т а м  im g с о х р а н и т с я ,  н о  э т о  б у д е т  д л и т ь с я  л и ш ь  д о  т е х  
п о р , п о к а  п о  о т н о ш е н и ю  к  к а ж д о м у  и з  н и х  н е  б у д у т  с о в е р ш е н ы  а н а л о г и ч н ы е  м а н и ­
п у л я ц и и  м ы ш ь ю .

Установка обработчиков событий с помощью 
метода live ()

У м е т о д а  b i n d  () и м е е т с я  о д н о  о г р а н и ч е н и е ,  з а к л ю ч а ю щ е е с я  в  т о м , ч т о  ф у н к ­
ц и и , о б ъ я в л е н н ы е  в  к а ч е с т в е  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й , н е  б у д у т  с в я з а н ы  с н о в ы м и  
э л е м е н т а м и , к о т о р ы е  м о г у т  в п о с л е д с т в и и  д о б а в л я т ь с я  в  D OM . С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .1 1 .

Листинг 9.11. Добавление элементов после установки обработчиков событий

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(1img') .bind({
mouseenter: function() {

$(this).css("border", "thick solid red");
ь
mouseout: function() {

$(th is).css(”border”/ "■);
}

} ) ;

$ ('#rowl') .append($("<div c l a s s s 'd c e l l 1/>")
.append("<img src*'lily.png'/>")
.append("<label for=1l i l y ' >Лилии:</1аЬе1>”)
.append("<input name='lily' value='0' required />"));

}>;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  b i n d  () д л я  в с е х  э л е м е н т о в  im g у с т а н а в л и ­
в а ю т с я  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  m o u s e e n t e r  и  m o u s e o u t .  Д а л е е  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  
a p p e n d  () в  д о к у м е н т  в с т а в л я ю т с я  н о в ы е  э л е м е н т ы , в к л ю ч а я  д о п о л н и т е л ь н ы й  э л е ­
м е н т  im g. В о в р е м я  в ы з о в а  м е т о д а  b i n d  () э т о т  э л е м е н т  е щ е  н е  с у щ е с т в о в а л , и  п о ­
э т о м у  о б р а б о т ч и к и  н и к а к  с  н и м  н е  с в я з а н ы . В р е з у л ь т а т е  э т о го  п р и  н а в е д е н и и  н а  
н и х  у к а з а т е л я  м ы ш и  р а м к а м и  в ы д е л я ю т с я  л и ш ь  ш е с т ь  э л е м е н т о в , т о г д а  к а к  с н о ­
в ы м  э л е м е н т о м  э т о го  н е  п р о и с х о д и т .

В т а к о м  п р о с т о м  п р и м е р е , к а к  э т о т , п р о б л е м а  л е гк о  р е ш а е т с я  п о в т о р н ы м  в ы з о ­
в о м  м е т о д а  b i n d  ( ) ,  о д н а к о  в  б о л е е  с л о ж н ы х  с л у ч а я х  с л е д и т ь  з а  т е м , к а к и е  и м е н н о  
о б р а б о т ч и к и  т р е б у ю т с я  д л я  р а з л и ч н ы х  т и п о в  э л е м е н т о в , б у д е т  т р у д н е е . К  с ч а с т ь ю , 
jQ u e ry  о б л е г ч а е т  ж и з н ь  и  п р е д л а г а е т  н а б о р  м е т о д о в , к о т о р ы е  а в т о м а т и ч е с к и  р е г и ­
с т р и р у ю т  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  д л я  д о б а в л я е м ы х  в D O M  н о в ы х  э л е м е н т о в , е с л и  
о н и  с о о т в е т с т в у ю т  с е л е к т о р у . Э т и  м е т о д ы  п е р е ч и с л е н ы  в т а б л . 9 .4 .
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Метод Описание

1 i v e (тип_ события, функция)
1 i v e (тип_ события, данные, функция) 
l i v e (отображение)

die{ )

d i e  (тип^события)

d e 1e g a t e (селектор, тип_ события, функция) 
d e  1 e g a t  e  (селектор, тип_ события, да нные, 

функция)
d e l e g a t е(селектор, отображение) 

u n d e l e g a t e ()
u n d e l e g a t e  {селектор, тип_события)

Добавляет обработчик событий в элементы, 
соответствующие текущему селектору jQuery, 
независимо от того, существуют они в данный 
момент или создаются впоследствии

Удаляет все обработчики событий, созданные 
с помощью метода l i v e  ()

Удаляет обработчики событий, созданные ме­
тодом l i v e  () для событий указанного типа

Добавляет обработчик событий в элементы 
(как существуЮщие, так и те, которые будут 
созданы впоследствии), которые соответству­
ют селектору, присоединенному к набору эле­
ментов, содержащихся в объекте jQ u e r y

Удаляет обработчики событий, созданные 
с помощью метода l i v e  () для событий ука­
занного типа

В  л и с т и н г е  9 .1 2  п р е д ы д у щ и й  п р и м е р  п р е д с т а в л е н  в  п е р е р а б о т а н н о м  в и д е , в  к о т о ­
р о м  в м е с т о  м е т о д а  b i n d  () и с п о л ь зу е т с я  м е т о д  l i v e  ( ) .  Н е с м о т р я  н а  к а ж у щ у ю с я  н е ­
з н а ч и т е л ь н о с т ь  в н е с е н н о г о  и з м е н е н и я , о н о  о к а з ы в а е т  в е с ь м а  с у щ е с т в е н н ы й  э ф ф е к т . 
Т е п е р ь  у к а з а н н ы е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  бу д у т  а в т о м а т и ч е с к и  п р и в я з ы в а т ь с я  к  л ю ­
бо м у  эл е м е н т у , д о б а в л я е м о м у  в  DOM , к о т о р ы й  с о о т в е т с т в у е т  с е л е к т о р у  im g.

Совет. Фактически метод l i v e  () не добавляет обработчики событий непосредственно в элементы.
В действительности он создает обработчики лишь для объекта d o c u m e n t и осуществляет поиск 
событий, вызванных элементами, которые соответствуют селектору. В случае обнаружения такого 
события вызывается соответствующий обработчик. Однако с практической точки зрения проще счи­
тать, что метод l i v e  () добавляет обработчики событий непосредственно в элементы.

Листинг 9.12. Использование метода l i v e ( )

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

$ ( ' i m g ' ) . l i v e ({
m o u s e e n t e r :  f u n c t i o n ( )  {

$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " ,  " t h i c k  s o l i d  r e d " ) ;
ь
m o u s e o u t :  f u n c t i o n ( )  {

$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " ,  " " ) ;
}

}>;

$ ( 1# r o w l ' ) . a p p e n d ( $ ( " < d iv  c l a s s = ' d c e l l ' / > " )
. a p p e n d ( "< im g  s r c = ' l i l y . p n g 1/ > " )
. a p p e n d ( " < l a b e l  f o r = 1l i l y ' > Л и л и и : < / l a b e l > " ) 
. a p p e n d ( " < i n p u t  n a m e = ' l i l y '  v a l u e = '0 '  r e q u i r e d  / > " ) ) ;
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< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  в н о в ь  с о з д а н н ы й  и  д о б а в л я е м ы й  в  д о к у м е н т  э л е м е н т  im g с о о т ­
в е т с т в у е т  с е л е к т о р у  о б ъ е к т а  jQ u e r y ,  в ы з ы в а ю щ е г о  м е т о д  l i v e  ( ) ,  и  п о э т о м у  с в я з ы ­
в а е т с я  с о б р а б о т ч и к а м и  с о б ы т и й  m o u s e e n t e r  и  m o u s e o u t .

М ето д  l i v e ( )  д о п о л н я е т с я  м е т о д о м  d i e ( ) ,  к о т о р ы й  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  
у д а л е н и я  о б р а б о т ч и к о в  и  п р е д о т в р а щ е н и я  в о з м о ж н о с т и  и х  н а з н а ч е н и я  в н о в ь  с о з ­
д а в а е м ы м  э л е м е н т а м , с о о т в е т с т в у ю щ и м  с е л е к т о р у . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  
d i e  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .1 3 .

Листинг 9.13. Использование метода die()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$('img').live({
m o u s e e n t e r :  f u n c t i o n ( )  {

$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " ,  " t h i c k  s o l i d  r e d " ) ;
ь
m o u s e o u t :  f u n c t i o n ( )  {

$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " ; " " ) ;
}

}>;

$ (■ img') .die() ;
}>;

< / s c r i p t >

Предупреждение. Важно, чтобы с методами l i v e  () и d i e  () использовался один и тот же селек­
тор, иначе метод d i e  () не сможет удалить результаты работы метода l i v e  ( ) .

Управление распространением “живых” событий по дереву 
узлов DOM

С м е т о д о м  l i v e  () с в я з а н а  о д н а  п р о б л е м а , з а к л ю ч а ю щ а я с я  в  т о м , ч т о  с о б ы т и я  
д о л ж н ы  р а с п р о с т р а н и т ь с я  в в е р х  п о  д е р е в у  и е р а р х и и  D O M  в п л о т ь  д о  э л е м е н т а  
d o c u m e n t ,  п р е ж д е  ч е м  о б ъ я в л е н н ы е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  с м о г у т  в ы п о л н и т ь с я . 
И сп о л ь зу я  м е т о д  d e l e g a t e  ( ) ,  м о ж н о  д е й с т в о в а т ь  б ол ее  ц е л е н а п р а в л е н н о  и  у к а з а т ь , 
где  и м е н н о  в  д о к у м е н т е  б у д ет  р а с п о л а г а т ь с я  слушатель события (e v e n t l is te n e r ) .  
С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .1 4 .

Листинг 9.14. Использование метода deiegate()
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(,#rowll).delegate(”img”, { 
mouseenter: function() {

$(this).css(”border", "thick solid red");
ь
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mouseout: function() {
$(this).css(”border”, "");

}
} > ;

$('#rowl1).append($("<div class='dcell'/>")
. a p p e n d ( "< im g  s r c = ' c a r n a t i o n . p n g ' / > " )
. a p p e n d ( " < l a b e l  f o r = 1c a r n a t i o n '>Гвоздики:< / l a b e l > " ) 
. a p p e n d ( " < i n p u t  n a m e = 'c a r n a t i o n '  v a l u e = '0 '  

r e q u i r e d  / > " ) ) ;

$ ( '# r o w 2 ' ) . a p p e n d ( $ ( " < d iv  c l a s s = ' d c e l l ' / > " )
. a p p e n d ("<  im g s r c = ' 1 i l y . p n g ' / > " )
. a p p e n d ( " < l a b e l  f o r = ' l i l y ' >Лилии: < / l a b e l > " )
. a p p e n d ( " < i n p u t  n a m e = ' l i l y '  v a l u e = '0 '  r e q u i r e d  / > " ) ) ;

} ) ;

< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  d e l e g a t e  () и с п о л ь з у е т с я  д л я  д о б а в л е н и я  с л у ш а т е л я  с о ­
б ы т и й  в  э л е м е н т  с а т р и б у т о м  i d ,  р а в н ы м  r o w l ,  а  у к а з а н н ы й  с е л е к т о р  о б е с п е ч и в а е т  
о т б о р  э л е м е н т о в  im g, я в л я ю щ и х с я  п о т о м к а м и  э т о го  э л е м е н т а . Ф у н к ц и и -о б р а б о т -  
ч и к и  в ы п о л н я ю т с я  т о г д а , к о г д а  д л я  о д н о го  и з  э т и х  э л е м е н т о в  im g в ы з ы в а е т с я  с о ­
б ы т и е  m o u s e e n t e r  и л и  m o u s e o u t  и  о н о , р а с п р о с т р а н я я с ь  в в е р х  п о  д е р е в у  D O M , д о с ­
т и г а е т  у к а з а н н о г о  э л е м е н т а  r o w l .  Е с л и  н о в ы й  э л е м е н т  im g д о б а в л я е т с я  в  э л е м е н т  
со  з н а ч е н и е м  i d ,  р а в н ы м  r o w l ,  т о  н а  н е го  а в т о м а т и ч е с к и  р а с п р о с т р а н я е т с я  д е й с т ­
в и е  р а н е е  в ы з в а н н о г о  м е т о д а  d e l e g a t e  ( ) ,  ч е го  н е  п р о и с х о д и т , е с л и  э л е м е н т  im g 
д о б а в л я е т с я  в  э л е м е н т  со  з н а ч е н и е м  i d ,  р а в н ы м  row 2 .

О с н о в н о е  п р е и м у щ е с т в о  м е т о д а  d e l e g a t e  () —  с к о р о с т ь , ч т о  о с о б е н н о  с у щ е с т ­
в е н н о  в  с л у ч а е  к р у п н ы х  и  с л о ж н ы х  д о к у м е н т о в  со  м н о ж е с т в о м  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы ­
т и й 3. У п р а в л я я  м е с т о п о л о ж е н и е м  т о ч к и  п е р е х в а т а  с о б ы т и й  в  д о к у м е н т е , в ы  
у м е н ь ш а е т е  д л и н у  п у т и , к о т о р ы й  с о б ы т и я  д о л ж н ы  п р о й т и , р а с п р о с т р а н я я с ь  п о  д е ­
р е в у  D O M , п р е ж д е  ч е м  с м о г у т  б ы т ь  в ы з в а н ы  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й .

Совет. Для удаления обработчиков событий, установленных с помощью метода d e l e g a t e  ( ) ,  следует 
использовать метод u n d e l e g a t e  ( ) .  Метод d i e  () работает лишь в паре с методом l i v e  ( ) .

Вызов обработчиков событий вручную
Д л я  в ы з о в а  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  в р у ч н у ю  п р е д у с м о т р е н ы  м е т о д ы , п е р е ч и с ­

л е н н ы е  в  т а б л . 9 .5 .

Таблица 9.5. Методы для вызова обработчиков событий вручную

Метод Описание

trigger(тип_события) Запускает обработчики событий указанных типов для всех эле­
ментов, содержащихся в объекте jQuery

3 В в ерси и  jQ u e ry  1.7 вм есто  м ето д а  d e l e g a t e ( )  введен  м етод  o n ( ) .  одн ако  м етод 
d e le g a te ( )  п о-п реж н ем у  п о д д ер ж и вается  для  совм ести м о сти  с п р еж н и м и  вер си ям и . — 
Примеч. ред.
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Окончание табл. 9.5

Метод Описание

trigger (Event) Запускает обработчики указанного события для всех элементов,
содержащихся в объекте jQuery

triggerHandler (тип_события) Запускает функцию-обработчик для первого из элементов, со­
держащихся в объекте jQuery, без выполнения действий по 
умолчанию или всплытия событий

П р и м е р  з а п у с к а  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  в р у ч н у ю  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  9 .1 5 . 

Листинг 9.15. Запуск обработчиков событий вручную

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').bind({mouseenter: function() {
$(this).css("border"/ "thick solid red");

},mouseout: function() {
$(this).css("border"/ "");

$("<button>3anycTMTb</button>").appendTo("#buttonDiv") 
.bind("click", function (e) {
$(1#rowl img1).trigger("mouseenter"); 
e.preventDefault();

}>; 

}> ;

</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  bind () у с т а н а в л и в а ю т с я  д в а  о б р а б о т ч и к а  
с о б ы т и й  д л я  э л е м е н т о в  img в  д о к у м е н т е . З а т е м  м ы  в с т а в л я е м  в  д о к у м е н т  э л е м е н т  
button, и с п о л ь з у я  д л я  э т о го  м е т о д  append (), и  р е г и с т р и р у е м  ф у н к ц и ю -о б р а б о т ч и к  
д л я  с о б ы т и я  click с п о м о щ ь ю  м е т о д а  bind ().

П о сл е  щ е л ч к а  н а  с о з д а н н о й  к н о п к е  ф у н к ц и я -о б р а б о т ч и к  в ы б и р а е т  э л е м е н т ы  
img, я в л я ю щ и е с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  со  з н а ч е н и е м  id, р а в н ы м  rowl, и  и с п о л ь з у е т  
м е т о д  trigger () д л я  в ы з о в а  и х  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и я  mouseenter. Р е з у л ь т а т  э т о ­
го, п р е д с т а в л е н н ы й  н а  р и с . 9 .2 ,  в ы г л я д и т  т а к ,  к а к  е с л и  б ы  у к а з а т е л ь  м ы ш и  б ы л  н а ­
в е д е н  о д н о в р е м е н н о  н а  в с е  т р и  э л е м е н т а  img.

Использование объекта Event
О б ъ е к т  Event м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  з а п у с к а  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й , п р и к р е п ­

л е н н ы х  к  д р у г и м  э л е м е н т а м . Э т о т  п р и е м  у д о б е н  д л я  п р и м е н е н и я  в н у т р и  о б р а б о т ­
ч и к о в , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  9 .1 6 .
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Рис. 9.2. Запуск обработчиков событий вручную

Листинг 9.16. Запуск обработчиков событий вручную с помощью объекта Event

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

$('#rowl img').bind("mouseenter", function() { 
$(th is).css(nborder”, "thick solid red");

} ) ;

$('#row2 img').bind("mouseenter", function(e) { 
$(this).css("border", "thick solid blue");
$('#rowl img').trigger(e);

} ) ;

}> ;

</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  и с п о л ь зу е м  м е т о д  bind () д л я  д о б а в л е н и я  к р а с н о й  р а м к и  в о ­
к р у г  э л е м е н т о в  img, я в л я ю щ и х с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  со  з н а ч е н и е м  id, р а в н ы м  
row2, в  о т в е т  н а  н а с т у п л е н и е  с о б ы т и я  mouseenter. З а т е м  т о  ж е  с а м о е  д е л а е т с я  
в  о т н о ш е н и и  э л е м е н т о в  img, я в л я ю щ и х с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  со  з н а ч е н и е м  id, 
р а в н ы м  row2, н о  с и с п о л ь з о в а н и е м  р а м к и  с и н е г о  ц в е т а . П р и  э т о м  д о б а в л я е т с я  с л е ­
д у ю щ а я  и н с т р у к ц и я :

$('#rowl img').trigger(e);
Э то  п р и в о д и т  к  т о м у , ч т о  п р и  н а в е д е н и и  у к а з а т е л я  м ы ш и  н а  о д и н  и з  э л е м е н т о в  

img, я в л я ю щ и х с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  со  з н а ч е н и е м  id, р а в н ы м  row2, с р а б а т ы в а -  
ю т т а к ж е  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и я  э т о г о  ж е  т и п а ,  п р и к р е п л е н н ы е  к  э л е м е н т а м  img, 
я в л я ю щ и м с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  со  з н а ч е н и е м  id, р а в н ы м  rowl. Р е з у л ь т а т  п р е д ­
с т а в л е н  н а  р и с . 9 .3 .

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com
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Т а к о й  п о д х о д  у д о б н о  и с п о л ь з о в а т ь  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  т р е б у е т с я  з а п у с к а т ь  о б ­
р а б о т ч и к и  с о б ы т и й  т о г о  ж е  т и п а ,  ч т о  и  т е к у щ е е  о б р а б а т ы в а е м о е  с о б ы т и е , о д н а к о  
т а к  ж е  п р о с т о  м о ж н о  п о л у ч и т ь  а н а л о г и ч н ы й  р е з у л ь т а т , у к а з ы в а я  т и п  с о б ы т и я .
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Рис. 9.3. Запуск обработчиков событий с использованием объекта Event

Использование метода triggerHandler()
М ето д  triggerHandler() т а к ж е  в ы з ы в а е т  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й , о д н а к о  п р и  

э т о м  д е й с т в и я  п о  у м о л ч а н и ю , п р е д у с м о т р е н н ы е  д л я  д а н н о г о  с о б ы т и я , н е  в ы п о л ­
н я ю т с я  и  с о б ы т и е  н е  р а с п р о с т р а н я е т с я  в в е р х  п о  д е р е в у  D OM . К р о м е  то го , в  о т л и ­
ч и е  о т  м е т о д а  trigger ( ) ,  м е т о д  triggerHandler () в ы з ы в а е т  ф у н к ц и ю -о б р а б о т ч и к  
л и ш ь  д л я  п е р в о г о  и з  э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  о б ъ е к т е  jQuery. П р и м е р  и с п о л ь ­
з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  9 .1 7 . Д р у го е  о т л и ч и е  с о с т о и т  в  т о м , 
ч т о  р е з у л ь т а т о м  м е т о д а  triggerHandler() я в л я е т с я  р е з у л ь т а т ,  в о з в р а щ а е м ы й  
ф у н к ц и е й -о б р а б о т ч и к о м . О т с ю д а  с л е д у е т , ч т о  м е т о д  triggerHandler() н е  м о ж е т  
в к л ю ч а т ь с я  в  ц е п о ч к и  в ы зо в о в .

Листинг 9.17. Использование метода triggerHandler()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#rowl img').bind("mouseenter", function() { 
$(this).css("border"/ "thick solid red");

}> ;

$(1#row2 img').bind("mouseenter", function(e) { 
$(this).css("border"/ "thick solid blue");
$(1#rowl img1) . triggerHandler("mouseenter");

}>; 
}>;</script>

Р е з у л ь т а т  в ы п о л н е н и я  э т о го  п р и м е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 9 .4 .

http://www.jacquisflowershop.com
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Использование прямых методов для работы 
с событиями

В б и б л и о т е к е  jQ u e ty  о п р е д е л е н  р я д  т а к  н а з ы в а е м ы х  прямълх ( s h o r th a n d )  м ето д о в , 
п о зв о л я ю щ и х  с в я з ы в а т ь  ч а с т о  и с п о л ь зу е м ы е  с о б ы т и я  с  ф у н к ц и я м и -о б р а б о т ч и к а м и . 
Н и ж е  э т и  ф у н к ц и и  о п и с а н ы  с а р г у м е н т о м  f u n c t i o n ,  к о т о р ы й  з а д а е т  ф у н к ц и ю - 
о б р а б о т ч и к  д л я  д а н н о г о  с о б ы т и я . Э то  н а и б о л е е  р а с п р о с т р а н е н н ы й  с п о с о б  р а б о т ы  
с с о б ы т и я м и , к о т о р ы й  п о л н о с т ь ю  э к в и в а л е н т е н  в ы з о в у  м е т о д а  b i n d  ( ) ,  н о  т р е б у е т  
м е н ь ш и х  у с и л и й  п о  н а б о р у  т е к с т а  (по к р а й н е й  м е р е , с  м о е й  т о ч к и  з р е н и я )  и  б о л ее  
о т ч е т л и в о  п о к а з ы в а е т ,  с  к а к и м  и м е н н о  с о б ы т и е м  с в я з ы в а е т с я  о б р а б о т ч и к . П р и м е р  
и с п о л ь з о в а н и я  о д н о го  и з  п р я м ы х  м е т о д о в  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  9 .1 8 .

Цветочный магазин Джеки

Астры: | 0|

Пионы: | o|

Подснежники: | o| ^ Щ £ ^  Розы: | o|

Примулы: | o| j j ^ ^ ^  Подснежники | o|

Рис. 9.4. ИсполъэЬвание метода triggerHandler ()

Листинг 9.18. Использование прямого метода для связывания события 
с функцией-обработчиком

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(,img').mouseenter(function() {
$(this).css(”border", "thick solid red");

} > ; 

}>;
< / s c r i p t >

Э т о  э к в и в а л е н т н о  и с п о л ь з о в а н и ю  м е т о д а  b i n d  () д л я  п р и в я з к и  с о б ы т и я  
m o u s e e n te r ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  9 .1 9 .

Листинг 9.19. Использование метода bind () для события mouseenter

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
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$('img,).bind("mouseenter", function() {
$(this).cse(”border", "thick solid red");

} ) ;  

} ) ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  н е т  н и ч е го  с л о ж н о го , и  у  в а с  н е  д о л ж н о  б ы л о  в о з н и к н у т ь  н и к а к и х  
н е я с н о с т е й  о т н о с и т е л ь н о  того , к а к  о н  р а б о т а е т . О д н а к о  п р я м ы е  м е т о д ы  м о ж н о  и с ­
п о л ь з о в а т ь  и  в  к а ч е с т в е  а н а л о го в  м е т о д а  trigger (). Д л я  это го  и х  с л е д у е т  в ы з ы в а т ь  
б ез  у к а з а н и я  а р г у м е н т а . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  9 .2 0 .

Листинг 9.20. Использование прямого метода для запуска обработчика событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').bind("mouseenter"/ function() {
$(this).css("border", "thick solid red");

}> ;

$("<button>3anycTHTb</button>")
.appendTo("#buttonDiv").click(function (e) {
$ (1img1) .mouseenter(); 
e.preventDefault();

}>; 
}> ;</script>

З д е с ь  в  д о к у м е н т  д о б а в л я е т с я  к н о п к а  (э л е м е н т  button), п о с л е  щ е л ч к а  н а  к о т о ­
р о й  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  img и  в ы з ы в а ю т с я  и х  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и я  mouseenter. 
Д л я  п о л н о т ы  к а р т и н ы  в  л и с т и н г е  9 .2 1  п р е д с т а в л е н  ф у н к ц и о н а л ь н о  э к в и в а л е н т н ы й  
в а р и а н т ,  в  к о т о р о м  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  trigger ().

Листинг 9.21. Использование метода trigger()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').bind("mouseenter", function() {
$(this).css("border", "thick solid red");

}> ;

$("<button>3anycTHTb</button>")
.appendTo("#buttonDiv").click(function (e) {
$(1img' ) . trig ger("mouseenter”); 
e.preventDefault();

}> ;
} ) -</script>

В с л е д у ю щ и х  р а з д е л а х  п е р е ч и с л я ю т с я  р а з л и ч н ы е  к а т е г о р и и  п р я м ы х  м е т о д о в  и  
с о б ы т и й , к о т о р ы м  о н и  с о о т в е т с т в у ю т .
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В т а б л . 9 .6  п р е д с т а в л е н ы  п р я м ы е  м е т о д ы , к о т о р ы е  и с п о л ь з у ю т с я  с о б ъ е к т о м  

d o c u m e n t .
М ето д  r e a d y  () з а с л у ж и в а е т  о т д е л ь н о го  з а м е ч а н и я .  Е м у  н е т  с о о т в е т с т в и я  с р е д и  

с о б ы т и й  D O M , н о  о н  ч р е з в ы ч а й н о  п о л е з е н  п р и  р а б о т е  c jQ u e r y .  Р а з л и ч н ы е  с п о с о б ы  
и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  r e a d y  () п р о д е м о н с т р и р о в а н ы  в г л а в е  5 , гд е  п о к а з а н о , к а к  
з а д е р ж а т ь  в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и я  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  б у д е т  п о л н о с т ь ю  п о с т р о е н а  
с т р у к т у р а  D O M , и  к а к у п р а в л я т ь  з а п у с к о м  с о б ы т и я  r e a d y .

Таблица 9.6. Прямые методы для работы с событиями документа 

Метод Описание

lo a d  (функция) Соответствует событию lo a d ,  которое срабатывает после окончания загрузки
всех подчиненных элементов и ресурсов документа

r e a d y  (функция) Срабатывает после обработки всех элементов, содержащихся в документе, и за­
вершения построения DOM-структуры

u n lo a d  (функция) Соответствует событию u n lo a d ,  которое срабатывает, когда пользователь по­
кидает страницу

Использование прямых методов для работы с событиями 
браузера

В т а б л . 9 .7  о п и с а н ы  с о б ы т и я  б р а у з е р а , и с т о ч н и к о м  к о т о р ы х  о б ы ч н о  я в л я е т с я  
о б ъ е к т  w indow  (х о тя  с о б ы т и я  e r r o r  и  s c r o l l  м о гу т  с в я з ы в а т ь с я  и  с о т д е л ь н ы м и  
э л е м е н т а м и ) .

Таблица 9.7. Прямые методы для работы с событиями браузера 

Метод Описание

e r r o r  (функция) Соответствует событию e r r o r ,  которое срабатывает при возникновении про­
блем с загрузкой внешних ресурсов, например изображений

r e s i z e  (функция) Соответствует событию r e s i z e ,  которое срабатывает при изменении размера 
окна браузера

s c r o l l  (функция) Соответствует событию s c r o l l ,  которое срабатывает при использовании полос 
прокрутки

Использование прямых методов для работы 
с событиями мыши

В т а б л .  9 .8  п р и в е д е н ы  п р я м ы е  м е т о д ы , п р е д о с т а в л я е м ь ^ д и е г у  д л я  р а б о т ы  
с с о б ы т и я м и  м ы ш и .
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Таблица 9.8. Прямые методы для работы с событиями мыши

Метод Описание

c l i c k (функция) Соответствует событию c l i c k ,  которое срабатывает, когда пользова­
тель выполняет щелчок мышью
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Окончание табл. 9.8

Метод Описание

d b c l i c k (функция)

f o c u s i n (функция)

f o c u s o u t (функция)

h o v e r (функция)
h o v e  r (функция, функция)

m o u sed o w n (функция)

m o u s e e n t e r (функция)

m o u s e l e a v e (функция)

m o u sem o v e(функция)

m o u s e o u t (функция) 

m o u s e o v e r (функция) 

m o u s e u p (функция)

Соответствует событию d b c l i c k ,  которое срабатывает, когда поль­
зователь выполняет двойной щелчок мышью

Соответствует событию f o c u s i n ,  которое срабатывает при исполь­
зовании полос прокрутки

Соответствует событию f o c u s o u t ,  которое срабатывает, когда эле­
мент теряет фокус

Запускается, когда указатель мыши перемещается в область элемента 
или покидает ее. Если указана только одна функция, она используется 
в обоих случаях

Соответствует событию m ousedow n, которое срабатывает при щелч­
ке мышью над элементом

Соответствует событию m o u s e e n te r ,  которое срабатывает при на­
ведении указателя мыши на область экрана, занимаемую элементом

Соответствует событию m o u s e le a v e ,  которое срабатывает, когда 
указатель мыши покидает область экрана, занимаемую элементом

Соответствует событию m ousem ove, которое срабатывает, когда ука­
затель мыши перемещается в пределах области экрана, занимаемой 
элементом

Соответствует событию m o u s e o u t ,  которое срабатывает, когда ука­
затель мыши покидает область экрана, занимаемую элементом

Соответствует событию m o u s e o v e r ,  которое срабатывает, когда ука­
затель мыши находится в области экрана, занимаемой элементом

Соответствует событию m o u seu p , которое срабатывает при отпуска­
нии ранее нажатой кнопки мыши над элементом

М ето д  h o v e r  () п р е д л а г а е т  у д о б н ы й  с п о с о б  с в я з ы в а н и я  ф у н к ц и и - о б р а б о т ч и к а  
с с о б ы т и я м и  m o u s e e n t e r  и  m o u s e le a v e .  Е с л и  ф у н к ц и и  п е р е д а ю т с я  д в а  а р г у м е н т а ,  
то  п е р в ы й  и з  н и х  в ы з ы в а е т с я  в  о т в е т  н а  с о б ы т и е  m o u s e e n te r ,  а  в т о р о й  —  в  о т в е т  н а  
с о б ы т и е  m o u s e le a v e .  Е с л и  в ы  у к а ж е т е  т о л ь к о  о д н у  ф у н к ц и ю , т о  о н а  б у д е т  в ы з ы ­
в а т ь с я  д л я  о б о и х  с о б ы т и й .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  h o v e r  () п р е д с т а в л е н  
в  л и с т и н г е  9 .2 2 .

Листинг 9.22. Использование метода hover ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n O  {

$(1img1) .hover(handleMouseEnter, handleMouseLeave);

f u n c t i o n  h a n d le M o u s e E n te r ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " / " t h i c k  s o l i d  r e d " ) ;

};

f u n c t i o n  h a n d le M o u s e L e a v e ( e )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " / " " ) ;



}
}>;</script>

Использование прямых методов для работы с событиями 
формы

В т а б л . 9 .9  п р и в е д е н ы  п р я м ы е  м е т о д ы , п р е д о с т а в л я е м ь ^ Р и е г у  д л я  р а б о т ы  с с о ­
б ы т и я м и , к о т о р ы е  о б ы ч н о  с в я з а н ы  с ф о р м а м и .
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Таблица 9.9. Прямые методы для работы для с событиями формы

Метод Описание

blur(функция) Соответствует событию blur, которое срабатывает, когда элемент теряет фокус

change(функция) Соответствует событию change, которое срабатывает при изменении значения
элемента

focus(функция) Соответствует событию focus, которое срабатывает, когда элемент получает
фокус

select(функция) Соответствует событию select, которое срабатывает при выборе пользовате­
лем значения элемента

submit(функция) Соответствует событию submit, которое срабатывает при отправке формы
пользователем

Использование прямых методов для работы с событиями
клавиатуры

В т а б л . 9 .1 0  п р и в е д е н ы  п р я м ы е  м е т о д ы , п р е д о с т а в л я е м ь ^ О и е г у  д л я  р а б о т ы  с
с о б ы т и я м и  к л а в и а т у р ы .

Таблица 9.10. Прямые методы для работы с событиями клавиатуры

Метод Описание

keydown(функция) Соответствует событию keydown, которое срабатывает, когда пользователь
нажимает клавишу на клавиатуре

keypress (функция) Соответствует событию keypress, которое происходит, когда пользователь
нажимает и отпускает клавишу на клавиатуре

keyup (функция) Соответствует событию keyup, которое срабатывает, когда пользователь
отпускает клавишу на клавиатуре
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Резюме
В э т о й  г л а в е  б ы л и  р а с с м о т р е н ы  в о п р о с ы , с в я з а н н ы е  с п о д д е р ж к о й  с о б ы т и й , к о ­

т о р у ю  п р е д о с т а в л я е т  б и б л и o т e к a jQ u e ry .  К а к  и  м н о г о е  д р у го е , ч т о  с в я з а н о  c jQ u e r y ,  
о с н о в н ы м и  п р е и м у щ е с т в а м и  п о д д е р ж и в а е м о й  э т о й  б и б л и о т е к о й  ф у н к ц и о н а л ь н о ­
с т и  я в л я ю т с я  ее  п р о с т о т а  и  э л е г а н т н о с т ь . Д л я  с о з д а н и я  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  и  
у п р а в л е н и я  и м и  т р е б у ю т с я  м и н и м а л ь н ы е  у с и л и я . Б о л ь ш о е  в п е ч а т л е н и е  п р о и з в о -  
д и т в о з м о ж н о с т ь  с о з д а н и я  “ж и в ы х ” с о б ы т и й ,  ч т о  о б е с п е ч и в а е т  а в т о м а т и ч е с к о е  
п р и к р е п л е н и е  о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й  к о  в н о в ь  с о з д а в а е м ы м  э л е м е н т а м , с о о т в е т ­
с т в у ю щ и м  о п р е д е л е н н о м у  с е л е к т о р у . Э то  п о з в о л я е т  з н а ч и т е л ь н о  с о к р а т и т ь  в р е м я , 
к о т о р о е  п р и х о д и т с я  т р а т и т ь  н а  р а з р е ш е н и е  п р о б л е м , с в я з а н н ы х  с о б р а б о т к о й  с о ­
б ы т и й  в  в е б -п р и л о ж е н и я х .





ГЛАВА 10

Использование 
эффектов j Query

Б сш ьш ая ч а с т ь  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  п о л ь зо вател ь ск о го  и н т е р ф е й с а , с в я за н н о й  c jQ u e ry , 
с о д е р ж и т с я  в б и б л и o т e к e jQ u e г y  UI, н о  в я д р о  б и б л и о т е к и  в с е  ж е  в к л ю ч е н ы  н е к о т о ­
р ы е  п р о с т ы е  э ф ф е к т ы  и  с р е д с т в а  а н и м а ц и и , к о т о р ы е  и  я в л я ю т с я  п р е д м е т о м  р а с ­
с м о т р е н и я  в  д а н н о й  г л а в е . Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  я  н а з в а л  и х  п р о с т ы м и , с и х  п о м о щ ь ю  
м о ж н о  р е а л и з о в а т ь  д о в о л ь н о  с л о ж н ы е  э ф ф е к т ы .  Э т и  с р е д с т в а  п р е д н а з н а ч е н ы  
в о с н о в н о м д л я  а н и м а ц и я  в и д и м о с т и  э л е м е н т о в ,  о д н а к о  и х  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  
т а к ж е  д л я  а н и м а ц и и  р я д а  C S S -с в о й с т в  с а м ы м и  р а з н ы м и  с п о с о б а м и . П е р е ч е н ь  т е м , 
р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  гл а в е , п р и в е д е н  в  т а б л . 1 0 .1 .

Таблица 10.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Отображение или сокрытие 
элементов

Используйте метод show () или hide () ~

Переключение видимости 
элементов

Используйте метод toggle () 2,3

Анимация видимости 
элементов

Укажите аргумент timespan при вызове метода show ( ), 
hide() или toggle()

4

Вызов функции в конце 
анимации

Укажите функцию обратного вызова в качестве аргумента при 
вызове метода show ( ), hide () или toggle ()

5-7

Анимация видимости по 
вертикали

Используйте метод slidedown ( ), slideUp () 
ИЛИ slideToggle ()

8

Анимация видимости с ис­
пользованием непрозрачности

Используйте метод fadeIn ( ), fadeOut ( ), 
fadeToggle() или fadeTo()

9-11

Создание пользовательских 
эффектов

Используйте метод animate () 12-14

Остановка и очистка очереди 
эффектов

Используйте метод queue () 15, 16

Просмотр очереди эффектов Используйте метод stop () 17

Вставка задержки в очередь 
эффектов

Используйте метод delay () 18

Вставка пользовательских 
функций в очередь

Используйте метод queue (), указав функцию в качестве аргу­
мента, и убедитесь в выполнении следующей функции в очереди

19, 20

Отключение эффектов 
анимации

Установите значение свойства $. fx.off равным true 21
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Использование базовых эффектов
Н а з н а ч е н и е м  б о л ь ш и н с т в а  б а з о в ы х  э ф ф е к т о в  я в л я е т с я  п р о с т о е  о т о б р а ж е н и е  и л и  

с о к р ы т и е  э л е м е н т о в . М ето д ы , и с п о л ь зу е м ы е  д л я  э т о й  ц ел и , о п и с а н ы  в  т а б л . 10 .2 .

Таблица 10.2. Методы для создания базовых эффектов

Метод Описание

hide()

hide(продолжительность)
hide(продолжительность, стиль)

hide(продолжительность, функция) 
hide(продолжительность, стиль, 

функция) '

show()

show(продолжительность)
show (продолжительность, стиль)

show(продолжительность, функция) 
show(продолжительность, стиль, 

функция)

toggle()

toggle(продолжительность) 
toggle(продолжительность, стиль)

toggle(продолжительность, 
функция)

togglе(продолжительность, стиль, 
функция)

toggle (логическое_значение)

Немедленно скрывает все элементы, содержащиеся 
В объекте jQuery
Плавно скрывает элементы, содержащиеся в объекте 
jQuery, в течение заданного времени с возможно­
стью указания стиля анимации

Скрывают все элементы, содержащиеся в объекте 
jQuery, в течение заданного времени с возможно­
стью указания стиля анимации и функции, которая вы­
зывается по завершении создания эффекта

Немедленно отображает все элементы, содержащиеся 
В объекте jQuery
Отображают все элементы, содержащиеся в объекте 
jQuery, в течение заданного времени с возможно­
стью указания стиля анимации

Отображают все элементы, содержащиеся в объекте 
jQuery, в течение заданного времени с возможно­
стью указания стиля анимации и функции, которая вы­
зывается по завершении создания эффекта

Немедленно переключает (отображает, если они скры­
ты, и скрывает, если они отображаются) видимость 
элементов, содержащихся в объекте jQuery
Переключают видимость элементов, содержащихся 
в объекте jQuery, в течение заданного времени 
с возможностью указания стиля анимации

Переключают видимость элементов, содержащихся 
в объекте jQuery, в течение заданного времени 
с возможностью указания стиля анимации и функции, 
которая вызывается по завершении создания эффекта

Осуществляет одностороннее переключение видимости 
элементов, содержащихся в объекте jQuery

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д о в  show () и  hide () б е з  а р г у м е н т о в  д л я  с о з д а н и я  
п р о с т е й ш и х  э ф ф е к т о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 .

Листинг 10.1. Использование методов s h o w ( )  и h i d e ( )  без аргументов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$ ("<button>CKpuTb</button><button>noKaaaTb</button>")

.appendTo(■#buttonDiv")

.click(function(e) {
if ($(e.target).textO =* "Скрыть") {

$(1#rowl div.dcell1).hide();
} *lee {$('#rowl div.dcell').show();
}e.preventDefault();

} ) ;  
} ) ;</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1> 
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Po3td:</label>
<input name="rose" value="0" required> 

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</1аЬе1> 
<input name="primula" value="0" required> 

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" required> 

</div>
</div> '

</div>
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</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</form>

</body>
</html>

В э т о м  с ц е н а р и и  п о с р е д с т в о м  D O M - м а н и п у л я ц и й  с о з д а ю т с я  д в е  к н о п к и  (э л е ­
м е н т ы  button) и  п р е д о с т а в л я е т с я  ф у н к ц и я ,  к о т о р а я  д о л ж н а  в ы з ы в а т ь с я  п о с л е  
щ е л ч к а  н а  л ю б о й  и з  э т и х  к н о п о к . Д а н н а я  ф у н к ц и я  о п р е д е л я е т  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  
text (), н а  к а к о й  и з  к н о п о к  б ы л  в ы п о л н е н  щ е л ч о к , и  в  з а в и с и м о с т и  о т  э т о го  в ы з ы ­
в а е т  л и б о  м е т о д  show (), л и б о  м е т о д  hide (). В  о б о и х  с л у ч а я х  у к а з а н н а я  ф у н к ц и я  
в ы з ы в а е т с я  к а к  м е т о д  о б ъ е к т а  jQuery, с о з д а н н о г о  с  п о м о щ ь ю  с е л е к т о р а  #rowl 
div.cell. Т а к и м  о б р а з о м , н е в и д и м ы м и  и л и  в и д и м ы м и  б у д у т  с т а н о в и т ь с я  т е  о б ъ ­
е к т ы  div, п р и н а д л е ж а щ и е  к л а с с у  dcell, к о т о р ы е  я в л я ю т с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  
с а т р и б у т о м  id, р а в н ы м  rowl.

Н а  р и с . 10 .1  п о к а з а н о , ч т о  п р о и с х о д и т , к о г д а  щ е л ч о к  в ы п о л н я е т с я  н а  к о п к е  
Скрыть.

j) Пример

4“ С Л  © www.jacquisflowershop.conV

Цветочный магазин Джеь

Пример

4“ С Л О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный я

Пионы о  р ^ ш  Hf*

[Закааюь] О

Рис. 10.1. Сокрытие элементов с помощью кнопки Скрыть

Щ е л ч о к  н а  к н о п к е  П оказать п р и в о д и т  к  в о с с т а н о в л е н и ю  с к р ы т ы х  э л е м е н т о в , к а к  
п о к а з а н о н а р и с .  10 .2 .

Д и н а м и к у  п р о ц е с с а  т р у д н о  о т р а з и т ь  н а  р и с у н к а х , н о  е с т ь  н е к о т о р ы е  м о м е н т ы , 
к о т о р ы е  з а с л у ж и в а ю т  д о п о л н и т е л ь н ы х  п о я с н е н и й . В о -п е р в ы х , в  д а н н о м  с л у ч а е  
п е р е х о д  э л е м е н т о в  и з  о д н о го  с о с т о я н и я  в  д р у г о е  в ы п о л н я е т с я  н е м е д л е н н о , б е з  
а н и м а ц и и .  О н  н е  с о п р о в о ж д а е т с я  к а к и м и -л и б о  з а д е р ж к а м и  и л и  э ф ф е к т а м и , и  в с е  
э л е м е н т ы  п о я в л я ю т с я  и л и  и с ч е з а ю т  с р а з у  ж е  п о с л е  щ е л ч к а . В о -в т о р ы х , в ы з о в  м е ­
т о д а  hide () д л я  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  у ж е  с д е л а н ы  н е в и д и м ы м и , р а в н о  к а к  и  в ы з о в  
м е т о д а  show () д л я  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  у ж е  с д е л а н ы  в и д и м ы м и , н е  д а е т  н и к а к о г о  
э ф ф е к т а .  Н а к о н е ц , в -т р е т ь и х , п р и  с о к р ы т и и  и л и  о т о б р а ж е н и и  э л е м е н т а  о д н о в р е ­
м е н н о  с  н и м  с к р ы в а ю т с я  и л и  о т о б р а ж а ю т с я  в с е  его  п о т о м к и .

Совет. Для выбора видимых и невидимых элементов можно использовать селекторы :visible и 
: hidden. Более подробные сведения о расширенных CSS-селекторах jQuery содержатся в главе 5.

http://www.jacquisflowershop.conV
http://www.jacquisflowershop.com
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Рис. 10.2. Отображение элементов с помощью кнопки Показать

Переключение видимости элементов
Д л я  п е р е в о д а  э л е м е н т о в  и з  в и д и м о г о  с о с т о я н и я  в  н е в и д и м о е  и  н а о б о р о т  и с п о л ь ­

з у е т с я  м е т о д  t o g g l e  ( ) .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .2 .

Листинг 10.2. Использование метода toggle() для изменения состояния видимости 
элементов на противоположное

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ (" <button>nepe^io4MTb</button>" ) . appendTo ( "#buttonDiv") 
.click(function(e) {

$('div.dcell:first-child').toggle(); 
e.preventDefault() ;

}>; 
}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  д о б а в л я е м  в  д о к у м е н т  е д и н с т в е н н у ю  к н о п к у , п о с л е  щ е л ч к а  
н а  к о т о р о й  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  toggle (), и з м е н я ю щ и й  в и д и м о с т ь  т е х  э л е м е н т о в  
div.dcell, к о т о р ы е  я в л я ю т с я  п е р в ы м и  д о ч е р н и м и  э л е м е н т а м и  с в о и х  р о д и т е л е й . 
Р е з у л ь т а т п р е д с т а в л е н н а р и с .  10 .3 .

Г Н̂ ^ В |М |^ Я Н Н Н Н Н ! 1
«- С Й О wwwjacquisftowershop.com ^ I

Цветочны! чагагин Джеки f  С Л О www.jacquisflowershop.cofn/)qiiery/example mjni ф .u \
I__________________ ___________________

Ц^^Л Асф* О  | ^ 2 |  Нфшсси Q  ^ S i  ?°

j Q  пш* Q  Ё Э  ^ ^ E ^ j j |  "0

Цветочный магазин Джеки

^ J Q J | Нлроиссы Qj5] S ^^ ^  *̂*1 Г~о]

ШШШ лЯ Ш к
__________________ ^ Ф ш г а  *~>~ а  Ц  * ~ ~  а

__________________ ^ ^ 581̂ __________________

Рис. 10.3. Переключение видимости элементов

9 3ak.3393

http://www.jacquisflowershop.cofn/)qiiery/example
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Совет. Обратите внимание на сворачивание структуры документа в окрестности скрытых элементов. 
Если вы хотите скрыть элементы таким образом, чтобы область, которую они занимали, отобража­
лась на странице, установите для CSS-свойства visibility значение hidden.

Одностороннее переключение видимости элементов
П е р е д а ч а  м е т о д у  toggle () л о г и ч е с к о г о  (булевого) з н а ч е н и я  п о з в о л я е т  н а л а г а т ь  

о г р а н и ч е н и я  н а  в о з м о ж н ы е  н а п р а в л е н и я  и з м е н е н и я  с о с т о я н и я  в и д и м о с т и  э л е м е н ­
т о в . Е с л и  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м е т о д у  toggle () п е р е д а е т с я  з н а ч е н и е  true, т о  эт о  
п р и в е д е т  л и ш ь  к  о т о б р а ж е н и ю  с к р ы т ы х  э л е м е н т о в  (п р и  э т о м  в и д и м ы е  э л е м е н т ы  
с к р ы в а т ь с я  н е  будут). П е р е д а ч а  з н а ч е н и я  false о б е с п е ч и в а е т  п р о т и в о п о л о ж н ы й  
э ф ф е к т :  в и д и м ы е  э л е м е н т ы  с к р ы в а ю т с я ,  н о  с к р ы т ы е  э л е м е н т ы  н е  с т а н о в я т с я  в и ­
д и м ы м и . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  в а р и а н т а  в ы з о в а  м е т о д а  toggle () п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  1 0 .3 . Д о л ж е н  п р и з н а т ь с я ,  я  н е  в и ж у  в  э т о м  с р е д с т в е  б о л ь ш о й  п о л ь з ы , и  
в к л ю ч и л  его  в  р а с с м о т р е н и е  и с к л ю ч и т е л ь н о  р а д и  п о л н о т ы  и з л о ж е н и я .

Листинг 10.3. Пример использования разновидности метода t o g g l e ( ) ,  предназначенной 
для одностороннего переключения видимости элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( "<button>nepe^KD4HTb</button>" ) . appendTo ( "#buttonDiv" ) 
.click(function(e) {

$ ( ' d i v . d c e l l : f i r s t - c h i l d ' ) . t o g g l e ( f a l s e ) ; 
e .preventDefault();

} ) ;  
} ) ;</script>

Анимация видимости элементов
П р о ц е с с  о т о б р а ж е н и я  и  с о к р ы т и я  э л е м е н т о в  м о ж н о  а н и м и р о в а т ь ,  п е р е д а в а я  

м е т о д у  show(), hide() и л и  toggle() п а р а м е т р ,  з а д а ю щ и й  д л и т е л ь н о с т ь  а н и м а ­
ц и и . В  э т о м  с л у ч а е  п р о ц е с с  с о к р ы т и я  и л и  о т о б р а ж е н и я  э л е м е н т о в  б у д е т  о с у щ е с т ­
в л я т ь с я  п л а в н о  н а  п р о т я ж е н и и  у к а з а н н о г о  п е р и о д а . В о зм о ж н ы е  в а р и а н т ы  з а д а н и я  
п р о д о л ж и т е л ь н о с т и  п е р и о д а  а н и м а ц и и  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 1 0 .3 .

Таблица 10.3. Варианты задания продолжительности периода анимации

Метод Описание

миллисекунды Длительность анимации в миллисекундах

slow Краткий эквивалент значения 600 мс

past Краткий эквивалент значения 200 мс

П р и м е р  а н и м а ц и и  о т о б р а ж е н и я  и  с о к р ы т и я  э л е м е н т о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .4 . 
В  э т о м  п р и м е р е  д л я  з а д а н и я  д л и т е л ь н о с т и  а н и м а ц и о н н о г о  п е р е х о д а  м ы  и с п о л ь ­

зу е м  с т р о к о в ы й  п а р а м е т р  fast, с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  у к а з ы в а е м , ч т о  н а  п е р е к л ю ч е ­
н и е  в и д и м о с т и  э л е м е н т о в  img в  д о к у м е н т е  о т в о д и т с я  6 0 0  м с.
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<button>nepeKnKD4MTb</button>").appendTo("#buttonDiv") 
.click(function(e) {

$('img').toggle("fast", "linear"); 
e.preventDefault();

}>; 

}> ;</script>

Листинг 10.4. Анимация видимости элементов

Совет. Указывая длительность периода анимации в миллисекундах, не заключайте значение в кавычки. 
Например, следует использовать запись $('img').toggle(500), а не $(,img'). 
toggle ("500") .flpn наличии кавычек указанное значение будет проигнорировано, и вместо него 
будет использовано внутреннее значение, установленное по умолчанию.

В ы з ы в а я  в  э т о м  с ц е н а р и и  м е т о д  toggle ( ) ,  м ы  т а к ж е  п е р е д а е м  е м у  д о п о л н и ­
т е л ь н ы й  а р г у м е н т , н а з ы в а е м ы й  функцией смягчения (e a s in g  fu n c t io n )  и л и  стилем 
смягчения ( e a s in g  s ty le ), с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  з а д а е м  т р е б у е м ы й  с т и л ь  а н и м а ц и и .  
П од с м я г ч е н и е м  з д е с ь  п о н и м а е т с я  с м я г ч е н и е  а н и м а ц и о н н о г о  п е р е х о д а  п у т е м  р е г у ­
л и р о в а н и я  его  с к о р о с т и  в  п р о ц е с с е  а н и м а ц и и .  Д о с т у п н ы  д в а  п р е д у с т а н о в л е н н ы х  
с т и л я  с м я г ч е н и я :  swing и  linear. С т и л ю  swing с о о т в е т с т в у е т  м е д л е н н о е  н а ч а л о  
а н и м а ц и и  с п о с л е д у ю щ и м  ее  у с к о р е н и е м  и  п о в т о р н ы м  з а м е д л е н и е м  в  к о н ц е  а н и ­
м а ц и и . С т и л ю  linear с о о т в е т с т в у е т  п о с т о я н н а я  с к о р о с т ь  а н и м а ц и и  н а  п р о т я ж е ­
н и и  в с е го  п р о ц е с с а . Е с л и  э т о т  а р г у м е н т  о п у щ е н , т о  п о  у м о л ч а н и ю  и с п о л ь з у е т с я  
з н а ч е н и е  swing.

Р е з у л ь т а т  а н и м а ц и и  с о к р ы т и я  э л е м е н т о в  п о к а з а н  н а  р и с . 1 0 .4 . П р е д с т а в и т ь  
а н и м а ц и ю  н а  р и с у н к е  д о в о л ь н о  т р у д н о , н о  т е м  н е  м е н е е  о н  в с е  ж е  п о з в о л я е т  в а м  
п о л у ч и т ь  н е к о т о р о е  п р е д с т а в л е н и е  о т о м , ч т о  п р о и с х о д и т  н а  с а м о м  д е л е .

jP̂ ŵ̂ ^̂ p̂P̂ 5̂p̂ p̂P̂ r̂ 5?TP̂ ÊŜ ^̂ ^̂ ^̂ ^̂ ^̂ ^̂ |
*  с  rt © +  С  fk с «■ С  i +  С <~ С  Л  О  wwwjacqui*.

I

□

Астры

Пмоиы

□
j  Астры 

| Пмоиы

□  Астры

H  П ~~

I Астры 

I Пионы

Астры | o| H*nwcc 

Пмояы | 0| П р ш уа

Рис. 10.4. Анимация исчезновения элементов

К а к  в и д и т е , в  п р о ц е с с е  а н и м а ц и и  п р о и с х о д и т  у м е н ь ш е н и е  ш и р и н ы  и  в ы с о т ы  
э л е м е н т о в , а  т а к ж е  у м е н ь ш е н и е  и х  н е п р о з р а ч н о с т и . Р е з у л ь т а т  п о в т о р н о г о  щ е л ч к а  
н а  к н о п к е  П ереклю чить с ц е л ь ю  в о с с т а н о в л е н и я  в и д и м о с т и  э л е м е н т о в  п р е д с т а в л е н  
н а р и с .  1 0 .5 .
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[(веточный магагян Джекв

Лоры
^й31Аары Q  |^U НаРвиссы -" я

i "“ g g а  ̂ Q| пр-г* а  л
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Рис. 10.5. Анимация отображения элементов

П р и  о б р а т н о м  п е р е х о д е  у в е л и ч и в а е т с я  л и ш ь  р а з м е р  э л е м е н т о в  п о  в е р т и к а л и , 
т о г д а  к а к  и х  г о р и з о н т а л ь н ы й  р а з м е р  с к а ч к о о б р а з н о  в о с с т а н а в л и в а е т с я  п е р е д  с а ­
м ы м  з а в е р ш е н и е м  а н и м а ц и о н н о г о  п р о ц е с с а . Э т о т  ф а к т  о б ъ я с н я е т с я  н е у д а ч н ы м  
с о ч е т а н и е м  с п о с о б а  а н и м а ц и и  в и д и м о с т и , и с п о л ь зу е м о г о  jQ u e ry ,  и  к о м п о н о в к и  
э л е м е н т о в  с т р а н и ц ы  д о к у м е н т а  в  в и д е  т а б л и ц ы  с п о м о щ ь ю  с т и л е й  C S S . Д а н н а я  
п р о б л е м а  н е  я в л я е т с я  к р и т и ч е с к о й . Е е  м о ж н о  о б о й т и , и с п о л ь з у я  о д и н  и з  д р у г и х  
с т и л е й  а н и м а ц и и ,  п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  о с у щ е с т в л е н и я  а н и м а ц и о н н ы х  п р о ц е с с о в  
в  о д н о м  н а п р а в л е н и и ,  н о , у п о м я н у в  об  э т о м , я  т о л ь к о  х о т е л  п о д ч е р к н у т ь , ч т о  л ю б а я  
а н и м а ц и я  т р е б у е т  т щ а т е л ь н о г о  т е с т и р о в а н и я .

Использование функций обратного вызова в эффектах
М е т о д а м  show (), hide () и  toggle () м о ж н о  п е р е д а в а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  

ф у н к ц и ю , к о т о р а я  б у д ет  в ы з в а н а  п о  о к о н ч а н и и  а н и м а ц и и .  Э ту  в о з м о ж н о с т ь  м о ж н о  
и с п о л ь з о в а т ь  д л я  о б н о в л е н и я  с о с т о я н и я  д р у г и х  э л е м е н т о в ,  ч т о б ы  о т р а з и т ь  и з м е ­
н е н и я  в  и х  с о с т о я н и и , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 0 .5 .

Совет. Если возникает необходимость в последовательном применении нескольких эффектов к одному 
и тому же элементу, можете воспользоваться обычным приемом jQuery, предполагающим формиро­
вание цепочек вызовов. Далее этот вопрос обсуждается более подробно.

Листинг 10.5. Использование функции обратного вызова в виде обработчика события

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var hiddenRow = "#row2"; 
var visibleRow = "#rowl";
$(hiddenRow).hide();
$ ( " < b u t t o n > n o M e H H T b < / b u t t o n > " )

.insertAfter("#buttonDiv button") 

.click(function(e) {
hideVisibleElement(); 
e.preventDefault();

}>;

function hideVisibleElement() {
$(visibleRow).hide("fast", showHiddenElement);

}



Глава 10. Использование эффектов jQuery 261

function showHiddenElement() {
$(hiddenRow).show("fast", switchRowVariables);

}

function switchRowVariables() { 
var temp = hiddenRow; 
hiddenRow = visibleRow; 
visibleRow = temp;

}
}>;</script>

Ч т о б ы  с д е л а т ь  э т о т  п р и м е р  б о л е е  п о н я т н ы м , ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь  э ф ф е к т а  б ы л а  
р а с п р е д е л е н а  м е ж д у  н е с к о л ь к и м и  о т д е л ь н ы м и  ф у н к ц и я м и . С н а ч а л а  м ы  с к р ы в а е м  
о д и н  и з  э л е м е н т о в  div, к о т о р ы й  с л у ж и т  р я д о м  т а б л и ц ы  э л е м е н т о в  в  м а к е т е  с т р а ­
н и ц ы , с о з д а н н о м  с п о м о щ ь ю  с т и л е й  C S S , и  о п р е д е л я е м  д в е  п е р е м е н н ы е , с п о м о щ ь ю  
к о т о р ы х  о т с л е ж и в а е м , к а к о й  и м е н н о  и з  р я д о в  я в л я е т с я  в и д и м ы м , а  к а к о й  —  н е в и ­
д и м ы м . Д а л е е  в  д о к у м е н т  д о б а в л я е т с я  к н о п к а  (э л е м е н т  button), п о с л е  щ е л ч к а  н а  
к о т о р о й  в ы з ы в а е т с я  ф у н к ц и я  hideVisibleElement ( ) ,  и с п о л ь з у ю щ а я  м е т о д  hide () 
д л я  а н и м а ц и и  с о к р ы т и я  в и д и м о г о  р я д а  э л е м е н т о в .

$(visibleRow).hide("fast", showHiddenElement);
П р и  э т о м  м ы  у к а з ы в а е м  и м я  ф у н к ц и и , к о т о р а я  д о л ж н а  б ы т ь  в ы з в а н а  п о  з а в е р ­

ш е н и и  э ф ф е к т а ,  в  д а н н о м  с л у ч а е  —  showHiddenElement.

Совет. Функции обратного вызова аргументы не передаются, однако переменная this будет ссылать­
ся на текущий анимируемый DOM-элемент. Если анимируется несколько элементов, то функция об­
ратного вызова вызывается по одному разу для каждого из них.

В э т о й  ф у н к ц и и  д л я  а н и м а ц и и  в о с с т а н о в л е н и я  в и д и м о с т и  э л е м е н т о в  и с п о л ь з у ­
е т с я  м е т о д  show ( ) :

$(hiddenRow).show("fast", switchRowVariables);
И в н о в ь  м ы  у к а з ы в а е м  з д е с ь  ф у н к ц и ю , к о т о р а я  д о л ж н а  б ы т ь  в ы з в а н а  п о  з а в е р ­

ш е н и и  э ф ф е к т а .  В д а н н о м  с л у ч а е  ею  я в л я е т с я  ф у н к ц и я  switchRowVariables(), 
о т с л е ж и в а ю щ а я  в и д и м о с т ь  э л е м е н т о в , ч т о  п о з в о л я е т  п р и м е н и т ь  а н и м а ц и ю  к  н у ж ­
н ы м  э л е м е н т а м  п р и  в ы п о л н е н и и  сл е д у ю щ е г о  щ е л ч к а  н а  к н о п к е . Т е п е р ь  п р и  щ е л ч к е  
н а  к н о п к е  в м е с т о  т е к у щ е г о  р я д а  о т о б р а з и т с я  с к р ы т ы й  р я д , п р и ч е м  а н и м а ц и я  в ы ­
п о л н я е т с я  б ы с т р о , ч т о б ы  д л и т е л ь н ы й  п е р е х о д  с т р а н и ц ы  и з  о д н о го  с о с т о я н и я  в  
д р у го е  н е  р а з д р а ж а л  п о л ь з о в а т е л я . Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  д а н н о г о  с ц е н а р и я  п р о и л л ю ­
с т р и р о в а н  н а  р и с . 1 0 .6  (х о тя  и  в  э т о м  случае о ц е н и т ь  э т о т  э ф ф е к т  п о -н а с т о я щ е м у  
в ы  с м о ж е т е  л и ш ь  в  т о м  с л у ч а е , е с л и  з а г р у з и т е  п р и м е р  в  б р а у зе р ) .

П р о ц е с с  п е р е х о д а  о с у щ е с т в л я е т с я  п л а в н о , п р и ч е м  н и к а к и х  п о м е х  со  с т о р о н ы  
т а б л и ч н о й  к о м п о н о в к и  C S S  н е  н а б л ю д а е т с я ,  п о с к о л ь к у  в о з д е й с т в и ю  п о д в е р г а ю т с я  
н е  и н д и в и д у а л ь н ы е  я ч е й к и ,  а  р я д ы  т а б л и ц ы  в  ц е л о м . О б ы ч н о  н е о б х о д и м о с т и  в 
р а з б и е н и и  э ф ф е к т а  н а  о т д е л ь н ы е  ф у н к ц и и , как э т о  б ы л о  с д е л а н о  в  д а н н о м  п р и м е ­
р е , н е  в о з н и к а е т .  В л и с т и н г е  1 0 .6  п р е д с т а в л е н  э т о т  ж е  п р и м е р , п р е о б р а з о в а н н ы й  
к  б о л ее  к о м п а к т н о м у  в и д у  з а  с ч е т  и с п о л ь з о в а н и я  н а б о р а  в с т р о е н н ы х  ф у н к ц и й .

Листинг 10.6. Использование встроенных функций обратного вызова

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {
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var hiddenRow = "#row2"; 
var visibleRow = "#rowl";
$(hiddenRow).hide();
$ ( " < b u t t o n > n o M e H H T b < / b u t t o n > " )

.insertAfter("#buttonDiv button") 

.click(function(e) {
$(visibleRow).hide("fast", function() {

$(hiddenRow).show("fast”, function() { 
var temp = hiddenRow; 
hiddenRow = visibleRow; 
visibleRow = temp;

» ;
} > ;

} ) ;</script>
} ) ;

e.preventDefault();

и ^ ш я щ ш ж т ш ш ж ш ш я ш ж х Ш ^ ^ ^ Ш к И И 1Н 1I ^ H H
W £  Пример Ш (^Пример Я  Пример Щ ^ Пример Щ <_j,' Пример W О Пример

с  л C  r t С  Л  O  www.jacquisflowershop.com q

Цветочный M

Пр»

Рис. 10.6. Использование функции обратного вызова для создания цепочки эффектов

Создание циклических эффектов
И с п о л ь зу я  ф у н к ц и и  о б р а т н о г о  в ы з о в а , м о ж н о  с о з д а в а т ь  э ф ф е к т ы , в ы п о л н я ю ­

щ и е с я  в  ц и к л е . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .7 .

Листинг 10.7. Использование функций обратного вызова для создания циклического эффекта

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<button>nycK</button>")
.insertAfter("#buttonDiv button")
.click(function(e) { 

performEffect(); 
e.preventDefault();

}> ;

function performEffect() {
$ ( ' h l ' ) . toggle("slow”, performEffect)

http://www.jacquisflowershop.com
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}>;</script>

В э т о м  п р и м е р е  щ е л ч о к  н а  к н о п к е  п р и в о д и т  к  в ы п о л н е н и ю  ф у н к ц и и  
performEffect ( ) .  Э т а  ф у н к ц и я  и с п о л ь з у е т  м е т о д  toggle () д л я  и з м е н е н и я  в и д и ­
м о с т и  э л е м е н т а  hl в  д о к у м е н т е  и  п е р е д а е т  е м у  с е б я  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  В р е з у л ь ­
т а т е  э т о го  э л е м е н т  hl п е р и о д и ч е с к и  и с ч е з а е т  и  п о я в л я е т с я .

Совет. Использование текущей функции в качестве функции обратного вызова требует определенной 
осторожности. В конечном счете вы обязательно исчерпаете стек вызовов JavaScript, и сценарий пе­
рестанет работать. Проще всего эта проблема решается с помощью функции setTimeout (), ко­
торая позволяет организовать обратный вызов целевой функции через определенные промежутки 
времени без применения вложенных вызовов функций, например так: $ ( 1 h i 1) . toggle ("slow", 
setTimeout (performEffect, i ) ). В действительности исчерпать стек вызовов JavaScript 
довольно трудно, и обычно анимация на странице может выполняться в течение длительного време­
ни, но об этом факторе никогда нельзя забывать.

______________ Используйте эффекты осмотрительно______________
Я считаю, что циклы, подобные тому, который рассматривался выше, следует использовать весьма 
умеренно, да и то лишь в тех случаях, когда они служат вполне определенной цели (под этим подразу­
мевается, что они направлены на максимально полное удовлетворение запросов пользователя, а не на 
демонстрацию вашего умения создавать превосходные эффекты jQuery). В общем случае следует тща­
тельно анализировать, что дает применение того или иного эффекта. Эффекты могут казаться замеча­
тельными в процессе разработки, однако их неумеренное использование может свести на нет все уси­
лия, направленные на то, чтобы приложение понравилось пользователям, особенно если оно предна­
значено для ежедневного использования.

Для примера предположим, что я увлекаюсь бегом (не являясь при этом отличным бегуном). У меня 
есть специальные наручные часы для бегуна, которые накапливают данные о частоте моего пульса, ско­
рости бега, дистанции, затраченных калориях и еще сотню других показателей. По окончании забега я 
выгружаю данные на веб-сайт изготовителя часов для сохранения и анализа.

Вот здесь-то и начинается настоящая головная боль. Каждый раз, когда я щелкаю на соответствующей 
кнопке, содержимое веб-страницы, которое я хочу просмотреть, отображается с использованием дли­
тельного эффекта. Я точно знаю, что браузер получил нужные мне данные, поскольку вижу, как они по­
являются на странице, но должно пройти не менее двух секунд, прежде чем я смогу их прочитать. Воз­
можно, задержка в пару секунд поначалу покажется не очень большой, но она значительна, особенно 
если каждый раз мне приходится просматривать от пяти до десяти различных характеристик.

Я уверен, что разработчик, проектировавший приложение, думал, что эффекты будут весьма кстати и 
что они сделают приложение более привлекательным. Однако в процессе работы эффекты оказывают 
прямо противоположное действие. В данном приложении предусмотрен великолепный набор средств 
для анализа данных, однако к этому времени я настолько раздражен, что мне уже ничего не хочется де­
лать, и мои данные остаются необработанными. Возможно, я мог бы стать чемпионом по марафону, ес­
ли бы не эти злополучные эффекты (а вдобавок к ним также пиво и пицца, которые, как оказалось, я по­
глощаю невероятно часто).

Если вы думаете, что я преувеличиваю (имеются в виду эффекты, а не пиво и пицца), возьмите любой 
из приведенных в этой главе примеров и установите в нем задержку длительностью в пару секунд. Вы 
сможете оценить, как невыносимо долго тянется время в ожидании того момента, когда выполнение 
эффекта завершится.

Суть моего совета состоит в том, что любые эффекты следует применять с осторожностью. Обычно я 
использую их лишь в случае внесения в DOM таких изменений, которые без применения эффектов вос­
принимались бы пользователем отрицательно (в качестве примера можно привести внезапное исчезно­
вение элементов со страницы). Если же без эффектов обойтись невозможно, я стремлюсь к тому, чтобы



264 Часть II. Работа с jQuery

они длились недолго, обычно не более 200 мс. Я никогда не использую бесконечные циклы, ибо это 
самый верный способ довести пользователя до головной боли. Я настоятельно рекомендую всегда на­
ходить время для того, чтобы как можно лучше понять, как именно пользователи взаимодействуют 
с приложением или сайтом, и убрать все то, что ничего не дает в плане упрощения решения основных 
задач. Конечно, хороши сайты, которые имеют привлекательный внешний вид, но привлекательно вы­
глядящие сайты, с которыми пользователю комфортно работать, просто замечательны.

Эффекты плавного изменения высоты элементов
В б и б л и о т е к е  jQ u e r y  и м е е т с я  р я д  м е т о д о в , п р е д н а з н а ч е н н ы х  д л я  с о з д а н и я  э ф ­

ф е к т о в  п л а в н о г о  р а с к р ы т и я  и  с в е р т ы в а н и я  э л е м е н т о в  п у т е м  и з м е н е н и я  и х  в ы с о т ы  
(т а к  н а з ы в а е м ы е  э ф ф е к т ы  с к о л ь ж е н и я ) . Э т и  м е т о д ы  п р и в е д е н ы  в  т а б л . 1 0 .4 .

Таблица 10.4. Методы для создания эффектов скольжения

Метод Описание

s lid e D o w n () Отображает элементы путем их плав­
s lid e D o w n (продолжительность, функция) ного раскрытия на странице в направ­

s lid e D o w n (продолжительность, стиль, функция) лении вниз

s l id e U p () Скрывает элементы путем их плавного
s 1 id e U p (продолжительность, функция) свертывания на странице в направле­
s l id e U p (продолжительность, стиль, функция) нии вверх

s l id e T o g g le () Изменяет состояние видимости эле­
slideToggle(продолжительность, функция) ментов путем их плавного свертывания
slideToggle(продолжительность, стиль, функция) в направлении вверх и раскрытия

в направлении вниз

Э т и  м е т о д ы  а н и м и р у ю т  р а з м е р ы  э л е м е н т о в  п о  в е р т и к а л и . О н и  п р и н и м а ю т  т е  
ж е  а р г у м е н т ы , ч т о  и  м е т о д ы  б а з о в ы х  э ф ф е к т о в . В ы  м о ж е т е  п е р е д а в а т ь  и м  в  к а ч е ­
с т в е  а р г у м е н т о в  д л и т е л ь н о с т ь  э ф ф е к т а ,  с т и л ь  с м я г ч е н и я  и  ф у н к ц и ю  о б р а т н о г о  в ы ­
з о в а , с а м о с т о я т е л ь н о  в ы б и р а я  т о т  в а р и а н т  в ы з о в а ,  к о т о р ы й  в а м  п о д х о д и т . С о о т ­
в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  10 .8 .

Листинг 10.8. Использование эффектов скольжения

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( " < b u t t o n > n e p e ^ r o 4 H T b < / b u t t o n > " )
.insertAfter("#buttonDiv button") 
.click(function(e) {

$ ( ' h l " ) . s l i d e T o g g l e ( " f a s t " ) ; 
e.preventDefault() ;

} ) ;
})-•</script>

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  slideToggle () и с п о л ь з у е т с я  д л я  с о з д а н и я  э ф ф е к т а  п о п е ­
р е м е н н о г о  п о я в л е н и я  и  и с ч е з н о в е н и я  э л е м е н т а  hl п у т е м  и з м е н е н и я  его  в ы с о т ы . 
Р е з у л ь т а т  п р и м е н е н и я  э ф ф е к т а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 10 .7 .
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Рис. 10.7. Использование эффекта скольжения для отображения или сокрытия 
элемента
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Рис. 10.8. Создание эффекта путем манипулирования высотой элемента

Р и с у н о к  и м и т и р у е т  п л а в н о е  п о я в л е н и е  э л е м е н т а  h l .  В  п р о ц е с с е  а н и м а ц и и  э л е ­
м е н т  о б р е з а е т с я ,  а  н е  м а с ш т а б и р у е т с я ,  п о с к о л ь к у , jQ u e r y  с о з д а е т  э ф ф е к т ,  м а н и п у ­
л и р у я  в ы с о т о й  э л е м е н т а .  Ч т о б ы  в а м  с т а л о  п о н я т н е е ,  ч т о  и м е н н о  и м е е т с я  в  в и д у , 
в з г л я н и т е н а р и с .  10 .8 .

Н а  р и с у н к е  к р у п н ы м  п л а н о м  п о к а з а н ы  о т д е л ь н ы е  с т а д и и  п р о ц е с с а  п о я в л е н и я  
э л е м е н т а  h l  н а  с т р а н и ц е .  Н е т р у д н о  з а м е т и т ь ,  ч т о  р а з м е р  ш р и ф т а  т е к с т о в о г о  с о ­
д е р ж и м о г о  э л е м е н т а  о с т а е т с я  н е и з м е н н ы м , и з м е н я е т с я  л и ш ь  р а з м е р  в и д и м о й  ч а с ­
т и  т е к с т а .  Э то го , о д н а к о , н е л ь з я  с к а з а т ь  об и з о б р а ж е н и и  э л е м е н т а , п о с к о л ь к у  и з о ­
б р а ж е н и я  а в т о м а т и ч е с к и  м а с ш т а б и р у ю т с я  б р а у з е р о м . Е с л и  в ы  в н и м а т е л ь н о  п р и ­
с м о т р и т е с ь  к  р и с у н к у , т о  з а м е т и т е ,  ч т о  ф о н о в о е  и з о б р а ж е н и е  во  в с е х  с л у ч а я х  
п о к а з а н о  ц е л и к о м , о д н а к о  м а с ш т а б и р у е т с я  в  с о о т в е т с т в и и  с и з м е н е н и е м  в ы с о т ы .

Эффекты плавного изменения прозрачности 
элементов

В э т о м  р а з д е л е  р а с с м а т р и в а ю т с я  м е т о д ы , п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  с о з д а н и я  э ф ­
ф е к т о в  “р а с т в о р е н и я ” э л е м е н т о в , к о т о р ы е  и с п о л ь з у ю т с я  д л я  о т о б р а ж е н и я  и  с о к р ы ­
т и я  э л е м е н т о в  п у т е м  и з м е н е н и я  и х  н е п р о з р а ч н о с т и  (и л и , е с л и  в а м  т а к  б о л ь ш е  н р а ­
в и т с я , п у т е м  и з м е н е н и я  и х  п р о з р а ч н о с т и ) .  Э т и  м е т о д ы  п р и в е д е н ы  в  т а б л . 1 0 .5 .

Таблица 10.5. Методы для создания эффектов растворения

Метод Описание

f a d e O u t () Скрывают элементы путем уменьшения
f a d e O u t (продолжительность) их непрозрачности

f a d e O u t(продолжительность, функция)
f a d e O u t{продолжительность, стиль, функция)
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Окончание табл. 10.5

Метрд Описание

fadeIn() Отображают элементы путем увеличения
f adeIn(продолжительность) их непрозрачности

fadeIn(продолжительность, функция)
fadeIn(продолжительность, стиль, функция)

fadeTo(продолжительность, непрозрачность) Изменяют непрозрачность до указанно­
fadeTo(продолжительность, непрозрачность, го уровня
стиль, функция)

fadeToggle() Попеременно отображают и скрывают
fadeToggle(продолжительность) элементы с использованием непрозрач­

fadeToggle(продолжительность, функция) ности

fadeToggle(продолжительность, стиль, функция)

Н а б о р ы  п а р а м е т р о в , и с п о л ь зу е м ы х  в  м ето д ах  fadeIn (), fadeOut () и  fadeToggle (), 
а н а л о г и ч н ы  н а б о р а м  п а р а м е т р о в ,  и с п о л ь з у е м ы х  в  д р у г и х  м е т о д а х , с о з д а ю щ и х  э ф ­
ф е к т ы . П р и  в ы з о в е  э т и х  м е т о д о в  и м  м о ж н о  п е р е д а в а т ь  т а к и е  п а р а м е т р ы ,  к а к  д л и ­
т е л ь н о с т ь  а н и м а ц и и ,  с т и л ь  а н и м а ц и и  и  ф у н к ц и я  о б р а т н о г о  в ы з о в а ,  к а к  э т о  б ы л о  
п р о д е м о н с т р и р о в а н о  в  п р е д ы д у щ и х  п р и м е р а х .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э ф ф е к т о в  
п р о з р а ч н о с т и  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  10 .9 .

Листинг 10.9. Отображение и сокрытие элементов путем изменения их прозрачности

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( " < b u t t o n > n e p e ^ r a 4 H T b < / b u t t o n > " )
.insertAfter("#buttonDiv button")
.cli&k(function(e) {

$(1img' ) . fadeToggle(); 
e.preventDefault();

}>;  
}>;</script>

М ето д  fadeToggle () п р и м е н е н  з д е с ь  к  э л е м е н т а м  img ч а с т и ч н о  д л я  д е м о н с т р а ­
ц и и  о г р а н и ч е н и й  э т о го  э ф ф е к т а .  Н а  р и с . 1 0 .9  и з о б р а ж е н о , ч т о  п р о и с х о д и т  н а  с т а ­
д и и  с о к р ы т и я  э л е м е н т о в .

В о т л и ч и е  о т  д р у г и х  э ф ф е к т о в ,  к о т о р ы е  и з м е н я ю т  т а к ж е  р а з м е р  в ы б р а н н ы х  
э л е м е н т о в , э ф ф е к т  п р о з р а ч н о с т и  з а т р а г и в а е т  л и ш ь  п а р а м е т р  н е п р о з р а ч н о с т и . Э то  
о з н а ч а е т ,  ч т о  м е т о д ы  f a d e  () о б е с п е ч и в а ю т  п л а в н у ю  а н и м а ц и ю  л и ш ь  д о  т е х  п о р , 
п о к а  э л е м е н т ы  н е  с т а н у т  п о л н о с т ь ю  п р о з р а ч н ы м и , п о с л е  4 e r o j Q u e r y  с к р ы в а е т  и х , 
и  к о м п о н о в к а  с т р а н и ц ы  и з м е н я е т с я  с к а ч к о о б р а з н о . В  н е к о т о р ы х  с и т у а ц и я х  т а к о е  
п о в е д е н и е  с т р а н и ц ы  м о ж е т  р а з д р а ж а т ь  п о л ь з о в а т е л е й .

Анимация прозрачности до определенного значения
Д л я  с о з д а н и я  а н и м а ц и и ,  к о т о р а я  п р е к р а щ а е т с я  в  т о т  м о м е н т , к о г д а  п а р а м е т р  

н е п р о з р а ч н о с т и  д о с т и г а е т  о п р е д е л е н н о г о  з н а ч е н и я ,  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  fadeTo (). 
П а р а м е т р  н е п р о з р а ч н о с т и  м о ж е т  п р и н и м а т ь  з н а ч е н и я  в  и н т е р в а л е  о т  0 (п о л н а я
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п р о з р а ч н о с т ь )  д о  1 (п о л н а я  н е п р о з р а ч н о с т ь ) .  П р и  э т о м  с в о й с т в о  в и д и м о с т и  э л е ­
м е н т о в  н е  и з м е н я е т с я ,  ч т о  п о з в о л я е т  и з б е ж а т ь  с к а ч к о о б р а з н о г о  и з м е н е н и я  к о м п о ­
н о в к и  с т р а н и ц ы ,  о к о т о р о м  г о в о р и л о с ь  в ы ш е . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  
fadeTo () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 0 .

т
С  Л

т
С  *

т
с  fi o>

Пример

« -  С  Л ) www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Дж<

Асп Астры
Астры:

Пионы

| 0| Нароксы 

Г~0] Примулы:

| 0| Розы | 0|

Г~о] Подсвежниюг | о]

Рис. 10.9. Использование эффекта растворения 

Листинг 10.10. Уменьшение непрозрачности до определенного значения

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<button>yMeHbmHTb Henpo3pa4HOCTb</button>") 
.insertAfter("#buttonDiv button") 
.click(function(e) {

$('img').fadeTo("fast"/ 0); 
e.preventDefault();

} ) ;</script>
}> ;

В э т о м  п р и м е р е  м ы  у к а з а л и ,  ч т о  н е п р о з р а ч н о с т ь  э л е м е н т о в  д о л ж н а  у м е н ь ш а т ь ­
с я  д о  т е х  п о р , п о к а  о н и  н е  с т а н у т  п о л н о с т ь ю  п р о з р а ч н ы м и . П р о и з в о д и м ы й  э ф ф е к т  
в д а н н о м  с л у ч а е  о к а з ы в а е т с я  т е м  ж е , ч т о  и  п р и  и с п о л ь з о в а н и и  м е т о д а  fadeOut (), 
о д н а к о  п о  з а в е р ш е н и и  а н и м а ц и о н н о г о  п е р е х о д а  э л е м е н т ы  н е  с к р ы в а ю т с я .  Э т о т  
п р о ц е с с  п р о и л л ю с т р и р о в а н  н а  р и с . 1 0 .1 0 .

Пример

С fi
Пример

с  fi

Ас

Пример

С fi О  www.jacquisflowershop.com/jqi

Цветочный м:

Астры:

П )

Нарщ

Пршг

Рис. 10.10. Использование эффекта прозрачности

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com/jqi
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У м е н ь ш а т ь  н е п р о з р а ч н о с т ь  д о  н у л я  в о в с е  н е о б я з а т е л ь н о . Д л я  э т о го  п а р а м е т р а  
м о ж н о  у к а з а т ь  л ю б о е  д р у г о е  з н а ч е н и е  в  п р е д е л а х  д о п у с т и м о го  и н т е р в а л а ,  к а к  п о ­
к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 0 .1 1 .

Листинг 10.11. Уменьшение непрозрачности до заданного уровня

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$(document).ready(function() {

$("<button>YMeHbmMTb Henp03pa4H0cTb</butt0n>") 
.insertAfter("#buttonDiv button") 
.click(function(e) {

$(,img,).£adeTo("£ast", 0.4); 
e . p r e v e n t D e f a u l t ( ) ;

< / s c r i p t >

Р е з у л ь т а т  п о к а з а н  н а  р и с . 1 0 .1 1 .

4“ С Л О  www.jacqujsflowershop.com/jquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

j Закааать! [ Умиаиоть н#прмр«чность 1

п лстрм Q H l
а

Нарциссы О

% & * Ш  Примлтты | 0| А ... ▼  Подснежники: | o|
■*Ый f e J a t

Рис. 10.11. Уменьшение непрозрачности до заданного значения

Создание пользовательских эффектов
Б и б л и о т е к а  J Q u e r y  н е  о г р а н и ч и в а е т  в а с  с о з д а н и е м  л и ш ь  б а з о в ы х  э ф ф е к т о в  

а н и м а ц и и  в ы с о т ы  и  н е п р о з р а ч н о с т и  э л е м е н т о в . М о ж н о  с о з д а в а т ь  т а к ж е  с о б с т в е н ­
н ы е  э ф ф е к т ы . П р и г о д н ы е  д л я  э т о го  м е т о д ы  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 10 .6 .

Таблица 10.6. Методы для создания пользовательских эффектов 

Метод Описание

a n im a te  (свойства)
a n i m a t e (свойства, продолжительность) 
a n i m a t e (свойства, продолжительность, 

функция)
a n i m a t e (свойства, продолжительность, 

стиль, функция)

Выполняют анимацию за счет плавного изменения 
значений CSS-свойств с возможностью указания 
длительности и стиля анимации, а также функции 
обратного вызова

http://www.jacqujsflowershop.com/jquery/example.html
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Окончание тпабл. 10.6

Метод Описание

a n im a te  (свойства, продолжительность, Выполняет анимацию за счет плавного изменения 
параметры) значений CSS-свойств, которые, как и дополнитель­

ные параметры, передаются методу в виде объекта 
с возможностью передачи объекта, содержащего 
дополнительные параметры, в качестве аргумента

Б и б л и о т е к а  jQ u e r y  п о з в о л я е т  в ы п о л н и т ь  а н и м а ц и ю  л ю б о го  с в о й с т в а ,  п р и н и ­
м а ю щ е г о  п р о с т ы е  ч и с л о в ы е  з н а ч е н и я ,  н а п р и м е р  с в о й с т в а  h e i g h t .

Совет. Из того факта, что анимации поддаются CSS-свойства, выражаемые простыми числовыми зна­
чениями, следует невозможность анимации цветов. Для решения этой проблемы существует не­
сколько способов. Первый из них (и, с моей точки зрения, наилучший) — это использование возмож­
ностей библиотеки jQuery Ul, рассмотрению которой посвящана часть IV. Если же вы не хотите ис­
пользовать библиотеку jQuery Ul, можете воспользоваться встроенной поддержкой анимации свойств 
CSS, предусмотренной в браузерах. Эти средства обеспечивают неплохую производительность, од­
нако в настоящее время такая поддержка достигается за счет использования различного рода 
“трюков” и может отсутствовать в браузерах старых версий. Меньше всего мне нравится подход, ос­
нованный на использовании подключаемых модулей (плагинов) jQuery. Добиться с их помощью пра­
вильной анимации цветов очень трудно, и найти подходящий плагин, который в полной мере устраи­
вал бы меня, мне пока что не удалось. Наиболее надежное из всех известных мне расширений этого 
типа доступно для загрузки по следующему адресу: 
h t t p s : / / g i t h u b . c o m / j q u e r y / j q u e r y - c o l o r

В к а ч е с т в е  а р г у м е н т о в  м е т о д  a n i m a t i o n  () п р и н и м а е т  о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я , с о ­
д е р ж а щ и й  н а б о р  с в о й с т в  в  в и д е  п а р  “и м я - з н а ч е н и е ”, а н и м а ц и ю  к о т о р ы х  т р е б у е т с я  
в ы п о л н и т ь , и  д о п о л н и т е л ь н ы е  п а р а м е т р ы . П р и м е р  п о л ь з о в а т е л ь с к о й  а н и м а ц и и  
п р и в е д е н в л и с т и н г е  1 0 .1 2 .

Листинг 10.12. Применение пользовательской анимации

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ (1form')
.css({"position": "fixed", "top"s "70px",

"z-index": "2"});
$ ( 1h l 1)

.css({"position": "fixed", "z-index": "1",
"min-width": "0"});

$("<button>AHHMauHH</button>")
. i n s e r t A f t e r ( " # b u t t o n D i v  b u t t o n " )
. c l i c k ( f u n c t i o n ( e )  {

$ (1h l 1) . animate({
height: $ ( 'h l') .h eightO  +
$('form').height() + 10, 
width: ($('form, ).width())

} ) ;

https://github.com/jquery/jquery-color
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} ) ;
< / s c r i p t >

})
e . p r e v e n t D e f a u l t ()

В  э т о м  с ц е н а р и и  м ы  н а м е р е в а е м с я  а н и м и р о в а т ь  р а з м е р ы  э л е м е н т а  h l  т а к и м  
о б р а з о м ,  ч т о б ы  е г о  ф о н о в о е  и з о б р а ж е н и е  в ы х о д и л о  з а  п р е д е л ы  э л е м е н т а  fo r m.  
П р е ж д е  ч е м  э т о  м о ж н о  б у д е т  с д е л а т ь ,  н е о б х о д и м о  в н е с т и  н е к о т о р ы е  и з м е н е н и я  
в  с в о й с т в а  э л е м е н т о в , з а т р а г и в а е м ы е  а н и м а ц и е й . Э то  м о ж н о  б ы л о  б ы  с д е л а т ь , в н е с я  
с о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е н и я  в  т а б л и ц у  с т и л е й , о п р е д е л е н н у ю  в гл а в е  3. О д н а к о , п о ­
с к о л ь к у  к н и г а  п о с в я щ е н а  jQ u e ry , м ы  и с п о л ь зу е м  д л я  э т о й  ц е л и  с р е д с т в а  J a v a S c r ip t .  
Ч т о б ы  у п р о с т и т ь  у п р а в л е н и е  а н и м а ц и е й ,  м ы  п о з и ц и о н и р у е м  э л е м е н т ы  f o r m  и  h l  
в  р е ж и м е  f i x e d  и  о б е с п е ч и в а е м  о т о б р а ж е н и е  э л е м е н т а  f o r m  п о в е р х  э л е м е н т а  h l  
п у т е м  у с т а н о в к и  с о о т в е т с т в у ю щ и х  з н а ч е н и й  с в о й с т в а  z - i n d e x  д л я  э т и х  э л е м е н т о в .

В  д о к у м е н т  д о б а в л е н а  к н о п к а , щ е л ч о к  н а  к о т о р о й  п р и в о д и т  к  в ы з о в у  э л е м е н т а  
a n i m a t e  ( ) .  А н и м и р у ю т с я  с в о й с т в а  h e i g h t  и  w i d t h ,  и н ф о р м а ц и я  о к о т о р ы х  п о л у ч а ­
е т с я  с  п о м о щ ь ю  м e т o д o в jQ u e r y .  Э ф ф е к т , п р о и з в о д и м ы й  а н и м а ц и е й ,  п р е д с т а в л е н  
н а р и с .  1 0 .1 2 .

*••' r ' '  ■ •  :‘ ” '■' ^ r  .~  ^ n ' ^ r c P f ^ X ~ ;

Рис. 10.12. Въиюлнение пользовательской анимации

Н а  р и с у н к е  о т о б р а ж е н ы  л и ш ь  н а ч а л ь н о е  и  к о н е ч н о е  с о с т о я н и я  а н и м а ц и и ,  н о  
м о ж е т е  п о в е р и т ь  н а  сл о в о , ч т о , к а к  и  в  с л у ч а е  д р у г и х  э ф ф е к т о в , п е р е х о д  с т р а н и ц ы  
и з  о д н о го  с о с т о я н и я  в  д р у го е , в ы п о л н я е м ы й  jQ u e ry ,  о с у щ е с т в л я е т с я  п л а в н о , п р и ­
ч е м  с п о с о б о м  в ы п о л н е н и я  э т о го  п е р е х о д а  м о ж н о  у п р а в л я т ь ,  з а д а в а я  п р о д о л ж и ­
т е л ь н о с т ь  и  с т и л ь  а н и м а ц и и .

Использование абсолютных целевых значений свойств
О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  т о , ч т о  в  п р о ц е с с е  с о з д а н и я  а н и м а ц и и  м ы  у к а з ы в а е м  

л и ш ь  к о н е ч н ы е  з н а ч е н и я  с в о й с т в . В jQ u e r y  п р и  с о з д а н и и  п о л ь з о в а т е л ь с к о й  а н и ­
м а ц и и  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  и с п о л ь з у ю т с я  т е к у щ и е  з н а ч е н и я  а н и м и р у е м ы х  
с в о й с т в . В  п о с л е д н е м  с ц е н а р и и  и с п о л ь з у ю т с я  з н а ч е н и я  с в о й с т в , и з в л е ч е н н ы е  с 
п о м о щ ь ю  с о о т в е т с т в у ю щ и х  м е т о д о в  jQ u e ry ,  о д н а к о  д л я  э т о го  с у щ е с т в у ю т  и  д р у г и е  
в о з м о ж н о с т и . П е р в а я  и  н а и б о л е е  о ч е в и д н а я  и з  н и х —  э т о  и с п о л ь з о в а н и е  а б с о л ю т ­
н ы х  з н а ч е н и й  с в о й с т в , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 0 .1 3 .

В  э т о м  п р и м е р е  м ы  д о б а в и л и  в  а н и м а ц и ю  с в о й с т в о  l e f t ,  у к а з а в  д л я  н е го  а б с о ­
л ю т н о е  з н а ч е н и е  50 (ч то  б у д е т  BocnpHHflTojQuery к а к  5 0  п и к с е л е й ) . В  р е з у л ь т а т е  
э т о го  э л е м е н т  h l  с м е с т и т с я  в п р а в о . К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  а н и м а ц и и  п р е д с т а в л е н  н а  
р и с . 1 0 .1 3 .
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Листинг 10.13. Выполнение пользовательской анимации 
с помощью абсолютных значений свойств

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('form')
.css({"position": "fixed", "top": "70px", 
"z-index": "2"});

$ (1 hl •)
.css({"position": "fixed", "z-index": "1", 
"min-width": "0"});

$("<button>AHHMauHH</button>")
.insertAfter("#buttonDiv button") 
.click(function(e) {

$('hl').animate({ 
l e f t :  50 ,
height: $('hl').height() + $('form') 
.height() + 10, width: ($('form').width())

}> ;

e.preventDefault() ;
}> ;

} ) ;</script>

Пример

4r С Л ® www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Астры: J 0|

Пионы 1 5|

Нарциссы j, | o|, ^щ|£^ Розы: \ 0|

^ ^ J  Подснежниис f  0|При*улы | ô| 

Закааать \ Анимация

Рис. 10.13. Создание пользовательской анимации с фиксированным ко­
нечным значением свойства

Использование относительных целевых значений свойств
П р и  з а д а н и и  ц е л е в ы х  з н а ч е н и й  а н и м и р у е м ы х  с в о й с т в  д о п у с к а е т с я  и с п о л ь з о ­

в а т ь  о т н о с и т е л ь н ы е  з н а ч е н и я .  У в е л и ч е н и е  з н а ч е н и я  у к а з ы в а е т с я  п р е ф и к с о м  +=, 
у м е н ь ш е н и е —  п р е ф и к с о м  -= . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о т н о с и т е л ь н ы х  з н а ч е н и й  
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 4 .

http://www.jacquisflowershop.com
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Листинг 10.14. Выполнение пользовательской анимации с помощью относительных 
значений свойств

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('form')
.css({"position": "fixed",

"top": "70px", "z-index": "2"});
$ (' hl' )

.css({"position": "fixed", "z-index": "1", 
"min-width": "0"});

$("<button>AHMMauMfl</button>")
.insertAfter("#buttonDiv button") 
.click(function(e) {

$(1hl').animate({ 
height: +*100, 
width: -=700

}> ;

e.preventDefault();
} ) ;

}> ;</script>

Создание очереди эффектов и управление ею
К о гд а  в ы  и с п о л ь з у е т е  э ф ф е к т ы , jQ u e r y  с о з д а е т  д л я  к а ж д о г о  в ы б р а н н о г о  э л е м е н ­

т а  о ч е р е д ь  ф у н к ц и й , в ы п о л н я ю щ и х  а н и м а ц и ю . К а ж д а я  т а к а я  ф у н к ц и я  н а ч и н а е т  
в ы п о л н я т ь с я  л и ш ь  п о с л е  т о го , к а к  з а к о н ч и т с я  в ы п о л н е н и е  п р е д ы д у щ е й . С у щ е с т ­
в у е т  р я д  м е т о д о в , п о з в о л я ю щ и х  п о л у ч а т ь  и н ф о р м а ц и ю  о с о с т о я н и и  о ч е р е д и  и л и  
у п р а в л я т ь  ею . Э т и  м е т о д ы  п р и в е д е н ы  в  т а б л . 1 0 .7 .

Таблица 10.7. Методы для работы с очередью эффектов

М егод Описание

queue()

queue(функция) 
dequeue()

s t o p ()
s t o p (очистка)
s t o p (очистка, конечный_переход) 
delay(продолжительность)

Возвращает очередь эффектов, которые должны быть вы­
полнены для элементов, содержащихся в объекте jQuery 
Добавляет функцию в конец очереди 

Выполняет и одновременно удаляет из очереди первую из 
находящихся в ней функций для элементов, содержащихся 
В Объекте jQuery 
Останавливает текущую анимацию

Вставляет задержку между эффектами, находящимися 
в очереди

М о ж ет е  с а м и  с о з д а т ь  о ч е р е д ь  э ф ф е к т о в , о б ъ е д и н и в  в  о б ы ч н о й  ц е п о ч к е  в ы зо в о в  
ф у н к ц и и , с о з д а ю щ и е  а н и м а ц и о н н ы е  э ф ф е к т ы , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 0 .1 5 .
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Листинг 10.15. Создание очереди эффектов

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

$('form').css({"position": "fixed", "top": "70px",
"z-index": "2"});

$('hl,).css({"position": "fixed", "z-index": "1",
"min-width": " 0"});

var timespan = "slow";
cycleEffects();
function cycleEffects() {

$('hl')
.animate({left: "+=100"}, timespan)
.animate({left: "-=100"}, timespan)
.animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 30,width: 500}, timespan)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}
} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  с  п о м о щ ь ю  о б ы ч н о й  ц е п о ч к и  в ы з о в о в  MeTOAOBjQuery с о з д а е т с я  
с е р и я  а н и м а ц и о н н ы х  э ф ф е к т о в , п р и м е н я е м ы х  к  э л е м е н т у  hl. В п о с л е д н е м  э ф ф е к т е  
в  к а ч е с т в е  ф у н к ц и и  о б р а т н о г о  в ы з о в а  и с п о л ь з у е т с я  ф у н к ц и я  cycleEffects (), к о ­
т о р а я  п о в т о р н о  з а п у с к а е т  а н и м а ц и о н н ы й  п р о ц е с с  с с а м о г о  н а ч а л а .  Ц и к л и ч е с к и е  
э ф ф е к т ы  п о д о б н о го  р о д а  о ч е н ь  б ы с т р о  н а д о е д а ю т , и  и х  с л е д у е т  и з б е г а т ь  в  п о в с е ­
д н е в н о й  п р а к т и к е .  П о н а ч а л у  о н и  з а в о р а ж и в а ю т , н о  в с к о р е  н а ч и н а ю т  в ы з ы в а т ь  
р а з д р а ж е н и е ,  д о с т а в л я я  п о л ь з о в а т е л я м  л и ш ь  г о л о в н у ю  бо л ь . В п р и м е р е  э т о т  п р о ­
ц е с с  и с п о л ь з у е т с я  о л ь к о  д л я  т о го , ч т о б ы  п о к а з а т ь ,  к а к  р а б о т а ю т  о ч е р е д и  э ф ф е к т о в .

Совет. Тот же результат можно было получить с помощью функций обратного вызова, но в этом случае 
очередь эффектов не создавалась бы, поскольку функция, запускающая следующую анимацию, нач­
нет выполняться лишь после того, как закончится выполнение предыдущей функции. В случае ис­
пользования обычной цепочки вызовов методов, как это было сделано в данном примере, анализи­
руются сразу все методы, и анимационные эффекты автоматически помещаются в очередь. Ограни­
ченность этого подхода проявляется в том, что он позволяет работать только с текущим набором 
выбранных элементов. В то же время, используя функции обратного вызова, можно создавать после­
довательности эффектов, относящихся к ничем не связанным между собой элементам.

Отображение элементов из очереди эффектов
Д л я  п р о с м о т р а  с о д е р ж и м о г о  о ч е р е д и  э ф ф е к т о в  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  

q u e u e  ( ) .  П р а в д а , п о л ь з ы  о т  э т о го  б у д е т  н е  о ч е н ь  м н о го , п о с к о л ь к у  о ч е р е д ь  м о ж е т  
с о д е р ж а т ь  о д и н  и з  д в у х  в о з м о ж н ы х  т и п о в  о б ъ е к т о в  д а н н ы х . Е с л и  э ф ф е к т  в ы п о л н я ­
е т с я ,  т о  с о о т в е т с т в у ю щ и м  е м у  э л е м е н т о м  о ч е р е д и  я в л я е т с я  с т р о к о в о е  з н а ч е н и е  
i n p r o g r e s s .  Е с л и  ж е  э ф ф е к т  н е  в ы п о л н я е т с я ,  т о  э л е м е н т о м  о ч е р е д и  я в л я е т с я  
ф у н к ц и я , к о т о р а я  б у д е т  в ы з ы в а т ь с я .  В с е  э ф ф е к т ы  jQ u e r y  в ы п о л н я ю т с я  ф у н к ц и е й
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doAnimation (), и  п о э т о м у  в а м  н е  у д а с т с я  о п р е д е л и т ь , к а к о й  и м е н н о  б у д е т  с л е д у ю  
щ а я  а н и м а ц и я .  Т ем  н е  м е н е е , п р и с т у п а я  к  р а б о т е  с о ч е р е д ь ю , в с е г д а  п о л е з н о  п р о  
с м о т р е т ь  ее  с о д е р ж и м о е . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 6 .

Листинг 10.16. Просмотр содержимого очереди эффектов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(,hl').css({"position": "fixed", "z-index": "1", 
"min-width": " 0 " }) ;

$ (1 form1) . remove () ;
$('<table border=l></table>1)

.appendTo(1body1) .css({
position: "fixed", "z-index": "2", 
"border-collapse": "collapse", top: 100

} ) ;

var timespan = "slow";
cycleEffects(); 
printQueue();

function cycleEffects() {
$ ( ' hl' )
.animate({left: "+=100"}, timespan) 
.animate({left: "-=100"}, timespan) 
.animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 30,width: 500}, timespan)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}

function printQueue() {
var q = $(1h l 1) . queue(); 
var qtable * $( 'tab le ') ;
qtable.html("<tr><th>JUima 04epejp<:</th><td>" + 

q.length + "</td></tr>"); 
for (var i = 0; i < q.length; i++) {

var baseString = "<tr><th>" + i  + ":</th><td>"; 
i f  (q[i] *= "inprogress") {

$(1 table1)
.append(baseString + "Вьшолняетсж/td> 

</tr>");
} else i£ (q[i].name *= "") {

$('table').append(baseString + q[i] + "</td> 
</tr>");

} else {
$(ltablel ).append(baseString + q[i].name + 

"</td></tr>");
}

>
setTimeout(printQueue, 500);
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}
} ) ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  э л е м е н т  form н а м  н е  н у ж е н , в  с в я з и  с ч е м  м ы  у б и р а е м  е г о  и з  
D O M  и  з а м е н я е м  п р о с т ы м  э л е м е н т о м  table, к о т о р ы й  б у д е м  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  о т о ­
б р а ж е н и я  с о д е р ж и м о г о  о ч е р е д и . В  к о д  д о б а в л е н а  т а к ж е  ф у н к ц и я  printQueue (), 
к о т о р а я  п е р и о д и ч е с к и  в ы з ы в а е т  с а м у  с е б я  ч е р е з  о п р е д е л е н н ы е  п р о м е ж у т к и  в р е ­
м е н и . Э т а  ф у н к ц и и  в ы з ы в а е т  м е т о д  queue ( ) ,  а  т а к ж е  о т о б р а ж а е т  в  э л е м е н т е  table 
к о л и ч е с т в о  э л е м е н т о в  в  о ч е р е д и  и  н е к о т о р у ю  и н ф о р м а ц и ю  о н и х . К а к  у ж е  п о д ч е р ­
к и в а л о с ь , о со б о й  ц е н н о с т и  э т а  и н ф о р м а ц и и  н е  п р е д с т а в л я е т ,  о д н а к о  о н а  п о з в о л я е т  
п о л у ч и т ь  н е к о т о р у ю  о б щ у ю  к а р т и н у  п р о и с х о д я щ е г о . Д и н а м и к у  т о го , к а к  jQ u e r y  
о б р а б а т ы в а е т  о ч е р е д ь  э ф ф е к т о в , о т р а ж а е т  р и с . 1 0 .1 4 .

Рис. 10.14. Просмотр содержимого очереди

Э то т  п р и м е р  и з  тех , к о т о р ы е  т р у д н о  п р о и л л ю с т р и р о в а т ь  с  п о м о щ ь ю  с т а т и ч е с к и х  
р и с у н к о в . П о это м у  д л я  п о л у ч е н и я  р е а л ь н о г о  п р е д с т а в л е н и я  об э т о м  э ф ф е к т е  л у ч ш е  
в сего  з а г р у зи т ь  п р и м е р  в  б р ау зе р . П р и  п е р в о м  в ы зо в е  ф у н к ц и и  cycleEffects () в  о ч е ­
р ед и  э ф ф е к т о в  н а х о д и т с я  ш е с т ь  эл ем ен то в , п е р в ы й  и з  к о т о р ы х  н а х о д и т с я  в  с о с т о я н и и  
в ы п о л н е н и я . Д р у г и е  э л е м е н т ы  я в л я ю т с я  э к з е м п л я р а м и  ф у н к ц и и  doAnimation(). 
П о з а в е р ш е н и и  в ы п о л н е н и я  к а ж д о г о  э ф ф e к т a j Q u e r y  у д а л я е т  с о о т в е т с т в у ю щ и й  
э л е м е н т  и з  о ч е р е д и . К а к  т о л ь к о  з а к а н ч и в а е т с я  в ы п о л н е н и е  п оследн его  и з  н а х о д я ­
щ и х с я  в  о ч ер е д и  э ф ф е к т о в , п р о и с х о д и т  п о в т о р н ы й  в ы зо в  ф у н к ц и и  cycleEffects (), 
в о с с т а н а в л и в а ю щ е й  п е р в о н а ч а л ь н о е  с о с т о я н и е  о ч е р е д и , в  к о т о р о м  в  н е й  с о д е р ­
ж и т с я  ш е с т ь  э л е м е н т о в .

Остановка эффектов и очистка очереди
Д л я  о с т а н о в к и  в ы п о л н е н и я  т е к у щ е й  а н и м а ц и и  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  

stop (). М о ж н о  п е р е д а т ь  э т о м у  м е т о д у  д в а  д о п о л н и т е л ь н ы х  а р г у м е н т а ,  к а ж д ы й  и з  
к о т о р ы х  п р и н и м а е т  л о г и ч е с к и е  з н а ч е н и я .  Е с л и  п е р в ы й  а р г у м е н т  р а в е н  true, т о  
в с е  д р у г и е  э ф ф е к т ы  у д а л я ю т с я  и з  о ч е р е д и  и  н е  б у д у т  в ы п о л н я т ь с я .  У к а з а н и е  з н а ­
ч е н и я  true д л я  в т о р о г о  д о п о л н и т е л ь н о г о  а р г у м е н т а  п р и в е д е т  к  т о м у , ч т о  д л я  а н и ­
м и р у е м ы х  C S S -с в о й с т в  б у д у т  у с т а н о в л е н ы  и х  ц е л е в ы е  з н а ч е н и я .

П о у м о л ч а н и ю  о б а  а р г у м е н т а  и м е ю т  з н а ч е н и я  false, о з н а ч а ю щ и е , ч т о  и з  о ч е ­
р е д и  у д а л я е т с я  л и ш ь  т е к у щ и й  э ф ф е к т  и  ч т о  а н и м и р у е м ы е  с в о й с т в а  с о х р а н я ю т  
з н а ч е н и я ,  к о т о р ы е  о н и  и м е л и  н а  м о м е н т  о с т а н о в к и  в ы п б л н е н и я  э ф ф е к т а .  Е с л и  
о ч е р е д ь  н е  о ч и щ а е т с я ,  т о  jQ u e r y  п е р е х о д и т  к  сл е д у ю щ е м у  э ф ф е к т у  и  в ы п о л н я е т  
его , к а к  о б ы ч н о . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  stop () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 7 .
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Совет. Когда вы вызываете метод stop (), функции обратного вызова, связанные с текущим эффек­
том, не выполняются. Если же метод stop () используется для очистки очереди, то не выполняются 
функции обратного вызова, связанные со всеми эффектами, находящихся в очереди.

Листинг 10.17. Использование метода stop()

<script type="text/javascript"> 
$(document).ready(function() {

$('hl').css({"position": "fixed", "z-index": "1", 
"min-width": "0"});

$('form').remove();
$('<table border=l></table>')

.appendTo(1 body')

.css({
position: "fixed", "z-index": "2", 
"border-collapse": "collapse", top: 100

}> ;

$ (' <button>CTon</button><button>riycK</button> 1 )
.appendTo($('<div/>').appendTo("body")
.css({position: "fixed", "z-index": "2",

"border-collapse": "collapse", top: 98, left:220 
})).click(function(e) {

$(th is).textO  ■» "Стоп" ? $( 'h l')
.stop(true, true) : cycleEffects();

} ) ;

var timespan = "slow";
cycleEffects() ; 
printQueue();
function cycleEffects() {

$('hl')
.animate({left: "+=100"}, timespan) 
.animate({left: "-=100"}, timespan) 
.animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 30,width: 500}, timespan)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}

function printQueue() {
var q = $('hl').queue(); 
var qtable = $(1 table');
qtable.html("<tr><th>Длинa o4epeflH:</th><td>" + 

q.length + "</td></tr>"),* 
for (var i = 0; i < q.length; i++) {

var baseString = "<tr><th>" + i + ":</th><td>"; 
if (q[i] == "inprogress") {

$('table').append(baseString + 
"Выполняетсж/tdx/tr>") ;
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} else if (q[i].name == "") {
$('table').append(baseString + q[i] +

"</td></tr>");
} else {

$('table').append(baseString + q[i].name + 
"</td></tr>");

}
}setTimeout(printQueue, 500);

}
}> ;</script>

Д л я  д е м о н с т р а ц и и  т о го , к а к  р а б о т а е т  м е т о д  stop (), в  д о к у м е н т  д о б а в л е н ы  д в е  
к н о п к и . П о сл е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  Стоп в ы з ы в а е т с я  м е т о д  stop (), к о т о р о м у  п е р е д а ­
ю т с я  д в а  а р г у м е н т а  true. Э то  п р и в о д и т  к  о ч и с т к е  о с т а в ш е й с я  ч а с т и  о ч е р е д и  э ф ­
ф е к т о в  и  н е м е д л е н н о й  у с т а н о в к е  ц е л е в ы х  з н а ч е н и й  д л я  а н и м и р у е м ы х  с в о й с т в  
э л е м е н т а . П о с к о л ь к у  п р и  и с п о л ь з о в а н и и  м е т о д а  stop () ф у н к ц и и  о б р а т н о г о  в ы з о в а  
н е  в ы з ы в а ю т с я ,  ц и к л и ч е с к о е  в ы п о л н е н и е  м е т о д а  cycleEffects () п р е р ы в а е т с я ,  и  
а н и м а ц и я  п р е к р а щ а е т с я .  П о сл е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  Пуск в ы з ы в а е т с я  м е т о д  cycleEf - 
fects ( ) ,  ч т о  п р и в о д и т  к  в о зо б н о в л е н и ю  а н и м а ц и и .

Совет. Щелчок на кнопке Пуск во время выполнения анимации не смутит jQuery. Это лишь приведет к 
тому, что эффекты, используемые методом cycleEffects (), добавятся в очередь. Использова­
ние функций обратного вызова означает, что длина очереди эффектов будет испытывать незначи­
тельные колебания, однако это не отразится на анимации, и она будет продолжаться, как обычно.

Вставка задержки в очередь эффектов
М ето д  d e l a y ( )  п о з в о л я е т  в с т а в и т ь  п а у з у  м е ж д у  д в у м я  э ф ф е к т а м и , н а х о д я щ и ­

м и с я  в  о ч е р е д и . Э т о т  м е т о д  п р и н и м а е т  о д и н  а р г у м е н т , к о т о р ы й  п о з в о л я е т  з а д а т ь  
д л и т е л ь н о с т ь  п а у з ы  в  м и л л и с е к у н д а х . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  d e l a y ( )  
п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 0 .1 8 .

Листинг 10.18. Использование метода delay()

<script type="text/javascript"> 
$(document).ready(function() {

$('hl').css({"position": "fixed", "z-index": "1", 
"min-width": " 0 " }) ;

$ ( ' f o r m 1) . r e m o v e ( ) ;
$('<table border=l></table>1)

.appendTo('body1)

.css({
position: "fixed", "z-index": "2", 
"border-collapse": "collapse", top: 100

}>;

$('<button>CTon</button><button>nycK</button>1)
.appendTo($('<div/>').appendTo("body") 
.css({position: "fixed", "z-index": "2",
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"border-collapse": "collapse", top: 98, left:220 
})).click(function(e) {

$ (this)•text() «= "Стоп" ? $(1hl■)
.stop(true, true) : cycleEffects();

} ) ;

var timespan = "slow";
cycleEffects(); 
printQueue();
function cycleEffects() {

$ ( ' h l ' )
.animate({left: "+=100"}, timespan)
.animate({left: "-=100"}, timespan)
.delay(1000)
.animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 30,width: 500}, timespan)
.delay(1000)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}

function printQueue() {
var q = $(1hl1).queue(); 
var qtable = $(1 table 1);
qtable.html("<tr><th>Длинa 04epeflH:</th><td>" + 

q.length + "</td></tr>"); 
for (var i = 0; i < q.length; i++) {

var baseString = "<tr><th>1' + i + ":</th><td>"; 
if (q[i] == "inprogress") {

$(1 table') .append(baseString + 
" B ы п o л н я e т c я < / t d > < / t r > " ) ;

} else if (q[i].name == "") {
$('table').append(baseString + q[i] +

"</td></tr>");
} else {

$('table').append(baseString + q[i].name + 
"</td></tr>");

}
}setTimeout(printQueue, 500);

}
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  а н и м а ц и о н н ы х  э ф ф е к т о в  в с т а в л е н ы  д в е  
п а у з ы , д л и т е л ь н о с т ь  к а ж д о й  и з  к о т о р ы х  с о с т а в л я е т  о д н у  с е к у н д у . Д л я  о б р а б о т к и  
з а д е р ж к и  м е т о д  d e l a y  () и с п о л ь з у е т  а н о н и м н у ю  ф у н к ц и ю , п о э т о м у  п р и  п р о с м о т р е  
с о д е р ж и м о г о  о ч е р е д и  в  д о к у м е н т е  в ы  у в и д и т е  с л е д у ю щ и й  код .
function (next, runner) {

var timeout = setTimeout(next, time); 
runner.stop = function () {

clearTimeout(timeout);
};

}
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З д е с ь  э т о т  к о д  о т ф о р м а т и р о в а н  т а к ,  ч т о б ы  его  б ы л о  у д о б н е е  ч и т а т ь ,  н о  в а м  н е ­
о б я з а т е л ь н о  п о н и м а т ь ,  к а к  о н  р а б о т а е т .  М ы  г о в о р и м  о н е м  л и ш ь  д л я  т о го , ч т о б ы  
в а м  б ы л  п о н я т е н  и с т о ч н и к  его  п р о и с х о ж д е н и я  и  его  п о я в л е н и е  в  о ч е р е д и  н е  б ы л о  
д л я  в а с  н е о ж и д а н н о с т ь ю .

Вставка функций в очередь
М о ж н о  д о б а в л я т ь  в  о ч е р е д ь  с о б с т в е н н ы е  ф у н к ц и и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  q u e u e  ( ) ,  

и  о н и  бу д у т  в ы п о л н я т ь с я  т о ч н о  т а к  ж е , к а к  и  с т а н д а р т н ы е  м е т о д ы  э ф ф е к т о в . Э то й  
в о зм о ж н о с т ь ю  у д о б н о  п о л ь з о в а т ь с я  д л я  з а п у с к а  д р у г и х  а н и м а ц и о н н ы х  п р о ц ес со в , 
к о р р е к т н о г о  в ы х о д а  и з  ц е п о ч к и  а н и м а ц и й  н а  о сн о в е  з н а ч е н и я  в н е ш н е й  п е р е м е н н о й  
и  м н о г и х  д р у г и х  ц е л е й . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  с о д е р ж и т с я  в  л и с т и н г е  1 0 .1 9 .

Листинг 10.19. Вставка пользовательской функции в очередь

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(lform').css({"position": "fixed", "top": "70px",
"z-index": "2"});

$('hl').css({"position": "fixed", "z-index": "1",
"min-width": " 0"}) ;

var timespan = "slow";
cycleEffects();
function cycleEffects() {

$('hl')
.animate({left: "+=100"}, timespan)
.animate({left: "-=100"}, timespan)
.queue(function() {

$(1img1).fadeTo(timespan, 0).fadeTo(timespan, 1);
$(this).dequeue();

}).animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 30,width: 500}, timespan)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}
}> ;</script>

П е р е м е н н а я  this с с ы л а е т с я  н а  о б ъ е к т  jQuery, д л я  к о т о р о го  б ы л  в ы з в а н  э т о т  
м ето д . Э т а  в о з м о ж н о с т ь  в е с ь м а  п о л е з н а , п о с к о л ь к у  в  н е к о т о р ы й  м о м е н т  в ы  о б я з а ­
т е л ь н о  д о л ж н ы  в ы з в а т ь  в  с в о е й  ф у н к ц и и  м е т о д  dequeue (), ч т о б ы  с д е л а т ь  в о з м о ж ­
н ы м  в ы п о л н е н и е  с л е д у ю щ е г о  э ф ф е к т а  и л и  ф у н к ц и и  в  о ч е р е д и . В  э т о м  п р и м е р е  м е ­
т о д  queue () и с п о л ь з у е т с я  д л я  д о б а в л е н и я  ф у н к ц и и , к о т о р а я  в ы п о л н я е т  а н и м а ц и ю  
п р о з р а ч н о с т и  э л е м е н т а  с и с п о л ь з о в а н и е м  м е т о д а  fade ().

Совет. Эффекты, включенные в пользовательскую функцию, добавляются в очереди эффектов для эле­
ментов img. Каждый элемент имеет собственную очередь, и можно управлять ими независимо одна 
от другой. Если хотите анимировать одновременно несколько свойств элемента, с очередью которого 
ведется работа, то следует использовать метод animate (). В противном случае эффекты будут 
лишь последовательно добавляться в очередь.
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Можно действовать иначе и передавать функции один аргумент, представляю­
щий следующую функцию в очереди. В подобных случаях для перехода к следую­
щему эффекту нужно вызвать эту функцию самостойтельно, как показано в лис­
тинге 10.20.

Листинг 10.20. Передача аргумента в пользовательскую функцию

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(lform,).css({"position": "fixed", "top": "70px",
"z-index": "2"});

$(lhl').css({"position": "fixed", "z-index": "1",
"min-width": " 0"});

var timespan = "slow";
cycleEffects();
function cycleEffects() {

$('hl')
.animate({left: "+=100"}, timespan)
.animate({left: "-=100"}, timespan) 
.queue(function(nextFunction) { 

$(,img').fadeTo(timespan, 0)
.fadeTo(timespan, 1); 

nextFunction();
}).animate({height: 223,width: 700}, timespan) 
.animate({height: 3 0,width: 500}, timespan)
.slideUp(timespan)
.slideDown(timespan, cycleEffects);

}
}> ;</script>

Совет. Если не вызвать следующую функцию или метод dequeue, то дальнейшее выполнение нахо­
дящихся в очереди эффектов прекратится.

Включение и отключение анимационных 
эффектов

Анимацию эффектов можно отключить, установив значение свойства $ . fx. off 
равным true, как показано в листинге 10.21.

Листинг 10.21. Отключение анимации

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
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$.£х.о££ = true;
$('form').css({"position": "fixed", "top": "70px",

"z-index": "2"});
$('hl,).css({"position": "fixed", "z-index": "1",

"min-width": "0"});
var timespan = "slow";
cycleEffects();
function cycleEffects() {

$('hl').animate({left: "+=100"}, timespan)
.delay(500)
.animate({left: "-=100"}, timespan)
.delay(500)
.queue(function(nextFunction) {

$('img').fadeTo(timespan, 0).fadeTo(timespan, 1); 
nextFunction();

}).delay(500)
.animate({height: 223,width: 700}, timespan)
.delay(500)
.animate({height: 3 0,width: 500}, timespan)
.delay(500)
.slideUp(timespan)
.delay(500)
.slideDown(timespan, setTimeout(cycleEffects, 1));

}
}> ;</script>

П р и  о т к л ю ч е н н о й  а н и м а ц и и  в ы з о в ы  м е т о д о в  э ф ф е к т о в  п р и в о д я т  к  т о м у , ч т о  
с в о й с т в а  э л е м е н т о в  н е м е д л е н н о  п р и н и м а ю т  ц е л е в ы е  з н а ч е н и я .  П а р а м е т р ы , о п р е ­
д е л я ю щ и е  д л и т е л ь н о с т ь  а н и м а ц и и ,  и г н о р и р у ю т с я , п о э т о м у  п р о м е ж у т о ч н а я  а н и ­
м а ц и я  о т с у т с т в у е т . С о в р е м е н н ы е  б р а у з е р ы  с п о с о б н ы  п е р е к л ю ч а т ь с я  м е ж д у  с о ­
с т о я н и я м и  н а с т о л ь к о  б ы с т р о , ч т о  з а м е т и т ь  т а к о й  п е р е х о д  п р а к т и ч е с к и  н е в о з м о ж ­
но. И м е н н о  п о  э т о й  п р и ч и н е  в  п р и м е р  б ы л и  д о б а в л е н ы  в ы з о в ы  м е т о д а  delay (). Б е з  
н и х  у к а з а н н ы е  с к а ч к о о б р а з н ы е  п е р е х о д ы  б ы л и  б ы  п р о с т о  н е р а з л и ч и м ы . Н ео б х о ­
д и м о  т а к ж е  о т м е т и т ь , ч т о  п р и  о т к л ю ч е н н о й  а н и м а ц и и  н а б о р ы  э ф ф е к т о в , в ы п о л ­
н я ю щ и х с я  в  ц и к л е , о ч е н ь  б ы с т р о  п р и в о д я т  к  и с ч е р п а н и ю  с т е к а  в ы зо в о в . В о и з б е ­
ж а н и е  э т о го  в  к о д  д о б а в л е н  в ы з о в  м е т о д а  setTimeout (), о п и с а н н о г о  р а н е е .

Резюме
В э т о й  г л а в е  б ы л о  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  и с п о л ь з о в а н и е  э ф ф e к т o в jQ u e г y .  В с т р о ­

е н н ы е  м е т о д ы , с п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  с о з д а ю т с я  э ф ф е к т ы , в  о с н о в н о м  п р е д н а з н а ч е ­
н ы  д л я  п л а в н о г о  и з м е н е н и я  в и д и м о с т и  э л е м е н т о в  р а з л и ч н ы м и  с п о с о б а м и . О д н а к о  
в а ш и  в о з м о ж н о с т и  э т и м  н е  о г р а н и ч и в а ю т с я ,  п о с к о л ь к у  д о п у с к а е т с я  а н и м а ц и я  л ю ­
бого  и з  м н о г о ч и с л е н н ы х  C S S -с в о й с т в . Н а л и ч и е  д о с т у п а  к  о ч е р е д и  э ф ф е к т о в  о б е с ­
п е ч и в а е т  б о л е е  т о ч н о е  у п р а в л е н и е  п о с л е д о в а т е л ь н о с т я м и  э ф ф е к т о в , п р и м е н я е м ы х  
к  э л е м е н т а м .





ГЛАВА 11

Рефакторинг примера 
(часть I)

В п р е д ы д у щ и х  г л а в а х  к а ж д а я  и з  и н т е р е с у ю щ и х  н а с  о б л а с т е й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  
jQuery, т а к и х  к а к  о б р а б о т к а  с о б ы т и й  и л и  D O M -м а н и п у л я ц и и , о б с у ж д а л а с ь  п о  о т ­
д е л ь н о с т и . О д н а к о  д е й с т в и т е л ь н ы е  м о щ ь  и  rn6KOCTbjQuery о б е с п е ч и в а ю т с я  л и ш ь  
в с л у ч а е  с о ч е т а н и я  в с е х  о п и с а н н ы х  в о з м о ж н о с т е й . В д а н н о й  г л а в е  с о в м е с т н о е  и с ­
п о л ь з о в а н и е  с р е д с т в  jQuery, с к о т о р ы м и  в ы  к  э т о м у  в р е м е н и  у с п е л и  п о з н а к о м и т ь ­
с я , д е м о н с т р и р у е т с я  н а  п р и м е р е  р е ф а к т о р и н г а  о б р а з ц а  д о к у м е н т а , л е ж а щ е г о  в  о с ­
н о в е  с а й т а  ц в е т о ч н о г о  м а г а з и н а .

В се  и з м е н е н и я ,  в н о с и м ы е  в  д о к у м е н т  в  э т о й  г л а в е , к а с а ю т с я  т о л ь к о  э л е м е н т а  
script. Б а з о в ы й  HTM L-к о д  д о к у м е н т а  о с т а е т с я  н е и з м е н н ы м . К а к  э т о  в о о б щ е  с в о й - 
CTBeHHojQuery, в  б о л ь ш и н с т в е  с л у ч а е в  д л я  д о с т и ж е н и я  о д н о го  и  то го  ж е  р е з у л ь т а т а  
м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  н е с к о л ь к о  с п о со б о в . П о д х о д ы , п р е д п р и н я т ы е  в  д а н н о й  г л а в е , 
о т р а ж а ю т  м о и  л и ч н ы е  п р е д п о ч т е н и я  в  и с п о л ь з о в а н и и  р а з л и ч н ы х  с р е д с т в  jQuery 
д л я  м а н и п у л я ц и й  D O M . В о з м о ж н о , в а ш  с п о с о б  м ы ш л е н и я  о т л и ч а е т с я  о т  м о е г о , 
и  в ы  п р е д п о ч л и  б ы  и с п о л ь з о в а т ь  д р у г и е  к о м б и н а ц и и  м е т о д о в . В д е й с т в и т е л ь н о с т и  
э т о  н е  с т о л ь  в а ж н о , п о с к о л ь к у  т а к о г о  с п о с о б а  и с п о л ь з о в а н и я  jQuery, к о т о р ы й  м о г  
б ы  с ч и т а т ь с я  е д и н с т в е н н о  п р а в и л ь н ы м , п р о с т о  н е  с у щ е с т в у е т .

Пересмотр примера документа
В н а ч а л е  к н и г и  б ы л  п р е д с т а в л е н  п р и м е р  п р о с т о го  документа—  в е б -с т р а н и ц ы  

ц в е т о ч н о г о  м а г а з и н а .  В п о с л е д у ю щ и х  г л а в а х  м ы  о б с у д и л и  т а к и е  в о п р о с ы , к а к  в ы ­
б о р  э л е м е н т о в  в  д о к у м е н т е , и с с л е д о в а н и е  и  п е р е с т р о й к а  л е ж а щ е й  в  jero о с н о в е  
D O M -м о д е л и , о б р а б о т к а  с о б ы т и й  и  п р и м е н е н и е  э ф ф е к т о в  к  э л е м е н т а м . П р е ж д е  ч е м  
п р и с т у п и т ь  к  у л у ч ш е н и ю  к о д а  п р и м е р а , в е р н е м с я  к  т о м у , с ч е го  м ы  н а ч а л и ,  —  с б а ­
зо в о го  д о к у м е н т а , к о т о р ы й  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 1 . 1.

Листинг 11.1. Базовый пример документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
// Сюда будут помещены инструкции jQuery
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}>;
</ecript>

</head>
<body>

<hl>UBeT04HbD4 магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow">
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</label>
<input name="daffodil" value="0" 

required>
</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" required>

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</1аЬе1>
<input name="primula" value="0" required>

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label>

* <input name="snowdrop" value="0" required>
</div>

</div>
</div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

Э л е м е н т  script, к о т о р о м у  в  к н и г е  у д е л я е т с я  о с н о в н о е  в н и м а н и я »  в ы д е л е н  в  л и с ­
т и н г е . П о к а  ч т о  э т о т  э л е м е н т  н е  с о д е р ж и т  н и ч е го , к р о м е  п о в с е м е с т н о  и с п о л ь зу е м о го  
BjQuery о б р а б о т ч и к а  с о б ы т и я  ready, н а с т у п л е н и е  к о т о р о го  с в и д е т е л ь с т в у е т  о го т о в ­
н о с т и  д о к у м е н т а  к  р а б о т е . К а к и х -л и б о  д р у г и х  и н с т р у к ц и й  J a v a S c r ip t  в  н е м  н е т . В и д  
д о к у м е н т а  б ез  к а к и х -л и б о  “и з л и ш е с т в ” в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 1 . 1.
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Пример

r̂ С Л  О  www.jacquisflowershopxom, iple.html

Цветочный магазин Джеки

Астры | 0|

Пионы | 0|

Нарциссы:

Примулы | 0| ^ j ^ J ^ |

Розы: | 0|

Подснежники | o|

Рис. 11.1. Базовый пример документа

Добавление дополнительных видов цветочной 
продукции

П е р в о е  и з  и з м е н е н и й ,  к о т о р ы е  м ы  с о б и р а е м с я  в н е с т и  в  д о к у м е н т ,  к а с а е т с я  
о т о б р а ж е н и я  и н ф о р м а ц и и  о д о п о л н и т е л ь н ы х  в и д а х  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ц и и .  П р и  
э т о м  п р е с л е д у е т с я  д в о я к а я  ц е л ь . С о д н о й  с т о р о н ы , э т о  п о з в о л и т  п р о д е м о н с т р и р о ­
в а т ь  в о з м о ж н о с т и  с о з д а н и я  э л е м е н т о в  в  ц и к л е , а  с д р у г о й  —  у с о в е р ш е н с т в о в а т ь  
с п о со б  в к л ю ч е н и я  в  д о к у м е н т  д р у г и х  э л е м е н т о в . Э л е м е н т  script, в  к о т о р ы й  д о б а в ­
л е н  д о п о л н и т е л ь н ы й  ко д , п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 1 .2 .

Листинг 11.2. Добавление на страницу новых элементов для отображения дополнительных 
видов цветочной продукции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>')

.appendTo('div.dtable'); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/> 

<input/></div>1); 
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png") 
.end()
.filter(1 label') .attr('for', fNames[i])
.text(frNames[i]).end()
.filter('input').attr({name: fNames[i], 

value: 0, required: "required"})
}

}>;</script>

http://www.jacquisflowershopxom
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З д е с ь  в в е д е н ы  т р и  д о п о л н и т е л ь н ы х  в и д а  ц в е т о в  (Carnation, Lily и  Orchid)1 и  
с о з д а н  э л е м е н т  div с  к л а с с о м  drow, к о т о р ы й  п р и с о е д и н я е т с я  к  у ж е  с у щ е с т в у ю щ е м у  
э л е м е н т у  div, в ы с т у п а ю щ е м у  в  к а ч е с т в е  т а б л и ц ы  в  C S S -м о д е л и  т а б л и ч н о й  к о м п о ­
н о в к и  с т р а н и ц ы .
var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"];
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>').appendTo('div.dtable');

Д а л е е  о п р е д е л я е т с я  к а р к а с н ы й  н а б о р  э л е м е н т о в , о п р е д е л я ю щ и й  с т р у к т у р у , к о ­
т о р а я  б у д е т  и с п о л ь з о в а т ь с я  д л я  к а ж д о г о  в и д а  ц в е т о в , н о  н е  с о д е р ж и т  н и к а к и х  а т ­
р и б у т о в , п о з в о л я ю щ и х  о т л и ч а т ь  о д и н  в и д  ц в е т о в  о т  д р у го го .
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/>

<input/></div>');
К а р к а с н ы е  э л е м е н т ы  с л у ж а т  п р о с т ы м  ш а б л о н о м , к о т о р ы й  к о п и р у е т с я  д л я  к а ж ­

д о го  н о в о го  в и д а  п р о д у к ц и и  с  и с п о л ь з о в а н и е м  н а з в а н и й  ц в е т о в  д л я  д о б а в л е н и я  с о ­
о т в е т с т в у ю щ и х  а т р и б у т о в  и  з н а ч е н и й .
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png").end()
.filter('label') .attr(1 for', fNames[i])

.text(frNames[i]).end()
.filter(1 input■)

.attr({name: fNames[i], value: 0, 
required: "required"})

}
Д л я  с у ж е н и я  и  р а с ш и р е н и я  в ы б р а н н о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в  и с п о л ь з у ю т с я  м е т о ­

д ы  filter () и  end ( ) ,  а  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и й  а т р и б у т о в  —  м е т о д  attr ( ) .  В и т о г е  
м ы  п о л у ч а е м  п о л н о с т ь ю  п о д г о т о в л е н н ы й  н а б о р  э л е м е н т о в  д л я  п р е д с т а в л е н и я  к а ж ­
д о го  н о в о г о  в и д а  ц в е т о в , п о м е щ а е м ы й  в  э л е м е н т  div у р о в н я  с т р о к и  т а б л и ц ы , к о т о ­
р ы й , в  с в о ю  о ч е р е д ь , п о м е щ а е т с я  в  э л е м е н т  у р о в н я  т а б л и ц ы . К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  
п р е д с т а в л е н н а р и с .  1 1 .2 .

4“ С Л O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

m

Астры- | 0|

Пионы | o|

Гвоздикн 1 o|

Нарциссы | 0| ^ р Щ р ^  Розы: | o|

Примулы | 0| ^ g ^ J J  Подснежниюг | 0|

Лилни | o| | ^ ^ ^ H  Opyju?n | 0|

[закюааГ]

Рис. 11.2. Добавление новых видов цветов на страницу

1 В сценарий включена дополнительная переменная —  frNames, —  обеспечивающая отоб­
ражение надписей на русском языке. —  Примеч. ред.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Одним из преимуществ jQuery, которое со вдей очевидностью проявляется 
вданном примере, является возможность выбора элементов и навигации между 
ними даже в тех случаях, когда они еще не присоединены к основному документу. 
На момент клонирования элементов шаблона (fTemplate) они еще не являются 
частью документа, но это никоим образом не препятствует использованию методов 
children() Hfilter() длясужениявыбранногонабора.

Добавление кнопок для прокрутки изображений
Прежде всего, нам понадобятся левая и правая кнопки, позволяющие перехо­

дить к предыдущему или следующему ряду изображений. Реализация этой функ­
циональности представлена в листинге 11.3.

Листинг 11.3. Добавление кнопок для прокрутки изображений

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>') 

.appendTo('div.dtable'); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/> 

<input/></div>'); 
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png")
.end()
.filter(1 label') .attr('for1, fNames[i])
.text(frNames[i]).end()
.filter('input').attr({name: fNames[i], 

value: 0, required: "required"})
}

$('<a id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form')
.css({

"background-image": "url(leftarrows.png)",
"float": "left",
"margin-top": "15px",
display: "block", width: 50, height: 50 

}).click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse)
$(1#right')

.css("background-image", "url(rightarrows.png)")

.appendTo(1 form');

$('#oblock')
.css({float: "left", display: "inline", 

border: "thin black solid"});
$('form')

.css({"margin-left": "auto", "margin-right": "auto", 
width: 885});
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function handleArrowMouse(e) {
}

function handleArrowPress(e) {

}
}>;</script>

М ы  о п р е д е л я е м  д в а  н о в ы х  э л е м е н т а , п р и с о е д и н я е м  и х  к  э л е м е н т у  form и  п р и ­
с в а и в а е м  з н а ч е н и я  р я д у  с в о й с т в  с  п о м о щ ь ю  м е т о д а  css ().
$('<а id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form')

.css({
"background-image": "url(leftarrows.png)",
"float": "left",
"margin-top": "15px",
display: "block", width: 50, height: 50

}).click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse)
К л ю ч е в ы м  з д е с ь  я в л я е т с я  с в о й с т в о  background - image, д л я  к о т о р о го  у с т а н а в л и ­

в а е т с я  з н а ч е н и е  leftarrows.png. С о о т в е т с т в у ю щ е е  и з о б р а ж е н и е  п р е д с т а в л е н о  
н а р и с .  11 .3 .

Э т о  и з о б р а ж е н и е  к о м б и н и р о в а н н о е  и  с о д е р ж и т  т р и  р а з л и ч н ы х  и з о б р а ж е н и я  
с т р е л к и . Ш и р и н а  к а ж д о й  с т р е л к и  с о с т а в л я е т  5 0  п и к с е л е й , т а к  ч т о , у с т а н о в и в  д л я  
с в о й с т в  width и  height з н а ч е н и е  50, м ы  д о б и в а е м с я  то го , ч т о  к а ж д ы й  р а з  б у д е т  
о т о б р а ж а т ь с я  т о л ь к о  о д н а  и з  с т р е л о к .

М ето д ы  click () и  hover () и с п о л ь з у ю т с я  д л я  о п р е д е л е н и я  ф у н к ц и й -о б р а б о т ч и ­
к о в , о б е с п е ч и в а ю щ и х  о б р а б о т к у  с о б ы т и й  click, mouseover и  mouseexit.
$('<а id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form')

.css({
"background-image": "url(leftarrows.png)",
"float": "left",
"margin-top" : '.'15px",
display: "block", width: 50, height: 50 

}).click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse)
Ф у н к ц и и  handleArrowPress () и  handleArrowMouse () п о к а  ч т о  п у с т ы е . В с к о р е  

о н и  б у д у т  з а п о л н е н ы  и н с т р у к ц и я м и .  Н а  д а н н ы й  м о м е н т  м ы  и м е е м  д в а  э л е м е н т а  
arrow, к о т о р ы е  о б а  о т о б р а ж а ю т  с т р е л к и , н а п р а в л е н н ы е  в л е в о , и  р а с п о л о ж е н ы  р я ­
д о м  о д и н  с д р у г и м  в н у т р и  э л е м е н т а  form. Э л е м е н т ы  а б ы л и  с о з д а н ы  и  о т ф о р м а т и ­
р о в а н ы  в м е с т е , п о с к о л ь к у  в  о с н о в н о м  о н и  и м е ю т  о б щ у ю  к о н ф и г у р а ц и ю , о д н а к о  т е ­
п е р ь  с а м о е  в р е м я  п е р е д в и н у т ь  и  н е м н о г о  и с п р а в и т ь  п р а в у ю  с т р е л к у , ч т о  с д е л а н о  
с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .
$('#right').css("background-image", "url(rightarrows.png)")

.appendTo('form');
З д е с ь  м е т о д  append () и с п о л ь зу е т с я  д л я  п е р е м е щ е н и я  э л е м е н т а  в  к о н е ц  э л е м е н т а  

form, а  м е т о д  css () —  д л я  у с т а н о в к и  т а к о го  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  background-image, 
к о т о р о е  о б е с п е ч и в а е т  и с п о л ь з о в а н и е  и з о б р а ж е н и я  rightarrows.png. Э то  и з о б р а ­
ж е н и е  п р е д с т а в л е н о  н а  р и с . 1 1 .4 .

И с п о л ь з о в а н и е  к о м б и н и р о в а н н ы х  и з о б р а ж е н и й  н а п о д о б и е  э т о го  я в л я е т с я  р а с ­
п р о с т р а н е н н ы м  п р и е м о м , п о с к о л ь к у  э т о  п о з в о л я е т  и з б е ж а т ь  д о п о л н и т е л ь н ы х  н а ­
к л а д н ы х  р а с х о д о в  п о  о б р а б о т к е  б р а у з е р о м  т р е х  з а п р о с о в  к  с е р в е р у  д л я  п о л у ч е н и я  
т р е х  р о д с т в е н н ы х  и з о б р а ж е н и й . В ы  у в и д и т е , к а к  и с п о л ь з у ю т с я  т а к о г о  р о д а  и з о ­
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б р а ж е н и я ,  к о г д а  в с к о р е  м ы  з а й м е м с я  ф у н к ц и е й  handleArrowMouse(). Р е з у л ь т и ­
р у ю щ и й  в и д  с т р а н и ц ы  в о к н е  б р а у з е р а  н а  д а н н о м  э т а п е  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 11 .5 .

► ►
Рис. 11.3. Изображение Рис. 11.4. Изображение
leftarrows.png rightarrows.png

4" С Л ©  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Рис. 11.5. Промежуточное состояние образца документа

Добавление кода для кнопки отправки формы
Н а р и с . 1 1 .5  п р е д с т а в л е н  д о к у м е н т  в  о к н е  б р а у з е р а ,  с о о т в е т с т в у ю щ и й  п р о м е ­

ж у т о ч н о м у  с о с т о я н и ю  р а з р а б о т к и .  В д о к у м е н т  в к л ю ч е н ы  н о в ы е  в о з м о ж н о с т и , н о  
д л я  то го , ч т о б ы  и х  м о ж н о  б ы л о  и с п о л ь з о в а т ь , т р е б у е т с я  д о р а б о т к а  н е к о т о р ы х  с у ­
щ е с т в у ю щ и х  э л е м е н т о в . Н а и б о л е е  в а ж н ы м  и з  н и х  я в л я е т с я  к н о п к а  Заказать, п р е д ­
н а з н а ч е н н а я  д л я  о т п р а в к и  ф о р м ы . С о о т в е т с т в у ю щ и е  д о б а в л е н и я  в  с ц е н а р и й , 
о б е с п е ч и в а ю щ и е  р а б о т у  с э т о й  к н о п к о й , п р е д с т а в л е н ы  в л и с т и н г е  1 1 .4 .

Листинг 11.4. Включение в сценарий кода для работы с кнопкой отправки формы

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>')

.appendTo('div.dtable1); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/> 

<input/></div>'); 
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png")

* 0 3ak.3393

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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.end()

.filter(1 label') .attr('for', fNames[i])

.text(frNames[i]).end()

.filter('input').attr({name: fNames[i], 
value: 0, required: "required"})

}

$('<а id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form')
.css({

"background-image": "url(leftarrows.png)",
"float": "left",
"margin-top": "15px",
display: "block", width: 50, height: 50 

}).click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse)
$ ('#right')

.css("background-image", "url(rightarrows.png)")

.appendTo('form1);
$(1hl1).css({"min-width": "0", width: "95%",});
$(1#row2 , #row3 •).hide();
$ ('#oblock')

.css({float: "left", display: "inline", 
border: "thin black solid"});

$('form')
.css({"margin-left": "auto", "margin-right": "auto", 

width: 885});
var total ■ $(1#buttonDiv')

.prepend("<div>06npm объем заказа: <span id=total>0 
</epan></div>")

.css({clear: "both", padding: "5px"});
$('<div id=bbox />')

.appendTo("body").append(total).css("clear: left");
function handleArrowMouse(e) {
}

function handleArrowPress(e) {
}

}> ;</script>

Чтобы привести документ в соответствие с изменениями в компоновке страни­
цы, вызванными размещением новых кнопок, элемент div, содержащий элемент 
button (атрибут id которого равен buttonDiv), был перемещен в новый элемент 
div, который, в свою очередь, был присоединен к элементу body. В результате этого 
кнопка восстанавливает свое прежнее расположение в нижней части страницы. 
Также были добавлены элементы div и span. Эти элементы будут использоваться 
для отображения общего количества товарных единиц, выбранных пользователем.

var total = $(1#buttonDiv')
.prepend("<div>06mwi объем заказа: <span id=total>0 

</span></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />')
.appendTo("body").append(total).css("clear: left");
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С л е д у ю щ е е  и з м е н е н и е  о б е с п е ч и в а е т  с о к р ы т и е  д в у х  р я д о в  с  и з о б р а ж е н и я м и  
ц в е т о в . Э то  с д е л а н о  д л я  т о го , ч т о б ы  в п о с л е д с т в и и  и х  м о ж н о  б ы л о  о т о б р а з и т ь  д л я  
п о л ь з о в а т е л я  п р и  в ы п о л н е н и и  и м  щ е л ч к о в  н а  к н о п к а х  п р о к р у т к и  и з о б р а ж е н и й .
$ ( ' # r o w 2 , # r o w 3 ' ) . h i d e ( ) ;

Т а к ж е  б ы л  с к о р р е к т и р о в а н  с т и л ь  э л е м е н т а  h l  д л я  его  с о г л а с о в а н и я  с  и з м е н е н ­
н о й  к о м п о н о в к о й  с т р а н и ц ы .
$ ( , h l ' ) . c s s ( { " m i n - w i d t h " :  " 0 " ,  w i d t h :  " 9 5 % " , } ) ;

Р е з у л ь т а т  в н е с е н и я  э т и х  и з м е н е н и й  о т о б р а ж е н  н а  р и с . 1 1 .6 .

4- С Л Q wwwjacquisflowershop.com/jquefy/exampteJrtml ф ,*I \

Цветочный магазин Джеки

Астры. О Нарциссы. | о) Розы: а

Общий объем заказа. 0

Рис. 11.6. Результат доработки кода для кнопки отправки формы и кор­
ректировки CSS

Реализация обработчиков событий для кнопок 
прокрутки изображений

Н а к о н е ц -т о  в  д о к у м е н т е  с т а л и  п р о с т у п а т ь  н е к о т о р ы е  н о в ы е  ч е р т ы , о т л и ч а ю щ и е  
его  о т  т о г о  д о к у м е н т а , с к о т о р ы м  м ы  н а ч и н а л и  р а б о т а т ь .  Н а ш  с л е д у ю щ и й  ш а г  —  
р е а л и з а ц и я  ф у н к ц и й , с п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  б у д е т  о с у щ е с т в л я т ь с я  о б р а б о т к а  с о б ы ­
т и й  д л я  к н о п о к  к а р у с е л ь н о й  п р о к р у т к и  и з о б р а ж е н и й .  М ы  п р и с т у п и м  к  э т о м у , 
н а ч а в  с с о б ы т и й  mouseenter и  mouseexit, к о т о р ы е  о б р а б а т ы в а ю т с я  ф у н к ц и е й  
handleArrowMouse ( ) .  К од, р е а л и з у ю щ и й  э т у  ф у н к ц и ю , п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 1 .5 .

Листинг 11.5. Обработка событий мыши, связанных с кнопками прокрутки изображений

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$(this).css("background-position", propValue);

}

П р и  р а б о т е  с к о м б и н и р о в а н н ы м и  и з о б р а ж е н и я м и  в с я  х и т р о с т ь  с о с т о и т  в  и с ­
п о л ь з о в а н и и  с в о й с т в а  background-position д л я  с м е щ е н и я  и з о б р а ж е н и я  т а к и м  
о б р а з о м , ч т о б ы  б ы л а  в и д н а  т о л ь к о  н у ж н а я  его  ч а с т ь .  Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  в  к а ж д о м  
и з  н а б о р о в  с т р е л о к  с о д е р ж и т с я  п о  т р и  и з о б р а ж е н и я ,  м ы  и с п о л ь з у е м  т о л ь к о  д в а  и з  
н и х . В о б ы ч н о м  с о с т о я н и и  б у д е т  о т о б р а ж а т ь с я  н а и б о л е е  т е м н а я  с т р е л к а ,  т о г д а  к а к  
п р и  н а в е д е н и и  м ы ш и  н а  э л е м е н т  в м е с т о  н е е  б у д ет  в ы в о д и т ь с я  и з о б р а ж е н и е  с р е д н е й
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с т р е л к и . Т р е т ь я  с т р е л к а  м о ж е т  б ы т ь  и с п о л ь зо в а н а  д л я  п р е д с т а в л е н и я  к н о п к и  в  с о с т о я ­
н и и , к о г д а  н а  н е й  в ы п о л н е н  щ е л ч о к  и л и  к о г д а  о н а  о т к л ю ч е н а , о д н а к о  м ы  н е  б у д ем  
у с л о ж н я т ь  себ е  ж и з н ь . Д в а  в о зм о ж н ы х  с о с т о я н и я  к н о п к и  п р е д с т а в л е н ы  н а  р и с . 1 1 .7 .

Рис. 11.7. Два возможных состояния кнопки с изображением стрелки

Ф у н к ц и я  handleArrowPress () о т в е т с т в е н н а  з а  с о з д а н и е  э ф ф е к т а  п р о к р у т к и ,  
б л а г о д а р я  к о т о р о м у  п о л ь з о в а т е л ь  с м о ж е т  “п р о л и с т ы в а т ь ” р я д ы  с и з о б р а ж е н и я м и  
ц в е т о в . К од, р е а л и з у ю щ и й  э т у  ф у н к ц и ю , п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 1 .6 .

Листинг 11.6. Реализация функции handleArrowPress()

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"]; 
var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery.

inArray(visibleRow.attr("id"), elemSequence);
var targetRowIndex; 
if (e.target.id == "left") {

targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}

visibleRow.fadeOut("fast", function() {
$('#' + elemSequence[targetRowIndex]).fadeIn("fast")});

}

В э т о й  ф у н к ц и и  п е р в ы е  т р и  и н с т р у к ц и и  у с т а н а в л и в а ю т  н е о б х о д и м ы е  б а з о в ы е  
п е р е м е н н ы е .
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"]; 
var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery.inArray(visibleRow 

.attr("id"), elemSequence);
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П е р в а я  и н с т р у к ц и я  о п р е д е л я е т  н а б о р  з н а ч е н и й  а т р и б у т а  id д л я  э л е м е н т о в  row. 
В о в т о р о й  и н с т р у к ц и и  jQ u e r y  и с п о л ь з у е т с я  д л я  п о л у ч е н и я  в и д и м о г о  р я д а .  Э т а  
и н ф о р м а ц и я  и с п о л ь з у е т с я  д а л е е  д л я  о п р е д е л е н и я  и н д е к с а  в и д и м о г о  р я д а  в  м а с ­
с и в е  з н а ч е н и й  а т р и б у т а  id д л я  р я д о в .  (Э то  д е л а е т с я  с п о м о щ ь ю  в с п о м о г а т е л ь н о ­
го  м е т о д а  inArray ( ) ,  о к о т о р о м  р а с с к а з ы в а е т с я  в  г л а в е  3 3 .)  С л е д о в а т е л ь н о , н а м  
и з в е с т н о , к а к о й  р я д  я в л я е т с я  в и д и м ы м  и  к а к у ю  п о з и ц и ю  о н  з а н и м а е т  в  п о с л е д о ­
в а т е л ь н о с т и  р я д о в . З а т е м  м ы  в ы ч и с л я е м  и н д е к с  р я д а ,  к о т о р ы й  д о л ж е н  о т о б р а ­
ж а т ь с я  с л е д у ю щ и м .
var targetRowIndex; 
if (e.target.id == "left") {

targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
В л ю б о м  д р у г о м  я з ы к е  п р о г р а м м и р о в а н и я  я  м о г  б ы  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  в ы ч и с л е ­

н и я  и н д е к с а  с л е д у ю щ е г о  р я д а ,  п о д л е ж а щ е г о  о т о б р а ж е н и ю , о п е р а т о р  д е л е н и я  п о  
м о д у л ю . О д н а к о  в  р е а л и з а ц и и  а л г о р и т м а  р а б о т ы  э т о го  о п е р а т о р а  в  J a v a S c r ip t  д о ­
п у щ е н  д е ф е к т , в  р е з у л ь т а т е  ч е го  к о р р е к т н а я  п о д д е р ж к а  о т р и ц а т е л ь н ы х  з н а ч е н и й  
э т и м  о п е р а т о р о м  н е  о б е с п е ч и в а е т с я . В с в я з и  с э т и м , е с л и  п о л ь з о в а т е л е м  в ы п о л н е н  
щ е л ч о к  н а  л е в о й  к н о п к е , м ы  о р г а н и з у е м  п р о в е р к у  г р а н и ц  м а с с и в а  в р у ч н у ю , н о  д е ­
л а е м  э т о  с п о м о щ ь ю  о п е р а т о р а  %, е с л и  щ е л ч о к  б ы л  в ы п о л н е н  н а  п р а в о й  к н о п к е . К а к  
т о л ь к о  т е к у щ и й  о т о б р а ж а е м ы й  э л е м е н т  и  э л е м е н т , к о т о р ы й  д о л ж е н  б ы т ь  о т о б р а ­
ж е н  в с л е д  з а  н и м , о п р е д е л е н ы , м ы  и с п о л ь з у е м  э ф ф е к т ь ^ О и е г у  д л я  а н и м а ц и и  п е р е ­
х о д а  э л е м е н т о в  и з  о д н о го  с о с т о я н и я  в  д р у го е .

visibleRow.fadeOut("fast", function() {
$('#' + elemSequence[targetRowIndex]).fadeIn("fast")});

Д л я  с о з д а н и я  э ф ф е к т о в  п р и м е н е н ы  м е т о д ы  fadeOut () и  fadeIn (), п о с к о л ь к у  
о н и  о т л и ч н о  с о ч е т а ю т с я  с к о м п о н о в к о й  д о к у м е н т а  в  с т и л е  т а б л и ц  C S S . Ф у н к ц и я  
о б р а т н о г о  в ы з о в а  в  п е р в о м  э ф ф е к т е  и с п о л ь з у е т с я  д л я  з а п у с к а  в т о р о г о  э ф ф е к т а ,  
п р и ч е м  о б а  э ф ф е к т а  в ы п о л н я ю т с я  с п р е д у с т а н о в л е н н о й  д л и т е л ь н о с т ь ю , о п р е д е ­
л я е м о й  с т р о к о в ы м  п а р а м е т р о м  fast. С т а т и ч е с к о е  р а с п о л о ж е н и е  э л е м е н т о в  н а  
с т р а н и ц е  н е  и з м е н я е т с я ,  н о  к н о п к и  в  в и д е  с т р е л о к  п р е д о с т а в л я ю т  п о л ь з о в а т е л ю  
в о з м о ж н о с т ь  п е р е х о д и т ь  о т  о д н о го  р я д а  и з о б р а ж е н и й  ц в е т о в  к  д р у го м у , к а к  п о к а ­
з а н о  н а  р и с . 11 .8 .

Определение общего объема заказа
П о с л е д н е е  и з  в н о с и м ы х  и з м е н е н и й  о б е с п е ч и в а е т  с у м м и р о в а н и е  з а к а з а н н ы х  к о ­

л и ч е с т в  о т д е л ь н ы х  ц в е т о в , в в е д е н н ы х  в  с о о т в е т с т в у ю щ и х  п о л я х , и  в ы в о д  к о н е ч н о ­
го р е з у л ь т а т а  н е п о с р е д с т в е н н о  п о д  р я д о м , п р е д с т а в л я ю щ и м  и з о б р а ж е н и я  ц в е т о в . 
Д о б а в л е н н ы й  д л я  р е а л и з а ц и и  э т о й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  к о д  в ы д е л е н  в  л и с т и н г е  1 1 .7  
п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м .
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Цветочный магазин Джеки

Рис. 11.8. Листание рядов с изображениями различных видов продукции

Листинг 11.7. Суммирование количеств заказанных единиц отдельных видов продукции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>')

.appendTo(1div.dtable'); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/> 

<input/></div>1); 
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png") 
.end()
.filter('label1) .attr(1 for1, fNames[i])
.text(frNames[i]).end()
.filter('input').attr({name: fNames[i], 

value: 0, required: "required"})
}

$('<a id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form1) 
.css({

"background-image": "url(leftarrows.png)", 
"float": "left",
"margin-top": "15px",
display: "block", width: 50, height: 50 

}).click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse)
$(1#right')

.css("background-image", "url(rightarrows.png)")
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.appendTo('form');
$('hl').css({"min-width": "0", width: "95%",});
$('#row2, #row3').hide();
$ (1#oblock1)

.css({float: "left", display: "inline", 
border: "thin black solid"});

$(1form')
.css({"margin-left": "auto", "margin-right": "auto", 

width: 8 85}) ;
var total = $('#buttonDiv')

.prepend("<div>06uy4M объем заказа: <span id=total>0 
</span></div>")

.css({clear: "both", padding: "5px"});
$('<div id=bbox />')

.appendTo("body").append(total).css("clear: left");
$('input').change(function(e) { 

var total = 0;
$('input').each(function(index/ elem) { 

total +s Number($(elem).valO);
} ) ;
$(1#total1).text(total);

>> i

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$(this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"]; 
var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery.

inArray(visibleRow.attr("id"), elemSequence);
var targetRowIndex; 
if (e.target.id == "left") {

targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}

visibleRow.fadeOut("fast", function() {
$('#1 + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
}> ;</script>

С п о м о щ ь ю  д о б а в л е н н о г о  к о д а  в  д о к у м е н т е  в ы б и р а ю т с я  э л е м е н т ы  i n p u t  и  р е г и ­
с т р и р у е т с я  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и й , к о т о р ы й  п о л у ч а е т  з н а ч е н и я  и з  в с е х  т е к с т о в ы х  
п о л е й , с у м м и р у е т  и х  и  у с т а н а в л и в а е т  п о л у ч е н н у ю  с у м м у  в  к а ч е с т в е  с о д е р ж и м о г о  
д о б а в л е н н о г о  р а н е е  э л е м е н т а  s p a n .  К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 1 .9 .
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Ci* Пример

4- С Л О  www.jacquisflowershop.com cjery/example.htmi

Цветочный магазин Джеки

Астры: | 0| Нарциссы | 23| Розы Q 1

Общий объем заказа: 34 
[Закааать]

Рис. 11.9. Отображение суммарного количества заказанных единиц товара

Отключение JavaScript
В э т о й  г л а в е  м ы  з а м е т н о  п р е о б р а з о в а л и  и с х о д н ы й  д о к у м е н т , н о  п р и  э т о м  в с е  

и з м е н е н и я  б ы л и  в ы п о л н е н ы  с р е д с т в а м ^ 9 и е г у .  Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  м ы  с о з д а л и  ф а к ­
т и ч е с к и  д в а  д о к у м е н т а : о д и н —  д л я  б р а у з е р о в , в  к о т о р ы х  р а з р е ш е н о  в ы п о л н е н и е  
с ц е н а р и е в  J a v a S c r ip t ,  и  в т о р о й —  д л я  б р а у з е р о в , в  к о т о р ы х  э т о  з а п р е щ е н о . Н а  
р и с . 1 1 .1 0  п о к а з а н о ,  в  к а к о м  в и д е  п р е д с т а н е т  п е р е д  в а м и  д о к у м е н т  в  о к н е  б р а у з е р а  
п р и  о т к л ю ч е н н о м  J a v a S c r ip t .

4- С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

1 Заказать

Рис. 11.10. Внешний вид документа в окне браузера в случае за­
прета выполнения сценариев JavaScript

М ы  в е р н у л и с ь  к  т о м у , с ч е го  н а ч а л и .  Е с л и  в ы  п р о я в и т е  п р е д у с м о т р и т е л ь н о с т ь  и  
н е  п о ж а л е е т е  в р е м е н и  н а  п л а н и р о в а н и е  с в о и х  д е й с т в и й , т о  с м о ж е т е  п р е д л о ж и т ь  
к л и е н т а м , в  б р а у з е р а х  к о т о р ы х  J a v a S c r ip t  о т к л ю ч е н , н е к о т о р ы й  н а б о р  ф у н к ц и о ­
н а л ь н ы х  в о з м о ж н о с т е й , к о т о р ы й  п о з в о л и т  и м  в з а и м о д е й с т в о в а т ь  с  в а ш е й  в е б ­
с т р а н и ц е й  и л и  п р и л о ж е н и е м . В ц е л о м  э т о  н е п л о х а я  и д е я . Д ел о  в  т о м , ч т о  в о  м н о г и х  
к р у п н ы х  к о м п а н и я х , гд е  у п р а в л е н и е  в с е м и  и н ф о р м а ц и о н н ы м и  р е с у р с а м и  о с у щ е ­
с т в л я е т с я  ц е н т р а л и з о в а н н о , в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и е в  J a v a S c r ip t  з а п р е щ е н о  и з  с о о б ­
р а ж е н и й  б е з о п а с н о с т и . (П р о р а б о т а в  в  п о д о б н ы х  о р г а н и з а ц и я х  в  т е ч е н и е  м н о г и х  
л е т , я  п р и ш е л  к  в ы в о д у , ч т о  н а  с а м о м  д е л е  т а к а я  п о л и т и к а  н е  с п о с о б н а  п о л н о с т ь ю  
п р е д о т в р а т и т ь  и с п о л ь з о в а н и е  J a v a S c r ip t  п е р с о н а л о м . О н а  л и ш ь  з а с т а в л я е т  л ю д е й  
и с к а т ь  л ю б ы е  д о с т у п н ы е  л а з е й к и  и л и  п у т и  д л я  о б х о д а  т а к о г о  з а п р е т а .)

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Резюме
В э т о й  г л а в е  м е т о д и к и , р а с с м о т р е н н ы е  в  п р е д ы д у щ и х  г л а в а х , б ы л и  о б ъ е д и н е н ы  

д л я  в н е с е н и я  у л у ч ш е н и й  в  п р и м е р  д о к у м е н т а , с к о т о р ы м  м ы  р а б о т а е м . М ы  д о б а в и ­
л и  н о в о е  с о д е р ж и м о е  п р о г р а м м н ы м  п у т е м , с о з д а л и  п р о с т о й  м е х а н и з м  л и с т а н и я  
к а т а л о г а  т о в а р о в , а  т а к ж е  в в е л и  н о в ы й  э л е м е н т , о т о б р а ж а ю щ и й  о б щ и й  о б ъ е м  з а ­
к а з а .  П р и  э т о м  в с е  и з м е н е н и я  в н о с и л и с ь  з а  с ч е т  и з м е н е н и я  D O M -с т р у к т у р ы  и  C S S - 
с в о й с т в  э л е м е н т о в , н о  т а к и м  о б р а з о м , ч т о б ы  д а ж е  т е  п о л ь з о в а т е л и , в  б р а у з е р а х  к о ­
т о р ы х  в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и е в  з а п р е щ е н о , п о -п р е ж н е м у  и м е л и  в  с в о е м  р а с п о р я ж е ­
н и и  д о к у м е н т , п р и г о д н ы й  д л я  р а б о т ы .

В с л е д у ю щ е й  ч а с т и  м ы  п р о д о л ж и м  н а р а щ и в а т ь  в о з м о ж н о с т и  р а б о т ы  с н а ш и м  
о б р а з ц о м  д о к у м е н т а , р а с ш и р я я  его  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь  з а  с ч е т  и с п о л ь з о в а н и я  д р у ­
г и х  в о з м о ж н о с т е й  jQ u e ry .  В о с н о в н о м  в с е  э т о  б у д е т  д е л а т ь с я  н а  б а з е  и с х о д н о го  о б ­
р а з ц а  д о к у м е н т а , ч т о б ы  к а ж д ы й  р а з  н а ш е  в н и м а н и е  б ы л о  с о с р е д о т о ч е н о  н а  к а к о м -  
т о  о д н о м  с р е д с т в е . О д н а к о  в  г л а в е  16 м ы  в н о в ь  п е р е р а б о т а е м  д о к у м е н т  д л я  у л у ч ­
ш е н и я  его  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и .
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Работа с данными и Ajax





ГЛАВА 12
Использование 
шаблонов данных

В э т о й  гл а в е  в ы  п о з н а к о м и т е с ь  со  с в о и м  п е р в ы м  п о д к л ю ч а е м ы м  м о д у л ем  (п л аги н ом ) 
jQ u e r y  —  jQuery Templates. О н  о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  и с п о л ь з о в а н и я  ш а б л о ­
н о в , у п р о щ а ю щ и х  г е н е р а ц и ю  HTM L-э л е м е н т о в  и з  о б ъ е к т о в  д а н н ы х  J a v a S c r ip t .

Ч т о б ы  н е  в о з н и к а л о  н е д о п о н и м а н и я ,  х о ч у  п р е д у п р б д и т ь , ч т о  д а н н ы й  м о д у л ь  н е  
о т н о с и т с я  к  ч и с л у  а к т и в н о  р а з р а б а т ы в а е м ы х  и л и  п о д д е р ж и в а е м ы х  в  н а с т о я щ е е  
в р е м я , и  к о м а н д а  р а з р а б о т ч и к о в  jQ u e r y  н е  р е к о м е н д у е т  его  п р и м е н я т ь .  Э то  н е  о з ­
н а ч а е т ,  ч т о  в ы  н е  д о л ж н ы  его  и с п о л ь з о в а т ь , о д н а к о  я  с ч е л  с в о и м  д о л г о м  с к а з а т ь  
в а м  об э т о м , п р е ж д е  ч е м  в ы  б у д ет е  в к л ю ч а т ь  его  в  с в о и  п р о е к т ы . Я  б ы л  б ы  р а д  п о р е ­
к о м е н д о в а т ь  в а м  к а к о й -н и б у д ь  д р у г о й  а к т и в н о  р а з р а б а т ы в а е м ы й  в а р и а н т ,  о д н а к о  
н а й т и  х о т я  б ы  б л и зк у ю  п о  с в о и м  в о з м о ж н о с т я м  з а м е н у  jQ u e r y  T e m p la te s  м н е  п о к а  
ч т о  н е  у д а л о с ь . Н о д а ж е  п р и  у п о м я н у т о м  о т н о ш е н и и  к  н е м у  р а з р а б о т ч и к о в  э т о т  м о ­
д у л ь  в с е  е щ е  о с т а е т с я  н а и л у ч ш и м .

И с т о р и я  м о д у л я  jQ u e r y  T e m p la te s  д о в о л ь н о  н е о б ы ч н а . В с в о е  в р е м я  M ic ro so f t и  
к о м а н д а  р а з р а б о т ч и к о в  jQ u e r y  о б ъ я в и л и , ч т о  т р е м  п о д к л ю ч а е м ы м  м о д у л я м , р а з ­
р а б о т а н н ы м  к о м п а н и е й  M ic ro so ft, п р и с в о е н  с т а т у с  “о ф и ц и а л ь н ы х ”, ч е го  д о  т о г о  н е  
у д о с т а и в а л с я  н и  о д и н  и з  п о д к л ю ч а е м ы х  м о д у л ей . С п у с т я  к а к о е -т о  в р е м я  к о м а н д а  
jQ u e r y  о б ъ я в и л а  об о т к а з е  о т  и с п о л ь з о в а н и я  э т и х  м о д у л е й  и  л и ш е н и и  и х  с т а т у с а  
о ф и ц и а л ь н ы х , а  т а к ж е  о с в о и х  п л а н а х  о т н о с и т е л ь н о  з а м е н ы  и х  д р у г о й  ф у н к ц и о ­
н а л ь н о с т ь ю . П р е д п о л а г а е м а я  з а м е н а  д о л ж н а  б ы л а  в о й т и  в  с о с т а в  б и б л и о т е к и  
jQ u e r y U I  (к о т о р о й  п о с в я щ е н а  ч а с т ь Г ^ .  П р и с к о р б н о , н о  ф а к т :  н и ч е г о  и з  т о го , ч т о  
б ы л о  о б е щ а н о , п о к а  е щ е  н е  п р е д о с т а в л е н о , а  о т в е р г н у т ы е  п л а г и н ы  п о -п р е ж н е м у  
д о с т у п н ы  и  ш и р о к о  и с п о л ь з у ю т с я  (о с о б е н н о  э т о  о т н о с и т с я  к  п о д к л ю ч а е м о м у  м о д у ­
л ю  д л я  р а б о т ы  с ш а б л о н а м и ) . С о в е р ш е н н о  о ч е в и д н о , ч т о  р е ш е н и е  о т о м , и с п о л ь з о ­
в а т ь  л и  к о д , п р и м е н е н и е  к о т о р о го  н е  р е к о м е н д о в а н о , к а ж д ы й  п р и н и м а е т  с а м о с т о я ­
т е л ь н о , н о  л и ч н о  м н е  н р а в и т с я  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ,  о б е с п е ч и в а е м а я  ш а б л о н а м и , и  
я  ч а с т о  ее  и с п о л ь зу ю . П р и  э т о м  я  и с х о ж у  и з  то го , ч т о  м о гу  в  л ю б о й  м о м е н т  з а г л я ­
н у т ь  в  и с х о д н ы й  к о д  и  у с т р а н и т ь  л ю б у ю  с е р ь е з н у ю  п р о б л е м у , е с л и  о н а  в о з н и к н е т ,  
а  то , ч т о  и н о г д а  в с е -т а к и  п р и х о д и т с я  и с к а т ь  о б х о д н ы е  п у т и  д л я  п р е о д о л е н и я  н е ­
з н а ч и т е л ь н ы х  з а т р у д н е н и й , о к у п а е т с я  в ы г о д а м и , к о т о р ы е  д а е т  и с п о л ь з о в а н и е  
ш а б л о н о в . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  в т а б л . 1 2 .1 .

Таблица 12.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Генерация элементов с помощью шаб- Определите шаблон в элементе s c r i p t  и примените 1-6 
лонов его, используя метод tm p l  ()
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Окончание табл. 12.1

Задача Решение Листинг

Назначение элементов, сгенерирован­
ных на основе шаблона, различным 
родителям

Либо разбейте исходные данные на несколько наборов 
и выполните рендеринг шаблона несколько раз, либо 
используйте методы s l i c e  ( ) , f i l t e r  () И e n d  () 
для разделения сгенерированных элементов

Т э

Вставка результата вычисления выра­
жения в шаблон

Поместите выражение в дескриптор шаблона $ { . . . } 10

Доступ к объекту данных в шаблоне Используйте переменную $ d a t a 11

Выбор элементов внутри шаблона Используйте функцию jQuery $ () 12

Передача параметров шаблону Передайте объект отображения методу tm p i  () и ис­
пользуйте переменную $ i t e m  для доступа к парамет­
рам как к свойствам

13

Рендеринг вложенного шаблона Используйте дескриптор шаблона { { t m p l } } 14-16

Создание условных областей в шабло­
не

Используйте дескрипторы шаблона { { i f } } и 
{ { e l s e } }

17-19

Управление рендерингом шаблона для 
элементов массива

Используйте дескриптор шаблона { { e a c h } } 20,21

Отключение экранирования специаль­
ных символов при вставке данных в 
шаблон

Используйте дескриптор шаблона { { h t m i }} 22, 23

Повторный рендеринг элементов с ис­
пользованием других шаблонов или 
значений данных

Используйте метод $ . t m p i i t e m  () для получения 
объекта элемента шаблона. Используйте свойства это­
го объекта для изменения шаблона или данных и вызо­
вите метод u p d a t e  () для повторной генерации со­
держимого

24-26

Для чего нужны шаблоны
Ш а б л о н ы  д а н н ы х  р е ш а ю т  в п о л н е  о п р е д е л е н н у ю  за д а ч у : о н и  о б е с п е ч и в а ю т  п р о ­

г р а м м н у ю  г е н е р а ц и ю  э л е м е н т о в  н а  о с н о в е  с в о й с т в  и  з н а ч е н и й  о б ъ е к т о в  J a v a S c r ip t ,  
т е м  с а м ы м  и з б а в л я я  н а с  о т  в ы п о л н е н и я  р у т и н н ы х  о п е р а ц и й . Д л я  э т о го  с у щ е с т в у ю т  
и  д р у г и е  с п о с о б ы . В  д е й с т в и т е л ь н о с т и  н е ч т о  в е с ь м а  п о х о ж е е  м ы  у ж е  д е л а л и  в  г л а ­
в е  1 1 , к о г д а  с о з д а в а л и  э л е м е н т ы  д л я  п р е д с т а в л е н и я  д о п о л н и т е л ь н ы х  в и д о в  ц в е ­
т о ч н о й  п р о д у к ц и и  в  о б р а з ц е  д о к у м е н т а . С о о т в е т с т в у ю щ а я  ч а с т ь  с ц е н а р и я  и з  э т о й  
г л а в ы  п р и в е д е н а  в  л и с т и н г е  1 2 .1 .

Листинг 12.1. Создание элементов программным путем

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>')

. a p p e n d T o ( ' d i v . d t a b l e ' ) ;
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var templates = $('<div class=dcell><img/><label/> 
<input/></div>'); 

for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {
fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()

.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png")

.end()

.filter(1 label') .attr('for', fNames[i])

.text(frNames[i]).end()

. f i l t e r ( ' i n p u t 1) . a t t r ( { n a m e : f N a m e s [ i ] , 
v a l u e :  0, r e q u i r e d :  " r e q u i r e d " } )

}
}>;</script>

П р о б л е м а  в  т о м , ч т о  т а к о й  п о д х о д  п л о х о  м а с ш т а б и р у е т с я .  Е с л и  д а ж е  э т и  и н с т ­
р у к ц и и  ч и т а ю т с я  н е л е гк о , т о  с у с л о ж н е н и е м  э л е м е н т о в  т р у д н о с т и  т о л ь к о  в о з р а с ­
т а ю т . П о м о ем у  м н е н и ю , п р о б л е м ы  с у д о б о ч и т а е м о с т ь ю  к о д а  в о з н и к а ю т  и з - з а  т о го , 
ч т о  з а д а ч и ,  с в я з а н н ы е  сугу бо  с H TM L-э л е м е н т а м и , п ы т а ю т с я  р е ш а т ь  с р е д с т в а м и  
J a v a S c r ip t .  К  с ч а с т ь ю , к а к  б у д ет  п о к а з а н о  д а л е е , в  б и б л и о т е к е  n K ^ O H O B jQ u e ry  о с ­
н о в н о й  у п о р  д е л а е т с я  и м е н н о  н а  р а б о т е  с HTM L-к о д о м , и , е с л и  т о л ь к о  в а м  н е  т р е б у ­
е т с я  н е ч т о  в е с ь м а  с п е ц и ф и ч е с к о е , о н а  п о з в о л я е т  м и н и м и з и р о в а т ь  о б ъ е м  к о д а , н е ­
о б х о д и м о го  д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в  н а  о с н о в е  д а н н ы х .

Е с л и  в з г л я н у т ь  н а  э т у  с и т у а ц и ю  н е с к о л ь к о  ш и р е , т о  м о ж н о  п р и й т и  к  з а к л ю ч е н и ю , 
ч т о  и н т е г р а ц и я  д а н н ы х  в  д о к у м е н т  я в л я е т с я  п р о б л е м о й  о б щ е го  х а р а к т е р а .  В  м о и х  
п р о е к т а х  э т а  п р о б л е м а  п р о я в л я е т с я  в  д в у х  с и т у а ц и я х . В о -п е р в ы х , м н е  п р и х о д и т с я  
с т а л к и в а т ь с я  с н е й  п р и  р а б о т е  с у ж е  с у щ е с т в у ю щ и м и  с и с т е м а м и , к о т о р ы е  с о д е р ­
ж а т  д а н н ы е , у п р а в л я ю щ и е  м о и м  в е б -п р и л о ж е н и е м . Я  мог бы —  и  д л я  э т о го  с у щ е с т ­
в у ю т  з а м е ч а т е л ь н ы е  т е х н о л о г и и —  п о л у ч а т ь  д а н н ы е  и  и н т е г р и р о в а т ь  и х  в  д о к у ­
м е н т  н а  с е р в е р е , н о  эт о  о з н а ч а л о  бы , ч т о  м о я  с е р в е р н а я  с и с т е м а  б у д ет  т р а т и т ь  м а с с у  
в р е м е н и  н а  в ы п о л н е н и е  р а б о т ы , к о т о р у ю  в п о л н е  м о ж н о  б ы л о  б ы  п е р е л о ж и т ь  н а  
б р а у з е р ы . Е с л и  в а м  к о г д а -л и б о  п р и х о д и л о с ь  с о з д а в а т ь  и  с о п р о в о ж д а т ь  в е б -п р и л о ­
ж е н и я ,  о б р а б а т ы в а ю щ и е  б о л ь ш и е  о б ъ е м ы  д а н н ы х , т о  в а м  д о л ж н о  б ы т ь  и з в е с т н о , 
ч т о  с в я з а н н ы е  с э т и м  н а к л а д н ы е  р а с х о д ы  в е с ь м а  о щ у т и м ы , и  п о э т о м у  к  л ю б о й  в о з ­
м о ж н о с т и  м и н и м и з и р о в а т ь  о б ъ е м  о б р а б а т ы в а е м ы х  д а н н ы х  н у ж н о  в с е г д а  о т н о ­
с и т ь с я  с а м ы м  с е р ь е з н ы м  о б р а з о м .

В т о р о й  п р и ч и н о й , з а с т а в л я ю щ е й  м е н я  и н т е г р и р о в а т ь  д а н н ы е  в  д о к у м е н т ы , я в ­
л я е т с я  т о , ч т о  м о е  в е б - п р и л о ж е н и е  п о л у ч а е т  д а н н ы е  п о с р е д с т в о м  А )а х - з а п р о с о в  
в  о т в е т  н а  д е й с т в и я  п о л ь з о в а т е л я . О  п о д д е р ж к е  A jax  B jQ u e ry  п о д р о б н о  р а с с к а з ы в а ­
е т с я  в  г л а в а х  14 и  15, а  п о к а  ч т о  в а м  б у д е т  в п о л н е  д о с т а т о ч н о  з н а т ь  л и ш ь  т о , ч т о  
с п о м о щ ь ю  б и б л и о т е к и  А )ах  м о ж н о  п о л у ч а т ь  и  о т о б р а ж а т ь  д а н н ы е  с с е р в е р а  б е з  
п е р е з а г р у з к и  в с е й  с т р а н и ц ы . Э т а  м о щ н а я  м е т о д и к а , к о т о р а я  в  н а с т о я щ е е  в р е м я  
п р и о б р е л а  о гр о м н у ю  п о п у л я р н о с т ь , п р е к р а с н о  с о ч е т а е т с я  с ш а б л о н а м и  д а н н ы х .

Настройка библиотеки jQuery Templates
П р е ж д е  ч е м  и с п о л ь з о в а т ь  ш а б л о н ь ^ Р и е г у ,  н у ж н о  з а г р у з и т ь  б и б л ж п ^ ^ О и е г у  

T e m p la te s  и  п о д к л ю ч и т ь  ее  к  с в о е м у  д о к у м е н т у . Э т а  б и б л и о т е к а  д о с т у п н а  д л я  з а ­
г р у зк и  п о  с л е д у ю щ е м у  а д р ес у :
https : //github. com/jquery/jquery-tmpl

Р а с п а к у й т е  а р х и в  и  с к о п и р у й т е  ф а й л  j query. tempi. j s (в е р с и я  д л я  р а з р а б о т к и )  
и л и  jquery.templ.min.js (в е р с и я  д л я  р а з в е р т ы в а н и я )  н а  с в о й  в е б -с е р в е р , ж е л а ­
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т е л ь н о  в  т о т  ж е  к а т а л о г ,  в  к о т о р о м  н а х о д и т с я  о с н о в н о й  J a v a S c r ip t -ф а й л  б и б л и о т е -  
K H jQ uery .

С л е д у ю щ е е , ч т о  н е о б х о д и м о  с д е л а т ь , —  д о б а в и т ь  в  о б р а з е ц  д о к у м е н т а  э л е м е н т  
s c r i p t ,  п о д к л ю ч а ю щ и й  б и б л и о т е к у  ш а б л о н о в , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  12 .2 .

Листинг 12.2. Добавление библиотеки шаблонов в образец документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
< s c r i p t  e r c - " j q u e r y . t m p l . j s "  t y p e * " t e x t / j a v a s c r i p t " > < / s c r i p t >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
// Сюда будет помещаться код примера

}> ;
< / s c r i p t >

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

М ы  б у д ем  и с п о л ь з о в а т ь  л и с т и н г  1 2 .2  в  к а ч е с т в е  о б р а з ц а  д о к у м е н т а  в  э т о й  г л а в е . 
Н а в е р н о е , в ы  з а м е т и л и , ч т о  о т  п е р в о н а ч а л ь н о г о  в а р и а н т а  о н  о т л и ч а е т с я  н е  т о л ь к о  
т е м , ч т о  в  н е го  д о б а в л е н а  б и б л и о т е к а  ш а б л о н о в , н о  и  т е м , ч т о  и з  н е го  у д а л е н ы  э л е ­
м е н т ы , с о о т в е т с т в у ю щ и е  р а з л и ч н ы м  в и д а м  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ц и и . Э то  с д е л а н о  
с п е ц и а л ь н о  д л я  то го , ч т о б ы  м ы  м о г л и  в о с с т а н а в л и в а т ь  э т и  э л е м е н т ы  в  д о к у м е н т е  
р а з л и ч н ы м и  с п о с о б а м и  с  п о м о щ ь ю  б и б л и о т е к и  ш а б л о н о в . В н е ш н и й  в и д  и с х о д н о го  
д о к у м е н т а  в  о к н е  б р а у з е р а  н а  д а н н о м  э т а п е  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 2 .1 .

i
Ш  'j> Пример x }

-
<“ С fl © www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

l3awwbj

Рис. 12.1. Исходный документ

http://www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html
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Предупреждение. Ранее я уже рассказал о том, каким образом можно использовать средства jQuery 
для улучшения и переработки документа, чтобы даже те пользователи, в браузерах которых выпол­
нение сценариев JavaScript не разрешено, все еще могли продолжать пользоваться приложением. 
Следует всегда стремиться к реализации именно такого подхода, однако описываемые в данной гла­
ве методики с этим плохо согласуются. Идея привлечения JavaScript для создания элементов на ос­
нове данных с помощью шаблонов в значительной степени противоречит идее параллельного созда­
ния эквивалентных сценариев, не использующих JavaScript. В конце концов, если вы готовите вари­
ант документа, в котором уже содержатся элементы, порожденные данными, то в использовании 
шаблонов нет необходимости. Я большой приверженец использования альтернативных вариантов до­
кумента в расчете на тех пользователей, которые лишены возможности доступа к средствам Java 
Script, и потому призываю вас тщательно продумывать, какую функциональность приложения вы 
сможете обеспечить для таких пользователей, но при этом также советую использовать любую воз­
можность для применения шаблонов, поскольку они весьма удобны и практичны.

Первый пример шаблона данных
Н а и л у ч ш и й  с п о с о б  и з у ч е н и я  ш а б л о н о в  д а н н ы х  —  с р а з у  ж е  в з я т ь с я  з а  д ел о . Д л я  

д е м о н с т р а ц и и  о с н о в н ы х  в о з м о ж н о с т е й  ш а б л о н о в  м ы  и с п о л ь з у е м  л и с т и н г  1 2 .3 . П о ­
с к о л ь к у  э л е м е н т н ы й  с о с т а в  д о к у м е н т а  с а м ы м  н е п о с р е д с т в е н н ы м  о б р а з о м  с в я з а н  
с к о д о м  ш а б л о н а , п о м е щ а е м ы м  в  э л е м е н т  script, т о  в  д а н н о м  л и с т и н г е  д о к у м е н т  
п р е д с т а в л е н  в  п о л н о м  в и д е , и б о  т а к  в а м  б у д е т  л е г ч е  у в и д е т ь  о б щ у ю  к а р т и н у . В  п о ­
с л е д у ю щ и х  п р и м е р а х  л и с т и н г и  с о д е р ж а т  л и ш ь  т е  ф р а г м е н т ы  к о д а , к о т о р ы е  и м е ю т  
п р я м о е  о т н о ш е н и е  к  о б с у ж д а е м о м у  в о п р о с у .

Листинг 12.3. Первый пример шаблона данных

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

var data ■ [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы”, product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Роэы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony”, 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop”, 
stocklevel: "15", price: 0.99},

1 ;

$ (1 #flowerTmpl1) . tmpl (data) . appendTo (1 #rowl1) ;



306 Часть III. Работа с данными и Ajax

} > ;
</script>
<script id="flowerTtapl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="0" required />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post">

<div id="oblock">
<div class="dtable">

<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

В п о с л е д у ю щ и х  р а з д е л а х  м ы  р а з о б ь е м  п р и м е р  н а  о т д е л ь н ы е  ч а с т и  и  п р о а н а л и ­
з и р у е м  к о д  к а ж д о й  и з  н и х  п о  о т д е л ь н о с т и . К о гд а  д а н н ы е  я в л я ю т с я  ч а с т ь ю  д о к у ­
м е н т а , о н и  н а з ы в а ю т с я  встроенными данными ( in lin e  d a ta ) .  А л ь т е р н а т и в о й  и м  я в ­
л я ю т с я  дистанционные данные ( re m o te  d a ta ) ,  х р а н я щ и е с я  н а  с е р в е р е  о т д е л ь н о  о т  
д о к у м е н т а .  М ы  р а с с м о т р и м  д и с т а н ц и о н н ы е  д а н н ы е  н е с к о л ь к о  п о з ж е , а  п о к а  ч т о  
м о ж н о  з а м е т и т ь ,  ч т о  э т о т  в о п р о с  т е с н о  с в я з а н  с п о д д е р ж к о й  A jax , к о т о р у ю  п р е д о с ­
т а в л я е т  б и б л и o т e к a jQ u e ry ,  ч т о  я в л я е т с я  т е м о й  г л а в  14 и  15.

Определение данных
П р и м е р  н а ч и н а е т с я  с  о п р е д е л е н и я  д а н н ы х . В н а ш е м  с л у ч а е  д а н н ы е  —  э т о  м а с ­

с и в  о б ъ е к т о в , к а ж д ы й  и з  к о т о р ы х  о п и с ы в а е т  о т д е л ь н ы й  в и д  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ц и и . 
С о о т в е т с т в у ю щ и й  ф р а г м е н т  к о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  12 .4 .

Листинг 12.4. Определение данных

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},
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{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

Д а н н ы е  в ы р а ж а ю т с я  в  в и д е  о д н о го  и л и  н е с к о л ь к и х  о б ъ е к т о в  J a v a S c r ip t .  Б и б ­
л и о т е к а  ш а б л о н о в  jQ u e r y  п р е д о с т а в л я е т  з н а ч и т е л ь н у ю  г и б к о с т ь  в  в ы б о р е  о б ъ е к ­
т о в , к о т о р ы е  м о г у т  б ы т ь  и с п о л ь з о в а н ы  в  к а ч е с т в е  д а н н ы х , н о  п р е д с т а в л е н н ы й  в ы ­
ш е  ф о р м а т ,  с о о т в е т с т в у ю щ и й  ф о р м а т у  д а н н ы х  J S O N  (см . г л а в у  14), я в л я е т с я  н а и ­
б о л е е  р а с п р о с т р а н е н н ы м .

Совет. Формат JSON играет очень важную роль, поскольку его часто используют при работе с Ajax, о 
чем пойдет речь в главах 14 и 15.

В э т о м  п р и м е р е  м а с с и в  с о с т о и т  и з  ш е с т и  о б ъ е к т о в , к а ж д ы й  и з  к о т о р ы х  и м е е т  
р я д  с в о й с т в , о п и с ы в а ю щ и х  к о н к р е т н ы й  п р о д у к т : о т о б р а ж а е м о е  и м я , и м я  п р о д у к ­
т а ,  и м е ю щ е е с я  к о л и ч е с т в о  е д и н и ц  т о в а р а  и  ц е н а .

Определение шаблона
К а к  в ы , н а в е р н о е , и  с а м и  д о г а д ы в а е т е с ь , ц е н т р а л ь н ы м  э л е м е н т о м  б и б л и о т е к и  

ш а б л о н о в  я в л я е т с я  шаблон данных ( d a ta  te m p la te ) .  О н  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  н а б о р  
H TM L-э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х  з а п о л н и т е л и , к о т о р ы е  с о о т в е т с т в у ю т  р а з л и ч н ы м  
с в о й с т в а м  о б ъ е к т о в  д а н н ы х . Ш а б л о н  д л я  э т о го  п р и м е р а  п о к а з а н  в  л и с т и н г е  1 2 .5 .

Листинг 12.5. Определение шаблона данных

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="0" required />

</div>
</script>

П е р в о е , н а  ч т о  с л е д у е т  о б р а т и т ь  в н и м а н и е ,  —  э т о  т о , ч т о  ш а б л о н  п о м е щ а е т с я  
в э л е м е н т  script, а т р и б у т у  type к о т о р о го  п р и с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  н е с у щ е с т в у ю ­
щ его  т и п а  —  text/x-j query-tmpl. Э то  с д е л а н о  д л я  т о го , ч т о б ы  б р а у з е р  н е  п ы т а л с я  
и н т е р п р е т и р о в а т ь  с о д е р ж и м о е  ш а б л о н а  к а к  о б ы ч н у ю  H T M L -р а з м е т к у .  Х о т я  э т о  
и  н е с у щ е с т в е н н о , н о  т а к о й  п р а к т и к и  с л е д у е т  п р и д е р ж и в а т ь с я ,  п о с к о л ь к у  о н а  ч р е з ­
в ы ч а й н о  п о л е з н а  и  п о з в о л и т  в а м  и з б е ж а т ь  м н о ж е с т в а  п о т е н ц и а л ь н ы х  п р о б л е м  
в б у д у щ ем .

В т о р о й  м о м е н т , н а  к о т о р о м  я  х о ч у  з а о с т р и т ь  в а ш е  в н и м а н и е ,  —  э т о  то , ч т о  д л я  
п р и с в о е н и я  и м е н и  ш а б л о н у , о п р е д е л е н н о м у  в э л е м е н т е  script, и с п о л ь з у е т с я  а т ­
р и б у т  id. В д а н н о м  с л у ч а е  и м е н е м  ш а б л о н а  с л у ж и т  flowerTmpl. Ч т о б ы  п р и м е н и т ь  
к д а н н ы м  ш а б л о н , н е о б х о д и м о  з н а т ь  его  и м я .

С о д е р ж и м о е  ш а б л о н а  б у д ет  п р и м е н е н о  к о  в с е м  о б ъ е к т а м  в  м а с с и в е  д а н н ы х , ч т о  
п р и в е д е т  к  с о з д а н и ю  н а б о р а  H TM L-э л е м е н т о в  д л я  к а ж д о го  о б ъ е к т а . В ы  в и д и т е , ч т о  
с т р у к т у р а  ш а б л о н а  в  ц е л о м  с о о т в е т с т в у е т  н а б о р у  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  и с п о л ь з о в а ­
л и с ь  в  п р е д ы д у щ и х  г л а в а х  д л я  п р е д с т а в л е н и я  р а з л и ч н ы х  в и д о в  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ­
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ц и и . Г л а в н о е , ч е м  о н и  о т л и ч а ю т с я ,  —  э т о  э л е м е н т ы  к о д а , в ы д е л е н н ы е  в  л и с т и н г е  
п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м  и  в ы п о л н я ю щ и е  ф у н к ц и и  заполнителей (d a ta  p la c e h o ld e rs ) .

В п р о ц е с с е  о б р а б о т к и  ш а б л о н а  в м е с т о  к а ж д о г о  з а п о л н и т е л я  п о д с т а в л я е т с я  з н а ­
ч е н и е  с в о й с т в а , в з я т о е  и з  т е к у щ е г о  о б ъ е к т а . Н а п р и м е р , д л я  п е р в о г о  о б ъ е к т а  м а с ­
с и в а  в м е с т о  з а п о л н и т е л я  ${product} б у д ет  п о д с т а в л е н о  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  product, 
т .е . astor. Т а к и м  о б р а з о м , ч а с т ь  ш а б л о н а

<img src="${product}.png"/>
п р е о б р а з у е т с я  в  с л е д у ю щ и й  HTM L-ф р а г м е н т :

<img src="astor.png"/>
П о д с т а н о в к а  з н а ч е н и й  —  н е  е д и н с т в е н н о е ,  ч т о  м о г у т  д е л а т ь  ш а б л о н ы . Д р у г и е  

и х  в о з м о ж н о с т и  о б с у ж д а ю т с я  д а л е е .

Применение шаблона
Д л я  о б ъ е д и н е н и я  ш а б л о н а  с  д а н н ы м и  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  tmpl (). П р и  э т о м  в ы  

у к а з ы в а е т е  д а н н ы е , к о т о р ы е  д о л ж н ы  и с п о л ь з о в а т ь с я ,  и  п р и м е н я е м ы й  к  н и м  ш а б ­
л о н . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .6 .

Листинг 12.6. Применение шаблона данных

$(1#flowerTmpl1).tmpl(data).appendTo(1#rowl1);

З д е с ь  м ы  в ы б и р а е м  э л е м е н т , к о т о р ы й  с о д е р ж и т  ш а б л о н , и с п о л ь з у я  д л я  э т о й  ц е ­
л и  ф у н к ц и ю  $ ( ) ,  и  в ы з ы в а е м  д л я  п о л у ч е н н о г о  р е з у л ь т а т а  м е т о д  tmpl () ,  п е р е д а в а я  
ем у  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  д а н н ы е , к о т о р ы е  х о т и м  о б р а б о т а т ь .

М ето д  tmpl () в о з в р а щ а е т  с т а н д а р т н ы й  о б ъ е к т  jQuery, к о т о р ы й  с о д е р ж и т  э л е ­
м е н т ы , п о л у ч е н н ы е  и з  ш а б л о н а . В д а н н о м  с л у ч а е  э т о  п р и в о д и т  к  н а б о р у  э л е м е н т о в  
div, к а ж д ы й  и з  к о т о р ы х  с о д е р ж и т  э л е м е н т ы  img, label и  input, с к о н ф и г у р и р о ­
в а н н ы е  д л я  о д н о го  и з  о б ъ е к т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в м а с с и в е  д а н н ы х . Д л я  в с т а в к и  в с е ­
го  н а б о р а  в  к а ч е с т в е  д о ч е р н е г о  э л е м е н т а  в  э л е м е н т  rowl и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  
appendTo (). Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 12 .2 .

4е С  Л © www.jacquisflowershop.com query/examp!e.html ф  \

Цветочный магазин Джеки

Астры: Нарциссы. Розы Пионы Примулы Подснежники
Г°1 Го| I о] Г~о] Го) Q

[Закааеть]

Аt^ Ш
s~S

m ы 1

Рис. 12.2. Использование шаблонов данных

http://www.jacquisflowershop.com
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Модификация результата
П о л у ч е н н ы й  р е з у л ь т а т  н е  с о в с е м  н а с  у с т р а и в а е т ,  п о с к о л ь к у  в с е  э л е м е н т ы , с о о т ­

в е т с т в у ю щ и е  р а з л и ч н ы м  ц в е т а м , о т о б р а ж а ю т с я  в  о д н о м  р я д у . Н о п о с к о л ь к у  м ы  
и м е е м  д е л о  с о б ъ е к т о м  jQ u e r y ,  р а с п о л о ж и т ь  э л е м е н т ы  т а к ,  к а к  н а м  н а д о , н е  с о с т а ­
в и т  б о л ь ш о го  т р у д а . В л и с т и н г е  1 2 .7  п о к а з а н о , к а к  э т о  м о ж н о  с д е л а т ь , в о з д е й с т в у я  
н а  р е з у л ь т а т  р а б о т ы  м е т о д а  tm p l  ( ) .

Листинг 12.7. Обработка результата, возвращаемого шаблоном

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

v a r  d a t a  = [
{ n am e : "Астры", p r o d u c t :  " a s t o r " ,  

s t o c k l e v e l :  " 1 0 " ,  p r i c e :  2 . 9 9 } ,
{ n a m e : "Нарциссы", p r o d u c t :  " d a f f o d i l " ,  

s t o c k l e v e l :  " 1 2 " ,  p r i c e :  1 .9 9 } ,
{ n a m e : "Розы", p r o d u c t :  " r o s e " ,  

s t o c k l e v e l :  " 2 " ,  p r i c e :  4 . 9 9 } ,
{ n a m e : "Пионы", p r o d u c t :  " p e o n y " ,  

s t o c k l e v e l :  " 0 " ,  p r i c e :  1 .5 0 } ,
{ n a m e : "Примулы", p r o d u c t :  " p r i m u l a " ,  

s t o c k l e v e l :  " 1 " ,  p r i c e :  3 . 1 2 } ,
{ n a m e : "Подснежники", p r o d u c t :  " s n o w d r o p " ,  

s t o c k l e v e l :  " 1 5 " ,  p r i c e :  0 .9 9 } ,
] ;

$ (1 #flowerTmpl1) . tmpl (data)
.slice(0/ 3).appendTo(1#rowl1).end().end()
.slice(3 ).appendTo(1#row21);

}> ;
< / s c r i p t >
< s c r i p t  id = " f lo w e r T m p l"  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< d iv  c l a s s = " d c e l l " >
< im g s r c = " $ { p r o d u c t } . p n g " />
< l a b e l  f o r = " $ { p r o d u c t } " > $ { n a m e } : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t} "  d a t a - p r i c e = " $ { p r i c e } "  

d a t a - s t o c k = " $ { s t o c k l e v e l }" 
v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />

< / d iv >
< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д ы  s l i c e  () и  e n d  () и с п о л ь з у ю т с я  д л я  с у ж е н и я  и  р а с ш и р е ­
н и я  н а б о р а  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в , а  м е т о д  a p p e n d T o  () —  д л я  д о б а в л е н и я  п о д н а б о -  
р о в  э л е м е н т о в , с г е н е р и р о в а н н ы х  с п о м о щ ь ю  ш а б л о н а , в  р а з л и ч н ы е  р я д ы .

О б р а т и т е  в н и м а н и е :  д л я  в о з в р а т а  н а б о р а  в  и с х о д н о е  с о с т о я н и е ,  в  к о т о р о м  о н  
н а х о д и л с я  д о  п р и м е н е н и я  м е т о д о в  s l i c e  () и  a p p e n d T o  ( ) ,  м е т о д  e n d  () п р и ш л о с ь  
в ы з ы в а т ь  д в а  р а з а  п о д р я д . Н и ч е го  п р о т и в о з а к о н н о г о  в  э т о м  н е т , и  я  о х о т н о  и с п о л ь ­
зую  м е т о д  e n d  ( ) ,  ч т о б ы  в ы п о л н и т ь  н е о б х о д и м ы е  д е й с т в и я  в  р а м к а х  о д н о й  и н с т ­
р у к ц и и , н о  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  e n d  () . e n d  () н е  в ы з ы в а е т  у  м е н я  в о с т о р г а . В  п о ­
д о б н ы х  с л у ч а я х  я  п р е д п о ч и т а ю  р а з б и в а т ь  в сю  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  д е й с т в и й  н а  р я д  
о т д е л ь н ы х  о п е р а ц и й , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 2 .8 .
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var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

В о б о и х  с л у ч а я х  р е з у л ь т а т  б у д е т  о д н и м  и  т е м  ж е : п р е д с т а в л е н и е  с о в о к у п н о с т и  
п р о д у к т о в  д в у м я  р я д а м и , в  к а ж д о м  и з  к о т о р ь к  о т о б р а ж а е т с я  п о  т р и  в и д а  ц в е т о в , 
к а к п о к а з а н о н а р и с .  12 .3 .

Листинг 12.8. Разбиение набора элементов с использованием нескольких инструкций

<“ С Л  О  www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html ф  ,., Л

Цветочный магазин Джеки

Астры 1 o| M *k.m  Нарциссы а ^ |  Рош а

Пионы Г о !  J Q ^ J  Примулы а j ^ | ^ J J  Подснсжникн. а

ГЗа*ааать|

Рис. 12.3. Корректировка результата для получения требуемого 
макета страницы

Изменение способа предоставления входных данных
Д р у го й  в о з м о ж н ы й  п о д х о д  з а к л ю ч а е т с я  в и з м е н е н и и  с п о с о б а  п е р е д а ч и  д а н н ь гс  

м е т о д у  tm p l  ( ) .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  12 .9 .

Листинг 12.9. Корректировка выходных результатов путем изменения способа передачи 
входных данных шаблону

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

http://www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html
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v a r  t e m p l a t e  * $ ( 1# f l o w e r T m p l ' ) ;
template.tmpl(data.elice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}> ;</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="0" required />

</div>
</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  р а с п р е д е л е н и е  э л е м е н т о в  п о  р я д а м  о с у щ е с т в л я е т с я  п у т е м  д в у ­
к р а т н о г о  и с п о л ь з о в а н и я  ш а б л о н а  —  п о  о д н о м у  р а з у  д л я  к а ж д о г о  р я д а . С о о т в е т с т ­
в у ю щ а я  ч а с т ь  о б ъ е к т о в  д а н н ы х  к а ж д ы й  р а з  п е р е д а е т с я  ш а б л о н у  с п о м о щ ь ю  м е т о ­
д а  s l i c e  ( ) .  Н е с м о т р я  н а  о т л и ч и е  д а н н о г о  п о д х о д а  о т  п р е д ы д у щ е г о , м ы  п о л у ч а е м  
т о т  ж е  р е з у л ь т а т , к о т о р ы й  б ы л  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 12 .3 .

Вычисление выражений
О б ъ е к т ы  д а н н ы х  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  н е  т о л ь к о  д л я  п о л у ч е н и я  з н а ч е н и й  

с в о й с т в . Е с л и  п о м е с т и т ь  м е ж д у  д в у м я  ф и г у р н ы м и  с к о б к а м и  в ы р а ж е н и е  J a v a S c r ip t ,  
т о  д в и ж о к  ш а б л о н о в  в ы ч и с л и т  его  и  в с т а в и т  в с г е н е р и р о в а н н у ю  ш а б л о н о м  H TM L- 
р а з м е т к у . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  1 2 .1 0 .

Листинг 12.10. Вычисление выражений в шаблоне

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}"
value="${stocklevel > 0 ? 1 : 0}" required />

</div>
</script>

В э т о м  ш а б л о н е  з н а ч е н и е  а т р и б у т а  v a l u e  э л е м е н т а  i n p u t  у с т а н а в л и в а е т с я  н а  
о с н о в а н и и  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  s t o c k l e v e l  с  п о м о щ ь ю  т е р н а р н о г о  у с л о в н о г о  о п е р а ­
т о р а . В ы р а ж е н и е , з а к л ю ч е н н о е  в  ф и г у р н ы е  ск о б к и , и г р а е т  т у  ж е  р о л ь , к а к у ю  и г р а л о  
б ы  з а п и с а н н о е  в м е с т о  н е го  н е п о с р е д с т в е н н о е  з н а ч е н и е  с в о й с т в а .  Е с л и  з н а ч е н и е  
с в о й с т в а  s t o c k l e v e l  б о л ь ш е  н у л я , т о  з н а ч е н и е  v a l u e  у с т а н а в л и в а е т с я  р а в н ы м  1, 
в  п р о т и в н о м  с л у ч а е  —  0 . В и д  п о л у ч е н н о й  с т р а н и ц ы  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  
р и с . 1 2 .4 . З н а ч е н и е  s t o d k l e v e l ,  б о л ь ш е е  н у л я , у с т а н о в л е н о  д л я  в с е х  ц в е т о в , к р о ­
м е  п и о н о в .

Р а с с м о т р е н н ы й  п р и м е р  и л л ю с т р и р у е т  о с н о в н у ю  с х е м у  р а б о т ы  с ш а б л о н а м и : 
д а н н ы е  о б ъ е д и н я ю т с я  с  ш а б л о н о м  д л я  п о л у ч е н и я  D O M -о б ъ е к т о в , к о т о р ы е  з а т е м  
д о б а в л я ю т с я  в  д о к у м е н т  с и с п о л ь з о в а н и е м  о с н о в н о й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  jQ u e ry .
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Д л я  г е н е р а ц и и  с о д е р ж и м о г о  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  к а к  н е п о с р е д с т в е н н о  з а д а н н ы е  
з н а ч е н и я ,  т а к  и  в ы ч и с л я е м ы е  в ы р а ж е н и я .

Цветочный магазин Джеки

Q |  Аоры r~i] |^rj Наршссы: Qj] ^^^ Розы j 1|

^ ' -  Е р da |ИЙПрн>глы Q 2 Ê Подснежниюг | 1|

[Заказать]

Рис. 12.4. Вычисление выражений в шаблоне

Использование переменных шаблона
Ш а б л о н ы  н е  я в л я ю т с я  с ц е н а р и я м и  J a v a S c r ip t .  Л ю б о е  с о д е р ж и м о е , к о т о р о е  в ы  

д о б а в л я е т е  в  э л е м е н т  s c r i p t ,  с ч и т а е т с я  ч а с т ь ю  ш а б л о н а  и  б у д е т  в к л ю ч а т ь с я  в  в ы ­
х о д н о й  р е з у л ь т а т . Ч т о б ы  с д е л а т ь  ш а б л о н ы  б о л е е  г и б к и м и , в а м  п р е д о с т а в л я е т с я  
н е б о л ь ш о е  к о л и ч е с т в о  к о н т е к с т н ы х  п е р е м е н н ы х , к о т о р ы е  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  в 
д е с к р и п т о р а х  з а п о л н и т е л е й .  К р а т к о е  о п и с а н и е  э т и х  п е р е м е н н ы х  с о д е р ж и т с я  в 
т а б л . 1 2 .2 , а  и х  п о д р о б н о м у  р а с с м о т р е н и ю  п о с в я щ е н ы  с л е д у ю щ и е  р а з д е л ы .

Таблица 12.2. Контекстные переменные шаблона

Переменная Описание

$ d a t a Возвращает текущий элемент данных

$ i t e m Возвращает текущий экземпляр шаблона

$ Функция $ () библиотеки jQuery

Использование переменной $ d a t a

П е р е м е н н а я  $ d a t a  в о з в р а щ а е т  т е к у щ и й  э л е м е н т  д а н н ы х , к  к о т о р о м у  п р и м е н я ­
е т с я  ш а б л о н . Н а п р и м е р , и с п о л ь з у е м а я  в  э т о й  г л а в е  п е р е м е н н а я  $ d a t a  б у д е т  п о о ч е ­
р е д н о  с с ы л а т ь с я  н а  к а ж д ы й  и з  о б ъ е к т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  о т д е л ь н ы м  в и д а м  ц в е ­
т о в . Д л я  п о л у ч е н и я  д а н н ы х  в п р е д ы д у щ е м  л и с т и н г е  в  ш а б л о н е  и с п о л ь з о в а л с я  т е р ­
н а р н ы й  у с л о в н ы й  о п е р а т о р . Т а к о й  п о д х о д  в п о л н е  д о п у с т и м , о д н а к о  ч т е н и е  
п о л у ч а е м ы х  п р и  э т о м  ш а б л о н о в  ч а с т о  в ы з ы в а е т  з а т р у д н е н и я ,  ч его , р а з у м е е т с я ,  
ж е л а т е л ь н о  н е  д о п у с к а т ь .

Я  в с е г д а  с т а р а ю с ь  у м е н ь ш и т ь  о б ъ е м  к о д а  ш а б л о н а  д о 'н е о б х о д и м о г о  м и н и м у м а  
и  п о э т о м у  п р е д п о ч и т а ю  и с п о л ь з о в а т ь  п е р е м е н н у ю  $ d a t a  в н у т р и  ф у н к ц и й  J a v a S ­
c r ip t ,  к о т о р ы е  з а т е м  в ы з ы в а ю  и з  ш а б л о н а . С о о т в е т с т в у ю щ и й  д е м о н с т р а ц и о н н ы й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .1 1 .
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Листинг 12.11. Использование переменной $d a ta  в шаблоне

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}>;

function stockDisplay(product) {
return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;

}

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}"
value="${stockDisplay($data)}" required />

</div>
</script>

В  э т о м  п р и м е р е  о п р е д е л я е т с я  ф у н к ц и я  stockDisplay ( ) , в о з в р а щ а ю щ а я  з н а ч е ­
н и е , к о т о р о е  д о л ж н о  о т о б р а ж а т ь с я  в  э л е м е н т е  input. А р гу м е н т о м  э т о й  ф у н к ц и и  
я в л я е т с я  о б ъ е к т  д а н н ы х , к о т о р ы й  м ы  п о л у ч а е м  в н у т р и  ш а б л о н а  с  и с п о л ь з о в а н и е м  
п е р е м е н н о й  $data. У ч и т ы в а я ,  ч т о  р е ч ь  и д е т  в с е го  л и ш ь  о п р о с т о м  т е р н а р н о м  о п е ­
р а т о р е , р а з н и ц а  в  у д о б о ч и т а е м о с т и  к о д а  п о  с р а в н е н и ю  с п р е д ы д у щ и м  в а р и а н т о м  
н е  о ч е н ь  з н а ч и т е л ь н а ,  н о  в  с л у ч а е  б о л ее  с л о ж н ы х  в ы р а ж е н и й  и л и  в  с л у ч а е  м н о г о ­
к р а т н о г о  и с п о л ь з о в а н и я  в ы р а ж е н и я  в  п р е д е л а х  о д н о го  ш а б л о н а  о н а  б у д е т  г о р а з д о  
б о л е е  о щ у т и м о й .

Предупреждение. Определяя функции, которые будут вызываться из шаблона, будьте внимательны. 
Дело в том, что такие функции должны определяться до вызова метода tmpl (). Я всегда стараюсь 
помещать их в конце элемента script, но если функция должна находиться внутри обработчика 
события ready, то непременно следует убеждаться в том, что она была ранее определена. Другой 
распространенной ошибкой является то, что функцию часто определяют внутри шаблона.
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Использование функции $ () внутри шаблона
В п р и м е н я е м ы х  в н у т р и  ш а б л о н а  з а п о л н и т е л я х  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  ф у н к ц и ю  $ () 

б и б л и о т е ю ^ О и е г у ,  о д н а к о  п р и  э т о м  о ч е н ь  в а ж н о  н е  з а б ы в а т ь ,  ч т о  э л е м е н т ы , г е н е ­
р и р у е м ы е  п о с р е д с т в о м  ш а б л о н а , н е  п р и с о е д и н я ю т с я  к  д о к у м е н т у  и  п о э т о м у  н е  б у ­
д у т  п о п а д а т ь  в  н а б о р ы  в ы б р а н н ы х  э л e м e н т o в jQ u e г y .  Я  р е д к о  и с п о л ь зу ю  у к а з а н н у ю  
в о з м о ж н о с т ь , п о с к о л ь к у  о б ы ч н о  м е н я  в  б о л ь ш е й  с т е п е н и  и н т е р е с у ю т  э л е м е н т ы  и  
с в я з а н н ы е  с н и м и  д а н н ы е , к о т о р ы е  я  г е н е р и р у ю  с а м о с т о я т е л ь н о . Т ем  н е  м е н е е  с о ­
о т в е т с т в у ю щ и й  д е м о н с т р а ц и о н н ы й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  12 .2 .

Листинг 12.12. Использование функции $ ( )  в шаблоне

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(”<Ь2>Специальное предложение на сегодняшний день:
<span id=offer data-discount='0.501>"
+ "скидка 50 ueHTOB</span></h2>")
.insertAfter(1hl1)
.css({ color: "red", fontSize: "14pt", 
textAlign: "center" });

var data = [
{ name.* "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var template = $(1#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}> ;

function stockDisplay(product) {
return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;

>

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}"

data-price="${price - $(,#offer,).data('discount')}" 
data-stock="${stocklevel}"
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value="${stockDisplay($data)}" required />
</div>

</script>

В э т о м  п р и м е р е  в  д о к у м е н т  д о б а в л е н  э л е м е н т  h 2 , с о д е р ж а щ и й  э л е м е н т  s p a n ,  а т ­
р и б у т  d a t a - d i s c o u n t  к о т о р о го  о п р е д е л я е т  р а з м е р  п р е д о с т а в л я е м о й  с к и д к и . В ш а б ­
л о н е  м е т о д  $ () и с п о л ь з у е т с я  д л я  н а х о ж д е н и я  э л е м е н т а  s p a n ,  а  м е т о д  d a t a  () —  д л я  
п о л у ч е н и я  з н а ч е н и я  его  а т р и б у т а  (о м е т о д е  d a t a  () г о в о р и т с я  в  г л а в е  8). К о гд а  ш а б ­
л о н  и с п о л ь з у е т с я  д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в , ц е н а , у к а з а н н а я  в  к а ж д о м  и з  о б ъ е к т о в  
д а н н ы х , у м е н ь ш а е т с я  н а  р а з м е р  с к и д к и .

Я  в к л ю ч и л  э т о т  п р и м е р  и с к л ю ч и т е л ь н о  д л я  п о л н о т ы  о п и с а н и я  о б щ е й  к а р т и н ы , 
п о с к о л ь к у  м н о г о е  в  н е м  м н е  с а м о м у  н е  н р а в и т с я .  В о -п е р в ы х , п р и  т а к о м  с п о с о б е  
и с п о л ь з о в а н и я  ф у н к ц и и  $ () м ы  в ы н у ж д е н ы  в ы п о л н я т ь  п о и с к  э л е м е н т а  s p a n  в  д о ­
к у м е н т е  д л я  к а ж д о г о  и з  о б р а б а т ы в а е м ы х  о б ъ е к т о в  д а н н ы х ,  ч т о  в л е ч е т  з а  с о б о й  
д о п о л н и т е л ь н ы е  н а к л а д н ы е  р а с х о д ы . В о -в т о р ы х , в  ш а б л о н  д о б а в л я е т с я  к о д , ч е г о  
с л е д у е т  в с я ч е с к и  и з б е г а т ь . В -т р е т ь и х , п е р е м е щ е н и е  о б р а б о т к и  д а н н ы х  в  ф у н к ц и ю  
п о зв о л и л о  б ы  а б с т р а г и р о в а т ь  сп о со б , к о т о р ы й  и с п о л ь з у е т с я  д л я  о п р е д е л е н и я  ц е н ы  
н а  о с н о в а н и и  ш а б л о н а .  К а к  б ы  т о  н и  б ы л о , м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  о б р а щ е н и я  к  
ф у н к ц и и  $ () в н у т р и  ш а б л о н о в , и  н е  и с к л ю ч е н о , ч т о  т а к о й  п о д х о д  о т л и ч н о  в п и ш е т ­
с я  в  в а ш  с т и л ь  п р о г р а м м и р о в а н и я .

Использование переменной $ i t e m

О б ъ е к т , в о з в р а щ а е м ы й  п е р е м е н н о й  $item, р е ш а е т  н е с к о л ь к о  з а д а ч ,  к о т о р ы е  м ы  
п о с л е д о в а т е л ь н о  р а с с м о т р и м  в  д а н н о й  гл а в е . П е р в а я  и з  н и х —  о б е с п е ч е н и е  в о з ­
м о ж н о с т и  о б м е н а  д о п о л н и т е л ь н ы м и  д а н н ы м и  м е ж д у  с ц е н а р и е м  J a v a S c r ip t  и  ш а б ­
л о н о м . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .1 3 . О  д р у г и х  п р и м е н е н и ­
я х  э т о го  о б ъ е к т а  м ы  п о го в о р и м  д а л е е .

Листинг 12.13. Передача параметров шаблону с помощью переменной $ i t e m

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<Ь2>Специальное предложение на сегодняшний день: 
<span id=offer data-discount='0.50'>"
+ "скидка 50 ueHTOB</span></h2>")
.insertAfter('hl')
.css({ color: "red", fontSize: "14pt", 
textAlign: "center" });

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop",
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stocklevel: "15", price: 0.99},
] ;

var options = {
discount: $('#offer').data('discount'), 
stockDisplay: function(product) {

return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;

}
} ;
var template = $(1#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3), options)

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3), options)

.appendTo("#row2");
} ) ;

</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}"

data-price="${price - $item.discount}" 
data-stock="${stocklevel}"
value="${$item.stockDisplay($data)}" required />

</div>
</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  с о з д а е м  о б ъ е к т  options, д л я  к о т о р о го  о п р е д е л я ю т с я  с в о й с т ­
в о  (discount) и  м е т о д  (stockDisplayO). З а т е м  э т о т  о б ъ е к т  п е р е д а е т с я  м е т о д у  
tmpl () в  к а ч е с т в е  в т о р о г о  а р г у м е н т а .  Д о с т у п  к  с в о й с т в а м  и  м е т о д а м  о б ъ е к т а  и з  
ш а б л о н а  о б е с п е ч и в а е т  п е р е м е н н а я  $item, п о э т о м у  д л я  о б р а щ е н и я  к  з н а ч е н и ю  
с в о й с т в а  discount и с п о л ь з у е т с я  с л е д у ю щ и й  код:

${price - $item.discount}
Д л я  в ы з о в а  ф у н к ц и и  stockDisplay () п р и м е н я е т с я  т а к о й  код:

$item.stockDisplay($data)
К а к  в и д и т е , д л я  о б р а б о т к и  с к и д к и  в  ц е н е , з н а ч е н и е  к о т о р о й  м ы  р а н е е  п о л у ч а л и  

с п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  $ ( ) ,  з д е с ь  и с п о л ь з у е т с я  с в о й с т в о  discount о б ъ е к т а  options. 
В р е з у л ь т а т е  м ы  н е  т о л ь к о  у л у ч ш и л и  с т и л ь  к о д а , н о  и  д о б и л и с ь  т о го , ч т о  п о и с к  э л е ­
м е н т а  span в  д о к у м е н т е  п р и х о д и т с я  в ы п о л н я т ь  в с его  л и ш ь  о д и н  р а з .

Совет. Хочу обратить ваше внимание на необходимость включения префикса $ в имена контекстных пе­
ременных: $item и $data. Такой же префикс обязателен и в конструкции дескриптора шаблона 
$ { . . . } ,  используемой для подстановки значений в шаблон. Пропуск любого из этих префиксов яв­
ляется одной из наиболее'распространенных ошибок.

Использование вложенных шаблонов
П р и  с о з д а н и и  с л о ж н ы х  п р и л о ж е н и й  и н о г д а  и м е е т  с м ы с л  р а з б и т ь  б о л ь ш о й  ш а б ­

л о н  н а  н е с к о л ь к о  ч а с т е й ,  о б ъ е д и н е н и е  к о т о р ы х  п р о и с х о д и т  у ж е  н а  с т а д и и  в ы п о л ­
н е н и я  п р и л о ж е н и я . К а к  б у д е т  п о к а з а н о  д а л е е , т а к о й  с п о с о б  о б ъ е д и н е н и я  ш а б л о н о в
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о б е с п е ч и в а е т  б о л ее  ги б к о е  у п р а в л е н и е  в ы в о д о м . М ы  н а ч н е м  с с ам о го  э л е м е н т а р н о г о . 
В л и с т и н г е  1 2 .1 4  п о к а з а н о , к а к и м  о б р а з о м  о д и н  ш а б л о н  м о ж е т  с с ы л а т ь с я  н а  д р у го й .

Листинг 12.14. Вложенные шаблоны

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<Ь2>Специальное предложение на сегодняшний день:
<span id=offer data-discount='0.50'>"
+ "скидка 50 ueHTOB</span></h2>")
.insertAfter('hl')
.css({ color: "red", fontSize: "14pt", 
textAlign: "center" });

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var options = {
discount: $(1#offer1) .data('discount1), 
stockDisplay: function(product) {

return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;
}

};var template = $(1#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3), options)

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3), options)

.appendTo("#row2");
}> ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
{{tmpl($data, $item) "#inputTmpl"}}

</div>
</script>

<script id="inputTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<input name="${product}"

data-price="${price - $item.discount}" 
data-stock="${stocklevel}"
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values"${$item.stockDisplay($data)}" required />
</script>

В э т о м  п р и м е р е  ш а б л о н  р а з б и т  н а  д в е  ч а с т и . П е р в а я  и з  н и х , ш а б л о н  flowerTmpl, 
в ы з ы в а е т с я  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  м а с с и в а  д а н н ы х . В с в о ю  о ч е р е д ь , э т о т  ш а б л о н  
в ы з ы в а е т  ш а б л о н  inputTmpl д л я  с о з д а н и я  э л е м е н т о в  input. В ы зо в  в т о р о г о  ш а б л о ­
н а  о с у щ е с т в л я е т с я  с п о м о щ ь ю  д е с к р и п т о р а  { {tmpl}}:

{{tmpl($data/ $item) "#inputTmpl"}}
В э т о м  в ы з о в е  и с п о л ь з у ю т с я  т р и  а р г у м е н т а .  П е р в ы е  д в а  —  э т о  т е к у щ и й  э л е м е н т  

д а н н ы х  и  о б ъ е к т  options; э т и  а р г у м е н т ы  з а к л ю ч а ю т с я  в  к р у гл ы е  с к о б к и . Т р е т и й  
а р г у м е н т —  э т о  в ы з ы в а е м ы й  ш а б л о н . Е го  м о ж н о  з а д а в а т ь  л и б o jQ u e г y -c e л e к т o p o м  
(ч то  и  с д е л а н о  в ы ш е) , л и б о  п е р е м е н н о й  и л и  ф у н к ц и е й , о п р е д е л е н н о й  в  с ц е н а р и и .

Использование вложенных шаблонов с массивами
П р и  п е р е д а ч е  в л о ж е н н о м у  ш а б л о н у  о д и н о ч н о г о  з н а ч е н и я  и л и  о б ъ е к т а  у к а з а н ­

н ы й  ш а б л о н  п р и м е н я е т с я  т о л ь к о  о д и н  р а з ,  к а к  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е . Е с л и  ж е  
в л о ж е н н о м у  ш а б л о н у  п е р е д а е т с я  м а с с и в  о б ъ е к т о в , т о  о н  г е н е р и р у е т  э л е м е н т ы  д л я  
к а ж д о го  э л е м е н т а  м а с с и в а ,  к а к  п о к а з а н о  в л и с т и н г е  1 2 .1 5 .

Листинг 12.15. Использование вложенных шаблонов в случае массивов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [

{
rowid: "rowl", 
flowers:

[{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99}]

ь
{
rowid: "row2", 
flowers:

[{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники”, product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99}]

}
] ;

$('div.drow').remove();
$ ( '# r o w T m p l ' ) . t m p l ( d a t a ) . a p p e n d T o ( ' d i v . d t a b l e ' ) ;

}>;
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</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="${stocklevel}" required />

</div>
</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="${rowid}" class="drow">
{{tmpl($data.flowers) 1#flowerTmpl1}}

</div>
</script>

Ч т о б ы  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  э т у  в о зм о ж н о с т ь , я  п р е в р а т и л  о б ъ е к т  д а н н ы х  в  м а с ­
с и в  и з  д в у х  о б ъ е к т о в . В к а ж д о м  и з  э т и х  о б ъ е к т о в  о п р е д е л я ю т с я  к л ю ч  ro w id ,  и с ­
п о л ь з у е м ы й  в  к а ч е с т в е  и д е н т и ф и к а т о р а  р я д а ,  и  м а с с и в  и з  т р е х  о б ъ е к т о в , п р е д ­
с т а в л я ю щ и х  р а з л и ч н ы е  в и д ы  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ц и и .

Д а л е е  я  у д а л я ю  и з  д о к у м е н т а  э л е м е н т ы  d iv ,  с о о т в е т с т в у ю щ и е  р я д а м , и  и с п о л ь зу ю  
ш а б л о н  rowTmpl д л я  о б р а б о т к и  д а н н ы х . Э т о т  ш а б л о н  г е н е р и р у е т  н о в ы е  э л е м е н т ы  
d i v  в м е с т о  п р е ж н и х  д л я  о р г а н и з а ц и и  т а б л и ч н о й  к о м п о н о в к и  с т р а н и ц ы  с п о м о щ ь ю  
с т и л е й  C S S , а  о б р а б о т к а  м а с с и в а  д а н н ы х ,  о п и с ы в а ю щ и х  ц в е т ы , о с у щ е с т в л я е т с я  
с п о м о щ ь ю  д е с к р и п т о р а  { {tmpl}}, к а к  п о к а з а н о  н и ж е .

<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div id="${rowid}" class="drow">

{{tmpl($data.flowers) '#flowerTmpl1}}
</div>

</script>
Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  ш а б л о н  в ы з ы в а е т с я  л и ш ь  о д и н  р а з ,  м е х а н и з м  ш а б л о н о в  и с ­

п о л ь з у е т  его , ч т о б ы  с г е н е р и р о в а т ь  э л е м е н т ы  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  м а с с и в а ,  ч т о  
в  к о н е ч н о м  с ч е т е  о б е с п е ч и в а е т  с о з д а н и е  э л е м е н т о в  н а  у р о в н е  я ч е е к  т а б л и ц ы , с о о т ­
в е т с т в у ю щ и х  о т д е л ь н ы м  в и д а м  ц в е т о в .

Т о т  ф а к т ,  ч т о  в х о д н ы е  д а н н ы е  з а р а н е е  с т р у к т у р и р у ю т с я  т а к и м  о б р а з о м , ч т о б ы  
с о о т в е т с т в о в а т ь  т р е б у е м о й  к о м п о н о в к е  с т р а н и ц ы , м о ж е т  в ы з в а т ь  у  в а с  в п о л н е  
о б о с н о в а н н ы е  в о з р а ж е н и я  п р о т и в  п р и м е н е н и я  т а к о г о  п о д х о д а . В с в я з и  с  э т и м  в 
л и с т и н г е  1 2 .1 6  п о к а з а н о , к а к  п о л у ч и т ь  т о т  ж е  р е з у л ь т а т  п у т е м  с о о т в е т с т в у ю щ е г о  
р а з б и е н и я  в х о д н ы х  д а н н ы х  с о д н о в р е м е н н ы м  п р е о б р а з о в а н и е м  и х  и с х о д н о го  ф о р ­
м а т а  (д а н н ы е  р е д к о  п о с т у п а ю т  в  ф о р м а т е , и д е а л ь н о  п р и с п о с о б л е н н о м  д л я  и х  н е п о ­
с р е д с т в е н н о г о  о т о б р а ж е н и я ) .

Листинг 12.16. Преобразование встроенных данных для использования вложенных 
шаблонов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var OriginalData = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil",
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stocklevel: "12", price: 1.99},
{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var ltemsPerRow = 4; 
var slicedData = [];

for (var i = 0, j = 0; 1 < originalData.length; 
i+= ltemsPerRow, j++) { 
slicedData.push({

rowid: "row" + j, 
flowers: originalData

.slice(i, i + itemsPerRow)

} > ;
}

$('div.drow').remove();
$(1#rowTmpl').tmpl(sliceData).appendTo('div.dtable');

}> ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="${stocklevel}" required />

</div>
</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="${rowid}" class="drow">
{{tmpl($data.flowers) '#flowerTmpl'}}

</div>
</script>

В э т о м  п р и м е р е  э л е м е н т ы  р а с п р е д е л я ю т с я  п о  р я д а м  с и с п о л ь з о в а н и е м  ц и к л а  
for, и  м е то д у  tmpl () п е р е д а е т с я  о б ъ е к т , с о д е р ж а щ и й  о т ф о р м а т и р о в а н н ы е  д а н н ы е . 
Ч и с л о  э л е м е н т о в  в  р я д у  о п р е д е л я е т с я  з н а ч е н и е м  п е р е м е н н о й  itemsPerRow, к о т о р о е  
в  д а н н о м  с л у ч а е  у с т а н о в л е н о  р а в н ы м  4 . Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 2 .5 .

В н е к о т о р о м  с м ы с л е  м ы  з д е с ь  п р о с т о  п е р е н о с и м  с л о ж н о с т и  и з  о д н о го  м е с т а  д о ­
к у м е н т а  в  д р у го е . М ы  в ы н у ж д е н ы  л и б о  п р е д в а р и т е л ь н о  ф о р м а т и р о в а т ь  д а н н ы е , 
л и б о  д о п у с т и т ь  и с п о л ь з о в а н и е  б о л ее  с л о ж н о г о  ш а б л о н а . И з б е ж а т ь  э т о го , п о - 
в и д и м о м у , н е в о зм о ж н о , п о с к о л ь к у  о ж и д а т ь  б о л ь ш е й  п о м о щ и  о т  м е х а н и з м а  ш а б л о ­
н о в  н е  п р и х о д и т с я . В ы б о р  о п т и м а л ь н о г о  б а л а н с а  м е ж д у  с л о ж н о с т ь ю  к о д а  и  с л о ж ­
н о с т ь ю  ш а б л о н а  з а в и с и т  о т  ф о р м а т а  д а н н ы х , с  к о т о р ы м и  в ы  р а б о т а е т е .  Я  р е к о ­
м е н д у ю  в с е г д а  н а ч и н а т ь  с э к с п е р и м е н т о в , и с п ы т ы в а я  р а з л и ч н ы е  п о д х о д ы , п о к а  н е
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б у д е т  н а й д е н  в а р и а н т ,  к о т о р ы й  у с т р о и т  в а с  и  б у д е т  п о н я т е н  д р у г и м  и  в о з м о ж н о с т ь  
п о д д е р ж к и  к о т о р о го  в  б у д у щ е м  н е  в ы з ы в а е т  у  в а с  н и к а к и х  с о м н е н и й .

<■ *>  С Л  © www .jacquisflow ershopxom /jquery/exam ple.htm l ф  ^  \

Цветочный магазин Джеки

I Астры: | 10| 

Примулы □

ИНарциссы Q ^  ^ ^ |  Розы £ j ]  Ц ^ Ц Ц  Пионы | oj

В дПодсвежниси | 15|

О Д д Д

Рис. 12.5. Приведение формата данных в соответствие с шаблонами

Использование условных шаблонов
М е х а н и зм  ш а б л о н о в  о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  д и н а м и ч е с к о г о  п р и н я т и я  р е ­

ш е н и й  о т н о с и т е л ь н о  и с п о л ь з о в а н и я  р а з л и ч н ы х  ч а с т е й  ш а б л о н а  в  з а в и с и м о с т и  о т  
в ы п о л н е н и я  о п р е д е л е н н ы х  у с л о в и й . Д л я  э т о го  с у щ е с т в у ю т  д е с к р и п т о р ы  { { i f }} и  
{ { / i f }}, п р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  к о т о р ы х  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 2 .1 7 .

Листинг 12.17. Применение различных частей шаблона в зависимости от условий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var OriginalData = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price; 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var itemsPerRow = 3;
var slicedData = [];

for (var i = 0, j = 0; i < originalData.length; 
i+= itemsPerRow, j++) {
slicedData.push({

rowid: "row" + j, 
flowers: originalData

• 1 3ak.3393

http://www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html
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. s l i c e ( i ,  i  + i te m s P e rR o w )
}>;

}

$('div.drow1).remove();
$(1#rowTmpl1).tmpl(sliceData).appendTo('div.dtable');

}> ;

< / s c r i p t >
< s c r i p t  id = " f l o w e r T m p l"  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

{{if stocklevel > О}}
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

< im g s r c = " $ { p r o d u c t } . p n g n />
< l a b e l  f o r = " $ { p r o d u c t } " > $ { n a m e } : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t} "  d a t a - p r i c e = " $ { p r i c e } "  

d a t a - s t o c k = " $ { s t o c k l e v e l } "
v a l u e = " $ { s t o c k l e v e l } "  r e q u i r e d  />

< / d iv >
{{/if>}

< / s c r i p t >
< s c r i p t  id = " ro w T m p l"  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< d iv  id = " $ { r o w id } "  c l a s s = " d r o w " >
{ { t m p l ( $ d a t a . f l o w e r s )  ' # f l o w e r T m p l '} }

< / d iv >
< / s c r i p t >

У с л о в и е  у к а з ы в а е т с я  в  д е с к р и п т о р е  { { i f } }, и  ч а с т ь  ш а б л о н а , з а к л ю ч е н н а я  м е ­
ж д у  э т и м  д е с к р и п т о р о м  и  д е с к р и п т о р о м  { { / i f }},  б у д ет  и с п о л ь з о в а т ь с я ,  т о л ь к о  е с ­
л и  р е з у л ь т а т  в ы ч и с л е н и я  у с л о в н о г о  в ы р а ж е н и я  о к а ж е т с я  р а в н ы м  t r u e .  Е с л и  ж е  
э т о т  р е з у л ь т а т  р а в е н  f a l s e ,  т о  у к а з а н н а я  ч а с т ь  ш а б л о н а  и г н о р и р у е т с я .  В  д а н н о м  
с л у ч а е  п р о в е р я е т с я  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  s t o c k l e v e l ,  и  е с л и  о н о  р а в н о  н у л ю , т о  и г ­
н о р и р у е т с я  в е с ь  ш а б л о н  f lo w e r T m p l .  Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  о т о б р а ж а т ь с я  б у д у т  л и ш ь  
т е  п р о д у к т ы , к о т о р ы е  и м е ю т с я  в  н а л и ч и и  н а  с к л а д е , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 1 2 .6 .

+  С Л & М Ш Щ Ц и .М Щ Ш М ^  £  \

Цветочный магазин Джеки

Астры 1 10| ^ Ё Щ ^ Я  Нарциссы | 12|

Примулы | 1| ^ y ^  Подснежники | 15|

Розы I 2j

Рис. 12.6. Рендеринг шаблона лишь для тех видов цветочной продук­
ции, которые имеются в наличии

Б о л е е  с л о ж н ы е  у с л о в и я  м о ж н о  з а д а в а т ь  с п о м о щ ь ю  д е с к р и п т о р а  { { e l s e } }, п о ­
зв о л я ю щ е г о  о п р е д е л и т ь  ч а с т ь  ш а б л о н а , к о т о р а я  д о л ж н а  и с п о л ь з о в а т ь с я  в  т е х  с л у ­
ч а я х ,  к о г д а  р е з у л ь т а т о м  в ы ч и с л е н и я  в ы р а ж е н и я  в  д е с к р и п т о р е  { { i  f }} я в л я е т с я  
f a l s e .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .1 8 .
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Листинг 12.18. Использование дескриптора { { e ls e } }

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var OriginalData = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var itemsPerRow = 3;
var slicedData = [];
for (var i = 0, j = 0; i < originalData.length; 

i+= itemsPerRow, j++) {
slicedData.push({

rowid: "row" + j, 
flowers: originalData

.slice(i, i + itemsPerRow)
} ) ;

}

$('div.drow').remove();
$('#rowTmpl').tmpl(sliceData).appendTo('div.dtable');

}> ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

{{if stocklevel > 0}}
<div class*"dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label forsR${product}">${name}:</label>
<input name*"${product}" data-price«"${price}" 

data-stock="${stocklevel}"
value="${stocklevel}" required />

</div>
{{else}}

<div class="dcell">
<img src*"${product}.png" style*"opacitys0.5"/> 
<span style="color: grey”>${name} (Нет в наличии) 
</span>

</div>

{{/if}}
</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl11>

<div id="${rowid}" class="drow">
{{tmpl($data.flowers) '#flowerTmpl'}}
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</div>
< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  д л я  т е х  в и д о в  п р о д у к ц и и , к о т о р ы е  и м е ю т с я  н а  ск л а д е , о т о б р а ж а ­
е т с я  о д и н  н а б о р  э л е м е н т о в , а  д л я  т ех , к о т о р ы е  о т с у т с т в у ю т , —  д р у го й . М о ж н о  п о й т и  
е щ е  д а л ь ш е  и  п о м е с т и т ь  у с л о в и е  в  д е с к р и п т о р  {{e l s e }}, ч т о  с о з д а с т  у сл о в н у ю  к о н ­
с т р у к ц и ю , э к в и в а л е н т н у ю  к о н с т р у к ц и и  e l s e . . . i f ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 2 .1 9 .

Листинг 12.19. Применениеусловиявдескрипторе { { e l s e } }

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
{{if stocklevel > 5}}

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}"
value="${stocklevel}" required />

</div>
{{else stocklevel > 0}}

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label style="color:red" for="${product}">

${name}: (Небольшое количество)</1аЬе1>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}"
value="${stocklevel}" required />

</div>
{{else}}

<div class="dcell">
<img src="${product}.png" style="opacity:0.5"/>
<span style="color: grey">

${name} (Нет в наличии)
</span>

</div>
{{/if}}

</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  о т о б р а ж а е м ы й  н а б о р  э л е м е н т о в  о п р е д е л я е т с я  т е м , с к о л ь к о  
е д и н и ц  т о в а р н о й  п р о д у к ц и и  т о г о  и л и  и н о г о  в и д а  и м е е т с я  н а  с к л а д е : б о л ь ш е  п я т и , 
п я т ь ,  м е н ь ш е  п я т и  и л и  в о о б щ е  н е т  в  н а л и ч и и .  Я  в в е л  л и ш ь  н е з н а ч и т е л ь н ы е  р а з л и ­
ч и я  м е ж д у  э л е м е н т а м и , г е н е р и р у е м ы м и  д л я  к а ж д о г о  и з  э т и х  у с л о в и й , н о  в ы  в п р а в е  
п р и м е н я т ь  э т и  в о з м о ж н о с т и  д л я  г е н е р а ц и и  с о в е р ш е н н о  д р у го го  с о д е р ж и м о го . Н а ­
к о н е ц , в  с л у ч а е  н е о б х о д и м о с т и  м о ж н о  в ы з ы в а т ь  п о  у с л о в и ю  д р у г и е  ш а б л о н ы . Р е ­
з у л ь т а т  р а б о т ы  п р и в е д е н н о г о  в ы ш е  с ц е н а р и я  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 2 .7 .

Управление обработкой массивов
Д л я  у п р а в л е н и я  с п о с о б о м  о б р а б о т к и  м а с с и в о в  д а н н ы х  в  ш а б л о н е  и с п о л ь з у е т с я  

д е с к р и п т о р  {{each}}. Э т о т  п о д х о д  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  а л ь т е р н а т и в у  и с п о л ь з о в а ­
н и ю  в ы з о в о в  в л о ж е н н ы х  ш а б л о н о в , к о т о р о е  м ы  р а н е е  о б с у ж д а л и . П р и м е р  и с п о л ь -  
з о в а н и я д е с к р и п т о р а  {{each}} п р и в е д е н в л и с т и н г е  1 2 .2 0 .
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<• С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  м \

Цветочный магазин Джеки

Ф ^ ^ Астры | 10|
< 1

Нарциссы: | 12| ■Роты:
(Небольшое | 2| 
количество)

Подснежники | 15|Пионы (Нет в наличии) ВПримулы
(Небольшое | 1| 
количество) £1

' Закамть j

Рис. 12.7. Использование условных операторов в шаблоне

Листинг 12.20. Использование дескриптора шаблона { { e a c h } }

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var OriginalData = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var itemsPerRow = 3;
var slicedData = [];
for (var i = 0, j = 0; i < originalData.length; 

i+= itemsPerRow, j++) {
slicedData.push({

rowid: "row" + j, 
flowers: originalData

.slice(i, i + itemsPerRow)
}> ;

}

$ ( ' d i v . d r o w ' ) . r e m o v e ( ) ;
$('#flowerTmpl').tmpl(sliceData).appendTo('div.dtable');

}>;

function stockDisplay(product) {
return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="${rowid}" class="drow">
{{each flowers}}

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${$index} ${name}:</label> 
<input name="${product}"

value="${stockDisplay($value)}" required />
</div>

{{each}}
</div>

</script>

Р е н д е р и н г  с о д е р ж и м о г о ,  з а к л ю ч е н н о г о  м е ж д у  д е с к р и п т о р а м и  {{each}} и 
{{/each}}, в ы п о л н я е т с я  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  у к а з а н н о г о  м а с с и в а ,  п р и ч е м  в н у т ­
р и  д е с к р и п т о р а  {{each}} м о ж н о  с с ы л а т ь с я  н а  о т д е л ь н ы е  с в о й с т в а  т а к ,  к а к  это  
о б ы ч н о  д е л а е т с я .  Д л я  п о л у ч е н и я  т е к у щ е г о  э л е м е н т а  м а с с и в а  и с п о л ь з у е т с я  п е р е ­
м е н н а я  $value, а  д л я  п о л у ч е н и я  и н д е к с а  т е к у щ е г о  э л е м е н т а  —  п е р е м е н н а я  $index.

Совет. Имена переменных $index и $value заданы по умолчанию. Если по каким-то причинам ока­
зывается желательным использование других имен, их следует указать в качестве аргументов в деск­
рипторе { {each}}. Например, если вместо переменной $index вы хотите использовать пере­
менную $i, а вместо переменной $vaiue — $v, то необходимо записать следующее:

{{each($i, $v) flowers}}

Поэлементная обработка результата вычисления выражения
Е с л и  п р е д о с т а в и т ь  д е с к р и п т о р у  {{each}} в ы р а ж е н и е ,  т о  р е н д е р и н г  в с е го  с о ­

д е р ж и м о г о  в п л о т ь  д о  д е с к р и п т о р а  { {/each}} б у д е т  в ы п о л н я т ь с я  д л я  к а ж д о г о  э л е ­
м е н т а ,  в х о д я щ е го  в  р е з у л ь т а т  в ы ч и с л е н и я  в ы р а ж е н и я .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
э т о й  м е т о д и к и  п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 2 .2 1 , гд е  н а б о р  э л е м е н т о в  д а н н ы х  ф и л ь т ­
р у е т с я  с  ц е л ь ю  у д а л е н и я  т е х  и з  н и х , к о т о р ы е  и м е ю т с я  л и ш ь  в  н е б о л ь ш о м  к о л и ч е с т ­
в е  и л и  в о о б щ е  о т с у т с т в у ю т .

Листинг 12.21. Использование выражения в дескрипторе {{each}}

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

var OriginalData = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop",
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stocklevel: "15", price: 0.99},
] ;

var itemsPerRow = 3; 
var slicedData = [];
for (var i = 0, j = 0; i < originalData.length; 

i+= itemsPerRow, j++) {
slicedData.push({

rowid: "row" + j, 
flowers: originalData

.slice(i, i + itemsPerRow)
}>;

}

$ ( ' d i v . d r o w ' ) . r e m o v e ( ) ;
$('#flowerTmpl').tmpl(sliceData).appendTo('div.dtable');

}>;

function stockDisplay(product) {
return product.stocklevel > 0 ? 1 : 0;

}
function filterLowStock(flowers) { 

var result * [] ;
for (var 1 - 0; i < flowers.length; 1ч-+) { 

lf (flowers[l].stocklevel > 2) { 
result.push(flowers[i]) }

>
return result;

>

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="${rowid}" class="drow">
{{each f11terLowS tock(flowers)}}

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}"

value="${stockDisplay($value)}" required />
</div>

{{each}}
</div>

</script>

З д е с ь  в н у т р и  д е с к р и п т о р а  {{each}} в ы з ы в а е т с я  ф у н к ц и я  filterLowStock(), 
о г р а н и ч и в а ю щ а я  к о л и ч е с т в о  и т е р и р у е м ы х  э л е м е н т о в . Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  
р и с . 1 2 .8 .

Отключение HTML-кодирования
П о у м о л ч а н и ю  м е х а н и з м  ш а б л о н о в  к о д и р у е т  з н а ч е н и я ,  к о т о р ы е  в ы  в с т а в л я е т е  в  

ш а б л о н , д л я  и х  б е з о п а с н о г о  о т о б р а ж е н и я  н а  с т р а н и ц е .  П од  э т и м  п о д р а з у м е в а е т с я ,  
ч т о , н а п р и м е р , с и м в о л ы  < и л и  <, и м е ю щ и е  в  HTM L о со б о е  з н а ч е н и е ,  з а м е н я ю т с я  
и л и  к о д и р у ю т с я  т а к и м  о б р а з о м , ч т о б ы  о н и  н е  и н т е р п р е т и р о в а л и с ь  к а к  ч а с т ь  р а з ­
м е т к и , о б о з н а ч а ю щ е й  H TM L-э л е м е н т . О б ы ч н о  п о д о б н ы е  п р е о б р а з о в а н и я  п о л е з н ы ,
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н о  е с л и  в ы  и м е е т е  д е л о  с д а н н ы м и , к о т о р ы е  с о д е р ж а т  H TM L-р а з м е т к у , т о  м о гу т  
в о з н и к н у т ь  п р о б л е м ы . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .2 2 .

Пример

4- С  Л  ©  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазнн Джеки

Асфы: 1 1|

j2̂J2 Подснежники | 1|

Нарциссы | 1|

Рис. 12.8. Использование выражения в дескрипторе { {each} }

Листинг 12.22. Работа с данными, содержащими HTML-разметку

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data =
{ name: 
elem: 

{ name: 
elem: 

{ name: 
elem: 

{ name: 
elem: 

{ name: 
elem: 

{ name: 
elem:

] ;

[
"Астры", product: "astor",
"<img src=astor.png/>},
"Нарциссы", product: "daffodil", 
"<img src=daffodil.png/>},
"Розы", product: "rose",
"<img src=rose.png/>},
"Пионы", product: "peony",
"<img src=peony.png/>},
"Примулы", product: "primula",
"<img src=primula.png/>},
"Подснежники", produc t: "snowdrop", 
"<img src=snowdrop.png/>},

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

}> ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
${elem}
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required /> 

</div>
</script>

http://www.jacquisflowershop.com
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В э т о м  п р и м е р е  к а ж д ы й  э л е м е н т  д а н н ы х  с о д е р ж и т  с в о й с т в о , з н а ч е н и е  к о т о р о го  
п р е д с т а в л я е т  с о б о й  HTM L-э л е м е н т , в ы в о д я щ и й  и з о б р а ж е н и е  п р о д у к т а . В  ш а б л о н е  
д л я  о т о б р а ж е н и я  э т о го  с в о й с т в а  и с п о л ь з у е т с я  с с ы л к а  н а  и м я  с в о й с т в а —  $ { e l e m } . 
С у ть  п р о б л е м ы  с т а н о в и т с я  п о н я т н о й  п р и  р а с с м о т р е н и и  р и с . 1 2 .9 .

Рис. 12.9. Последствия кодирования HTML-содержимого объекта данных

Э той  п р о б л ем ы  м о ж н о  и зб е ж а т ь , и сп о л ь зу я  д е с к р и п т о р  { { h t m l }}. О н  с о о б щ а ет  м е ­
х а н и зм у  ш аб л о н о в  о то м , ч т о  со д ер ж и м о е , с к о т о р ы м  в ы  р а б о т а е т е , д о л ж н о  о т о б р а ­
ж а т ь с я  “к а к  е с т ь ”. П р и м ер  п р и м е н е н и я  этого  д е с к р и п т о р а  п о к а з а н  в  л и с т и н ге  12 .23 .

Предупреждение. Не позволяйте себе безоглядно использовать этот дескриптор и никогда не дове­
ряйте содержимому, переданному пользователями. В противном случае можно очень легко вставить 
в страницу вредоносное содержимое, в том числе и сценарии, которые могут подменить обработчики 
событий в коде.

Я вовсе не шучу. Обращение с данными, вставляемыми в шаблон с помощью этого дескриптора, 
требует большой осторожности. Такие данные могут быть чрезвычайно опасными, если только вы не 
можете гарантировать их абсолютную надежность. Не забывайте о том, что вредоносные изменения 
могут быть внесены в код вашими же коллегами, особенно из числа оперативного персонала, среди 
которых всегда найдется кто-то, кому вы чем-то не угодили. Возможно, именно в данный момент он 
как раз готовит против вас очередные козни. Не доверяйте никому!

Листинг 12.23. Использование дескриптора { { h t m l } }

< s c r i p t  i d = " f l o w e r T m p l "  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

{{html elem}}
< l a b e l  f o r = " $ { p r o d u c t } " > $ { n a m e } : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t } "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />

< / d i v >
< / s c r i p t >

И с п о л ь з у й т е  д е с к р и п т о р  { { h t m l } } в м е с т е  со  з н а ч е н и е м ,  к о т о р о е  в ы  х о т и т е  
в с т а в и т ь  в  ш а б л о н ,  и  т о г д а  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  э к р а н и р у ю щ и х  с и м в о л о в  б у д е т  
о п у щ е н а .

Пример

<- С Л © www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

<img src*=astor.png > 
Астры: l 0|

<img src-pcony.png > 
Пионы | o|

<img src-daffodd.png > 
Нарциссы. | 0|

<nng src^mmuh png > 
Примулы | 0|

[^кашь]

<img src-rose.png>
Розы: | 0|

<img src-snowdrop png > 
Подснежники | o|

http://www.jacquisflowershop.com
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Манипулирование шаблонами из обработчиков 
событий

В с е г д а  м о ж н о  в е р н у т ь с я  к  ш а б л о н у , к о т о р ы й  и с п о л ь з о в а л с я  д л я  с о з д а н и я  к а к о ­
г о -л и б о  э л е м е н т а ,  и  в н е с т и  в  н е го  и з м е н е н и я .  М о ж н о  и з м е н и т ь  ш а б л о н , и з м е н и т ь  
д а н н ы е  и л и  п а р а м е т р ы , к о т о р ы е  и с п о л ь з о в а л и с ь  д л я  его  г е н е р а ц и и , и  д а ж е  м о д и ­
ф и ц и р о в а т ь  э л е м е н т ы , п е р в о н а ч а л ь н о  с г е н е р и р о в а н н ы е  ш а б л о н о м . Ч а щ е  в с е го  э т о  
д и к т у е т с я  н е о б х о д и м о с т ь ю  и з м е н и т ь  ч а с т ь  д о к у м е н т а  в  о т в е т  н а  д е й с т в и я  п о л ь з о ­
в а т е л я ,  а  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о , к а к  п р а в и л о , т а к и е  з а д а ч и  д о л ж н ы  р е ш а т ь с я  в н у т р и  
о б р а б о т ч и к о в  с о б ы т и й , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 2 .2 4 .

Листинг 12.24. Изменение шаблона, используемого для рендеринга элемента данных

<style type="text/css">
.bigview {

border: medium solid black; 
position: relative; 
top: -10px; 
left: -10px;
background-color: white;

}.bigview > img { 
width: 160px; 
height: 120px;

}</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [

{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$('div.cell').mouseenter(handleMouse);
function handleMouse(e) {

var tmplItem * $.tmplItem(this); 
var template * e.type == "mouseenter” ? 

"#flowerTmplSel" : "#flowerTmpl";
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tmplItem. tmpl = $(template).template(); 
tmplItem.update() ;
$('div.dcell1).unbind()

.bind(e.type == "mouseenter” ?
"mouseleave” : *mouseenter”, handleMouse);

}
}> ;</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required />

</div>
</script>
<script id="flowerTmplSel" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell bigview">
<img src="${product}.png"/>
{{if $data.stocklevel > 0}}

В наличии: ${stocklevel} Цена: $${price}
{{else}}

(Нет в наличии)
{ { / i f } }</div>

</script>

Э т о т  п р и м е р  н у ж д а е т с я  в  п о д р о б н ы х  о б ъ я с н е н и я х .  З д е с ь  е с т ь  ч т о  о б с у ж д а т ь , а  
тех , к т о  н е д о с т а т о ч н о  п о д го то в л ен , м о гу т  п о д с т е р е г а т ь  п о т е н ц и а л ь н ы е  л о в у ш к и . О с ­
н о в н а я  с у т ь  т ого , ч т о  д е л а е т  с ц е н а р и й , д о в о л ь н о  п р о с т а : и м е е т с я  в с т р о е н н ы й  о б ъ е к т  
д а н н ы х , р е н д е р и н г к о т о р о г о  о с у щ е с т в л я е т с я  с  п о м о щ ь ю  ш а б л о н а  flowerTmpl.

П о з а в е р ш е н и и  р е н д е р и н г а  с о д е р ж и м о г о  м ы  и с п о л ь з у е м  м е т о д  mouseenter () 
д л я  р е г и с т р а ц и и  ф у н к ц и и  handleMouse() в  к а ч е с т в е  о б р а б о т ч и к а  с о б ы т и й  д л я  
э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  с е л е к т о р у  div.dcell. Т а к о в ы м и  я в л я ю т с я  э л е м е н т ы  
в е р х н е г о  у р о в н я , р е н д е р и н г  к о т о р ы х  в ы п о л н я е т  ш а б л о н .

П р и  н а в е д е н и и  у к а з а т е л я  м ы ш и  н а  о д и н  и з  э т и х  э л е м е н т о в  div в ы п о л н я е т с я  
ф у н к ц и я  handleMouse ( ) .  П е р в о е , ч т о  д е л а е т  э т а  ф у н к ц и я , —  п о л у ч а е т  э к з е м п л я р  
ш а б л о н а , с в я з а н н ы й  с э л е м е н т о м , к о т о р ы й  з а п у с т и л  с о б ы т и е , 
var tmplItem = $.tmplItem(this);

Э то  о б ъ е к т  т о го  ж е  р о д а , к о т о р ы й  м о ж н о  б ы л о  б ы  п о л у ч и т ь  с п о м о щ ь ю  п е р е м е н ­
н о й  $ i t e m  в н у т р и  ш а б л о н а  (о ч е м  у ж е  г о в о р и л о с ь  р а н е е ) , о д н а к о  и с п о л ь з о в а н и е  
о б ъ е к т а  п р и н о с и т  г о р а з д о  б о л ь ш е  п о л ь з ы . С в о й с т в а  и  м е т о д ы  о б ъ е к т а  э к з е м п л я р а  
ш а б л о н а  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 1 2 .3 .

Таблица 12.3. Свойства объекта экземпляра шаблона

Имя Описание

nodes Набор объектов HTMLElement, сгенерированных шаблоном. Дерево объектов сохра­
няется, поэтому данное свойство возвращает лишь элементы верхнего уровня

data Объект данных, используемый для рендеринга элемента

tmpl Шаблон, используемый для генерации выбранного элемента

parent Родительский шаблон, если элемент был сгенерирован из вложенного шаблона
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Окончание ma6iL 12.3

<свойства> Свойства объекта options (если он используется) непосредственно доступны в данном 
объекте экземпляра шаблона

Имя Описание

В е р н е м с я  к  п р и м е р у . М ы  в ы б и р а е м  ш а б л о н ,  к о т о р ы й  х о т и м  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  
о т о б р а ж е н и я  в ы б р а н н о г о  э л е м е н т а ,  и с х о д я  и з  т и п а  с о б ы т и я . Е с л и  у к а з а т е л ь  м ы ш и  
н а х о д и т с я  н а д  э л е м е н т о м , т о  в ы б и р а е т с я  ш а б л о н  flowerTmplSel.
var template = e.type == "mouseenter" ?

"#flowerTmplSel" : "#flowerTmpl";
Д а л е е  м ы  и с п о л ь з у е м  с в о й с т в о  tmpl э к з е м п л я р а  ш а б л о н а  д л я  с в я з ы в а н и я  ш а б ­

л о н а  с  э л е м е н т о м  д а н н ы х .

tmplItem.tmpl = $(template).templateO;
А н а л и з и р у я  т о , ч т о  з д е с ь  п р о и с х о д и т ,  п о л е з н о  з н а т ь ,  ч т о  м е х а н и з м  ш а б л о н о в  

з а п о м и н а е т ,  к а к и м  о б р а з о м  о н  г е н е р и р о в а л  с о д е р ж и м о е , к о т о р о е  в ы  п ы т а е т е с ь  и з ­
м е н и т ь . О н  с о х р а н я е т  и н ф о р м а ц и ю  о т о м , к а к о й  о б ъ е к т  д а н н ы х  u  к а к о й  ш а б л о н  
б ы л и  и с п о л ь з о в а н ы . Э т а  м е т о д и к а  ч р е з в ы ч а й н о  у д о б н а  и  р а б о т а е т  д а ж е  в с л у ч а е  
и с п о л ь з о в а н и я  у с л о в и й  и  в л о ж е н н ы х  ш а б л о н о в . С п о м о щ ь ю  с в о й с т в а  tm p l  м ы  с о ­
о б щ а е м  м е х а н и з м у  ш а б л о н о в  о т о м , ч т о  х о т и м  г е н е р и р о в а т ь  с о д е р ж и м о е  д л я  э л е ­
м е н т а  д а н н ы х  с  п о м о щ ь ю  д р у го го  ш а б л о н а ,  к о т о р ы й  и с п о л ь з о в а л с я  п е р в о н а ч а л ь н о  
д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т а , з а п у с т и в ш е г о  о б р а б а т ы в а е м о е  с о б ы т и е  (в п о л н е  в о з м о ж ­
н о , ч т о  д л я  п о л н о г о  п о н и м а н и я  с м ы с л а  т о л ь к о  ч т о  п р о ч и т а н н о г о  в а м  п р и д е т с я  п е ­
р е ч и т а т ь  э т о  п р е д л о ж е н и е  н е с к о л ь к о  р а з ) .

З а к о н ч и в  в н е с е н и е  и з м е н е н и й , м ы  в ы з ы в а е м  м е т о д  update () д л я  э к з е м п л я р а  
ш а б л о н а ,  ч т о б ы  в ы п о л н и т ь  п о в т о р н ы й  р е н д е р и н г  с о д е р ж и м о г о  с  и с п о л ь з о в а н и е м  
н о в ы х  з н а ч е н и й  (в д а н н о м  с л у ч а е  —  н о в о го  ш а б л о н а ) . 
tmplItem.update();

Р е з у л ь т а т  п р и м е н е н и я  н о в о го  ш а б л о н а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 2 .1 0 .

, _ □ x
^©Пример ^ЯЭкШ________________

f  > С  Л  О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  .м '4

Цветочный магазин Джеки

Астры | 0|

Пионы: Г о )

Нарциссы: [ 0[

Примулы:

, j g ^ □

& л В Щ Ш щE v T ^ В наличии 15 Цена $0.99

* J m

[Зайамвь]

Puc. 12.10. Использование шаблона, отличного от первоначального, при на­
ведении указателя мыши на элемент

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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П о с л е д н я я  и н с т р у к ц и я  ф у н к ц и и  handleMouse () и м е е т  с л е д у ю щ и й  в и д :

$('div. dcell').unbind() .bind(e.type == "mouseenter" ?
"mouseleave" : "mouseenter", handleMouse);

П р и  з а м е н е  ш а б л о н а  с г е н е р и р о в а н н ы е  р а н е е  э л е м е н т ы  у д а л я ю т с я  и з  д о к у м е н т а  
и  з а м е н я ю т с я  т е м и , к о т о р ы е  с г е н е р и р о в а л  н о в ы й  ш а б л о н . Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  о д н о ­
в р е м е н н о  у д а л я ю т с я  и  с в я з а н н ы е  с н и м и  о б р а б о т ч и к и  с о б ы т и й . Т а к о й  х а р а к т е р  
в з а и м о д е й с т в и я  б и б л и о т е к и  ш а б л о н о в  с о с н о в н о й  б и б л и о т е к о й  jQ u e r y  д л я  н а с  н е ­
б л а г о п р и я т е н  и , в  ч а с т н о с т и , о з н а ч а е т ,  ч т о  м е т о д  live () (см . г л а в у Э ) н е  с м о ж е т  
к о р р е к т н о  р а б о т а т ь ,  т а к  ч т о  в ы  с а м и  д о л ж н ы  п о з а б о т и т ь с я  о п о в т о р н о м  д о б а в л е ­
н и и  н у ж н ы х  о б р а б о т ч и к о в .

Изменение данных, используемых шаблоном
М о ж н о  и з м е н и т ь  д а н н ы е , и с п о л ь з у е м ы е  ш а б л о н о м , и  в  э т о м  с л у ч а е  м е х а н и з м  

ш а б л о н о в  р е г е н е р и р у е т  э л е м е н т ы  с и с п о л ь з о в а н и е м  н о в ы х  з н а ч е н и й .  С о о т в е т с т ­
в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 2 .2 5 .

Листинг 12.25. Изменение данных, используемых шаблоном

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$(1<button>M3MeHMTb AaHHue</button>1)
.prependTo("#buttonDiv").click(function(e) {

var item = $.tmplItem($(ldiv.dcell,).first()); 
item.data.product = "orchid”; 
item.data.name = "Орхидеи"; 
item.update(); 
e.preventDefault();

»
}> ;</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">
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<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required /> 

</div>
</script>

В д а н н о м  п р и м е р е  в  д о к у м е н т  б ы д а  д о б а в л е н а  к н о п к а .  П р и  щ е л ч к е  н а  н е й  и з  
п е р в о г о  э л е м е н т а  и з в л е к а е т с я  ш а б л о н , с о о т в е т с т в у ю щ и й  с е л е к т о р у  d i v . d c e l l ,  п о ­
с л е  ч е г о  и с п о л ь з у е т с я  с в о й с т в о  d a t a  д л я  в н е с е н и я  и з м е н е н и й  в  о б ъ е к т ы  д а н н ы х .

v a r  i t e m  = $ . t m p l I t e m ( $ ( ' d i v . d c e l l ' ) . f i r s t O ) ;  
i t e m . d a t a . p r o d u c t  = " o r c h i d " ;  
i t e m . d a t a . n a m e  = "Орхидеи";

Д а л е е  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  u p d a t e  д л я  п о в т о р н о й  г е н е р а ц и и  к о н т е н т а  с  и с п о л ь з о ­
в а н и е м  н о в ы х  з н а ч е н и й .  П о л у ч е н н ы й  э ф ф е к т  м о ж н о  у в и д е т ь  н а  р и с . 1 2 .1 1 .

Ш®Пр*иtp ' - ° •• * ■ 1

Рис. 12.11. Изменение данных, связанных с шаблоном

Р а с п о л а г а я  с с ы л к о й  н а  и с х о д н ы й  о б ъ е к т  д а н н ы х , м о ж н о  п о л у ч и т ь  т о т  ж е  р е з у л ь ­
т а т ,  п р и м е н и в  и з м е н е н и е  н е п о с р е д с т в е н н о  к  д а н н ы м , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 2 .2 6 .

Листинг 12.26. Непосредственное изменение значений объекта данных

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},
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var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

data[0].name = "Орхидеи"; 

data[0].product = "orchid";

$ ( ' <button>M3MeHHTb flaHHbde</button> ' )
.prependTo("#buttonDiv").click(function(e) {

var item = $.tmplItem($(ldiv.dcelll).firet()) 
.update();

e .preventDefault();
}) 

}> ;</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name):</label>
<input name="${product}" value="0" required />

</div>
</script>

Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с б и б л и о т е к о й  ш а б л о н о в  jQ u e ry ,  к о т о р а я  п р е ­

д о с т а в л я е т  о т л и ч н ы е  в о з м о ж н о с т и  д л я  п р е о б р а з о в а н и я  д а н н ы х  J a v a S c r ip t  в  H TM L- 
э л е м е н т ы  б е з  н а п и с а н и я  м н о ж е с т в а  с т р о к  з а п у т а н н о г о  к о д а . Н е с м о т р я  н а  н е о п р е ­
д е л е н н о с т ь  с т а т у с а  э т о го  п о д к л ю ч а е м о г о  м о д у л я , о н  н е о б ы ч а й н о  п о л е з е н  и  п о л ь з у ­
е т с я  п о п у л я р н о с т ь ю . У ч и т ы в а я  о б е с п е ч и в а е м ы е  и м  у д о б с т в а  в  р а б о т е  и  ш и р о к и е  
в о зм о ж н о с т и , я  р ек о м е н д у ю  в а м  и с п о л ь з о в а т ь  его  в  с в о и х  п р о е к т а х , х о т я  его  и  н е л ь з я  
н а з в а т ь  и д е а л ь н ы м .





ГЛАВА 13
Работа с формами

В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и т е с ь  со  с р е д с т в а м и  п о д д е р ж к и  H TM L-ф о р м , п р е д о с т а в ­
л я е м ы м и  б и б л и о т е к о й  jQ u e ry .  И з л о ж е н н ы й  з д е с ь  м а т е р и а л  п о м о ж е т  в а м  о с в е ж и т ь  
с в о и  з н а н и я  о с о б ы т и я х , с в я з а н н ы х  с ф о р м а м и , о д н а к о  б о л ь ш а я  ч а с т ь  г л а в ы  п о ­
с в я щ е н а  п о д к л ю ч а е м о м у  м о д у л ю , к о т о р ы й  п р е д о с т а в л я е т  з а м е ч а т е л ь н ы й  м е х а ­
н и з м  п р о в е р к и  к о р р е к т н о с т и  д а н н ы х ,  в в о д и м ы х  п о л ь з о в а т е л е м  в  п о л я х  ф о р м ы , 
п р е ж д е  ч е м  о н и  б у д у т  о т п р а в л е н ы  н а  с е р в е р . Е с л и  в а м  у ж е  п р и х о д и л о с ь  р а з р а б а ­
т ы в а т ь  в е б - п р и л о ж е н и я  н а  о с н о в е  ф о р м , т о  в ы  с о г л а с и т е с ь ,  ч т о  п о л ь з о в а т е л и  
с к л о н н ы  в в о д и т ь  в  п о л я  ф о р м ы  в с е  ч т о  у го д н о , и  п о э т о м у  п р о в е р к а  в в о д и м ы х  и м и  
д а н н ы х  и г р а е т  о ч е н ь  в а ж н у ю  р о л ь .

Г л а в а  н а ч и н а е т с я  с п р е д с т а в л е н и я  с е р в е р н о г о  с ц е н а р и я  N o d e .js , к о т о р ы й  б у д е т  
и с п о л ь з о в а т ь с я  в  э т о й  ч а с т и .  В д а н н о й  г л а в е  э т о т  с ц е н а р и й  и с п о л ь з у е т с я  в с его  
л и ш ь  д л я  о т о б р а ж е н и я  з н а ч е н и й ,  в в е д е н н ы х  в  ф о р м у , н о  в п о с л е д у ю щ и х  г л а в а х  о н  
б у д е т  и г р а т ь  б о л е е  с е р ь е з н у ю  р о л ь . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а ­
ве , п р и в е д е н  в  т а б л . 1 3 .1 .

Таблица 13.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Настройка сервера Node.js Используйте приведенный в этой главе сценарий 
(доступен на сайте книги)

~ ^ n

Реагирование на получение или потерю 
фокуса ввода элементом form

Используйте методы focus () и blur () 3

Реагирование на событие отправки фор­
мы пользователем или его прерывание

ИспОЛЬЗуЙте метОД change () 4

Реагирование на изменение значения, 
введенного пользователем в форму

Используйте метод change () 5,6

Проверка корректности значений, вве­
денных в форму

Используйте подключаемый модуль Validation 7

Настройка подключаемого модуля про­
верки правильности заполнения форм

Передайте объект отображения данных методу
validate()

8

Определение и применение правил про­
верки с помощью класса

Используйте методы addClassRules () И 
addClass()

9-12

Применение правил проверки непо­
средственно к элементам

Используйте метод rules () 13,14

Применение правил проверки с исполь­
зованием имен элементов

Добавьте свойство ruies в объект options 15

Применение правил проверки с исполь­
зованием атрибутов элементов

Определите атрибуты, соответствующие отдельным 
контрольным проверкам

16
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Окончание табл. 13.1

Задача Решение Листинг

Определение пользовательских сообще­
ний для правил, применяемых с исполь­
зованием имен и атрибутов элементов

Добавьте свойство message В объект options, 
установленный для объекта отображения данных, ко­
торый определяет пользовательские сообщения

17,18

Определение пользовательских сооб­
щений для правил, применяемых непо­
средственно к элементам

Включите объект отображения данных, определяющий 
сообщения, в качестве аргумента при вызове метода
rules()

19

Создание пользовательской контроль­
ной проверки

Используйте метод addMethod () 20, 21

Форматирование сообщений о ходе 
проверки

Используйте свойства highlight, unhighlight, 
errorElement и errorClass объекта options

22-26

Использование отчета о проверке Используйте свойства errorContainer И 
errorLabelContainer

27

Подготовка сервера Node.js к работе
В э т о й  г л а в е  д л я  п о л у ч е н и я  и  о б р а б о т к и  д а н н ы х  ф о р м ы , о т п р а в л я е м о й  б р а у з е ­

р о м , и с п о л ь з у е т с я  с е р в е р  N o d e .js . М ы  н е  б у д ем  у г л у б л я т ь с я  в  п о д р о б н о е  о п и с а н и е  
п р и н ц и п о в  р а б о т ы  N o d e .js , н о  о д н о й  и з  п р и ч и н , п о  к о т о р ы м  д л я  к н и г и  б ы л  в ы б р а н  
и м е н н о  э т о т  с е р в е р , п о с л у ж и л о  то , ч т о  о н  п о л н о с т ь ю  о с н о в а н  н а  J a v a S c r ip t .  Т а к и м  
о б р а з о м , р а з р а б а т ы в а я  с е р в е р н ы е  с ц е н а р и и , в ы  с м о ж е т е  и с п о л ь з о в а т ь  в с е  с в о и  
н а в ы к и  п р о г р а м м и р о в а н и я  к л и е н т с к и х  п р и л о ж е н и й .

Совет. Если вы намерены выполнять примеры из этой главы, обратитесь к главе 1, в которой подробно 
описано, где можно взять файлы сервера Node.js и дополнительного модуля, на использование кото­
рого я буду опираться. Для загрузки серверного сценария и всей необходимой HTML-документации 
посетите сайт Apress.com.

С е р в е р н ы й  с ц е н а р и й , к о т о р ы й  м ы  б у д е м  и с п о л ь з о в а т ь  в д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  1 3 .1 . Я  п р е д с т а в л я ю  его  в а м  к а к  “ч е р н ы й  я щ и к ” и  о п и с ы в а ю  л и ш ь  в х о д ­
н ы е  и  в ы х о д н ы е  д а н н ы е .

Листинг 13.1. Сценарий f o r m s e r v e r . j s ^  сервера Node.js

var http = require('http');
var querystring = require('querystring');
http.createServer(function (req, res) {

console.log("[200 OK] " + req.method + " to " + req.url);

if (req.method == 'POST') {
var dataObj = new Object();
var contentType = req.headers["content-type"]; 
var fullBody = '';
if (contentType) { 

if (contentType 
.indexOf("application/x-www-form-urlencoded") > -1) {
req.on('data', function(chunk) { fullBody +=
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chunk.toString();}); 
req.on('end', function() { 
res.writeHead(2 00, "OK", {'Content-Type':
'text/html; charset=UTF-8'}); 

res.write('<html><head><title>POST-flaHHEje 
</title></head><body>'); 

res.write('<style>th, td {text-align:left;
padding:5px; color:black}\n'); 
res.write('th {background-color:grey; color:white,* 
min-width:10em}\n'); 
res.write('td {background-color:lightgrey}\n'); 
res.write(1 caption {font-weight:bold}</style>'); 
res.write('<table border="l">
<caption>flaHHHe формы</сар^оп>'); 

res.write('<tr><th>HMH</th><th>3Ha4eHne</th>1); 
var dBody = querystring.parse(fullBody); 
for (var prop in dBody) {
res.write("<tr><td>" + prop + "</td><td>" + 
dBody[prop] + "</td></tr>");

}
r e s . w r i t e ( 1< / t a b l e > < / b o d y > < / h t m l > ' ) ;  
r e s . e n d ( ) ;

} ) ;
}

}
}}).listen(9999);

console.log("Ready on port 9999");
Ч т о б ы  в ы п о л н и т ь  э т о т  с ц е н а р и й , н е о б х о д и м о  в в е с т и  в  к о м а н д н о й  с т р о к е  с л е ­

д у ю щ у ю  к о м а н д у .

node.exe formserver.js

В д р у го й  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м е , о т л и ч н о й  о т  т о й , к о то р у ю  и с п о л ь зу ю  я , к о м а н д а  
б у д е т  в ы г л я д е т ь  и н а ч е .  З а  б о л ее  п о д р о б н ы м и  с в е д е н и я м и  о б р а т и т е с ь  к  д о к у м е н т а ­
ц и и  N o d e .js . Ч т о б ы  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь  N o d e .js , и с п о л ь зу е м у ю  
в  д а н н о й  г л а в е , в о с п о л ь з у е м с я  о б р а з ц о м  д о к у м е н т а , п р и в е д е н н ы м  в  л и с т и н г е  1 3 .2 .

Листинг 13.2. Пример документа для этой главы

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose",
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stocklevel: "2", price: 4.99},
{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(■#flowerTmpl1).tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

}> ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.j acquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

Э л е м е н т ы , с о о т в е т с т в у ю щ и е  о т д е л ь н ы м  в и д а м  ц в е т о ч н о й  п р о д у к ц и и , г е н е р и ­
р у ю т с я  с  п о м о щ ь ю  ш а б л о н о в  (г л а в а  12). В  э л е м е н т  form д о б а в л е н  а т р и б у т  action, 
з н а ч е н и е  к о т о р о го  г о в о р и т  о т о м , ч т о  д л я  о т п р а в к и  ф о р м ы  и с п о л ь з у е т с я  с л е д у ю ­
щ и й  U RL-а д р е с :
http://node.j acquisflowershop.com/order

Я  и с п о л ь зу ю  д в а  р а з н ы х  с е р в е р а . С п е р в ы м  и з  н и х  (www. j acquisflowershop. com) 
м ы  р а б о т а л и  д о  с и х  п о р . О н  п р е д н а з н а ч е н  д л я  д о с т а в к и  с т а т и ч е с к о г о  с о д е р ж и м о го : 
H TM L-д о к у м е н т о в , ф а й л о в  с ц е н а р и е в  и  и з о б р а ж е н и й .  Н а  м о е м  к о м п ь ю т е р е  э т и  
ф у н к ц и и  в ы п о л н я е т  с е р в е р  M ic ro so f t IIS  7 .5 , н о  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  э т о го  л ю ­
б о й  д р у г о й  с е р в е р , к о т о р ы й  в а с  у с т р а и в а е т  (я в ы б р а л  IIS , п о с к о л ь к у  м н о г и е  и з  м о и х  
к н и г  п о с в я щ е н ы  т е х н о л о г и я м  к о м п а н и и  M ic ro so f t и  э т о т  с е р в е р  у ж е  б ы л  у  м е н я  у с ­
т а н о в л е н  и  го т о в  к  р аб о т е ) .

В т о р о й  с е р в е р  ( n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . com) —  э т о  с е р в е р  N o d e .js  (и с п о л ь з у ю ­
щ и й  п р и в е д е н н ы й  в ы ш е  с ц е н а р и й ) , и  и м е н н о  ем у  б у д у т  п е р е с ы л а т ь с я  д а н н ы е  п р и  
о т п р а в к е  ф о р м ы  с в е б -с т р а н и ц ы  н а ш е г о  о б р а з ц а  д о к у м е н т а . В э т о й  г л а в е  н а с  н е

http://node.j
http://node.j
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б у д е т  и н т е р е с о в а т ь ,  ч т о  и м е н н о  п р о и с х о д и т  с п о л у ч е н н ы м и  д а н н ы м и  н а  с е р в е р е . 
В се  н а ш е  в н и м а н и е  б у д е т  с о с р е д о т о ч е н о  н а  ф о р м е . Н а  р и с . 13 .1  п о к а з а н  д о к у м е н т , 
в  к о т о р о м  э л е м е н т ы  i n p u t  с о д е р ж а т  н е к о т о р ы е  з н а ч е н и я .

Щ е л ч о к  н а  к н о п к е  Заказать п р и в о д и т  к  о т п р а в к е  ф о р м ы  н а  с е р в е р  N o d e . j  s ,  к о ­
т о р ы й  о т п р а в л я е т  о т в е т н у ю  и н ф о р м а ц и ю  б р а у з е р у , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 13 .2 .

Пример

4" С Л O www.jacquisflowershop.com/ji

С
Цветочный магазин Джеки

Астры Q

Пионы 1 2\

Нарциссы: | 2|

Примулы. | 4| J ^ j ^ 2

Гзаказаагь)

Розы | 3]

Подснежники: ( 7|

Рис. 13.1. Ввод даннъис в элементы inpu t

Port-данные

<" С Л ®  node.jacquisflowershop.com r

Имя Значение

astor 1

daffodi 2

rose 3

peony I 2

prknuia 4

snowdrop 7

Рис. 13.2. OmeemcepeepaNode.js

Я  п о н и м а ю , ч т о  н и ч е г о  о с о б е н н о  и н т е р е с н о г о  в  э т о м  о т в е т е  н е т , о д н а к о  ф о р м у  
к у д а -т о  н у ж н о  о т п р а в л я т ь ,  а  я  н е  х о ч у  у х о д и т ь  в  с т о р о н у  о т  н а ш е й  о с н о в н о й  т е м ы , 
о т в л е к а я с ь  н а  р а с с м о т р е н и е  в о п р о с о в , с в я з а н н ы х  с р а з р а б о т к о й  с е р в е р о в .

Повторение методов, связанных с обработкой 
событий формы

К а к  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  9 , jQ u e r y  п р е д о с т а в л я е т  р я д  м е т о д о в , п р е д н а з н а ч е н н ы х  
д л я  о б р а б о т к и  с о б ы т и й , с в я з а н н ы х  с ф о р м о й . С е й ч а с  и м е е т  с м ы с л  о с в е ж и т ь  в а ш и  
з н а н и я  в  э т о й  о б л а с т и , п о с к о л ь к у  ф о р м ы  я в л я ю т с я  п р е д м е т о м  н а ш е г о  р а с с м о т р е ­
н и я .  И н т е р е с у ю щ и е  н а с  м е т о д ы  и  с о б ы т и я , к о т о р ы е  и м  с о о т в е т с т в у ю т , п е р е ч и с л е -  
н ы в т а б л .  13 .2 .

http://www.jacquisflowershop.com/ji
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Совет. Не забывайте о том, что в jQuery определен набор расширенных селекторов, которые выбирают 
элементы формы. Более подробные сведения по этой теме содержатся в главе 5.

Таблица 13.2. Методы jQuery для обработки событий формы

Метод Событие Описание

blur(функция) blur Запускается при потере фокуса элементом form
change(функция) change Запускается при изменении значения элемента form
focus(функция) focus Запускается при передаче фокуса элементу form
select{функция) select Запускается при выборе пользователем текста внутри элемента form
submit(функция) submit Запускается при попытке пользователя отправить форму

Реагирование на изменение фокуса формы
Методы blur () и focus () позволяют реагировать на изменения состояния фо­

куса формы. Обычно эта возможность используется для того, чтобы помочь поль­
зователю сориентироваться в том, какой элемент имеет фокус (и, таким образом, 
какой элемент будет принимать вводимые данные). Соответствующий пример 
приведен в листинге 13.3.

Листинг 13.3. Работа с фокусом элемента формы

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

data = [
{ name: "Астры", product: "astor",
elem: "<img src=astor.png/>},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil",
elem: "<img src=daffodil.png/>},

{ name: "Розы", product: "rose",
elem: "<img src=rose.png/>},

{ name: "Пионы", product: "peony",
elem: "<img src=peony.png/>},

{ name: "Примулы", product: "primula",
elem: "<img src=primula.png/>},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop"
elem: "< img src=snowdrop.png/>},

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$(1 input1).focus(handleFormFocus).blur(handleFormFocus);

function handleFormFocus(e) {
var borderVal = e.type == "focus" ?

"medium solid green" : "";
$(this).css("border", borderVal);

}
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} ) ;
</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  в ы б и р а е м  в с е  э л е м е н т ы  input и  р е г и с т р и р у е м  ф у н к ц и ю  
handleFormFocus() в  к а ч е с т в е  о б р а б о т ч и к а  о б о и х  с о б ы т и й —  focus и  blur. Э т а  
ф у н к ц и я  в ы д е л я е т  э л е м е н т  з е л е н о й  р а м к о й , к о гд а  о н  п р и н и м а е т  ф о к у с , и  у б и р а е т  
р а м к у , к о г д а  ф о к у с  т е р я е т с я .  Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 13 .3 .

прим*р __________________
4r С Л ©  www.jacquisflowershop.com jquery/example.html

Цветочный магазин Джеки

Нарциссы: | 0| Рош: | 0|

Примулы | 0| E j f  ^F Подснежниюг | 0|

[Закамть]

Рис. 13.3. Выделение элемента, получившего фокус

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  то , ч т о  зд е с ь  и с п о л ь зо в а н  с е л е к т о р  i n p u t .  И н ы м и  с л о в а м и , 
э л е м е н т ы  в ы б и р а ю т с я  п о  д е с к р и п т о р у . В  jQ u e r y  и м е е т с я  р а с ш и р е н н ы й  с е л е к т о р  
: i n p u t  (о р а с ш и р е н н ы х  с е л е к т о р а х  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  5). В н е к о т о р ы х  б р а у з е р а х  
э т о т  с е л е к т о р  д е й с т в у е т  б о л ее  ш и р о к о  и , в  ч а с т н о с т и ,  в ы б и р а е т  э л е м е н т ы  b u t t o n ,  
с п о с о б н ы е  и н и ц и и р о в а т ь  о т п р а в к у  ф о р м ы . Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  п р и  и с п о л ь з о в а н и и  
р а с ш и р е н н о г о  с е л е к т о р а  г р а н и ц а  б у д е т  п р и м е н я т ь с я  н е  т о л ь к о  к  э л е м е н т а м  i n p u t ,  
н о  и  к  э л е м е н т у  b u t t o n .  Р а з н и ц у  л е гк о  з а м е т и т ь ,  в з г л я н у в  н а  р и с . 1 3 .4 , н а  к о т о р о м  
д л я  с р а в н е н и я  п о к а з а н а  в ы д е л е н н а я  к н о п к а , п о л у ч и в ш а я  ф о к у с .

К а к о й  и з  э т и х  с е л е к т о р о в  и с п о л ь з о в а т ь , р е ш а е т е  в ы  с а м и ,  в а ж н о  л и ш ь ,  ч т о б ы  
в ы  з н а л и ,  ч е м  о н и  о т л и ч а ю т с я .

С А
0  Пример

www.jacquisflowershop.com'jquery/e> НМймВН
Пример

Л

Астры Q o ] E ^ H  Нарциссы:

Q  F S G f l  Прим>™Пионы

.- jecquisflowmhop.com ^л

Цветочный магазне

□ Астры а Нарциссы.

ЩншЩшИ Пионы: Q  ^ | Примулы

^ Ц

Рис. 13.4. Разница в действии селекторов input и .* input

http://www.jacquisflowershop.com
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Реагирование на изменение значений формы
С о б ы т и е  c h a n g e  з а п у с к а е т с я ,  к о г д а  п о л ь з о в а т е л ь  и з м е н я е т  з н а ч е н и е  э л е м е н т а  

fo rm . Э то  с о б ы т и е  о с о б е н н о  п о л е з н о , е с л и  в ы  п р е д о с т а в л я е т е  с о в о к у п н у ю  и н ф о р ­
м а ц и ю , о с н о в а н н у ю  н а  з н а ч е н и я х ,  в в е д е н н ы х  в  ф о р м е . В л и с т и н г е  1 3 .4  п о к а з а н о , 
к а к  э т о  с о б ы т и е  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  в  д о к у м е н т е , п р е д с т а в л я ю щ е м  с а й т  ц в е т о ч н о ­
го  м а г а з и н а ,  д л я  о т с л е ж и в а н и я  о б щ е го  о б ъ е м а  з а к а з а .  З д е с ь  и с п о л ь з у е т с я  т о т  ж е  
п о д х о д , к о т о р ы й  п р и м е н я л с я  п р и  р е ф а к т о р и н г е  п р и м е р а  в  к о н ц е  ч а с т и  II.

Листинг 13.4. Ответная реакция на событие c h a n g e

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

data = [
{ name: "Астры", product: "astor",
elem: "< img src=astor.png/>},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil",
elem: "<img src=daffodil.png/>},

{ name: "Розы", product: "rose",
elem: "<img src=rose.png/>},

{ name: "Пионы", product: "peony",
elem: "< img src=peony.png/>},

{ name: "Примулы", product: "primula",
elem: "<img src=primula.png/>},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop"
elem: "<img src=snowdrop.png/>},

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$(■input').focus(handleFormFocus).blur(handleFormFocus);

function handleFormFocus(e) {
var borderVal = e.type == "focus" ?

"medium solid green" : "";
$(this).css("border", borderVal);

}

var total = $(1#buttonDiv')
.prepend("<div>06npm объем заказа: <span id=total>0 

</epan></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />')
.appendTo("body").append(total).css("clear: left");

$('input').change(function(e) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index/ elem) { 

total += Number($(elem).val());

} ) }
$(1#total1).text(total);

» ?
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} ) ;
< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  в  о т в е т  н а  с о б ы т и е  c h a n g e  в ы ч и с л я е т с я  с у м м а  в с е х  з н а ч е н и й ,  
в в е д е н н ы х  в  п о л я х  i n p u t ,  и  р е з у л ь т а т  о т о б р а ж а е т с я  в  э л е м е н т е  s p a n ,  к о т о р ы й  п е ­
р е д  э т и м  б ы л  д о б а в л е н  в д о к у м е н т .

Совет. Обратите внимание на то, что для получения значений элементов i n p u t  используется метод
v a l () .

Реагирование на отправку формы
К б о л е е  с л о ж н ы м  о п е р а ц и я м , к о т о р ы е  м о ж н о  в ы п о л н я т ь  п о  о т н о ш е н и ю  к  ф о р ­

м а м , о т н о с я т с я  т е , ч т о  с в я з а н ы  с о т м е н о й  д е й с т в и й  б р а у з е р а  п о  у м о л ч а н и ю , п р е д у ­
с м о т р е н н ы х  д л я  э л е м е н т о в  ф о р м ы . П р о с т о й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  13 .5 .

Листинг 13.5. Перехват события отправки формы

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

data = [
{ name: "Астры", product: "astor",
elem: "<img src=astor.png/>},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil",
elem: "<img src=daffodil.png/>},

{ name: "Розы", product: "rose",
elem: "<img src=rose.png/>},

{ name: "Пионы", product: "peony",
elem: "<img src=peony.png/>},

{ name: "Примулы", product: "primula",
elem: "<img src=primula.png/>},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop"
elem: "<img src=snowdrop.png/>},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$('form').submit(function (e) {

if ($('input').val() ■■ 0) { 
e.preventDefault();

}
} > ; 

}> ;
</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  р е г и с т р и р у е т с я  в с т р о е н н а я  ф у н к ц и я  д л я  о б р а б о т к и  с о б ы т и я  
submit. Э то  с о б ы т и е  б у д е т  з а п у с к а т ь с я  п р и  в ы п о л н е н и и  п о л ь з о в а т е л е м  щ е л ч к а  н а  
к н о п к е  З ак азать . Е с л и  з н а ч е н и е  п е р в о г о  э л е м е н т а  input р а в н о  0, в ы з ы в а е т с я  м е т о д , 
preventDefault(), к о т о р ы й  п р е р в е т  п р е д у с м о т р е н н о е  д л я  ф о р м ы  д е й с т в и е  п о  
у м о л ч а н и ю , з а к л ю ч а ю щ е е с я  в  о т п р а в к е  д а н н ы х  н а  с е р в е р . П р и  л ю б о м  д р у г о м  з н а ­
ч е н и и  о т п р а в к а  ф о р м ы  в ы п о л н я е т с я .
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Совет. Тот же результат можно получить, установив возвращаемое функцией значение равным 0.

С у щ е с т в у ю т  с п о с о б ы  о т п р а в к и  ф о р м ы  п р о г р а м м н ы м  п у т е м . Д л я  э т о го  м о ж н о  
и с п о л ь з о в а т ь  л и б о  ф у н к ц и к ^ О и е г у  s u b m i t  ( ) ,  л и б о  м е т о д  s u b m i t ,  к о т о р ы й  о п р е д е ­
л е н  д л я  э л е м е н т о в  ф о р м ы  с п е ц и ф и к а ц и е й  H TM L5. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о б ои х  
п о д х о д о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  13 .6 .

Листинг 13.6. Явная отправка формы

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

data = [
{ name: "Астры", product: "astor",
elem: "<img src=astor.png/>},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil",
elem: "<img src=daffodil.png/>},

{ name: "Розы", product: "rose",
elem: "<img src=rose.png/>},

{ name: "Пионы", product: "peony",
elem: "< img src=peony.png/>},

{ name: "Примулы", product: "primula",
elem: "<img src=primula.png/>},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop"
elem: "<img src=snowdrop.png/>},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$('form').submit(function (e) {

if ($('input').valO == 0) {
e.preventDefault();

}
}>;

$(1<button>DOM API</button>1).appendTo('#buttonOiv') 
.click(function (e) {
document.getElementeByTagName("form") [0] .submit() ; 
e.preventDefault();

})>
$(1<button>MeTOA jQuery</button>1).appendTo(1#buttonDiv1) 

.click(function (e) {
$ (1 form') . submit () ; 
e.preventDefault();

} ) ;  
}>;

</script>

З д е с ь  в  д о к у м е н т  д о б а в л е н ы  д в е  к н о п к и . Щ е л ч о к  н а  т о й  и з  н и х , к о т о р а я  и с п о л ь ­
зу е т  м e т o д jQ u e г y  s u b m i t  ( ) ,  п р и в е д е т  к  в ы з о в у  в а ш е й  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к а ,  и  е с ­
л и  п е р в ы й  э л е м е н т  i n p u t  и м е е т  н у л е в о е  з н а ч е н и е ,  т о  ф о р м а  н е  о т п р а в л я е т с я .  В то  
ж е  в р е м я  п о с л е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е , к о т о р а я  и с п о л ь з у е т  D OM  API и  в ы з ы в а е т  м ето д
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s u b m i t  ( ) ,  о п р е д е л я е м ы й  э л е м е н т о м  ф о р м ы , в а ш  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и й  б у д е т  о б о й ­
д ен , и  ф о р м а  б у д е т  о т п р а в л я т ь с я  в  л ю б о м  с л у ч а е .

Совет. Разумеется, я рекомендую стремиться использовать методы jQuery, но если вы будете исполь­
зовать методы DOM, то по крайней мере вам будут понятны получаемые результаты.

Проверка данных формы
О с н о в н о й  п р и ч и н о й , п о  к о т о р о й  п р и х о д и т с я  п р е р ы в а т ь  п р о ц е с с  о т п р а в к и  б р а у ­

зе р о м  д а н н ы х  ф о р м ы  н а  с е р в е р  я в л я е т с я  н а ш е  ж е л а н и е  у б е д и т ь с я  в  т о м , ч т о  в в е ­
д е н н ы е  п о л ь з о в а т е л е м  в  п о л я х  ф о р м ы  д а н н ы е  к о р р е к т н ы . В  о п р е д е л е н н ы й  м о м е н т  
к а ж д ы й  в е б - п р о г р а м м и с т  н а ч и н а е т  о с о з н а в а т ь ,  ч т о  п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  в в е с т и  
в  э л е м е н т  i n p u t  в с е , ч т о  у г о д н о . Ч и с л о  р а з л и ч н ы х  з н а ч е н и й ,  о б р а б о т к а  к о т о р ы х  
м о ж е т  п о н а д о б и т ь с я , б е с к о н е ч н о , о д н а к о , к а к  п о к а з ы в а е т  м о й  о п ы т , с у щ е с т в у ю т  
в с е го  л и ш ь  н е с к о л ь к о  п р и ч и н , п о  к о т о р ы м  п о л ь з о в а т е л и  и н о г д а  в в о д я т  в  ф о р м у  с о ­
в е р ш е н н о  н е о ж и д а н н ы е  д а н н ы е .

П е р в а я  и з  н и х  —  э т о  н е п о н и м а н и е  п о л ь з о в а т е л е м  т о го , в в о д  к а к и х  д а н н ы х  о т  н е ­
го о ж и д а е т с я .  В ы , н а п р и м е р ,  з а п р а ш и в а е т е  и м я , у к а з а н н о е  н а  к р е д и т н о й  к а р т е ,  а  
п о л ь з о в а т е л ь  в в о д и т  ее  н о м е р .

В т о р а я  п р и ч и н а  —  э т о  н е ж е л а н и е  п о л ь з о в а т е л я  п р е д о с т а в л я т ь  в а м  з а п р о ш е н ­
н ую  и н ф о р м а ц и ю , и  о н  л и ш ь  с т р е м и т с я  п о с к о р е е  з а к о н ч и т ь  з а п о л н е н и е  ф о р м ы . О н  
го т о в  в в е с т и  л ю б о е  з н а ч е н и е ,  ч т о б ы  п е р е й т и  к  с л е д у ю щ е м у  ш а г у . Е с л и  у  в а с  н а к о ­
п и л о с ь  и з р я д н о е  к о л и ч е с т в о  н о в ы х  п о л ь з о в а т е л е й , к о т о р ы е  в  к а ч е с т в е  с в о е го  а д р е ­
с а  э л е к т р о н н о й  п о ч т ы  у к а з а л и  а @ а . com, т о  в ы  п о й м е т е , ч т о  э т о  д е й с т в и т е л ь н о  я в ­
л я е т с я  п р о б л е м о й .

Т р е т ь е й  п р и ч и н о й  м о ж е т  б ы т ь  то , ч т о  п о л ь з о в а т е л ь  п р о с т о  н е  в  с о с т о я н и и  п р е ­
д о с т а в и т ь  в а м  з а п р а ш и в а е м у ю  и н ф о р м а ц и ю . Р а з в е  м о ж е т  ж и т е л ь  Р о с с и и  к о р р е к т ­
н о  о т в е т и т ь  н а  в о п р о с  о т о м , в  к а к о м  ш т а т е  о н  п р о ж и в а е т ?  В Р о с с и и  н е т  т а к о й  е д и ­
н и ц ы  а д м и н и с т р а т и в н о г о  д е л е н и я , к а к  ш т а т .

Н а к о н ец , п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  п р о с т о  о ш и б и т ь с я , ч т о  ч а щ е  всего  с в я з а н о  с о б ы ч ­
н ы м и  о п е ч а т к а м и . Н а п р и м е р , я  п е ч а т а ю  б ы с т р о , н о  н е  в с е г д а  п р а в и л ь н о , и  п о э т о м у  
ч а с т о  в в о ж у  с в о ю  ф а м и л и ю  к а к  Freman, а  н е  Freeman, п р о п у с к а я  о д н у  б у к в у  e.

Ч т о  к а с а е т с я  о п е ч а т о к , т о  з д е с ь  н и ч е г о  н е  п о д е л а е ш ь , н о  о т  т о го , к а к  в ы  с п р а в и ­
т е с ь  с т р е м я  о с т а л ь н ы м и  п р и ч и н а м и , з а в и с и т ,  б у д ет  л и  р а б о т а  п о л ь з о в а т е л я  с в а ­
ш и м  п р и л о ж е н и е м  и д т и , к а к  п о  м а с л у , и л и  п р и л о ж е н и е  б у д е т  л и ш ь  р а з д р а ж а т ь  
п о л ь з о в а т е л е й .

Я  н е  х о ч у  в д а в а т ь с я  в  д о л г и е  р а с с у ж д е н и я  о т н о с и т е л ь н о  д и з а й н а  в е б -ф о р м  и  
л и ш ь  з а м е ч у , ч т о  л у ч ш е  в с е го  п о д х о д и т ь  к  р е ш е н и ю  э т о го  в о п р о с а  с т о ч к и  з р е н и я  
п о т р е б н о с т е й  п о л ь з о в а т е л я . И е с л и  ч т о -т о  и д е т  н е  т а к ,  п о с т а р а й т е с ь  в з г л я н у т ь  н а  
п р о б л е м у  (и н а  в о з м о ж н ы е  п у т и  ее  р е ш е н и я )  г л а з а м и  п о л ь з о в а т е л я . В а ш и  п о л ь з о ­
в а т е л и  н е  з н а ю т  о т о м , к а к и м  о б р а з о м  в ы  с о з д а в а л и  с и с т е м у , и  и м  н и ч е г о  н е  и з ­
в е с т н о  о т о м , к а к  о р г а н и з о в а н ы  в а ш и  б и з н е с -п р о ц е с с ы ; и х  и н т е р е с у е т  л и ш ь  к о ­
н е ч н ы й  р е з у л ь т а т . В се  б у д у т  т о л ь к о  с ч а с т л и в ы , е с л и  в ы  с о с р е д о т о ч и т е с ь  н а  т е х  з а ­
д а ч а х , к о т о р ы е  п о л ь з о в а т е л ь  с т р е м и т с я  в ы п о л н и т ь , и  н е  б у д е т е  б е з  н у ж д ы  
н а к а з ы в а т ь  его , е с л и  о н  н е  п р е д о с т а в и т  т р е б у е м ы е  д а н н ы е .

В б и б л и o т e к e jQ u e г y  и м е ю т с я  в с е  н е о б х о д и м ы е  с р е д с т в а  д л я  с о з д а н и я  с о б с т в е н ­
н о й  с и с т е м ы  к о н т р о л я  в в е д е н н ы х  д а н н ы х , н о  я  р е к о м е н д у ю  д р у г о й  п о д хо д . О д и н  и з  
п о д к л ю ч а е м ы х  м о д у л ей  jQ u e ry ,  п о л ь з у ю щ и х с я  н а и б о л ь ш е й  п о п у л я р н о с т ь ю , н а з ы ­
в а е т с я  V a lid a t io n , и  у ж е  с а м о  э т о  н а з в а н и е  г о в о р и т  о т о м , д л я  ч е го  о н  п р е д н а з н а ­
ч ен , п о с к о л ь к у  валидация даннъис—  э т о  п р о ц е с с  п р о в е р к и  в в е д е н н ы х  д а н н ы х  н а
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предмет их соответствия определенным правилам, условиям или ограничениям 
проще говоря —  проверки их корректности.

Предупреждение. В этой главе речь идет о контроле данных на стороне клиента. Этот процесс до­
полняет, но не заменяет контроль данных на стороне сервера, в ходе которого данные проверяются 
в том виде, в каком они поступают на сервер. Проверка данных на клиентской стороне осуществля­
ется в интересах пользователей, поскольку она направлена на то, чтобы избавить пользователей от 
многократных попыток отправки на сервер неправильных данных, которые затем все равно придется 
исправлять, теряя драгоценное время. Проверка данных на серверной стороне выполняется в инте­
ресах приложения и направлена на то, чтобы некорректные данные не могли стать источником все­
возможных проблем. Вы обязаны использовать оба вида проверки, поскольку обойти проверку на 
клиентской стороне не составляет большого труда, и она не гарантирует надежной защиты вашего 
приложения.

Можете либо загрузить подключаемый модуль Validation, перейдя по адресу 
http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-validation, либо ис­
пользовать версию, включенную в файлы примеров для книги (см. главу 1). Пример 
использования этого модуля представлен в листинге 13.7.

Совет. Для подключаемого модуля Validation предусмотрено множество настраиваемых конфигурацион­
ных параметров. В этой главе рассматриваются лишь тех из них, которые используются чаще других 
и охватывают самый широкий диапазон возможных ситуаций. Если вам не будет их хватать, рекомен­
дую познакомиться с остальными параметрами, описанными в прилагаемом к модулю файле доку­
ментации.

Листинг 13.7. Использование подключаемого модуля Validation

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.validate.je" type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<style type="text/css">

div.errorMsg {color: red}
.invalidElem {border: medium solid red}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [

{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop",

http://bassistance.de/jquery-plugins/jquery-plugin-validation
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stocklevel: "15", price: 0.99},
] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo(1#rowl1); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$(1form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) { 

$(element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

} .
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg”

» ;

$.validator.addClassRules({ 
flowerValidation: { 

min: 0

}
}>

$(1 input1).addClass("flowerValidation") 
.change(function(e) {

$(1 form1).validate().element($(e.target));

»
}> ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required /> 

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com/order"> 
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

http://node.jacquisflowershop.com/order
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Примечание. Несмотря на то что в стандарте HTML5 предусмотрена поддержка некоторых базовых 
средств валидации форм, эти средства весьма просты, а разные браузеры все еще интерпретируют 
положения спецификации во многом различными способами. До тех пор пока сфера действия, воз­
можности и взаимная согласованность средств HTML5 не будут расширены или улучшены, я реко­
мендую использовать для проверки данных форм только средства библиотеки jQuery.

Импортирование файла JavaScript
П ер в о е , ч т о  в ы  д о л ж н ы  с д е л а т ь , —  э т о  д о б а в и т ь  в  д о к у м е н т  п о д к л ю ч а е м ы й  м о- 

д у л ь У а И ё а й о п , к а к  п о к а з а н о  н и ж е .

<script src="jquery.validate.js" type="text/javascript"></script>

З д е с ь  у к а з а н а  в е р с и я ,  п р е д н а з н а ч е н н а я  д л я  о т л а д к и , н о  н и ч т о  н е  м е ш а е т  и с ­
п о л ь з о в а т ь  м и н и м и з и р о в а н н у ю  в е р с и ю  это го  ф а й л а .  К р о м е  то го , в в и д у  п о п у л я р н о с ­
т и  д а н н о г о  м о д у л я , о н  п р е д л а г а е т с я  д л я  з а г р у з к и  м н о г и м и , х о т я  и  н е  в с е м и , с л у ж ­
б а м и  CDN .

Настройка параметров проверки
С л е д у ю щ и м  ш а г о м  я в л я е т с я  н а с т р о й к а  п а р а м е т р о в  п р о в е р к и  ф о р м ы . Д л я  э т о го  

с л е д у е т  в ы з в а т ь  м е т о д  validate () д л я  т е х  э л е м е н т о в  ф о р м ы , к о т о р ы е  в ы  х о т и т е  
п р о в е р и т ь . В  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  м е то д у  validate () п е р е д а е т с я  о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я  
д а н н ы х , с о д е р ж а щ и й  к о н ф и г у р а ц и о н н ы е  н а с т р о й к и , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  13 .8 .

Листинг 13.8. Настройка параметров валидации

$ ( ' f o r m ' ) . v a l i d a t e ({
highlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) {
$ (element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem") ;

},
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}>;

Здесь задаются значения четырех параметров (highlight, unhighlight, 
errorElement и errorClass), назначение которых мы обсудим позднее.

Определение правил проверки
С во ей  ги б ко стью  п о д к л ю ч а ем ы й  м одуль V a M a tio n  во  м н о гом  о б я за н  р а зн о о б р а зи ю  

п р е д у с м о т р е н н ы х  в  н е м  сп о с о б о в  п р о с т о г о  и  б ы с т р о г о  о п р е д е л е н и я  п р а в и л  п р о в е р ­
к и  к о р р е к т н о с т и  в в о д а . С у щ е с т в у е т  м н о го  с п о с о б о в  с в я з ы в а н и я  п р а в и л  с э л е м е н ­
т а м и . Я  п р е д п о ч и т а ю  т о т  и з  н и х , к о т о р ы й  о с н о в а н  н а  и с п о л ь зо в а н и и  к л ассо в . В ы  о п ­
р е д е л я е т е  н а б о р  п р а в и л  и  с в я зы в а е т е  и х  с к л ассо м , а  к о гд а  ф о р м а  п о д в е р га е т с я  п р о в е р ­
ке, п р а в и л а  п р и м е н я ю т с я  л и ш ь  к  т е м  э л е м ен т ам , к о то р ы е  п р и н а д л е ж а т  у к а за н н о м у  
к л а с с у . В п р и м е р е , п р е д с т а в л е н н о м  в  л и с т и н г е  1 3 .9 , с о з д а е т с я  о д н о  п р а в и л о .
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$.validator.addClassRules({ 
flowerValidation: { 

min: 0

Листинг 13.9. Определение правила проверки

В д а н н о м  с л у ч а е  с о з д а е т с я  п р а в и л о , к о т о р о е  б у д ет  п р и м е н я т ь с я  ко всем элемен­
т а м , п р и н а д л е ж а щ и м  к л а с с у  flowerValidation. П р а в и л о  с о с т о и т  в том, что з н а ­
ч е н и е  д о л ж н о  б ы т ь  б о л ь ш е  и л и  р а в н о  0 . Д а н н о е  у с л о в и е  в ы р а ж е н о  в правиле п у т е м  
у к а з а н и я  к о н т р о л ь н о й  п р о в е р к и  min. Э то  л и ш ь  о д и н  и з  м н о г и х  у д о б н ы х  п р е д о п р е ­
д е л е н н ы х  в и д о в  к о н т р о л ь н о й  п р о в е р к и , п р е д о с т а в л я е м ы х  м о д у л е м  V a lid a t io n , и  в с е  
о н и  б у д у т  о п и с а н ы  в  д а н н о й  г л а в е .

Применение правил проверки
С в я з ы в а н и е  п р а в и л  с  э л е м е н т а м и  ф о р м ы  д о с т и г а е т с я  п у т е м  д о б а в л е н и я  э л е ­

м е н т о в  в  к л а с с , у к а з а н н ы й  н а  п р е д ы д у щ е м  ш а г е . Э то  п о з в о л я е т  н а с т р а и в а т ь  п р а ­
в и л а  д л я  р а з н ы х  т и п о в  э л е м е н т о в . В э т о м  п р и м е р е  в с е  э л е м е н т ы  о б р а б а т ы в а ю т с я  
о д и н а к о в о , и  п о т о м у  в с е  э л е м е н т ы  в в о д а  в ы б и р а ю т с я  с п о м о щ ь к ^ р и е г у  и  д о б а в л я ­
ю т с я  в  к л а с с  flowerValidation, к а к  п о к а з а н о  в л и с т и н г е  1 3 .1 0 .

Листинг 13.10. Добавление элементов i n p u t  в класс, связанный с выполнением проверки

$('input').addClass("flowerValidation")
.change(function(e) {

$ ( ' f o r m ' ) . v a l i d a t e ( ) . e l e m e n t ( $ ( e . t a r g e t ) ) ;
})

З д е с ь  т а к ж е  и с п о л ь з у е т с я  ф у н к ц и я , п р и в я з а н н а я  к  с о б ы т и ю  change. О н а  н е п о ­
с р е д с т в е н н о  в ы п о л н я е т  п р о в е р к у  э л е м е н т а , з н а ч е н и е  к о т о р о го  б ы л о  и з м е н е н о . Э то  
г а р а н т и р у е т  н е м е д л е н н у ю  о б р а т н у ю  с в я з ь  с п о л ь з о в а т е л е м  в  с л у ч а е  и с п р а в л е н и я  
и м  о ш и б к и . Р е з у л ь т а т  р а б о т ы  п о д к л ю ч а е м о г о  м о д у л я  V a l id a t io n  п р е д с т а в л е н  н а  
р и с .  1 3 .5 . Д л я  п о л у ч е н и я  р и с у н к а  я  в в е л  -1  в п о л е  в в о д а  и  щ е л к н у л  н а  к н о п к е  
Заказать.

Совет. Текст сообщения, выводимого для пользователя, генерируется модулем проверки. 0 возможно­
сти изменения текста сообщений говорится далее.

К а к  и  в  с л у ч а е  о р г а н и з а ц и и  п р о в е р к и  д а н н ы х  с о б с т в е н н ы м и  с р е д с т в а м и , к о т о ­
р у ю  м ы  д о  э т о го  о б с у ж д а л и , п о л ь з о в а т е л ь  н е  с м о ж е т  о т п р а в и т ь  ф о р м у  д о  т е х  п о р , 
п о к а  н е  у с т р а н и т  п р о б л е м у , н о  н а  э т о т  р а з  о н  в и д и т , к а к и е  и м е н н о  з н а ч е н и я  н е ­
в е р н ы , и  ем у  д а ю т с я  р е к о м е н д а ц и и  п о  у с т р а н е н и ю  о ш и б к и . (С о гл а с ен , ч т о  э т о  с о ­
о б щ е н и е  в ы г л я д и т  д о в о л ь н о  а б с т р а к т н о ,  н о , к а к  б у д е т  д а л е е  п о к а з а н о , м о ж н о  и з ­
м е н я т ь  т е к с т  с о о б щ е н и й  п о  с в о е м у  у с м о т р е н и ю .)

Использование встроенных проверок
П о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  V a lid a t io n  п о д д е р ж и в а е т  б о л ь ш о е  к о л и ч е с т в о  в с т р о е н ­

н ы х  п р о в е р о к  д а н н ы х , в в е д е н н ы х  в  п о л я х  ф о р м ы . С о д н и м  и з  н и х  (min) в ы  у ж е  п о ­



з н а к о м и л и с ь  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е . П о л н ы й  с п и с о к  в с т р о е н н ы х  п р о в е р о к  п р е д - 
с т а в л е н в т а б л .  13 .3 .
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0  Пример

4- ^  С Л D www.jacquisflowershop.comOquery/example.html

Цветочный магазин Джеки

Астры Нарциссы

Pkase cntcr а vator greater than or equal to 0.

Примулы: | o|

Poat | о]

Подснежники: | o|

Рис. 13.5. Использование подключаемого модуля Validation

Таблица 13.3. Встроенные проверки, предусмотренные в модуле Validation

Проверка Описание

creditcard: true Значение должно содержать номер кредитной карты

date: true Значение должно быть действительной датой JavaScript

digits: true Значение должно содержать лишь цифры

email: true Значение должно быть действительным адресом электронной почты

max: maxVal Значение не должно превышать maxVal
maxlength: length Значение должно содержать не более length символов

min: minVal Значение не должно быть меньше minVal
minlength: length Значение должно содержать не менее length символов

number: true Значение должно быть десятичным числом

range: [minVal, maxVal] Значение должно находиться в пределах указанного диапазона

rangelength: [minLen, Значение должно содержать не менее minLen и не более maxLen
maxLen] символов

required: true Значение обязательно должно быть указано

url: true Значение должно быть URL-адресом_____________________________

Н е с к о л ь к о  п р а в и л  м о г у т  б ы т ь  о б ъ е д и н е н ы  в  о д н о . Т е м  с а м ы м  о б е с п е ч и в а ю т с я  
к о м п а к т н о с т ь  и  н а г л я д н о с т ь  к о д а , о с у щ е с т в л я ю щ е г о  п р о в е р к у .

Совет. В дистрибутивный пакет подключаемого модуля Validation входит файл additional- 
methods. j s. В нем содержатся дополнительные виды проверок, включая проверку телефонных 
номеров в форматах, принятых в США и Великобритании, адресов IPv4 и IPv6, а также некоторых до­
полнительных форматов дат, адресов электронной почты и URL-адресов.

Э т и  п р а в и л а  м о гу т  п р и м е н я т ь с я  к  э л е м е н т а м  н е с к о л ь к и м и  с п о с о б а м и . В се  о н и  
о п и с а н ы  в  с л е д у ю щ и х  р а з д е л а х .

http://www.jacquisflowershop.comOquery/example.html
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Примечание. Подключаемый модуль Validation поддерживает также дистанционную валидацию, при ко­
торой проверка данных, вводимых пользователем, выполняется дистанционным сервером. Это может 
оказаться полезным в тех случаях, когда проверяемые данные не могут передаваться клиенту, по­
скольку это может быть небезопасно или непрактично (например, при проверке того, не существует 
ли пользователя с таким именем). Возможности дистанционной проверки данных будут продемонстри­
рованы в главе 16 после того, как в главах 14 и 15 будут представлены средства, на которых она 
основана.

Применение правил проверки на основании принадлежности классам
Ч а щ е  в с е го  я  п о л ь з у ю с ь  м е т о д и к о й , в  к о т о р о й  п р и м е н е н и е  п р а в и л  п р о в е р к и  о с ­

н о в ы в а е т с я  н а  к л а с с а х  э л е м е н т о в . И м е н н о  т а к о й  п о д х о д  п р е д п р и н я т  в  д а н н о м  п р и ­
м е р е . О д н а к о  н и ч т о  н е  з а с т а в л я е т  в а с  о г р а н и ч и т ь с я  т о л ь к о  о д н и м  в и д о м  п р о в е р к и . 
Д л я  п р о в е р к и  р а з л и ч н ы х  а с п е к т о в  з н а ч е н и я ,  п р е д о с т а в л е н н о г о  п о л ь з о в а т е л е м , 
м о ж н о  о б ъ е д и н и т ь  в  о д н о м  п р а в и л е  н е с к о л ь к о  в и д о в  п р о в е р к и , к а к  п о к а з а н о  в  л и с ­
т и н г е  1 3 .1 1 .

Листинг 13.11. Объединение нескольких видов проверки в одном правиле

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(1#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$(1 form1) .validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) { 
$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$.validator.addClassRules({

12 3ak.3393
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flowerValidation: { 
required: true, 
digits: true, 
min: 0, 
max: 100

>
»

$('input■).addClass("flowerValidation")
.change(function(e) {

$('form').validate().element($(e.target));
}) 

}> ;
< / s c r i p t >

В э т о м  п р и м е р е  п р о в е р к и  r e q u i r e d ,  d i g i t s ,  m i n  и  m ax о б ъ е д и н е н ы  в  о д н о  п р а ­
в и л о , п о з в о л я ю щ е е  у б е д и т ь с я  в  т о м , ч т о  п р е д о с т а в л е н н о е  п о л ь з о в а т е л е м  з н а ч е н и е  
я в л я е т с я  о б я з а т е л ь н ы м  д л я  в в о д а , в к л ю ч а е т  т о л ь к о  ц и ф р ы  и  н а х о д и т с я  в  и н т е р в а -  
л е о т О д о  1 00 .

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  то , ч т о  д л я  с в я з ы в а н и я  п р а в и л а  с к л а с с о м  и с п о л ь з у е т с я  
м е т о д  addClassRules (). А р г у м е н т а м и  э т о го  м е т о д а  я в л я ю т с я  о д и н  и л и  н е с к о л ь к о  
н а б о р о в  п р о в е р о к  и  и м я  к л а с с а ,  к  к о т о р о м у  о н и  п р и м е н я ю т с я .  К а к  в и д н о  и з  л и с ­
т и н г а ,  м е т о д  addClassRules () в ы з ы в а е т с я  д л я  с в о й с т в а  validator о с н о в н о й  ф у н к - 
4 H H jQ u e ry  $ ( ) .

Д о с т у п  к  к а ж д о м у  п р о в е р я е м о м у  э л е м е н т у  ф о р м ы  о с у щ е с т в л я е т с я  и н д и в и д у ­
а л ь н о , а  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  д и а г н о с т и ч е с к и е  с о о б щ е н и я , в ы в о д и м ы е  д л я  п о л ь з о в а ­
т е л я ,  б у д у т  р а з н ы м и , в  з а в и с и м о с т и  о т  х а р а к т е р а  в о з н и к ш е й  п р о б л е м ы , к а к  п о к а -  
з а н о н а р и с .  13 .6 .

4- ^ С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  .,i \

Цветочный магазин Джеки

о
Астры j 0[ Q | ^ J  Нарциссы 1150|

Please «ии  а vatoe fcss than or equal to 100.

^ g 7 J  Розы Q ]

Please rater ortfy duuts

^ ^ j j j| j j  Пионы | |

This fidd is requffed

| ^  Примулы. | XX |

Pkase enter onh/ <hgrts.
Д

Подснежники. | 0|

[Закаэадь

Рис. 13.6. Одновременное применение нескольких видов проверки к элемен­
там формы

З д е с ь  в в е д е н о  н е с к о л ь к о  з н а ч е н и й ,  к а ж д о е  и з  к о т о р ы х  н е  п р о х о д и т  о д н о г о  и з  
в и д о в  п р о в е р к и . В а ж н о  о т м е т и т ь , ч т о  п р о в е р к и  в ы п о л н я ю т с я  в  т о м  п о р я д к е , в  к а ­
к о м  о н и  о п р е д е л е н ы  в  п р а в и л е . Е с л и  в ы  п о с м о т р и т е  н а  с о о б щ е н и е  д л я  п р о д у к т а  
Розы, т о  у в и д и т е , ч т о  о н о  н е  п р о ш л о  п р о в е р к у  digits. И з м е н и в  п о р я д о к  о п р е д е л е ­
н и я  п р о в е р о к , в ы  п о л у ч и т е  д р у г о е  с о о б щ е н и е . В л и с т и н г е  1 3 .1 2  п о р я д о к  э т и х  о п р е ­
д е л е н и й  и з м е н е н .

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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$.validator.addClassRules({ 
flowerValidation: { 

required: true, 
min: 0, 
max: 10 0, 
digits: true

}
})

Листинг 13.12. Изменение порядка применения различных проверок

В э т о м  п р и м е р е  п р о в е р к а  d i g i t s  п е р е д в и н у т а  в  к о н е ц  п р а в и л а .  Т е п е р ь ,  е с л и  
в в е с т и  в  п о л е  ф о р м ы  з н а ч е н и е  - l ,  б у д е т  в ы в е д е н о  с о о б щ е н и е  о т о м , ч т о  э т о  з н а ч е ­
н и е  н е  п р о х о д и т  п р о в е р к у  mi n ,  к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 1 3 .7 .

f 4 С Л © www.jacquisflowershop.com/jquer//example.html ф  ’Ч

Цветочный магазин Джеки

Астры Нарциссы а * ^ * ^ J  Розы | -1|

Please ratcr a vatat greater than or equal to 0.

Рис. 13.7. Изменение тюрядка применения проверок в процессе валидации данных

Применение правил проверки непосредственно к элементам
С л е д у ю щ а я  м е т о д и к а  п о з в о л я е т  п р и м е н я т ь  п р а в ш а  к  о п р е д е л е н н ы м  э л е м е н ­

т а м , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 3 .1 3 .

Листинг 13.13. Применение правил проверки к элементам выбранного набора

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

http://www.jacquisflowershop.com/jquer//example.html
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}>
</script>

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl1).tmpl(data);
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl1);
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$('form').validate({

highlight: function(element, errorClass) {
$ (element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) { 

$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$.validator.addClassRules({ 
flowerValidation: { 

required: true, 
min: 0, 
max: 10 0, 
digits: true

}
})

$('#rowl input').each(function(index, elem) {
$(elem).rules("add", { 

min: 10, 
max: 20

»
} ) ;

$('input').addClass("flowerValidation") 
.change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

})

О б р а т и т е  в н и м а н и е :  м ы  в ы з ы в а е м  м е т о д , о п р е д е л я ю щ и й  п р а в и л а ,  д л я  о б ъ е к т а  
jQuery и  п е р е д а е м  е м у  с т р о к у  add и  о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я  д а н н ы х  с в и д а м и  п р о в е ­
р о к , к о т о р ы е  х о т и м  в ы п о л н и т ь , и  и х  а р г у м е н т а м и . М ето д  rules () в о з д е й с т в у е т  
л и ш ь  н а  п е р в ы й  э л е м е н т  в ы б р а н н о г о  н а б о р а ,  и  п о э т о м у  д л я  р а с ш и р е н и я  с ф е р ы  его 
д е й с т в и я  м ы  д о л ж н ы  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  each (). В д а н н о м  с л у ч а е  в ы б и р а ю т с я  в се  
э л е м е н т ы  input, я в л я ю щ и е с я  п о т о м к а м и  э л е м е н т а  rowl, к  к о т о р ы м  и  п р и м е н я ю т с я  
у к а з а н н ы е  п р о в е р к и .

Совет. При вызове метода rules () можно добавлять и удалять отдельные проверки, используя соот­
ветственно методы add () И remove ().
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П р а в и л а , п р и м е н я е м ы е  к  э л е м е н т а м  с  и с п о л ь з о в а н и е м  м е т о д о в  r u l e s  ( ) ,  и н т е р ­
п р е т и р у ю т с я  д о  то го , к а к  б у д у т  и н т е р п р е т и р о в а т ь с я  п р а в и л а ,  п р и м е н я е м ы е  с и с ­
п о л ь з о в а н и е м  к л а с с о в . В  к о н т е к с т е  н а ш е г о  п р и м е р а  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  э л е м е н т ы  
в е р х н е г о  р я д а  б у д у т  п р о в е р я т ь с я  с и с п о л ь з о в а н и е м  з н а ч е н и я  m in , р а в н о г о  10, и  
з н а ч е н и я  max, р а в н о г о  20 , в  т о  в р е м я  к а к  к  д р у г и м  э л е м е н т а м  i n p u t  б у д у т  п р и м е ­
н я т ь с я  с о о т в е т с т в е н н о  з н а ч е н и я  0 и  100.  Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 3 .8 .

<- ^ С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  M \

Цветочный магазин Джеки

Асгры: j j

Please enter а vatoe greater than or equal to 10.

Нарциссы: | 15) Розы I 211

Ptease enter а vahie less than or equal to 20.

| Пионы: | S1 Примулы Q  |а Подснежники: | oj

Рис. 13.8. Применение правил непосредственно к элементам

П о с к о л ь к у  м ы  о б р а б а т ы в а е м  к а ж д ы й  э л е м е н т  п о  о д н о м у , э т о  п о з в о л я е т  п о  о т ­
д е л ь н о с т и  п р и м е н я т ь  к  э л е м е н т а м  р а з л и ч н ы е  п р о в е р к и . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  
п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  1 3 .1 4 .

Листинг 13.14. Настройка параметров проверки для элементов

<script type="text/javascript">
$ (document) .ready(funct ion() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(1#flowerTmpl■).tmpl(data);
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl');
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$('form').validate({

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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highlight: function(element, errorClass) {
$ (element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

b
unhighlight: function(element, errorClass) { 

$ (element).add($(element).parent())
. removeClass (11 invalidElem") ;

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$('inputl).each(function(index, elem) { 
var rules = {

required: true, 
mln: 0,
max: data[index].stocklevel, 
digits: true

>
if (Number(data[index].price) > 3.00) { 

rules.max--;

}
$(elem).rules("add", rules);

} ) ;

$('input').change(function(e) {
$(■form').validate().element($(e.target));

</script>

В э т о м  п р и м е р е  м ы  н а с т р а и в а е м  з н а ч е н и е  д л я  max, и с п о л ь з у я  о б ъ е к т  д а н н ы х , 
д о б а в л е н н ы й  в  д о к у м е н т  д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в  с п о м о щ ь ю  ш а б л о н а . З н а ч е н и е  
д л я  п р о в е р к и  max у с т а н а в л и в а е т с я  н а  о с н о в а н и и  з н а ч е н и я  с в о й с т в а  stocklevel и 
к о р р е к т и р у е т с я  в  с т о р о н у  у м е н ь ш е н и я , е с л и  ц е н а  п р е в ы ш а е т  $ 3 . В с л у ч а е  д а н н ы х , 
п о д о б н ы х  э т и м , м о ж н о  в ы п о л н я т ь  г о р а з д о  б о л е е  п о л е з н ы е  п р о в е р к и . Р е з у л ь т а т  это - 
г о и з м е н е н и я п р е д с т а в л е н н а р и с .  13 .9 .

<- ^  С  Л  © www.jacquisflowershop.com/iquery/example.html ф  Л

Цветочный магазин Джеки

Астры: * | 0| Нарциссы: f o|

Пионы:

Ptease enter а vatoe tess than or equal to 0.

Розы:

PtaM enter а vatoe kss than or equal to 1.

Примулы | o| В ^ ж  Подснежники. | 0|

Рис. 13.9. Установка критериев проверки на основании данных

http://www.jacquisflowershop.com/iquery/example.html
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Применение правил проверки на основании значений атрибута name
П р а в и л а  п р о в е р к и  м о г у т  п р и м е н я т ь с я  н а  о с н о в а н и и  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  nam e. 

В с п е ц и ф и к а ц и и  H TM L н е т  н и к а к и х  у к а з а н и й  о т н о с и т е л ь н о  то го , ч т о  з н а ч е н и е  а т ­
р и б у т а  nam e д о л ж н о  б ы т ь  у н и к а л ь н ы м , и  э т и м  ч а с т о  п о л ь з у ю т с я  д л я  в ы д е л е н и я  ц е ­
л о й  г р у п п ы  э л е м е н т о в  ф о р м ы  в  о т д е л ь н у ю  к а т е г о р и ю , п р и с в а и в а я  о д н о  и  т о  ж е  
з н а ч е н и е  д а н н о г о  а т р и б у т а  в с е м  э л е м е н т а м  гр у п п ы . В н а ш е м  п р и м е р е  э л е м е н т ы , 
с о о т в е т с т в у ю щ и е  о т д е л ь н ы м  п р о д у к т а м , и м е ю т  р а з н ы е  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  nam e. 
К а к  б ы  т о  н и  б ы л о , м о ж н о  с о з д а в а т ь  к а к  п р а в и л а ,  о т н о с я щ и е с я  к  о д н о м у  э л е м е н т у  
с о п р е д е л е н н ы м  з н а ч е н и е м  а т р и б у т а  nam e, т а к  и  п р а в и л а ,  п р и м е н я ю щ и е с я  к о  в с е м  
э л е м е н т а м ,  к о т о р ы м  п р и с в о е н о  д а н н о е  з н а ч е н и е  а т р и б у т а .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 3 .1 5 .

Листинг 13.15. Применение правил проверки с использованием имен элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl1); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

var rulesList * new Object(); 
for (var i = 0; i < data.length; 1ч-+) { 

rulesList[data[i].product] * { 
min: 0,
max: data[i].stocklevel,

}
}

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) { 
$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ьerrorElement: "div",
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errorClass: "errorMsg", 
rules: rulesList

}>;

$('input,).change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

< /s c r ip t>

В этом сценарии правила, основанные на именах элементов, добавляются пу­
тем использования свойства r u le s  конфигурационного объекта, посредством ко­
торого методу v a l id a te ( )  передаются параметры проверки. Обратите внимание 
на то, что для создания набора правил используется только объект d a ta  (свойство 
p ro d u c t элементов которого используется для генерации значений атрибута name 
элементов inpu t). Я стараюсь избегать такого подхода, поскольку предпочитаю ра­
ботать непосредственно с элементами документа, но эта методика может приго­
диться, если имеется объект данных и вы хотите настроить параметры проверки 
еще до того, как элементы формы будут добавляться в документ.

Применение правил проверки на основании значений атрибутов элементов
Существует еще один способ применения правил проверки, основанный на ат­

рибутах и предполагающий использование элементов. Модуль Validation пытается 
найти элементы с атрибутами, имена которых соответствуют названиям встроенных 
проверок. Если такие элементы удается найти, то предполагается, что они требуют 
конкретной проверки. Соответствующий пример приведен в листинге 13.16.

Листинг 13.16. Применение правил проверки с помощью атрибутов элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl1).tmpl(data);
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl1);
templResult.slice(3).appendTo("#row2");
$(1form').validate({

highlight: function(element, errorClass) {
$ (element).add($(element).parent())
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.addClass("invalidElem");
ьunhighlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

ьerrorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$('input').change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

}) 

}> ;</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" required 

min="0" max="${stocklevel}"/>
</div>

</script>

Мне нравится эта методика, если она используется в сочетании с шаблонами 
данных, но я считаю, что она загромождает документ, когда применяется к стати­
чески определяемым элементам, поскольку сопровождается многократным приме­
нением к элементам одних и тех же атрибутов.

Изменение диагностических сообщений проверки
В модуле Validation для всех встроенных проверок определены сообщения об 

ошибках, используемые по умолчанию, однако все они типовые, и пользователь не 
всегда может извлечь из них полезную информацию. Это можно пояснить на про­
стом примере. Если установлена проверка max с использованием значения 12 в ка­
честве допустимой верхней границы  и пользователь вводит в соответствующ ем 
поле значение 2 0, то сообщение об ошибке будет выглядеть так:
Please enter а value less than or equal to 12

Это сообщение отражает ограничение, действующее в отношении данного эле­
мента формы, но ничего не говорит пользователю о том, зачем это ограничение не­
обходимо. К счастью, у вас есть возможность изменить текст этих сообщений, 
вставив в них некоторую дополнительную информацию в соответствии с конкрет­
ными задачами. Какой именно метод используется для изменения сообщений об 
ошибках, зависит в первую очередь от того, каким способом были созданы правила 
проверки. В тех случаях, когда применяемые правила основаны на классах, изме­
нить сообщения нельзя, но в следующих разделах рассказывается, как определить 
сообщения в случае использования других методик.

Задание текста диагностических сообщений для проверок на основе 
атрибутов и имен элементов

Если для связывания правил проверки с элементами используется атрибут name 
или атрибуты, имена которых совпадают с именами встроенных видов проверок,
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то текст сообщений можно изменить, добавив свойство messages в объект options, 
передаваемый методу validate() при настройке параметров проверки. Соответ­
ствующий пример приведен в листинге 13.17.

Листинг 13.17. Использование свойства messages в объекте op tio ns

<script type="text/javascript">
$ (docum ent) . r e a d y (fu n c t i o n () {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(1#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

}.unhighlight: function(element, errorClass) { 
$(element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

ьerrorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg", 
messages: { 

rose: {
max: "У нас нет такого количества posl"

}.
peony: {

max: "У нас нет такого количества пионов!"

>
}

}> ;

$('input').change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

}) 
})</script>
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Нетрудно увидеть, какова структура объекта, предоставляемого в качестве зна­
чения свойства message. Вы определяете свойство, используя имя интересующего 
вас элемента, и задаете его значение в виде объекта отображения, устанавливаю ­
щего соответствие между названием вида проверки и сообщением об ошибке, ко­
торое вы хотите использовать. В данном примере изменяется текст сообщения, от­
носящийся к проверке max для элементов, атрибуты name которых имеют значения 
ro se  и peony. Результат представлен на рис. 13.10. Для обоихуказанных элементов 
отображаются измененные диагностические сообщения.

У  нас нм такого количества пионов1

Заказать

Р и с .  1 3 .1 0 . И з м е н е н и е  т е к с т а  д и а г н о с т и ч е с к и х  с о о б щ е н и й  с  п о м о щ ь ю  

о б ъ е к т а  п а р а м е т р о в

Значительная часть текста подобных сообщений для различных элементов мо­
жет повторяться, поэтому обычно я создаю объект, содержащий сообщения, про­
граммным путем, как показано в листинге 13.18.

Листинг 13.18. Определение пользовательских диагностических 
сообщений программным путем

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(1#flowerTmpl1).tmpl(data);
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templResult.slice(O, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

var customMessages ■ new Object(); 
for (var i - 0; i < data.length; i++) { 

cuetomMeesages[data[i].product] * { 
max: "В наличии только " +

data[i].stocklevel + " шт."
>

>

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) {
$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ьerrorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg", 
messages: customMessages

} ) ;

$('input').change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

}) 
})

</script>

В этом примере информативность диагностических сообщений повышается за 
счет включения в них информации, содержащейся в свойствах stocklevel эле­
ментов данных.

Задание текста сообщений при поэлементной проверке
Когда правила применяются к отдельным элементам, можно передавать им 

объект messages, содержащий требуемые тексты диагностических сообщений. Co- 
ответствующий пример приведен в листинге 13.19.

Листинг 13.19. Определение диагностических сообщений для правил, применяемых при 
поэлементной проверке

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony",
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})
</script>

stocklevel: "0", price: 1.50},
{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $(1#flowerTmpl').tmpl(data);
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl');
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) { 

$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$('input').each(function(index/ elem) {
$(elem).rules("add", { 

min: 10, 
max: 20, 
messages: {

max: "В наличии только " + 
data[index].stocklevel + " шт."

>
})

}).change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

})

Здесь при определении текста сообщений также используется свойство s to c k le v e l. 
Для простоты я предположил, что элементы in p u t располагаются в том же поряд­
ке, что и элементы данных. Результат представлен на рис. 13.11.

Создание пользовательской проверки
Если встроенных проверок оказывается недостаточно, можно создать нестан­

дартную проверку. Данный процесс сравнительно прост, а это означает, что вам не 
составит большого труда тесно увязать новый вид проверки со структурой своего 
веб-приложения. Соответствующий пример приведен в листинге 13.20.
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W П р и м е р  V ^
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Листинг 13.20. Создание пользовательской проверки

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) { 
$ (element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$.validator

http://www.jacquisflowershop.com/'auery/example.html
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.addMethod("stock", function(value, elem, args) { 
return Number(value) <= Number(args);

}, "Такого количества нет в наличии”);

$('input').each(function(index, elem) {
$(elem).rules("add"/ { 

min: 0,
stock: data[index].stocklevel

})}).change(function(e) {
$(1form').validate().element($(e.target));

}) 
})</script>

Пользовательская проверка определяется с помощью метода addMethod (), ко­
торый вызывается для свойства validator функции $ 0 . В качестве аргументов 
методу передаются имя, присваиваемое данному виду проверки, функция, которая 
используется для выполнения проверки, и сообщение, которое должно отобра­
жаться, если проверяемое условие не выполняется. В данном примере мы опреде­
лили проверку под названием stock.

Определение функции, выполняющей проверку
Функция, выполняющая проверку, принимает в качестве аргументов значение, 

введенное пользователем, объект HTMLElement, представляющий элемент формы, 
и любые аргументы, которые были указаны при применении данной проверки к эле­
менту, как показано ниже.

$ (elem).rules("add", {
min: 0,
stock: data[index].stocklevel
})

При применении этого правила в качестве аргумента проверки было указано 
значение свойства stocklevel. Это значение передается в пользовательскую 
функцию проверки.
function(value, elem, args) {

return Number(value) <= Number(args);
}

На корректность проверяемого значения указы вает возвращ аемы й данной 
функцией результат. Если значение корректно, функция возвращает true. Значе­
ние (value) и аргументы (args) представляются в виде строк, и поэтому потребова­
лось их приведение к типу Number, чтобы они сравнивались в JavaScript как числа. 
В данном случае значение считается правильным, если оно не превышает значе­
ния аргумента.

Определение пользовательского сообщения
Сообщение, которое должно отображаться в случае ошибки, можно определить 

двумя способами. Первый из них— задать его в виде строки, как в предыдущем при­
мере. Второй способ предполагает использование функции, что позволяет создавать 
сообщения, более соответствующие контексту. Пример приведен в листинге 13.21.
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Листинг 13.21. Создание пользовательского сообщения с помощью функции

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$(1form').validate({
highlight: function(element, errorClass) { 

$(element).add($(element).parent()) 
.addClass("invalidElem");

ьunhighlight: function(element, errorClass) { 
$(element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

ьerrorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg"

}> ;

$.validator
.addMethod("stock", function(value, elem, arge) { 

return Ntunber(value) <■ Number(args);
}, function(args) {

return "В наличии только " + args + " шт."

» ;

$('input').each(function(index, elem) {
$(elem).rules("add", { 

min: 0,
stock: data[index].stocklevel

})
}).change(function(e) {

$('form').validate().element($(e.target));

</script>
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Аргументом этой функции служит аргумент, который вы предоставляете при 
применении правила. В данном примере таковым является значение свойства 
s to c k le v e l.  Результат представлен на рис. 13.12.

^ С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ,♦ <\

В наличии только 15 шт.

[Заиюоть]

Р и с .  1 3 .1 2 . О п р е д е л е н и е  с о о б щ е н и й  о б  о ш и б к а х  д л я  п о л ь з о в а т е л ь с к и х  п р о ­

в е р о к  с  п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и

Форматирование выводимых сообщений об ошибках
По моему мнению, одной из наилучших возможностей, предоставляемых под­

ключаемым модулем VaHdation, является широкое разнообразие конфигурацион­
ных параметров, позволяющихуправлять форматом сообщений об ошибках при их 
отображении для пользователя. Возможности настройки вывода сообщений об 
ошибках, которые мы использовали до сих пор, выделены в листинге 13.22 полу­
жирным шрифтом.

Листинг 13.22. Настройка форматирования сообщений об ошибках в ходе проверки 
введенных данных

$(document).ready(function() {
var data = [

{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var templResult = $('#flowerTmpl1).tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl');

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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te m p lR e s u lt .s l ic e (3 ) .a p p e n d T o (" # ro w 2 " ) ;

$ ( 1fo rm ') . v a l i d a t e ({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: £unction(elementf errorClass) {

$(element).add($(element).parent()) 
.removeClass("invalidElem");

} .
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg”

}> ;

$ .v a l id a to r
.addM ethod("stock", fu n c tio n (v a lu e ,  elem , a rg s) { 

r e tu r n  Num ber(value) <= N um ber(args);
}, fu n c tio n (a rg s )  {

r e tu r n  "В наличии только " + a rg s  + " шт."
}> ;

$ ( ' in p u t ') .e a c h ( f u n c t io n ( in d e x ,  elem) {
$ (e le m ). r u l e s ( "ad d " , {

min: 0,
s to c k : d a ta [ in d e x ] .s to c k le v e l

})
} ) .c h a n g e (fu n c tio n (e )  {

$('form').validate().element($(e.target));
}) 

})
< /s c r ip t>

Здесь используются четыре различны е конфигурационные опции, однако они 
тесно связаны  между собой. В следующих разделах эти опции описаны по от­
дельности.

Задание класса для некорректных элементов
С помощью параметра e r ro rC la s s  можно задать класс, который будет связы ­

ваться с некорректными элементами. Этот класс прим еняется к сообщениям об 
ошибках при их добавлении в документ. В наших примерах для этой цели исполь­
зуется класс erro rM essage, которому в элементе s ty l e  присвоен соответствующий 
стиль, как показано в листинге 13.23.

Листинг 13.23. Элемент style, используемый в образце документа

< s ty le  ty p e = " te x t/c s s " >
div.errorMsg {color: red}
. in v a lid E lem  {border: medium s o l id  red}

< /s ty le >

Этот стиль устанавливает для указанного класса свойство c o lo r  таким обра­
зом, чтобы текст сообщения был красного цвета.
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Задание элемента e r r o r E l e m e n t

Сообщения об ошибках вставляются в документ в качестве сестринского эле­
мента, непосредственно следующего за тем элементом формы, который содержит 
некорректное значение. По умолчанию текст сообщения содержится в элементе 
label. Это не могло нас устроить в приводимых примерах, поскольку внешняя таб­
лица стилей уже содержит селектор, который выбирает все элементы label внутри 
элементов d iv  уровня ряда в табличной компоновке страницы в стиле CSS и при­
меняет стиль, препятствующий отображению текста подходящим образом. Чтобы 
обойти эту проблему, мы указали с помощью параметра errorElement, что вместо 
элемента label следует использовать элемент d iv , как показано в листинге 13.24.

Листинг 13.24. Задание элемента, в который должно быть помещено сообщение об ошибке

$(1form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) {

$ (element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ь  '
errorElement: "div",
errorClass: "errorMsg",

}) ;

Задание визуального выделения некорректных элементов
Параметры highlight и unhighlight позволяют указать функции, которые 

должны использоваться для визуального выделения элементов, содержащих не­
правильные значения. Аргументами этих функций служат объект HTMLElement, 
представляющий некорректный элемент, и класс, который был задан с помощью 
параметра errorClass. Как показано в листинге 13.25, внутри указанных функ­
ций данный класс нами не используется, тогда как с помощью объекта HTMLEle­
ment мы создаем набор jQuery, после чего переходим к родительскому элементу и 
присваиваем ему класс i nva 1 i dE 1 em.

Листинг 13.25. Управление визуальным выделением элемента

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent())
.addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) {

$(element).add($(element).parent())
.removeClass("invalidElem");

ь
errorElement: "div", 
errorClass: "errorMsg",
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Функция, определяемая конфигурационным параметром unhighlight, вызыва­
ется тогда, когда пользователь устраняет ошибку и в соответствующем поле содер­
жится корректное значение. Мы используем эту возможность для удаления класса, 
который ранее был добавлен другой функцией. Класс invalidElem соответствует се­
лектору в элементе style, включенном в документ, как показано в листинге 13.26.

Листинг 13.26. Стиль визуального выделения элемента

<style type="text/css">
div.errorMsg {color: red}
.invalidElem {border: medium solid red}

</style>

В рассматриваемых функциях можно осуществлять любые манипуляции вы­
бранными элементами. В данном случае рамка добавлялась к родительскому эле­
менту исключительно для того, чтобы продемонстрировать возможности свобод­
ного обращения с DOM, но с равным успехом можно воздействовать как на сам 
элемент, содержащий ошибочное значение, так и вообще на любую другую часть 
документа, если это необходимо.

Использование отчета о проверке
Вместо того чтобы добавлять отдельные сообщения рядом с каждым из элемен­

тов, содержащих неправильные значения, можно предоставить пользователю еди­
ный список всех обнаруженных ошибок в форме. Такая возможность может быть 
полезной, если структура или компоновка страницы не обеспечивает необходимой 
гибкости для размещения дополнительных элементов. Пример создания отчета об 
ошибках приведен в листинге 13.27.

Листинг 13.27. Использование отчета об ошибках

<script type="text/javascript"> 
$(document).ready(function() {

var data = [
{ name: "Астры", product: "astor", 
stocklevel: "10", price: 2.99},

{ name: "Нарциссы", product: "daffodil", 
stocklevel: "12", price: 1.99},

{ name: "Розы", product: "rose", 
stocklevel: "2", price: 4.99},

{ name: "Пионы", product: "peony", 
stocklevel: "0", price: 1.50},

{ name: "Примулы", product: "primula", 
stocklevel: "1", price: 3.12},

{ name: "Подснежники", product: "snowdrop", 
stocklevel: "15", price: 0.99},

] ;

var plurals = {
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astor: "астр", 
daffodil: "нарциссов", 
rose: "роз", 
peony: "пионов", 
primula: "примул", 
snowdrop: "подснежников"

}
var templResult = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
templResult.slice(0, 3).appendTo('#rowl1); 
templResult.slice(3).appendTo("#row2");

$('<div id=errorSummary>
Пожалуйста, исправьте следующие omn6Kn:</div>')
.append(1<ul id="errorsList"></ul>1)
.hide().insertAfter('hl');

$(1form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).addClass("invalidElem");

},
unhighlight: function(element, errorClass) {

$(element).removeClass("invalidElem");

ь
errorContainer: "#errorSummary", 
errorLabelContainer: "#errorList", 
wrapper: 'li',
errorElement: "div"

} ) ;

$ .validator
.addMethod("stock", function(value, elem, args) {

return Number(value) <= Number(args.data.stocklevel); 
}, function(args) {

return "Вы запросили " + $(args.element).val() + " " + 
plurals[args.data.product] +
", но их в наличии только "
+ args.data.stocklevel + " шт.";

});
$('input').each(function(index, elem) {

$ (elem).rules("add", { 
min: 0, 
stock: {

index: index, 
data: data[index], 
element: elem

}
})

}).change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

})

})
</script>

В этом примере я поступлю несколько иначе и сначала покажу вам результат, а 
затем объясню, как он был получен. На рис. 13.13 показан отчет об ошибках в окне 
браузера.
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<- ^  С Л D www.jacquisflowershop.com .query/example.html •£? .,» Q '\

Цветочный магазин Джеки

Пожалуйста, исправьте следующие ошибки

• Вы запросили 7 роз, но их в наличии только 2 шт.
• Вы запросили 5 примул, но их в наличии только 1 шт.
• Вы запросили 17 подснежников, но их в наличии только lS шт.

Астры: | o|

Пионы: | o|

Нарциссы | o| Розы □
Примулы.

i Закааать]

|  б | j ^ | ^  Подснежники |  17 |

Р и с . 1 3 .1 3 . И с п о л ь з о в а н и е  о т ч е т а  о  п р о в е р к е  к о р р е к т н о с т и  д а н н ы х  ф о р м ы

Подготовка сообщений об ошибках
Первая проблема, которую нам предстоит решить при использовании отчета об 

ошибках, заключается в том, что контекст, доступный при расположении сообще­
ния рядом с элементом формы, в данном случае теряется. Чтобы сообщения по- 
прежнему были содержательными, придется проделать дополнительную работу. 
Сначала определяется объект, содержащий названия цветов в родительном паде­
же множественного числа.
var plurals = {

astor: "Астр", 
daffodil: "Нарциссов", 
rose: "Роз", 
peony: "Пионов", 
primula: "Примул", 
snowdrop: "Подснежников"

}

Эти значения используются для генерации сообщений, относящихся к отдель­
ным видам цветов, с помощью функции, определяемой при создании пользова­
тельской проверки, как показано ниже.
$.validator

.addMethod("stock", function(value, elem, args) { 
return Number(value) <= Number(args.data.stocklevel);

}, function(args) {
return "Вы запросили " + $(args.element).val() + " ” + 

plurals[args.data.product] +
" ,но их в наличии только "
+ args.data.stocklevel + " шт.";

} ) ;

Связь между этими двумя стадиями обеспечивается объектом аргументов, ко­
торый указывается при назначении пользовательской проверки элементам фор­
мы. Встроенные проверки имеют простые аргументы, но при выполнении пользо­
вательской проверки можно создавать сколь угодно сложные объекты и передавать 
с их помощью данные любой природы.

http://www.jacquisflowershop.com
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$('input').each(function(index/ elem) {
$(elem).rules("add"/ { 

min: 0, 
stock: {

index: index, 
data: data[index], 
element: elem

}
})}).change(function(e) {
$('form').validate().element($(e.target));

}>;
Поскольку в функциях, генерирующих сообщения, есть доступ не ко всем нуж­

ным объектам, они передаются через аргумент. В данном случае мы передаем 
функции следующие данные: индекс элемента, массив d a ta  и собственно элемент. 
Все эти данные включаются в сообщение, выводимое для пользователя.

Создание отчета об ошибках
Вы должны самостоятельно создать элемент, который будет содержать отчет, и 

добавить его в документ. В данном случае в документ добавляется элемент d iv , со­
держащий элемент u l. Наша цель — создать неупорядоченный список сообщений 
о каждой обнаруженной ошибке.
$('<div id=errorSummary>

Пожалуйста, исправьте следующие omn6KH:</div>')
.append('<ul id="errorsList"></ul>')
.hide().insertAfter('hl1);

В элемент d iv  включен дополнительный текст. Он будет отображаться над спи­
ском ошибок. В приведенной выше инструкции выделей вызов метода h id e  (). Ре­
шение о видимости данного элемента принимаете вы сами, и этот фактор не явля­
ется критическим. Данный элемент может постоянно отображаться, но я считаю, 
что гораздо лучше отображать его только в том случае, когда необходимо показать 
ошибки, подлежащие устранению.

Теперь, когда мы проанализировали отдельные фрагменты кода, рассмотрим 
параметры для конфигурирования отчета.
$('form').validate({

highlight: function(element, errorClass) {
$(element).addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) {

$(element).removeClass("invalidElem");
ь
errorContainer: "#errorSummary", 
errorLabelContainer: "#errorList", 
wrapper: 'li1, 
errorElement: "div"

}>;
Здесь контекст функций h ig h l ig h t  () и u n h ig h lig h t  () сужен таким образом, 

чтобы выделялись лишь элементы in p u t.
Параметр errorContainer задает селектор, который становится видимым только 

при обнаружении ошибок, которые нужно отобразить. В данном случае это эле­
мент с идентификатором errorSummary (элемент div).
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Параметр errorLabelContainer задает элемент, в который будут помещаться 
отдельные сообщения об ошибках. В данном случае таким элементом является 
элемент ul, поскольку мы хотим, чтобы сообщения отображались в виде списка.

Параметр wrapper задает элемент, который будет содержать все сообщения об 
ошибках. Это имеет смысл делать лишь в том случае, когда сообщения выводятся в 
виде списка. Наконец, элемент errorElement задает элемент, в котором будет со­
держаться текст сообщения. По умолчанию таковым является элемент label, но 
ради упрощения форматирования мы выбрали для этого элемент div. Результат 
воздействия данных параметров на вид суммарного отчета об ошибках представ- 
лен н ар и с. 13.13.

Модуль проверки автоматически удаляет сообщения, причины появления кото­
рых устранены, и как только все ошибки будут исправлены, пользователь сможет 
отправить форму. На рис. 13.14 показан отчет после устранения двух ошибок из 
тех трех, которые отображены на предыдущем рисунке.

<- ^  С А D www.jacquisflowershop.com jquery/example.html <£? »** D  А

Цветочный магазин Джеки

Пожалуйста, неправые следуюшие ошибки

• Вы запросили 7 роз, но их в наличии толысо 2 шт.

Астры: | o|

Пионы: | o|

p Нарциссы Q  Щ ^  Розы | |

Примулы | o| | ^ ^ 2 2  п°Дснежниис | o|

{ ЗЖЯШЫ {

Р и с .  1 3 .1 4 . О т ч е т ,  о т о б р а ж а ю щ и й  м е н ь ш е е  к о л и ч е с т в о  о ш и б о к

Решение относительно того, какой вариант использовать (встроенные сообщения 
или отдельный сводный отчет), каждый принимает самостоятельно, и, как правило, 
на него оказывает влияние структура документа. Хорошая новость состоит в том, что 
подключаемый модуль проверки правильности данных предлагает достаточно гиб­
кие возможности, и обычно не составляет большого труда определить и применить 
правила проверки, в полной мере удовлетворяющие вашим потребностям.

Резюме
В этой главе вы познакомились со средствами поддержки форм, предоставляе­

мыми библиотекой jQuery. Глава началась с повторения методов обработки собы­
тий формы и объяснения роли наиболее важных из них в жизненном цикле HTML- 
формы. Большая часть главы была посвящена модулю VaHdatton, который обеспе­
чивает гибкую и расширяемую поддержку проверки значений, вводимых пользо­
вателем в полях формы, а также предоставляет средства, упрощающие разрешение 
всевозможных проблем, связанных с корректностью данных, прежде чем они будут 
отправлены на сервер.

http://www.jacquisflowershop.com


ГЛАВА 14

Использование Ajax 
(часть I)

A jax— это сокращение от “Asynchronous JavaScript and XML" (асинхронный Java 
Script и XML), но в наши дни этот термин употребляется как самостоятельный, без 
приписывания ему какого-либо смысла в результате расшифровки названия. Ajax 
позволяет отправлять на сервер асинхронные запросы. В двух словах это означает, 
что обмен данными между браузером и сервером выполняется в фоновом режиме, 
и поэтому никоим образом не мешает взаимодействию пользователя с содержи­
мым HTML-документа. Чаще всего Ajax используется для отправки данных формы 
на сервер. Преимуществом такого подхода является то, что отображение ответной 
информации, получаемой от сервера, не требует полной перезагрузки веб-страницы, 
и данные документа могут беспрепятственно отображаться с помощью стандарт­
ных ф ун кц и^’9иегу.

Средства поддержки Ajax, которые используются в этой главе, встроены в основ­
ную библиoтeкyjQueгy, хотя в конце главы я все же приведу описание одного полез­
ного подключаемого модуля. Наличие этой поддержки BjQuery значительно упроща­
ет использование программного интерфейса Ajax, предусмотренного в браузерах.

В этой главе описываются так называемые прямые и вспомогательные методы 
Ajax. Они представляют собой упрощенные методы, обеспечивающие сравнитель­
но простое и быстрое использование возможностей Ajax. В главе 15 описан низко­
уровневый программный интерфейс jQuery Ajax API, на основе которого эти мето­
ды реализованы. Однако, как вскоре будет показано, низкоуровневый API вовсе не 
такой уж низкоуровневый, и им, как правило, пользуются в тех случаях, когда воз­
можностей прямых и вспомогательных методов оказывается недостаточно. Пере­
чень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 14.1.

Таблица 14.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Выполнение асинхронных HTTP-запросов GET Используйте метод get () Т з

Обработка данных, полученных посредством 
Ajax-3anpoca

Передайте функцию методу get () 4

Выполнение Ajax-запросов в ответ на дей­
ствия пользователя

Вызовите метод get () в обработчике события 5

Запрос на получение данных в формате 
JSON от сервера

Используйте метод get () и получите объект 
в аргументе функции

6,7

Этправка данных на сервер в виде части 
HTTP-запроса GET

Передайте объект JavaScript методу get () 
в качестве аргумента

8
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Окончаниетабл. 14.1

Задача Решение Листинг

Выполнение асинхронных НТТР-запросов 
POST

Используйте метод post () 9, 10

Отправка не связанных с формой данных 
в POST-запросе

Передайте объект JavaScript методу post () 
в качестве аргумента

11

Замена типа данных, указанного сервером 
в ответе на Ajax-3anpoc

Передайте ожидаемый тип методу get () или 
post () в качестве аргумента

12, 13

Избежание самой распространенной ловуш- 
ки Ajax

Не обращайтесь с Ajax-запросами так, словно 
они являются асинхронными

14

Использование вспомогательных методов 
для выполнения GET-запросов на получение 
специфических типов данных

Используйте методы load ( ), getScript () 
И getJSON

15-18

Разрешение использования Ajax для элемен­
тов формы

Используйте подключаемый модуль Ajax Forms 19

Использование прямых методов Ajax
Обычно средства Ajax ассоциирую тся с отправкой данны х формы, однако их 

реальная сфера применения гораздо шире. Изучение методов Ajax начнем с вы­
полнения простейших задач. Рассмотрим способы получения данных с веб-сервера 
без привлечения форм.

В библиoтeкejQ uery определен ряд так называемых прямълх методов, которые 
в действительности представляют собой оболочки для вызовов функций ядра Ajax 
и позволяют быстро и просто реш ать типичные задачи Ajax. В следующих разделах 
вы познакомитесь с прямыми методами, предназначенными для получения дан­
ных с веб-сервера посредством HTTP-запросов GET.

_________________ Кратко об асинхронных задачах
Если вы новичок в Ajax, позвольте вкратце рассказать вам о том, что такое асинхронные запросы. Это 
важно знать, поскольку асинхронные запросы занимают в Ajax центральное место, а буква А в Ajax про­
исходит от слова asynchronous. Как программист большую часть времени вы тратите на написание син­
хронного кода. Вы определяете блок кода, решающий некоторую задачу, и остальная часть программы 
ждет, пока этот блок не выполнится. Задача завершается выполнением последнего оператора блока. На 
то время, пока выполняется блок, браузер лишает пользователя возможности взаимодействовать с со­
держимым веб-страницы.

Если же задача выполняется асинхронно, то вы сообщаете браузеру, что намерены выполнить опреде­
ленную работу в фоновом режиме. Выражение “в фоновом режиме” звучит довольно туманно, но для 
браузера оно означает следующее: “Выполни это так, чтобы пользователь в течение всего времени мог 
взаимодействовать с документом, и сообщи мне, когда все будет сделано”. В случае Ajax вы приказы­
ваете браузеру связаться с веб-сервером и сообщить вам, когда запрос будет выполнен. Управление 
этой связью осуществляется с помощью функций обратного вызова (callback functions). Вы предостав­
ляете браузеру одну или несколько функций, которые должны быть вызваны сразу же по завершении 
выполнения задачи. Должна быть предусмотрена функция, которая обработает успешный запрос, 
а кроме того, могут существовать функции, выполняющиеся в случае других исходов, например при 
возникновении ошибок.
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Преимущество асинхронных запросов состоит в том, что они позволяют создавать функционально на­
сыщенные HTML-документы, которые могут непрерывно обновляться на основании полученных от 
сервера ответов, не прерывая взаимодействия пользователя с приложением и не заставляя его дожи­
даться окончания полной загрузки документа.

Недостатком такого подхода является то, что он требует тщательного продумывания кода. Нельзя зара­
нее сказать, когда именно будет выполнен асинхронный запрос, и вы не имеете права делать какие- 
либо предположения относительно возможного исхода запроса. Кроме того, использование функций 
обратного вызова приводит к созданию еще более сложного кода, который только и ждет, чтобы 
“наказать” программиста, неосторожно сделавшего какие-либо предположения относительно возможно­
го исхода запроса или времени его выполнения.

Выполнение GET-запросов Ajax
Прежде всего, Ajax используется для того, чтобы выполнить HTTP-запрос GET 

с целью загрузки HTML-фрагмента, который можно добавить в документ. Образец 
документа, с которым мы будем работать, приведен в листинге 14.1.

Листинг 14.1. Образец документа

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>

<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.validate.js"type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript11>

$(document).ready(function() {
// сюда будет помещаться код

}> ;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit1' >3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

Этот код (файл example.html) аналогичен тому, который использовался в пре­
дыдущих примерах, но в нем отсутствуют элементы, описывающие отдельные виды 
цветочной продукции, а также элементы данных и шаблоны, с помощью которых 
они генерируются. Вместо этого создан отдельный файл под названием flowers.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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html, который, как и файл exam ple.htm l, включен в архив примеров, дос^пны й на 
сайте книги (см. главу 1). Содержимое файла flo w ers .h tm l приведено в листинге 14.21.

Листинг 14.2. Содержимое файла flo w e rs .h tm l

<div>
<img s rc = " a s to r .p n g " /> < la b e l  fo r= "asto r"> A cT p tJ:< /lab e l>
< inpu t nam e= "astor" value= "0" re q u ire d  />

< /div>
<div>

<img s rc = " d a f fo d il .p n g " />
< la b e l f o r = " d a f f o d i l ">Нарциссы:< /la b e l>
< inpu t n am e= "daffod il"  value= "0" re q u ir e d  />

< /div>
<div>

<img s rc = " ro se .p n g " /> < la b e l fo r= "ro se"> P o 3 H :< /lab e l>
< inpu t nam e="rose" value= "0" r e q u ir e d  />

< /d iv>
<div>

<img s rc = "p e o n y .p n g " /> < lab e l £ог="реопу">Пионы:</1аЬе1>
< inpu t name="peony" value= "0" re q u ir e d  />

< /div>
<div>

<img s rc = "p r im u la .p n g " /> < la b e l fo r= "p r im u la ">Примулы:< /la b e l>
< inpu t nam e="prim ula" value= "0" r e q u ir e d  />

< /div>
<div>

<img src= "snow drop .png"/>
< la b e l ^г^'зпоукЗгор'^П одснеж ники: < /la b e l>
< inpu t name="snowdrop" value= "0" re q u ire d  />

< /d iv>

Это те же элементы, которые использовались в предыдущих главах, но они не 
распределены по рядам и из элементов d iv  удален атрибут c la s s .  Эти изменения 
внесены исключительно для того, чтобы продемонстрировать, как осуществляется 
обработка элементов, загружаемых в документ. Никаких технических предпосы­
лок, которые заставляли бы поступать именно так, нет. Обратите внимание на то, 
что это не полный HTML-документ, а всего лишь фрагмент.

Для включения этого фрагмента в основной HTML-документ мы можем восполь­
зоваться поддержкой Ajax, предоставляемой jQuery. Возможно, вас удивляет ис­
пользование такого подхода, однако мы используем его, поскольку он имитирует 
распространенную ситуацию, когда сложный документ или веб-приложение полу­
чают путем “сш ивки” отдельных фрагментов содержимого, создаваемого различ­
ными системами. Для простоты в этом примере используется только один сервер, 
но нетрудно себе представить, что информация о предлагаемой продукции может 
поступать из нескольких разных источников. В последующих примерах я исполь­
зую сервер Node.js для демонстрации того, как организовать работу с несколькими 
серверами. А пока что давайте познакомимся с базовыми возможностями Ajax, 
предоставляемыми библиотекой jQuery, и используем их для работы с файлом 
f lo w e rs . htm l. Пример того, как это можно сделать, приведен в листинге 14.3.

1 Чтобы избежать проблем с отображением кириллицы, сохраните этот файл в кодировке 
UTF-8. —  Примеч. ред.
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Листинг 14.3. Использование средств Ajax jQuery для работы с HTML-фрагментом

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >
$ (d o c u m e n t) .re a d y (fu n c tio n ()  {

$.get("flowers.html", 
function(data) {

var elems = $(data).filter(ldlvl).addClass(l,dcell”); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

} ) ;  
} ) ;
< /s c r ip t>

Здесь используется метод g e t (), которому передаются два аргумента. Первый 
из н и х — это URL-адрес, указывающий на документ, который мы хотим загрузить. 
В данном случае используется адрес f lo w e rs .h tm l, который будет интерпретиро­
ваться как URL, заданный относительно URL-адреса, использующегося для загруз­
ки основного документа.

Второй аргумент — функция, которая будет вызываться в случае успешного вы­
полнения запроса. Как уже отмечалось выше, в Ajax интенсивно используются 
функции обратного вызова, поскольку запросы выполняются в асинхронном ре­
жиме.

Когда вы будете загружать документ, содержащий этот сценарий, файл f lo w e rs . 
html загрузится с сервера, браузер выполнит его синтаксический анализ, и получен­
ные элементы добавятся в документ. Конечный результат представлен на рис. 14.1.

. * _  □ r>
W  Ф Пример K k m _________

4~ С Л O www.jacquisflowershop.com/ query/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Астры 1 0|

Пионы: | o[

&
Нарциссы. | o|

Примулы [ 0|

[ З а к а з а т ь ]

Рош: | 0|

Подснежники: | o|

Р и с .  1 4 .1 . Р е з у л ь т а т  и с п о л ь з о в а н и я  A ja x

Надеюсь, и вы получили тот же результат, с которым уже неоднократно сталки­
вались при использовании встроенных элементов и данных, однако то, как именно 
мы добились его сейчас, заслуживает подробного рассмотрения. Поэтому давайте 
углубимся в детали.

Совет. В этом сценарии метод g e t () используется для загрузки HTML-страницы, однако точно так же 
с сервера могут быть загружены данные любой природы.

http://www.jacquisflowershop.com/
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Обработка ответных данных сервера
Функция, выполняющаяся в случае успешного заверш ения запроса, принимает 

в качестве аргумента данны е, отправленны е сервером в ответ на запрос. В этом 
примере мы получаем содержимое файла flowers.html, представляющее собой 
HTML-фрагмент. Чтобы превратить этот фрагмент в объект, с которым можно ра­
ботать средствами jQuery, мы передаем его функции $ (), которая выполнит син­
таксический анализ фрагмента и сгенерирует дерево объектов HTMLElement, как 
показановлистинге 14.4.

Листинг 14.4. Обработка данных, полученных от сервера

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.get("flowers.html", 
function(data) {

var elems = $(data).filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0/ 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

}> ; 
}> ;
</script>

Как уже отмечалось, из элементов div были намеренно удалены атрибуты 
class. Теперь, как видите, мы восстанавливаем их с помощью стандартного мето­
да addClass (). Передав данны е функции $ (), мы получаем от нее объект jQuery. 
с которым далее можем работать как с любым другим объектом. Мы добавляем 
элементы в документ с помощью методов slice () и appendTo () аналогично тому, 
как делали это в предыдущих главах.

Совет. Обратите внимание на то, что для выбора элементов div, сгенерированных на основе получен­
ных от сервера данных, используется метод filter (). Дело в том, что в процессе синтаксическо­
го анализа символы перевода строки, введенные между элементами div в файле flowers. html 
для структурирования данных, jQuery воспринимает как текстовое содержимое и вставляет вместо 
них текстовые элементы. Чтобы этого избежать, необходимо либо проследить за тем, чтобы эти сим­
волы отсутствовали в запрашиваемом документе, либо удалить их, используя метод filter ().

Повышение наглядности процесса загрузки
В нашем сценарии инструкции, запускающие Ajax-3anpoc, начинаю т выпол­

няться, когда срабатывает событие read y  (см. главу 9). Это мешает увидеть разли­
чия между использованием Ajax и встроенных данных. Для повышения наглядно­
сти процесса загрузки добавим в документ кнопку и сделаем так, чтобы Ajax-3anpoc 
выполнялся лишь после того, как на этой кнопке будет выполнен щелчок. Вноси­
мые изменения отражены в листинге 14.5.

Листинг 14.5. Выполнение Ajax-3anpoca после щелчка на кнопке

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >
$ (d o c u m e n t) .re a d y (fu n c tio n O  {

$(1<button>Aj ax</button>').appendTo('#buttonDiv')
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.click(£unction(e) {
$.get("flowers.html", 

function(data) {
var elems = $(data).filter(ldivl).addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

} ) ;
e.preventDefault();

} )»  
} ) ;</script>

Теперь документ flowers . html не будет загружаться до тех пор, пока на кнопке 
Ajax не будет выполнен щелчок, причем каждый последующий щелчок также будет 
приводить к добавлению в документ дополнительных элементов, как показано на 
рис. 14.2. О братите внимание на вызов метода preventDefault() для объекта 
Event, который передается в обработчик событий. Это делается для того, чтобы 
отменить выполнение браузером действий, предусмотренных по умолчанию. По­
скольку элемент button содержится внутри элемента form, действием по умолча­
нию является отправка формы на сервер.

Р и с .  1 4 .2 . И с п о л ь з о в а н и е  A ja x  п о с л е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е

Получение других типов данных
Возможности метода g e t () не ограничиваются работой только с HTML. Он по­

зволяет получать с сервера данные любой природы. Особый интерес для нас пред­
ставляет формат JSON, предоставляющий удобные возможности для обработки 
данных средствами jQuery. В свое время, когда технология Ajax еще только начи­
нала широко внедряться, предпочтительным форматом данных считался XML, и 
даже буква X  в аббревиатуре “Ajax” обязана своим происхождением этому формату. 
Я не собираюсь подробно обсуждать XML и лишь замечу, что этот язык страдает 
избыточностью синтаксиса, трудно читается и требует относительно больших за ­
трат времени и ресурсов для генерации и обработки данных.

В последние годы формат XML был заметно потеснен форматом JSON (JavaScript 
Object Notatlon), отличающимся простотой и исключительной приспособленностью 
для работы с JavaScrip t-кодом (о чем говорит уже само его название). Специально 
для этого прим ера я создал ф айл m y d a ta .jso n  и сохранил его вместе с файлом
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exam ple .h tm l на веб-сервере. Содержимое ф айла m y d a ta .jso n  представлено в 
листинге 14.62.

Листинг 14.6. Содержимое файла m ydata. j son

[{"name":"Астры","product":"astor","stocklevel":"10",
" p r i c e " : "2.99"},

{"nam e": "Нарциссы", " p ro d u c t" : " d a f f o d i l " , " s to c k le v e l " : "12",
" p r i c e " : " 1 . 9 9"},
{"name":"Розы","product":"rose","stocklevel":"2",

" p r i c e " : " 4 .99"}#
{"nam e": "Пионы", " p ro d u c t" : "peony", " s to c k le v e l " : "0",
"price":"1.50"},

{"nam e": "Примулы", " p ro d u c t" : "p rim u la " , " s to c k le v e l " :"1 " ,
"price":"3.12"},

{"nam e": "Подснежники"," p ro d u c t" : " s n o w d ro p " ," s to c k le v e l" : "15",
"price":"0.99"}]
В этом файле содержатся данные для различных видов цветочной продукции, и 

несложно заметить, что форма представления данных JSON совпадает с формой 
представления данных, встраиваемых в JavaScrip t-код. Это и есть одна из причин, 
по которым формат JSON вытеснил XML в веб-приложениях. Для загрузки и обра­
ботки этих данных с помощью Ajax можно использовать метод g e t (), как показано 
влистинге 14.7.

Листинг 14.7. Использование метода g e t ( )  для получения данных в формате JSON

<script type="text/javascript">
$(document).ready(functionO {

$('<button>Ajax</button>').appendTo(1#buttonDiv1)
.click(function(e) {

$.get(”mydata.json", function(data) { 
var template * $(1#flowerTmpl1);
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo(*#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

» !
e.preventDefault() ;

}> ; 
}> ;</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div classs'dcell”>
<img Brc*s"${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price«"${price}"

data-stock="${stocklevel}" value="0" required />

< / d i v >
</script>

В этом примере файл с данными JSON запраш ивается с сервера после щелчка 
на кнопке. Полученные данные передаются функции так, как если бы это был

2 Чтобы избежать проблем с отображением кириллицы, сохраните этот файл в кодировке 
UTF-8. —  Примеч. ред.
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обычный HTML-фрагмент. Для обработки данных и генерации из них HTML-эле- 
ментов используется подключаемый модуль шаблонов (см. главу 12), а для вставки 
элементов в документ— методы slice () и appendTo (). Обратите внимание на то, 
что мы не предпринимаем никаких действий для того, чтобы преобразовать строку 
JSON в объект JavaScript, — за нас это автоматически д ел ает^и егу .

Совет. Некоторые веб-серверы (в том числе и сервер Microsoft IIS 7.5, который я использовал в приме­
рах) не возвращают содержимое браузеру, если не могут распознать расширение имени файла или 
формат данных. Чтобы этот пример работал с IIS, мне пришлось установить новое соответствие ме­
жду расширением имени файла (. j son) и MIME-типом данных в формате JSON (application/ 
j son). Пока я этого не сделал, веб-сервер IIS отвечал на мой запрос файла mydata. j son сооб­
щением с кодом 4 04 (“Not Found”).

Передача данных GET-запросам
Данные могут пересылаться на сервер в составе GET-запросов, для отправки 

которых можно использовать методы get (), load (), getScript () и getJSON (). Со­
ответствующий пример приведен в листинге 14.8.

Листинг 14.8. Пересылка данных в составе GET-запроса

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var requestData = { 
country: "US", 
state: "New York"

}

$.get("flowers.html", requestData, 
function(responseData) {

var elems = $(responseData).filter('div')
.addClass("dcell"); 

elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

}> ; 

}> ;
</script>

Предоставленные вами данные присоединяются к указанному URL-адресу в ви­
де строки запроса. Это означает, что запрос имеет примерно следующий вид:
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/flowers.html? 
country=US&state=New+York

Данные, полученные в составе запроса, могут быть использованы сервером для 
уточнения содержимого, которое должно быть возвращено в ответ на запрос. На­
пример, в приведенном запросе передана информация, относящ аяся к одному из 
отделений интернет-магазина, которые разбросаны по нескольким штатам.

13 3ak.3393

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/flowers.html
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 _______________ GET или POST: что лучше?____________________
У вас может возникнуть соблазн использовать метод GET для отправки данных формы на сервер. Будь­
те внимательны! В повседневной практике старайтесь придерживаться правила, согласно которому 
GET-запросы следует использовать лишь для получения данных, предназначенных только для чтения, 
тогда как для операций, способных изменить состояние приложения, необходимо использовать ме­
тод POST.
В стандартах говорится о том, что GET-запросы предназначены для использования в тех случаях, когда 
взаимодействие является безопасным (т.е. используется исключительно для получения информации и 
не сопровождается никакими другими побочными эффектами), в то время как POST-запросы предна­
значены для небезопасных видов взаимодействия (в частности, таких, которые влияют на принятие ре­
шений либо изменяют значения параметров или объектов). Эти положения установлены Консорциумом 
WWW (World Wide Web Consortium — W3C) и доступны для ознакомления по следующему адресу:

http://www.w 3.org/Provider/Style/URI
Таким образом, использование GET-запросов для отправки данных формы на сервер допускается, од­
нако они не должны предназначаться для выполнения операций, изменяющих состояние приложения. 
Многие разработчики усвоили это правило на своем горьком опыте в 2005 году, когда была опублико­
вана программа Google Web Accelerator. Эта программа осуществляла предварительную загрузку со­
держимого по всем ссылкам на каждой странице, что абсолютно допустимо в рамках протокола HTTP, 
ибо ожидается, что GET-запросы должны быть безопасными. К сожалению, многие разработчики игно­
рировали требования HTTP и включали простые ссылки, позволяющие выполнять операции наподобие 
Удалить или Добавить в корзину. Разумеется, это привело ко всеобщему хаосу.
Одна компания решила, что ее система управления содержимым стала объектом злонамеренных атак, 
поскольку все содержимое ее веб-сайта периодически удалялось. Впоследствии оказалось, что в поле 
зрения робота-поисковика попал URL-адрес административной страницы, и он регулярно выбирал все 
ссылки, запускающие удаление данных.

Выполнение POST-запросов Ajax
Теперь, когда вы уже знаете, как получать данные с сервера, можно перейти к 

рассмотрению вопроса о способах отправки данных, точнее— отправки данных 
формы на сервер. Для решения этой задачи также предусмотрен прямой метод 
post (), значительно упрощающий отправку данных формы. Прежде чем перейти к 
рассмотрению данного метода, вы должны настроить свой сервер, а это означает, 
что мы должны вновь вернуться к серверу Node.js и постараться понять, как он ра­
ботает в рамках политики безопасности, которую браузеры применяют в отноше­
нии POST-запросов Ajax.

Подготовка сервера Node.js к получению данных формы
Для этого раздела главы вам понадобится серверный сценарий, который будет 

получать данные, отправленные браузером с использованием HTTP-метода POST, 
выполнять простую операцию с использованием этих данных и генерировать от­
вет. Сценарий Node.js для этого раздела приведен в листинге 14.9.

Листинг 14.9. Сценарий Node.js для отправки данных на сервер методом posT

var http = require('http'); 
var url = require('url');
var querystring = require('querystring');
http.createServer(function (req, res) {

console.log("[200 OK] " + req.method + " to " + req.url);

http://www.w3.org/Provider/Style/URI
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if (req.method == 'OPTIONS') { 
res.writeHead(2 0 0, "OK",

{"Access-Control-Allow-Headers": "Content-Type" ,. 
"Access-Control-Allow-Methods": "*", 
"Access-Control-Allow-Origin":

"http://www.jacquisflowershop.com"
}> ;

res.end();
} else if (req.method == 'POST') { 

var dataObj = new Object();
var contentType = req.headers["content-type"]; 
var fullBody = '';

if (contentType) { 
if (contentType
.indexOf("application/x-www-form-urlencoded") > -1) { 

req.on('data',
function(chunk) { fullBody +=,chunk.toString();}); 
req.on(1 end', funct ion() {

var dBody = querystring.parse(fullBody); 
writeResponse(req, res, dBody, 

url.parse(req.url, true)
.query["callback"])

}> ;} else {
req.on('data1,
function(chunk) { fullBody += chunk.toString();}); 
req.on('end', function() {

dataObj = JSON.parse(fullBody); 
var dprops = new Object(); 
for (var i = 0; i < dataObj.length; i++) {

dprops[dataObj[i]
.name] = dataObj[i].value;

}writeResponse(req, res, dprops);
}) ->

}
}} else if (req.method == "GET") {
var data = url.parse(req.url, true).query; 
writeResponse(req, res, data, data["callback"])

}
console.log("Ready on port 9999");

}).listen(9999);

function writeResponse(req, res, data, jsonp) { 
var total = 0; 
for (item in data) {

if(item != "_" && data[item] > 0) {
total += Number(data[item]);

} else {
delete data[item];

}
}
data.total = total;
jsonData = JSON.stringify(data);
if (jsonp) {

http://www.jacquisflowershop.com
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jsonData = jsonp + "(" + jsonData + ")";
}

res.writeHead(200, "OK", {
"Content-Type": "application/json", 
"Access-Control-Allow-Origin":

"http://www.jacquisflowershop.com"}); 
res.write(jsonData); 
res.end();

}

Сохраните сценарий в файле formserver. j s. Чтобы избавить себя от ввода тек­
ста вручную, возьмите его из файлов примеров, доступных на сайте книги. Введите 
в командной строке следующую команду.

node.exe formserver.js

Этот сценарий обрабатывает данные, отправленные браузером, и генерирует 
ответ в формате JSON. Вообще говоря, можно было сделать так, чтобы этот сцена­
рий возвращал HTML-данные, но формат JSON более компактен, и во многих слу­
чаях с ним проще работать. Возвращаемый объект JSON чрезвычайно прост: он 
содержит общее количество единиц продукции, выбранной пользователем, и коли­
чество заказанных единиц по тем видам продукции, для которых оно указано. Та­
ким образом, если выбрать одну астру, два нарцисса и две розы, то ответ в формате 
JSON, отправляемый сценарием Node.js, будет выглядеть так:
{"astor":"1","daffodil":"2","rose":"2","total":3}

Ранее формат JSON использовался нами для представления массива объектов, 
тогда как данный серверный сценарий возвращает одиночный объект, свойства 
которого соответствуют выбранным видам цветов. Свойство total содержит общее 
количество выбранных цветов. Должен признать, что подобного рода операции 
слишком просты для того, чтобы дать полное представление о возможностях обра­
ботки данных на сервере, но все же основной предмет нашего рассмотрения — 
Ajax, а не вопросы разработки серверных приложений.

Кроссдоменные запросы Ajax
Если вы заглянете в серверный сценарий (файл formserver. j s), то увидите, что 

в ответ сервера браузеру вставляется следующий НТТР-заголовок: 
Access-Control-Allow-Origin: http://www.jacquisflowershop.com/

По умолчанию  браузеры разреш аю т сценариям  выполнение Ajax-запросов, 
только если они имеют общий ист очник происхож дения (origin) с документом, 
который их содержит3. Здесь под источником происхождения понимается комби­
нация протокола, имени хоста и номера порта, являю щ ихся компонентами URL- 
адреса. Если перечисленные компоненты двух URL-адресов совпадают, то эти 
адреса соответствуют одному и тому же источнику. Если же они отличаю тся зн а­
чением хотя бы одного компонента, то считается, что они относятся к разным 
источникам.

3Так называемое правило ограничения домена (same origin policy), согласно которому URL- 
адрес ответа на запрос должен принадлежать тому же домену, что и сервер, на котором нахо­
дится страница, запрашивающая ответ. —  Примеч. ред.

http://www.jacquisflowershop.com%22%7d
http://www.jacquisflowershop.com/
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Совет. Такая политика направлена на уменьшение риска атак посредством межсайтовых сценариев 
(cross-site scripting — XSS4), когда браузер (или пользователь), введенный в заблуждение злоумыш­
ленниками, выполняет включенный в обычные страницы вредоносный сценарий. В этой книге атаки 
CSS не рассматриваются, однако в Википедии имеется превосходная статья на эту тему:
http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting

В табл. 14.2 приведены результаты сравнения ряда URL-адресов с URL-адресом 
базового образца документа:
www. jacquisflowershop. com/jquery/example.html

Таблица 14.2. Сравнение URL-адресов

URL-адрес Сравнение источников

http://www.jacquisflowershop.com/apps/mydoc.html Совпадают

https : //www. j acquisflowershop. com/apps/mydoc. html РаЗЛИЧНЫ; ОТЛИЧЭЮТСЯ П р О ТО -
колом

http: //www.jacquisflowershop. com:81/apps/mydoc.html Различны; ОТЛИЧЭЮТСЯ НОме-
рами портов

http: //node. j acquisflowershop. com/order РаЗЛИЧНЫ; ОТЛИЧЭЮТСЯ ХОСТам и

Конфигурация моей системы вклю чает два сервера. Один из них, www. 
jacquisflowershop.com, обрабатывает статическое содержимое, тогда как на вто­
ром, node.jacquisflowershop.com, выполняется сценарий Node.js. Как следует из 
данных таблицы, любой документ, хранящийся на первом сервере, и второй сервер 
относятся к разным источникам. Запросы, направляемые из одного источника к дру­
гому, отличному от него, называются кроссдоменные запросы  (cross-domain requests).

Проблемы, связанные с политикой ограничения доменов, обусловлены тем, что 
она устанавливает полный запрет на использование кроссдоменных запросов — их 
просто не должно быть, и точка! Это заставило разработчиков искать всевозможные 
обходные пути, позволяющие “обмануть” браузер и вынудить его выполнять запросы, 
идущие вразрез с указанной политикой. К счастью, существуют вполне легальные 
возможности выполнения кроссдоменных запросов, устанавливаемые специфика­
цией CORS (Cross-Origin Resource Sharing). Ниже приводится лишь краткое описание 
CORBS. Для получения более полных сведений по этому вопросу обратитесь к самой 
спецификации, которая доступна по адресу h t t p : /  /www. w3 . org/TR/cors.

Совет. Разработка спецификации CORBS была завершена сравнительно недавно. Она поддерживается 
текущими поколениями браузеров, тогда как старые браузеры могут игнорировать кроссдоменные 
запросы. Традиционный подход, основанный на использовании схемы JSONP, которую мы еще будем 
обсуждать, подходит для всех типов браузеров.

В сценарии Node.js (файл formserver. j s) источник www. j acquisflowershop. com 
указан в качестве доверенного в заголовке Access-Control-Allow-Origin непо­
средственно в коде, но ничто не мешает получать значение этого заголовка в за ­
просе, что позволяет организовывать более сложные процессы принятия решений. 
Кроме того, в этом заголовке можно использовать звездочку (*), что равносильно 
разреш ению  выполнять кроссдоменные запросы  из любых источников. Этим

4 Обычно, чтобы не возникало путаницы с каскадными таблицами стилей, при ссылках на 
межсайтовый скриптинг используют аббревиатуру XSS. —  Примеч. ред.

http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting
http://www.jacquisflowershop.com/apps/mydoc.html
http://www.jacquisflowershop
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удобно пользоваться на этапе тестирования, но если вы намерены оставить такую 
возможность в производственном приложении, то предварительно тщательно про­
думайте, не приведет ли это к созданию уязвимостей в системе безопасности.

Использование метода POST для отправки данных формы
Итак, теперь, когда вы уже имеете подготовленный сервер и знаете, что такое 

CORS, можем приступить к использованию метода post () для оправки данных 
формы на сервер, как показано в листинге 14.10.

Листинг 14.10. Отправка данных с помощью метода post ()

<script type="text/javascript"> 
$(document).ready(function() {

$('button').get(0).disabled = true;
$.getJSON("mydata.json", function(data) { 

var template = $(1#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2"); 
$('button').get(0).disabled = false;

}> ;

$('button').click(function(e) {
var formData = $('form,).serialize();

$.post("http://node.jacquisflowershop.com:9999/ 
order”, formData, 
function(data) {

processServerResponse(data);

»

e.preventDefault();

} )

function processServerResponse(data) {
var inputElems = $('div.dcell,).hide();

for (var prop in data) {
var filtered = inputElems.has('input[name=' + 

prop + ']').appendTo("#rowl").show();

}

$('#buttonDiv, #totalDiv').remove();
$('#totalTmpl').tmpl(data).appendTo('body');

}
}> ;</script>
<script id="totalTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="totalDiv" style="clear: both; padding: 5px"> 
<div style="text-align: center">Total Items:
<span id=total>${total}</spanx/div>
<div id="buttonDiv"><button type="submit">3aKa3aTb 

</button></div>
</div>

</script>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/
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<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}"

data-stock="${stocklevel}" value="0" required />
</div>

</script>

Этот пример кажется немного сложнее, чем он есть на самом деле. Мы начинаем 
с того, что используем метод getJSON () для получения файла mydata. j son, содер­
жащего описание цветочной продукции, после чего генерируем элементы с по­
мощью шаблона данных и добавляем их в документ. В результате мы оказываемся 
на уже хорошо вам знакомой исходной позиции, которую, надеюсь, вы уже успели 
полюбить(рис. 14.3).

Рис. 14.3. Исходная позиция перед отправкой данных на сервер

Вы видите на этом рисунке, что в некоторых текстовых полях содержатся зн а­
чения, формирующие заказ: 12 астр, 20 нарциссов и 4 примулы. Для регистрации 
функции, которая будет вызываться после щелчка на кнопке, используется метод
click().
$('button').click(function(e) {

var formData = $('form,).serialize();
$.post("http://node.jacquisflowershop.com:9999/ 

order", formData, 
function(data) {

processServerResponse(data);
})

e.preventDefault();
})

Первое, что делает данная ф ункция,— вызывает метод serialize() для эле­
мента form. Это весьма полезный метод, который последовательно обрабатывает 
все элементы формы и создает строку, закодированную  для передачи на сервер 
в качестве фрагмента URL-адреса.

Для введенных мною значений метод serialize () генерирует следующую строку:
astor=12&daffodil=2 0&rose=0&peony=0&primula=4&snowdrop=0

http://node.jacquisflowershop.com:9999/
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Совет. Обратите внимание на вызов метода preventDefault () для объекта Event, который пе­
редается в обработчик событий. Этот вызов необходим для того, чтобы предотвратить отправку 
формы браузером обычным путем, т.е. путем отправки данных и полной перезагрузки документа для 
получения ответа.

Я использую здесь метод serialize (), поскольку метод post () отправляет дан­
ные в закодированном для передачи в составе URL формате (хотя можно поступить 
иначе и использовать глобальный обработчик событий ajaxSetup (), о котором 
пойдет речь в главе 15). Получив объект data, созданный на основе значений эле­
ментов input, мы вызываем м е т о д р с ^  (), чтобы инициировать А)ах-запрос.

В качестве аргументов метод post () получает URL-адрес, по которому должны 
быть отправлены данные (он должен совпадать с URL-адресом, указанным в атри­
буте action элемента form), подлежащ ие отправке, и функцию, которая должна 
быть вызвана в случае успешного выполнения запроса. В этом примере получае­
мый от сервера ответ передается функции processServerResponse (), которая оп­
ределена следующим образом.
function processServerResponse(data) {

var inputElems = $('div.dcell').hide();
for (var prop in data) {

var filtered = inputElems.has('input[name=' + 
prop + ']').appendTo("#rowl").show();

}

$('#buttonDiv, #totalDiv').remove();
$('#totalTmpl1) .tmpl(data) .appendTo(1 body');

}

Сначала мы скрываем элементы div уровня ячеек, формирующие табличную 
комдоновку страницы с использованием стилей CSS (они относятся к классу dcell), 
а затем отображаем те из них, которые соответствуют свойствам объекта JSON, по­
лученного от сервера. Кроме того, мы используем шаблон данных для генерации 
разметки, отображающей общее количество выбранных единиц продукции. Это все 
можно было бы сделать с помощью клиента, но наш а цель — научиться обрабатывать 
данные, возвращаемые POST-3anpocoMAjax. Результат показан на рис. 14.4.

4r С Л ©  wwwjacquisflowershop.comjquery/example.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Астры: □3 Нарциссы | 20|

Всего заказано: 36 
[Заказать!

Примулы | 4)

Р и с .  1 4 .4 . Р е з у л ь т а т  о б р а б о т к и  д а н н ы х ,  в о з в р а щ а е м ы х  с е р в е р о м  в  о т ­

в е т  н а  P O S T - з а п р о с  A ja x
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Теперь вы сами могли убедиться в том, насколько легко отправить данные фор­
мы на сервер (и, конечно же, насколько просто обработать ответ, особенно если он 
возвращается в формате JSON).

Совет. Если получить ответ, представленный на рисунке, вам не удается, то это может быть связано с 
тем, что в заголовке CORS в сценарии Node.js не установлено корректное имя домена.

Отправка других данных с использованием метода POST
Несмотря на то что обычно метод post () применяется для отправки данных формы, 

разрешается отправлять с его помощью практически любые необходимые данные. Для 
этого требуется лишь создать объект, содержащий данные, вызвать метод serialize () 
для их подходящего форматирования и передать их методу post (). Эта методика мо­
жет пригодиться, если вы получаете данные от пользователя, минуя форму, или хотите 
включить в POST-запрос лишь часть данных, введенных в элементах формы. Исполь­
зование метода post () таким способом продемонстрировано в листинге 14.11.

Листинг 14.11. Использование метода p o s t ( )  для отправки на сервер данных, 
не являющихся элементами формы

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('button').click(function(e) { 
var requestData = { 

apples: 2, 
oranges: 10

}»

$.post("http://node.jacquisflowershop.com/ 
order", requestData, 
function(responseData) {

alert(JSON.stringify(responseData));
})e .preventDefault();

}) 
}> ;</script>

В этом сценарии явным образом создается объект и определяются его свойства. 
Этот объект передается методу post (), а для отображения полученного от сервера 
ответа используется метод alert (). (В действительности серверу совершенно без­
различно, данные какого типа он получает от браузера. Он просто попытается их 
сложить и получить итоговую сумму.) На рис. 14.5 показано диалоговое окно с вы­
веденным результатом.

Страница по адресу www

Рис. 14.5. Ответ сервера на получение данных, не являющихся элементами формы

http://node.jacquisflowershop.com/
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Совет. Полученный от сервера ответ в формате JSON автоматически преобразуется в объект JavaScript. 
Для обратного преобразования этого объекта в строку, которую можно отобразить в диалоговом ок­
не, в сценарии используется метод JSON. stringify ().

Указание ожидаемого типа данных
При использовании методов get () и post () б и б л ш п ^ ^ 9 и е г у  приходится опре­

делять тип данньгх, получаемых от сервера в ответ на запрос. Данными может быть 
все что угодно, начиная от HTML-кода и заканчивая файлами JavaScript. Для опреде­
ления типа данных библиoтeкajQueгy использует содержащуюся в ответе информа­
цию, и в частности— заголовок Content-Type. Как правило, этого вполне достаточ­
но, но иногда jQuery приходится оказывать небольшую помощь. Обычно необходи­
мость в этом возникает из-за указания сервером неверного MIME-типа в ответе.

Можно изменить информацию, поставляемую сервером, и coo6n^iTbjQuery, ка­
кой тип данных ожидается, передавая методам get () и post () дополнительную 
информацию. Аргумент может принимать одно из следующих значений:

■ xml;
■ j son;
■ j sonp;
■ script:
■ html;
■ text.
В листинге 14.12 показано, как задать ожидаемый тип данных для метода get (). 

Листинг 14.12. Указание ожидаемого типа данных

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.get("mydata.j son",
function(responseData) {

console.log(JSON.stringify(responseData));
}, "json");

}> ;</script>

В случае использования коротких форм вызова Ajax, обеспечиваемых прямыми 
методами, тип данных задается последним аргументом. Здесь мы coo6ujaeMjQuery, 
что рассчитываем получить данные в формате JSON. Сведения о типе содержимо­
го, предоставляемые сервером, игнорируются, и jQuery будет обрабатывать ответ 
как объект JSON. В примере ответ сервера выводится на консоль и выглядит так.
[{"name":"Астры","product":"astor","stocklevel":"10",
"price":"2.99"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil","stocklevel":"12",
"price":"1.99"},
{"name":"Розы","product":"rose","stocklevel":"2",
"price":"4.99"},
{"name":"Пионы","product":"peony","stocklevel":"0",
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"price":"l.50"},
{"name":"Примулы","product":"primula","stocklevel":"1",
"price":"3.12"},
{"name":"Подснежники","product":"snowdrop","stocklevel":"15",
"price":"0.99"}]
Это содержимое совпадает с тем, которое было помещено в файл m ydata. j son, что, 

собственно говоря, и ожидалось. Единственное, что требуется от вас при указании типа 
данных, — это абсолютная точность. Несоответствие типа реальных данных ука­
занному типу может стать источником проблем, как показано в листинге 14.13.

Листинг 14.13. Указание неверного типа данных

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.get("flowers.html",
function(responseData) {

console.log(JSON.stringify(responseData));
}, "json");

}> ;</script>

В этом примере мы запраш иваем файл, содержащий HTML-код, но сообщаем 
jQuery, что содержимое следует обрабатывать как объект JSON. Проблема в том, 
что при обработке объекта JSON библиoтeкajQuery автоматически создает объект 
JavaScript, чего не может сделать с HTML-кодом. В результате Ajax-3anpoc закон­
чится выводом следующего сообщения об ошибке:
SyntaxError: Unexpected token <

Совет. 0  способах обнаружения ошибок Ajax говорится в главе 15.

Коварная ловушка при работе с Ajax
Прежде чем мы продолжим обсуждение, хочу продемонстрировать последствия 

самой распространенной ошибки, которую допускают веб-программисты при ра­
боте с Ajax, обрабатывая асинхронный запрос так, как если бы он был синхрон- 
ным. Пример возникновения этой проблемы представлен в листинге 14.14.

Листинг 14.14. Распространенная ошибка при работе с Ajax

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1<button>Aj ax</button>1) .appendTo('#buttonDiv')
.click(function(e) { 
e.preventDefault();
var elems;

$.get("flowers.html"/ function(data) {



396 Часть III. Работа с данными и Ajax

elems ■ $(data).filter("div").addClass("dcell");

>>;

elems.sllce(0, 3).appendTo('#rowl1); 
elems.sllce(3).appendTo("#row2");

} ) ;
} ) ;
</script>

В этом сценарии определяется переменная elems, которая используется в функ­
ции обратного вызова Ajax для сохранения результата выполнения запроса к сер­
веру. Полученные с сервера элементы добавляются в документ с помощью методов 
slice () и appendTo (). Если вы выполните этот пример, то увидите, что ни один из 
элементов не будет добавлен в документ, и вместо этого на консоли отобразится со­
общение, конкретный текст которого зависит от типа браузера. Ниже приведено 
сообщение, отображаемое на консоли браузера Google Chrome.

Uncaught TypeError: Cannot call method 'slice' of undefined

Проблема заключается в том, что инструкции, содержащиеся внутри элемента 
s c r ip t ,  выполняются не в том порядке, в котором они записаны. При написании 
этого кода предполагался следующий порядок выполнения инструкций.

1. Определяетсяпеременная elem s.
2. Получаемые с сервера данные присваиваются переменной elem s.
3. Элементы извлекаются из переменной elem s и добавляются в документ.

В действительности происходит следующее.
1. Определяетсяпеременная elem s.
2. Запускается асинхронный запрос к серверу.
3. Элементы извлекаются из переменной elem s и добавляются в документ.

При этом в какой-то промежуточный момент времени вскоре после отправки 
браузером запроса происходит следующее.

1. В браузер поступают данные от сервера.
2. Данные обрабатываются и присваиваются переменной elems.

Причина появления сообщения об ошибке — вызов метода s l i c e  () для перемен­
ной в тот момент, когда она еще не содержит никаких элементов. Хуже всего то, что 
иногда этот код может работать правильно. Объясняется это тем, что А)ах-запрос 
выполняется настолько быстро, что к тому времени, когда начинается обработка 
переменной, в ней уже содержатся ожидаемые данные (обычно это наблюдается 
в тех случаях, когда данные кешируются браузером или когда между отправкой 
Ajax-3anpoca и попыткой обработки данных выполняются какие-либо сложные 
операции). Так что теперь, если ваш код будет вести себя подобным образом, вы 
уже знаете, что может быть причиной его необычного поведения.
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Использование вспомогательных методов 
для работы с конкретными типами данных

БиблиoтeкajQuery предоставляет три вспомогательных метода, которые делают 
работу с некоторыми типами данных более удобной. Описанию и демонстрации 
использования этих методов посвящены несколько следующих разделов.

Получение HTML-фрагментов
Метод load () предназначен для получения только HTML-данных, что позволя­

ет совместить запрос HTML-фрагмента, обработку ответа от сервера для создания 
набора элементов и вставку этих элементов в документ в одном действии. Пример 
использования метода load () представлен в листинге 14.15.

Листинг 14.15. Использование прямого метода lo ad ( )

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('<button>Ajax</button>').appendTo('#buttonDiv')
.click(function(e) {

$(1#rowl').load("flowers.html"); 
e .preventDefault();

}> ; 
}> ;
</script>

В этом сценарии мы вызы ваем  метод load () для элемента, в который хотим 
вставить новые элементы, и передаем ему URL-адрес в качестве аргумента. Если 
запрос заверш ается успешно, а полученный от сервера ответ содержит действи- 
тельныр HTML-фрагмент, элементы вставляются в указанное место в документе, 
какп оказанон ари с. 14.6.

Вы видите, что все элементы из файла flowers . html добавлены в документ, как 
мы и хотели, но поскольку у них отсутствует атрибут class, то они не укладывают­
ся в табличную компоновку страницы, используемую в основном документе. По­
этому метод load () наиболее полезен в тех случаях, когда все элементы могут быть 
вставлены в одно место в документе без какой-либо дополнительной обработки.

Получение и выполнение сценариев
Метод getScript () загружает файл JavaScript, а затем выполняет содержащие­

ся в нем инструкции. Чтобы продемонстрировать работу этого метода, я создал 
файл myscript.js и сохранил его вместе с файлом example.html на своем веб­
сервере. Содержимое этого файла представлено в листинге 14.165.

5 Чтобы избежать проблем с отображением кириллицы, сохраните этот файл в кодировке 
UTF-8. —  Примеч. ред.
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Пример

4- С Л © www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Астры: О
Нарциссы: Q
Розы: а
Пионы а
Примулы: а
Подснежники а

Рис. 14.6. Добавление элементов в документ с гюмощью метода 1 oad ()

Листинг 14.16. Содержимое файла m y s c r ip t. j  s

var flowers = [
["Astor", "Daffodil", "Rose'4, 
["Peony", "Primula", "Snowdrop"], 
["Carnation", "Lily", "Orchid"]

]
var flowersR = [

["Астры", "Нарциссы", "Розы"], 
["Пионы", "Примулы", "Подснежники"], 
["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]

$(1<div id=row3 class=drow/>').appendTo('div.dtable');

var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/><input/>
</div>');

for (var row = 0; row < flowers.length; row++) { 
var fNames = flowers[row]; 
var fNamesR = flowersR[row];

for (var i = 0; i < fNames.length; i + + ) {
fTemplate.clone().appendTo("#row" + (row + l)).children() 

.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png").end()

.filter('label').attr('for', fNames[i])

.text(fNamesR[i]).end()

.filter('input').attr({name: fNames[i], value: 0})
}

}

http://www.jacquisflowershop.com
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Эти инструкции генерируют три ряда элементов, описывающих цветы. Мы 
обошлись здесь без определения шаблонов и использовали циклы для генерации 
элементов (хотя, вообще говоря, следовало бы воспользоваться шаблонами данных, 
описанны мивглаве 12).

Самое важное, что необходимо знать при работе со сценариями, — между ини­
циализацией Ajax-3anpoca и выполнением инструкций сценария состояние доку­
мента может измениться. В листинге 14.17 приведен сценарий из основного доку­
мента, в котором по-прежнему используется метод getScript (), но при этом, еще 
до заверш ения А)ах-запроса, модифицируется дерево DOM.

Листинг 14.17. Отправка запроса и одновременное выполнение сценария при 
использовании метода g e t s c r i p t ( )

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('<button>Ajax</button>').appendTo('#buttonDiv')
.click(function(e) {

$ .g e t S c r i p t ( " m y s c r ip t . j s " ) ;
$(1#row21).remove();

e .preventDefault();
} ) ;  

} ) ;</script>

Здесь мы вызываем метод getScript () для основной функции $ () и передаем 
ему в качестве аргумента URL-адрес файла, который хотим использовать. Если 
сервер способен предоставить указанный файл и этот файл содержит действи­
тельный JavaScript-код, то последний будет выполнен.

Совет. Метод getScript () можно использовать для загрузки любых сценариев, но особенно полез­
но использовать его для загрузки и выполнения таких сценариев, как сценарии для отслеживания 
статистики посещения сайтов или определения географического местоположения клиента, которые 
не связаны с поддержкой основной функциональности веб-приложения. Пользователя не особенно 
заботит, в состоянии ли мы точно определять его местоположение для ведения статистики, тогда как 
длительное ожидание загрузки и выполнения сценария будет действовать ему на нервы. Используя 
метод getScript (), можно быстро получать запрашиваемую информацию, не доставляя пользо­
вателям неудобств, вызванных необходимостью ожидания ответа. Уточню свою мысль. Я вовсе не 
предлагаю вам использовать этот метод для выполнения каких-либо действий скрытно от пользова­
теля и говорю лишь о том, что следует отодвигать на второй план загрузку и выполнение вполне за­
конной функциональности, если она представляет для пользователей меньшую ценность, чем затра­
чиваемое на ее ожидание время.

В данном примере после запуска Ajax-3anpoca с помощью метода getScript () 
из документа удаляется элемент row2, для чего используется метод remove (). Дан­
ный элемент используется в файле myscript. j s для вставки новых элементов. Эти 
элементы отбрасываются незаметным для пользователя образом, поскольку в до­
кументе селектору #row2 ничто не соответствует. Итоговый результат представлен 
на рис. 14.7. Отнеситесь к этому примеру как к одному из образцов надежного ди­
зайна для ситуаций, в которых документ подвергается изменениям. Во всяком слу­
чае запомните, что при написании внешних сценариев JavaScript не стоит делать 
слишком много допущений о состоянии документа.
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Цветочный магазин Джеки

Асфы: | o|

g ^ ^ y j|  Гвоздики: | o|

Нарциссы. | o|

Лилии: | o|

[ЗакаэотьП^ак]

Розы: | o|

Орхидеи: | р|

Рис. 14.7. Результат внесения изменений в документ во время выпол­
нения запроса

Получение данных в формате JSON
Для загрузки данных JSON с сервера предназначен метод getJSON (). Возмож­

но, это наименее полезный из всех трех вспомогательных методов, поскольку он не 
делает с данны ми ничего сверх того, что делает базовый метод get (). Пример 
использованиям етодаде^ЗО Ж ) приведенвлистинге 14.18.

Листинг 14.18. Использование метода getJSON()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('<button>Aj ax</button>') .appendTo('#buttonDiv') 
.click(function(e) {

$.getJSON(”mydata.json"/ function(data) { 
var template = $(1#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}> ;
e.preventDefault() ;

}> ; 
}> ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell11>
<img src*"${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}" 

data-stock="${stocklevel}" 
value="0" required />

</div>
</script>

В этом примере данные JSON запраш иваю тся после щелчка на кнопке Ajax. 
Данные, загруженные с сервера, передаются функции во многом аналогично тому, 
как это делается при работе с методом get (), с которым вы познакомились ранее.
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Для обработки данных и генерации элементов используется подключаемый модуль 
шаблонов (см. главу 12), а для вставки  элементов в документ — методы s l i c e  () 
и appendTo (). Обратите внимание на то, что в качестве аргумента функции пере­
дается объект JavaScript. Для преобразования данных из формата JSON в объект 
вам ничего не нужно делать, поскольку все заботы об этом берет на ce6fljQuery.

Работа с JSONP
JSONP — это альтернатива CORS, предназначенная для обхода политики огра­

ничения домена в А)ах-запросах, т.е. для выполнения кроссдоменной загрузки. 
Она базируется на том факте, что браузеры позволяют загружать JavaScrip t-код с 
любого сервера, и именно так работает элемент s c r ip t ,  когда вы указываете атри­
бут s rc . Сначала в документе определяется функция, которая будет обрабатывать 
данные.

function processJSONP(data) {
//...здесь обрабатываются данные...

}

Далее выполняется запрос к серверу. Строка запроса включает данные формы и 
свойство c a llb a c k , в котором указывается имя функции, которую вы перед этим 
определили.
http://node.jacquisflowershop.com/order? 
callback=processJSONP&astor=l

Сервер, который должен понимать, как работает JSONP, генерирует данные 
JSON, как обычно, а затем создает инструкцию JavaScript, которая вызывает соз­
данную вами функцию и передает ей данные в качестве аргумента.
processJSONP({"astor":"1","daffodil":"2","rose":"2","total":5})

Кроме того, сервер задает для содержимого ответа тип t e x t / j a v a s c r ip t ,  тем 
самым сообщая браузеру, что отправленные данные представляют собой инструк­
ции JavaScript, подлежащие выполнению. Результатом этого является вызов опре­
деленного ранее метода, включенного в состав данных, отправленных сервером. 
Благодаря этому удается обойти проблемы кроссдоменных запросов без использо­
вания CORS.

Предупреждение. Правило ограничения доменов введено не зря. Избегайте бездумного использова­
ния JSONP. Это может привести к серьезным проблемам безопасности.

В библиотеке jQuery предусмотрена очень удобная поддержка JSONP. Все, что 
вам нужно сделать, — это вызвать метод getJSON () и указать URL-адрес, содер­
жащий выражение ca llb ack = ?  в строке запроса. БиблиoтeкajQ uery автоматиче­
ски создает функцию, присвоив ей случайное имя, и использует ее при связи с сер­
вером, откуда следует, что вам вообще не нужно модифицировать свой код. Пример 
создания JSONP-запроса приведен в листинге 14.19.

Листинг 14.19. Создание JSONP-запроса с использованием метода getJSON()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

http://node.jacquisflowershop.com/order
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$('button').get(0).disabled = true;
$.getJSON("mydata.json", function(data) { 

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2"); 
$('button').get(0).disabled = false;

}> ;

$('button').click(function(e) {
var formData = $('form').serialize();
$.getJSON(”http://node.jacquisflowershop.com 

/order?callback=?", formData, 
processServerResponse)

})
e.preventDefault() ;

})</script>

function processServerResponse(data) {
var inputElems = $('div.dcell').hide(); 
for (var prop in data) {

var filtered = inputElems
.has('input[name=1 + prop + ']')
.appendTo("#rowl").show();

}$('#buttonDiv/ #totalDiv').remove();
$('#totalTmpl') .tmpl(data) .appendTo('body' !

}

Использование подключаемого модуля 
Ajax Forms

До сих пор мы использовали встроенные B03M 0HCH0C T H jQ u e r y  для работы с Ajax. 
Как было сказано ранее, одной из сильных сторон библиотек^’9иегу является про­
стота ее расш ирения с целью включения новой функциональности и, как следст­
вие, большое многообразие подключаемых модулей. В завершение главы я кратко 
опишу один полезный подключаемый модуль для работы с формами.

Если для отправки данных формы на сервер вы намерены использовать исклю­
чительно Ajax, то, возможно, вам пригодится подключаемый модуль Ajax Forms, 
который доступен для загрузки по следующему адресу:
http://www.malsup.com/jquery/form

Этот подключаемый модуль предельно упрощает работу с формами с использо­
ванием средств Ajax, как показано в листинге 14.20.

Листинг 14.20. Использование подключаемого модуля Ajax Forms

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

http://node.jacquisflowershop.com
http://www.malsup.com/jquery/form
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<title>npnMep</title>
< s c r ip t  s r c = " jq u e r y - 1 .7 . j s "  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" > < /s c r ip t>
< s c r ip t  s r c = " jq u e r y .tm p l . j s "  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" > < /s c r ip t>  
< s c r ip t  s rc = "j q u e ry .v a l i d a t e . j s "ty p e= " t e x t / j a v a s c r i p t ">
< /s c r ip t>
<script 8rc="jquery.form.js"type*"text/javaecript">
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"  ty p e = " te x t /c s s "  h r e f = " s ty le s .c s s " />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >

$ (d o c u m e n t) .re a d y (fu n c tio n ()  {

$ .g e t S c r i p t ( " m y s c r ip t . j s " ) ;

$(1 form1).aj axForm(function(data) { 
console.log(JSON.stringify(data))

» ;
}> ;

< /s c r ip t>
< head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form m ethod="post"

a c tio n = " h t t p : / /n o d e . ja c q u is f lo w e rs h o p . co m :9 9 9 9 /o rd er">
<div id="oblock">

<div c la s s = " d ta b le " >
<div id="row l" class= "d row "> < /d iv>
<div id="row 2"class="drow ">< /d iv>

< /div>
</div>
<div id= "bu ttonD iv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

В этом примере мы добавляем в документ файл сценария j q u e ry . fo rm . j s (вхо­
дит в загрузочны й пакет подключаемого модуля) и вызы ваем  в элементе s c r ip t  
метод ajaxForm  () для элемента form. Аргументом этого метода является функция 
обратного вызова, и это обеспечивает возможность доступа к ответу сервера. Это 
простой и наглядный подход к работе с базовыми формами Ajax, характеризую­
щийся тем, что URL-адрес для отправки формы берется из самого элемента form.

Данный подключаемый модуль обладает гораздо более широкими возможно­
стями и даже включает определенную поддержку валидации форм, но если речь 
идет о том, чтобы брать на себя управление Ajax-запросами, то я рекомендовал бы 
использовать низкоуровневые средства Ajax, которые описываются в главе 15. Од­
нако для простых ситуаций этот модуль очень удобен в использовании и хорошо 
спроектирован.

Резюме
В этой главе вы познакомились с прямыми и вспомогательными методами для 

работы с Ajax, которые поддерживаются библиотекой jQuery. Было показано, как 
использовать метоДы g e t () и p o s t () для выполнения HTTP-запросов GET и POST, 
описаны методы, предназначенные для работы с данными JSON, и продемонстри­
ровано, как использовать вспомогательные методы, ориентированные на работу с

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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конкретными типами данных. Также вы узнали о том, какую ошибку чаще всего 
допускают при работе с Ajax, что такое кроссдоменные запросы и как организовать 
работу с ними. Кроме того, был кратко описан подключаемый м одул^диегу, кото­
рый упрощает использование средств Ajax совместно с формами в еще большей 
степени, чем прямые методы. В следующей главе описывается низкоуровневый 
интерфейс для работы с Ajax, хотя, как вы сами сможете убедиться, он не такой уж 
низкоуровневый, и его использование не представляет сложностей.



ГЛАВА 15

Использование Ajax 
(часть II)

В этой главе описан низкоуровневый программный и нтерф ей ^9и егу  Ajax API. Ка­
залось бы, термин низкоуровневы й  указы вает на то, что вы получаете доступ 
к скрытым возможностям механизма запросов, но это не совсем так. Описываемые 
здесь методы менее удобны по сравнению с рассмотренными в главе 14, однако це­
ной небольших дополнительных усилий запрос можно сконфигурировать так, чтобы 
он в точности соответствовал вашим потребностям, чего не всегда удается добиться 
с помощью прямых или вспомогательных методов.

Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 15.1.

Таблица 15.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Вызов Ajax с помощью низкоуровневого API Используйте метод aj ах () "1

Получение детальных сведений о запросе спосо­
бом, аналогичным использованию собственного 
объекта XMLHttpRequest

Используйте объект jqXHR 2

Задание URL-адреса для Ajax-3anpoca Используйте параметр uri () 3

Задание HTTP-метода для запроса Используйте параметр type () 4

Ответные действия при успешном запросе Используйте метод success () 5

Ответные действия при неудачном запросе Используйте метод error () 6

Ответные действия при завершении запросов, 
независимо от того, успешны ли они

Используйте метод complete () 7,8

Настройка параметров запроса перед его отправкой Используйте метод beforeSend () 9

Задание нескольких функций для обработки успеш­
ных, неудачных и любых завершенных запросов

Задайте массив функций для параметров
success, error и complete

10

Задание элемента, который должен быть назначен 
переменной this в функциях, указанных для па­
раметров success, error И complete

Используйте параметр context 11

Ответные действия на события для всех Ajax- 
запросов

Используйте методы глобальных событий 12

Задание того, должен ли запрос приводить 
к запуску событий global

Используйте параметр global 13

Установка тайм-аута для запроса Используйте параметр timeout 14
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Окончание табл. 15.1

Задача Решение Листинг

Добавление заголовков в запрос Используйте параметр headers 14

Задание типа содержимого, отправляемого на 
сервер

Используйте заголовок contentType 15

Задание режима (синхронного или асинхронного), 
в котором должен выполняться запрос

Используйте параметр async 16

Игнорирование данных, которые не изменились Используйте параметр ifModified 17

Ответные действия на получение кода состояния 
HTTP, отправленного сервером

Используйте метод statusCode () 18

Очистка данных ответа Используйте параметр dataFilter 19

Управление преобразованием данных Используйте метод converters () 20

Определение общих параметров для всех Ajax- 
запросов

Используйте метод ajaxSetup () 21

Динамическое изменение параметров отдельных 
запросов

Используйте метод ajaxPrefilter () 22

Создание простого Ajax-3anp0ca средствами 
низкоуровневого API

Создавать запросы с помощью низкоуровневого API не намного сложнее, чем с 
помощью прямых или вспомогательных методов, которые обсуждались в главе 14. 
Разница состоит в том, что такой подход позволяет контролировать многие другие 
аспекты запроса и получать о выполняющемся запросе гораздо больше информа­
ции. Центральное место в низкоуровневом API занимает метод a ja x ( ) ,  простой 
пример использования которого приведен в листинге 15.1.

Листинг 15.1. Использование метода a ja x ( )

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.validate.js"type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.aj ах("mydata.j son",{

success: function(data) {
var template = $(1#flowerTmpl1); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
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}
} ) ;

}> ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}"

data-stock="${stocklevel}" value="0" required />
</div>

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2"class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

Аргументами метода aj ах () являются запраш иваемый URL и объект отображе­
ния данных, свойства которого определяют набор пар “клю ч-значение”, каждая из 
которых определяет некий параметр запроса1.

Примечание. В этой главе используется тот же серверный сценарий Node.js, что и в главе 14.

Здесь передаваемый методу ajax() объект содержит только один параметр, 
success, задающий функцию, которая будет вызываться в случае успешного выпол­
нения запроса. В данном примере мы запраш иваем у сервера файл mydata.json 
и используем его вместе с шаблоном данных для создания элементов и вставки их 
в документ, как это делалось в предыдущей главе с помощью прямых методов. По 
умолчанию метод ajax() создает HTTP-запрос GET, т.е. данный пример эквива­
лентен использованию методов get () и getJSON(), описанных в главе 14. О н а­
стройке POST-запросов будет говориться позже.

Для Ajax-запросов предусмотрено множество настроек. Все они будут рассмот­
рены в оставш ихся главах наряду с некоторыми полезными методами, которые 
jQuery предоставляет для упрощения работы с Ajax.

1 Заметьте, что функция ajax () вызывается без селектора, поскольку она не применя­
ется к объекту Query. Все операции Ajax —  глобальные функции, не зависящие от DOM. —  
П р и м е ч .  р е д .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Объект j gXHR
Метод aj ах () возвращает объект j qXHR, который можно использовать для полу­

чения подробной информации о запросе и с которым можно взаимодействовать. 
Объект jqXHR представляет собой оболочку объекта XMLHttpRequest, составляю­
щую фундамент браузерной поддержки Ajax и приспособленную для работы с от­
сроченными o6beK7noAtujQuery, о которых речь пойдет в главе 35.

При выполнении большинства операций Ajax объект j qXHR можно просто игно­
рировать, что я и рекомендую делать. Этот объект используется в тех случаях, когда 
необходимо получить более полную информацию об ответе сервера, чем та, которую 
удается получить иными способами. Кроме того, его можно использовать для на­
стройки параметров Ajax-3anpoca, но это проще сделать, используя настройки, до­
ступные для метода aj ах (). Свойства и методы объекта j qXHR описаны в табл. 15.2.

Таблица 15.2. Свойства и методы объекта jgXHR
Свойство/метод Описание

readyState Возвращает индикатор хода выполнения запроса на протяжении 
всего его жизненного цикла, принимающий значения от о (запрос 
не отправлен) до 4 (запрос завершен)

status Возвращает код состояния HTTP, отправленный сервером

statusText Возвращает текстовое описание кода состояния

responseXML Возвращает ответ в виде XML (если он является XML-документом)

responseText Возвращает ответ в виде строки

setRequest(имя, значение) Возвращает заголовок запроса (это можно сделать проще 
с помощью параметра headers)

getAllResponseHeaders() Возвращает в виде строки все заголовки, содержащиеся в ответе

getResponseHeaders(имя) Возвращает значение указанного заголовка ответа

abort() Прерывает запрос

Объект j qXHR встречается в нескольких местах кода. Сначала он используется
для сохранения результата, 
тинге 15.2.

возвращаемого методом aj ах (), как показано в лис-

Листинг 15.2. Использование объекта jqXHR

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var jqxhr = $.ajax("mydata.json",{ 
success: function(data) {

var template = $('#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))
.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3) )
.appendTo("#row2");

}
}> ;
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var timerID = setInterval(function() {
сопво1е.1од("Статус: " + jqxhr.status + " " + 

jqxhr.statusText); 
i£ (jqxhr.readyState == 4) {

console.log("Запрос выполнен: " + 
jqxhr.responseText); 

clearInterval(timerID);

}
} ,  100 ) ;

}>;</script>

В этом примере мы сохраняем результат, возвращаемый методом ajax (), а за ­
тем используем метод setlnterval () для вывода информации о запросе каждые 
ЮОмс. Использование результата, возвращаемого методом ajax(), не изменяет 
того факта, что запрос выполняется асинхронно, поэтому при работе с объектом 
jqXHR необходимо соблюдать меры предосторожности. Для проверки состояния 
запроса мы используем свойство readyState (завершению запроса соответствует 
значение 4) и выводим ответ сервера на консоль. Для данного сценария консоль­
ный вывод выглядит так (в вашем браузере он может выглядеть несколько иначе).

Статус: 200 OK 

Запрос выполнен:
[{"name":"Астры","product":"astor","stocklevel":"10",
"price":"2.99"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil","stocklevel":"12",
"price":"1.99"}, {"name":"Розы","product":"rose","stocklevel":"2",
"price":"4.99"}, {"name":"Пионы","product":"peony","stocklevel":"0", 
"price":"1.50"},
{"name":"Примулы","product":"primula","stocklevel":"1",
"price":"3.12"},
{"name":"Подснежники","product":"snowdrop","stocklevel":"15",
"price":"0.99"}]

Я использую объект j qXHR лишь в редких случаях и не делаю этого вообще, если 
он представляет собой результат, возвращаемый методом a j ах (). БиблиoтeкajQuery 
автоматически запускает Ajax-3anpoc при вызове метода a j ах (), и поэтому я не 
считаю возможность настройки параметров запроса сколько-нибудь полезной. Ес­
ли я хочу работать с объектом j qXHR (как правило, для получения дополнительной 
информации об ответе сервера), то обычно делаю это через параметры обработчи­
ка событий, о которых мы поговорим далее. Они предоставляют мне информацию 
о состоянии запроса, что избавляет от необходимости выяснять его.

Задание URL-адреса запроса
Одним из наиболее важных доступных параметров является параметр url, по­

зволяющий указать URL-адрес для запроса. Можно использовать этот параметр 
как альтернативу передаче URL-адреса в качестве аргумента метода a j a x ( ) , как 
показановлистинге 15.3.
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Листинг 15.3. Задание URL-адреса

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >
$ (d o c u m e n t) .re a d y (fu n c tio n ()  {

$ .a j a x ({
url: "mydata.j son",
su c c e ss : fu n c tio n (d a ta )  {

v a r  te m p la te  = $ ( '#flow erT m pl1); 
t e m p la te . tm p l ( d a ta .s l i c e ( 0 ,  3))
. appendTo("# row l" ) ;  
te m p la te . tm p l( d a ta . s l i c e (3))
. appendTo("#row2" ) ;

}
}>;

Создание POST-запроса
Для задания требуемого типа запроса, который необходимо выполнить, исполь­

зуется параметр type. По умолчанию выполняются GET-запросы, как в предыду­
щем примере. Пример использования метода a ja x  () для создания POST-запроса 
и отправки данных формы на сервер приведен в листинге 15.4.

Листинг 15.4. Создание POST-запроса с помощью метода ajax()

< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t" >
$ (d o c u m e n t) .re a d y (fu n c tio n ()  {

$ .a ja x ({
u r l :  "m y d a ta .jso n " , 
s u c c e ss : fu n c tio n (d a ta )  {

v a r  tem p la te  = $ ( ' # flow erT m pl1);
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}
}>;

$('button').click(function(e) {
$.ajax({

url: $('form').attr("action"), 
data: $(,form').serialize()/ 
type: 'post1,
success: processServerResponse

»
e.preventDefault();

»

function processServerResponse(data) {
var inputElems = $(ldiv.dcell').hide(); 

for (var prop in data) { 
var filtered = inputElems
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. h a s ( 1 i n p u t [nam e=1 + p r o p  + 1] 1)

. a p p e n d T o ( " # r o w l ” ) . s h o w ( ) ;
}
$ ( 1# b u t t o n D i v ,  # t o t a l D i v ' ) . r e m o v e ( ) ;
$ ( 1# t o t a l T m p l 1) . t m p l ( d a t a ) . a p p e n d T o ( ' b o d y ' ) ;

}
}>;

</script>
< s c r i p t  i d = " t o t a l T m p l "  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< d i v  i d = " t o t a l D i v "  s t y l e = " c l e a r :  b o t h ;  p a d d i n g :  5px">
< d i v  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " > B c e r o  э а к а э а н о :

< s p a n  i d = t o t a l > $ { t o t a l } < / s p a n x / d i v >
< d i v  i d = " b u t t o n D i v " >

<button types ■submit">3axaaaTb</button>
< / d i v >

< / d i v >
< / s c r i p t >

Здесьдополнительно к type мы использовали еще несколько параметров. Для 
указания цели POST-запроса используется описанный ранее параметр url. В дан­
ном случае url получает значение из цели элемента form документа. Пересылаемые 
данные указываются с помощью параметра data, значение которого устанавлива­
ется с помощью метода serialize (), описанного в главе 33.

Выход за рамки методов GET и POST
В параметре typ e  можно указать любой HTTP-метод, но если вы попытаетесь использовать методы, 
отличные от GET и POST, то можете столкнуться с трудностями. Это происходит потому, что многие 
брандмауэры и серверы приложений конфигурируются так, чтобы любые другие виды запросов игнори­
ровались. Если вы хотите использовать другие HTTP-методы, то можете выполнить POST-запрос, доба­
вив в него заголовок х - н т т р -M e th o d -o v e r r id e  и задав в нем метод, который хотите использо­
вать, примерно так, как показано ниже.

X-HTTP-Method-Override: PUT

Это соглашение поддерживается многими фреймворками и является общеприуятым способом создания 
веб-приложений, поддерживающих архитектурный стиль REST, — RESTful-приложений, более подробную 
информацию о которых можно найти по следующему адресу:

http://en.wikipedia.org/wiki/Representational_state_transfer 

0 том, как установить заголовок для Ajax-3anp0ca jQuery, будет говориться далее.

Работа с событиями Ajax
Несколько параметров позволяют указывать функции для обработки событий, 

которые могут запускаться на протяжении жизненного цикла Ajax-3anpoca. Имен­
но таким способом вы будете указывать функции обратного вызова, играющие 
столь важную роль в Ajax-3anpocax. С одной из них вы уже познакомились при рас­
смотрении параметра su ccess  в предыдущем примере. Список парам етров/свя­
занных с событиями, вместе с их краткими описаниями приведен в табл. 15.3.

Совет. Параметры, описанные в табл. 15.3, относятся к локальным событиям, т.е. используются для от­
дельных событий Ajax. Существуют также глобальные события, о которых речь пойдет далее.

http://en.wikipedia.org/wiki/Representational_state_transfer


412 Часть III. Работа с данными и Ajax 

Таблица 15.3. Параметры событий Ajax

Параметр Описание

beforeSend Задает функцию, которая будет вызываться перед запуском Ajax-3anpoca

complete Задает функцию, которая будет вызываться при успешном или неудачном завершении
Ajax-3anpoca

error Задает функцию, которая будет вызываться при неудачном завершении запроса

success Задает функцию, которая будет вызываться при успешном выполнении запроса

Обработка успешных запросов
В примере, поясняющем использование параметра success, при вызове функ­

ции были опущены два аргумента — сообщение, описывающее результат запроса, 
и объект j qXHR. Пример использования функции, которая принимает эти аргумен­
ты, приведен в листинге 15.5.

Листинг 15.5. Передача полного набора аргументов функции, 
определяемой параметром s u c c e s s

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax({
url: "mydata.json",
success: function(data, status, jqxhr) {

сопво1е.1од("Статус: " + status);

сопво1е.1од(”Статус jqXHR: " + jqxhr.status +
" " + jqxhr.statusText); 

console.log(jqxhr.getAllResponseHeaders());

var template = $(1#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}
}> ; 

}> ;
</script>

Аргумент status — это строка, описывающая исход запроса. Функция обратно­
го вызова, которую мы задаем, используя параметр success, выполняется лишь 
для успешных запросов, и поэтому значением данного аргумента обычно является 
success. Исключением является случай, когда вы используете параметр ifModified, 
описанный далее.

Функции обратного вызова для всех событий Ajax следуют одному и тому же об­
разцу, но наибольшую пользу этот аргумент приносит в случае ряда других событий.

Последний аргумент — это объект j qXHR. Вы не должны выяснять состояние за ­
проса, прежде чем начать работу с этим объектом, поскольку знаете, что функция 
выполняется лишь тогда, когда запрос завершается успешно. В этом примере объект 
j qXHR используется для получения информации о состоянии запроса и заголовках,
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которые сервер включил в ответ, а  также для вывода этой информации на консоль. 
В данном случае результат имеет следующий вид (в зависимости от того, какой 
сервер вы используете, у вас может быть другой набор заголовков).

Статус: success 
Статус j qXHR: 2 00 OK
Date: Sat, 23 Jun 2012 18:28:11 GMT 
Connection: Keep-A1ive 
Content-Length: 480
Last-Modified: Thu, 21 Jun 2012 13:11:12 GMT
Server: Apache/2.2.21 (Win32) mod_ssl/2.2.21 OpenSSL/l.O.Oe РНР/5.3.8
mod_perl/2.0.4 Perl/v5.10.1
ETag: "2 0000000098df-le0-4c2fb3ffcf909"
Content-Type: application/json
Accept-Ranges: bytes
Keep-Alive: t imeout = 5, max= 97

Обработка ошибок
Параметр error используется для указания функции, которая должна вызы­

ваться при неудачном заверш ении запроса. Соответствующий пример приведен 
влистинге 15.6.

Листинг 15.6. Использование параметра e r r o r

<style type="text/css">
.error {color: red; border: mediiun solid red; padding: 4px; 

margin: auto; width: 200px; text-align: center}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.ajax("NoSuchFile.json",{

success: function(data, status, jqxhr) { 
var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

ь
error: function(jqxhr, status, errorMsg) {

$('<div class=error/>')
.text("CTaTyc: " + status + " Ошибка:

" + errorMsg)
.insertAfter('hl1);

}
}> ;

} ) ;
</script>

Здесь запрашивается отсутствующий на сервере файл NoSuchFile. j son, и поэтому 
запрос заведомо не сможет быть выполнен, в результате чего будет вызвана функция, 
заданная с помощью параметра error. Аргументами этой функции являются объект 
j qXHR, а также сообщение о состоянии ошибки и сообщение об ошибке, полученное
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в ответе сервера. Внутри этой функции в документ добавляется элемент div, отоб­
ражающий значения аргументов status и errorMsg, как показано на рис. 15.1.

Рис. 15.1. Сообщение об ошибке

Аргумент status может иметь одно из значений, приведенных в табл. 15.4. 

Таблица 15.4. Возможные значения s t a t u s  для параметра e r r o r  

Параметр Описание

abort Запрос был отменен еще до его отправки (используется объект j qXHR)
error Общая ошибка, о которой обычно сообщает сервер

parsererror Невозможность синтаксического разбора данных, возвращенных сервером 

timeout Истечение допустимого времени ожидания ответа сервера

Значение аргумента errorMsg варьируется в зависимости от значения аргумента 
status. Если значением status является error, то аргумент errorMsg будет содержать 
текстовую часть ответа сервера. Так, в данном примере сервер отвечает сообщением 
404 Not Found,ипoэтoмycoдepжимымapгyмe(нтaerrorMsgявляeтcяNot Found.

Если значением status является timeout, то значением аргумента errorMsg 
также будет timeout. Можно задать длительность допустимого периода ожидания 
до истечения времени запроса с помощью параметра timeout, описанного далее.

Если значением status является parsererror, то аргумент errorMsg будет со­
держать описание проблемы. Эта ошибка встречается тогда, когда либо данные 
неправильно сформированы, либо сервер возвращает неправильный М1МЕ-тип 
данных. Тип данных можно принудительно задать с помощью параметра dataType. 
Наконец, в случае преждевременного прекращ ения запроса аргументы status 
и errorMsg будут иметь значение abort.

Совет. Несмотря на то что в этом примере значения status и errorMsg отображаются в докумен­
те, в целом это мало что дает пользователю, поскольку сообщения будут понятны лишь тому, кто по­
нимает, что происходит внутри веб-приложения, и не содержат никаких указаний относительно спо­
собов разрешения возникшей проблемы.

Обработка завершенных запросов
Параметр complete можно использовать для задания функции, которая будет 

вызываться при заверш ении Ajax-3anpoca, независимо от его успешности. Соот­
ветствующий пример приведен в листинге 15.7.
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Листинг 15.7. Использование параметра complete

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.j son",{
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

ьerror: function(jqxhr, status, errorMsg) {
$('<div class=error/>')

.text("CTaTyc: " + status + " Ошибка:
" + errorMsg)

.insertAfter('hl');
ь
complete: function(jXHR, status) {

сопво1е.1од("Завершение: ■ + status);

}

</script>

Функция, заданная параметром complete, вызывается после функций, задан­
ных параметрами success и error. Для этой функции BjQuery предусмотрено н а­
много меньше предустановленной информации, однако вы получаете гораздо более 
широкий ряд значений аргумента status, как показано в табл. 15.5.

Таблица 15.5. Возможные значения status для параметра complete
Параметр Описание

abort Запрос был отменен еще до его отправки (используется объект jqXHR)
error Общая ошибка, о которой обычно сообщает сервер

notmodified Запрошенное содержимое не изменялось со времени выполнения последнего запроса

parsererror Невозможность синтаксического разбора данных, возвращенных сервером

success Запрос был выполнен успешно

timeout Истечение допустимого времени ожидания ответа сервера

У вас может возникнуть соблазн использовать параметр com plete для задания 
единой функции, способной обрабатывать все возможные исходы запроса, но в 
этом случае вы не сможете воспользоваться преимуществами той обработки дан­
ных и ошибок, которую вы полняе^диегу . Гораздо лучше использовать параметры 
su ccess  и e r r o r  и тщательно продумать организацию аргументов общей функции, 
как показано в листинге 15.8.
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Листинг 15.8. Использование единой функции для обработки всех 
возможных исходов запросов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.j son",{
success: function(data, status, jqxhr) {

handleResponse(status, data, null, jqxhr);

berror: function(jqxhr, status, errorMsg) {
handleResponse(status, null, errorMsg, jqxhr);

}
}> ;

function handleResponse(status, data, errorMsg, jqxhr) { 
if (status == "success") {

var template = $(1#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
} else {

$('<div class=error/>')
.text("CTaTyc: " + status + " Ошибка: " + 

errorMsg)
.insertAfter(1hl1);

}
}

}> ;</script>

Настройка параметров запросов перед их отправкой
Параметр beforeEnd позволяет задать функцию, которая будет вызываться пе­

ред отправкой запросов. Это позволяет сконф игурировать запрос в последнюю 
минуту, добавляя или зам еняя параметры, переданные методу ajax () (что может 
быть особенно полезным, если для множества запросов используется один и тот же 
объект, содержащий необходимые значения параметров). Пример использования 
такого подхода представлен в листинге 15.9.

Листинг 15.9. Использование параметра beforeSend

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax({
success: function(data, status, jqxhr) {

handleResponse(status, data, null, jqxhr);
ьerror: function(jqxhr, status, errorMsg) {
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handleResponse(status, null, errorMsg, jqxhr);
ь
beforeSend: function(jqxhr, settings) { 

settings.url * "mydata.json";

}
}> ;

function handleResponse(status, data, errorMsg, jqxhr) { 
if (status == "success") {

var template = $('#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
} else {

$('<div class=error/>')
.text("CTaTyc: " + status + " Ошибка: " + 

errorMsg)
.insertAfter('hl');

}
}

}> ;</script>

Аргументами указанной функции являются объект j qXHR (который может при­
годиться для настройки заголовков запроса или отмены запроса, прежде чем он 
будет отправлен) и объект, содержащий параметры, переданные методу aj ах (). 
В данном примере URL-адрес для Ajax-3anpoca задается с помощью параметра u r l .

Задание нескольких обработчиков событий
В предыдущих примерах мы реагировали на наступление событий, связанны х 

с Ajax-запросами, вызовом одной функции, но в парам етрах  success, error, 
complete и beforeSend можно задавать массив функций, каждая из которых будет 
выполняться при запуске соответствующего события. Простой пример этого при- 
веденвлистинге 15.10.

Листинг 15.10. Задание нескольких обработчиков событий

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.json",{
success: [processData, reportStatus]

}> ;

function processData(data, status, jqxhr) { 
var template = $('#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
}

function reportStatus(data, status, jqxhr) {
console.log("CTaTyc: " + status + " Код результата: " +
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jq x h r . s t a t u s ) ;
}

} ) ;
< /s c r ip t>

В этом примере для параметра su cc ess  задан массив, состоящий из двух функ­
ций, одна из которых использует данные для добавления элементов в документ, а 
вторая выводит информацию на консоль.

Совет. Объект jqXHR можно использовать для регистрации обработчиков событий в случае отсрочен­
ных объектов как часть обычной библиотеки jQuery, о чем подробно говорится в главе 35.

Настройка контекста для событий
Параметр context позволяет указать элемент, который будет назначен пере­

менной this, когда будет вызван обработчик события. Это может быть использо­
вано для обращения к целевым элементам в документе без необходимости их выбо­
ра в функции-обработчике. Соответствующий пример приведен в листинге 15.11.

Листинг 15.11. Использование параметра context

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.json", {
context: $('hl1),
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

ь
complete: function(jqxhr, status) {

var color = status == "success” ? "green" : "red"; 
this.css("border", "thick solid " + color);

}
}> ; 

}> ;
</script>

Здесь параметр context устанавливается на объект jQ u e ^ , содержащий эле­
менты hl документа. В функции, определяемой параметром complete, мы выделя­
ем рамкой выбранные элементы (в данном случае — элемент, поскольку в докумен­
те есть только один элемент hl) путем вызова метода css () для oбъeктajQueгy (на 
который ссылаемся через this). Цвет рамки определяется на основании состояния 
запроса.

Совет. С помощью параметра context можно установить в качестве контекста любой объект, и от­
ветственность за выполнение только допустимых для этого объекта операций лежит на вас. Напри­
мер, если вы задаете в качестве контекста элемент HTMLElement, то до того, как вызывать для 
него какие-либо методы jQuery, вы должны передать этот объект функции $ ().
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Использование глобальных событий Ajax
Кроме локальных событий, обрабатываемых в рамках текущего запроса, кото­

рые были описаны в предыдущей главе, в jQuery определен набор глобальных со­
бытий , которые можно использовать для мониторинга всех А]ах-запросов, выпол­
няемых приложением. Список методов, доступных для работы с глобальными со­
бытиями, приведен в табл. 15.6.

Таблица 15.6. Методы jQuery, предназначенные для работы с событиями Ajax

Метод Описание

ajaxComplete {.функция) 

aj axError(функция) 

aj axSend(функция) 

aj axStart(функция) 

aj axStop(функция) 

aj axSuccess(функция)

Регистрирует функцию, которая будет вызываться всякий раз при завер­
шении Ajax-3anpoca (независимо от того, был ли он успешным) 

Регистрирует функцию, которая будет вызываться, если при выполнении 
Ajax-3anpoca произошла ошибка 

Регистрирует функцию, которая будет вызываться перед выполнением 
Ajax-3anpoca 

Регистрирует функцию, которая будет вызываться всякий раз при завер­
шении Ajax-3anpoca (независимо от того, был ли он успешным) 

Регистрирует функцию, которая будет вызываться по завершении всех 
Ajax-запросов 

Регистрирует функцию, которая будет вызываться при успешном завер­
шении Ajax-3anpoca

Как и в случае методов для обычных событий, перечисленные методы могут вы­
зываться для любого элемента в документе. Вызываемому методу необходимо пе­
редать функцию, которая должна выполняться при наступлении события. Методы 
ajaxStart() и ajaxStop() не передают своим функциям никаких аргументов. 
Другие методы передают следующие аргументы:

■ объект Event, содержащий описание события;
■ объект j qXHR, содержащий описание события;
■ объект, содержащий конфигурационные параметры запроса.

Совет. В документации по jQuery ошибочно утверждается, что функциям, которые передаются методам 
ajaxComplete () И ajaxSuccess(), предоставляются объекты XMLHTTPRequest, а не 
j qXHR. Это не соответствует истине: всем функциям, которые принимают аргументы, предоставля­
ется ОбъеКТ j qXHR.

С этими методами связаны два важных момента, которые нужно хорошо запом­
нить. Во-первых, функции будут запускаться для событий, поступающих от всех 
Ajax-запросов, и поэтому вы всегда должны следить за тем, чтобы не делать ника­
ких допущений, которые могут быть справедливыми только в отношении какого- 
либо конкретного запроса. Во-вторых, эти методы должны быть вызваны до того, 
как вы начнете выполнять Ajax-запросы, чтобы функции запускались, как положе­
но. В случае вызова глобальных методов после вызова метода ajax() существует 
риск того, что Ajax-3anpoc закончится прежде, 4eMjQuery сможет нормально заре­
гистрировать ваши функции-обработчики. Пример использования методов для 
работы с глобальными событиями Ajax приведен в листинге 15.12.
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< s t y l e  t y p e = " t e x t / c s s " >
. a j a x i n f o  { c o l o r :  b l u e ;  b o r d e r :  m ed ium  s o l i d  b l u e ;  

p a d d i n g :  4 p x ;  m a r g in :  a u t o ;  m a r g i n - b o t t o m : 2 p x ;  
w i d t h :  2 0 0 p x ;  t e x t - a l i g n :  c e n t e r }

< / s t y l e >
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( '< d i v  c l a s s = a j a x i n f o  > < l a b e l  f o r = " g lo b a le v e n t s " > C o 6 H T H H : 
< i n p u t  t y p e = " c h e c k b o x " '  + ' i d = " g l o b a l e v e n t s "  
n a m e = " g l o b a l e v e n t s "  c h e c k e d > < / l a b e l > < / d i v > ' )

.insertAfter(1h l ');
$('<div id="info" class=ajaxinfo/>').text("Ready")

.insertAfter('h l ');

$ (document)
.ajaxStart(function() {

displayMessage("Ajax Start")

»
.ajaxSend(function(event, jqxhr, settings) {

displayMessage("Ajax Send: " + settings.url)

})
.ajaxSuccess(function(event, jqxhr, settings) {

displayMessage("Ajax Success: " + settings.url)

})
.ajaxError(function(event, jqxhr, settings, errorMsg) { 

displayMessage("Ajax Error: " + settings.url)

»
.ajaxComplete(function(event, jqxhr, settings) {

displayMessage("Ajax Complete: ” + settings.url)

»
.ajaxStop(function() {

displayMessage("Ajax Stop”)

})

function displayMessage(msg) {
$ ( ' # i n f o ' ) . q u e u e ( f u n c t i o n ( )  {

$(this).fadeTo("slow", O).queue(function() {
$ ( t h i s ) . t e x t ( m s g ) . d e q u e u e ( )

}).fadeTo("slow", 1).dequeue();

Листинг 15.12. Использование методов для работы с глобальными событиямиА]ах

$('button').click(function(e) {
$ ( '#rowl, #row2').children().remove(); 
$.ajax("mydata.json"/ {

global: $('#globalevents:checked').length > 0, 
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $ ( '#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmp l(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
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}
} ) ;
e .preventDefault();

})
} ) ;

</script>

В э т о м  п р и м е р е  р е г и с т р и р у ю т с я  ф у н к ц и и  д л я  в с е х  г л о б а л ь н ы х  с о б ы т и й  A jax. К а ­
ж д а я  и з  э т и х  ф у н к ц и й  в ы з ы в а е т  ф у н к ц и ю  displayMessage () и  в ы в о д и т  и н ф о р м а ­
ц и ю  о то м , к а к о е  с о б ы т и е  за п у щ е н о . П о ско л ьк у  A jax -з а п р о с ы  м о гу т  в ы п о л н я т ь с я  
о ч е н ь  б ы с т р о , я  и с п о л ь зо в а л  о ч е р е д ь  э ф ф е к т о в  д л я  з а м е д л е н и я  п е р е х о д а  о т  о дн ого  
с о о б щ е н и я  к  др у го м у , ч т о б ы  в а м  б ы л о  л е гч е  с л е д и т ь  з а  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь ю  и х  п о ­
я в л е н и я  (за м е д л е н и е  к а с а е т с я  л и ш ь  о т о б р а ж а е м ы х  с о о б щ е н и й , н о  н е  с а м и х  A jax-3a- 
п росов). Н ак о н ец , ч т о б ы  в ы  м о гл и  у п р а в л я т ь  за п у с к о м  п о с л е д о в а т е л ь н о с т и  с о б ы т и й , 
я  д о б а в и л  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и я  click д л я  к н о п к и . Р е зу л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 1 5 .2 .

_ а  )

Ш  ф  Пример Л Ш ^ ь
4- ^ С #  O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  м \

Цветочный магазин Джекн

Ajax Send mydatajson 

Событиж §0

Астры | 0|

Пионы: | 0|

E 1

Ш
Нарциссы | 0|

П ригош  | 0|

[ З а к м д ь ]

Розы: | o|

Подснежники: | 0|

Рис. 15.2. Отображение глобальных: собъипий Ajax

Управление глобальными событиями
В ы , н а в е р н о е , з а м е т и л и , ч т о  в  д о к у м е н т  б ы л  д о б а в л е н  ф л а г о в ы й  п е р е к л ю ч а т е л ь . 

Я  и с п о л ь зу ю  его  д л я  у с т а н о в к и  з н а ч е н и я  п а р а м е т р а  g l o b a l ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с ­
т и н г е  1 5 .1 3 .

Листинг 15.13. Использование параметра global

$.ajax("mydata.json"/ {
global: $('#globalevents:checkedl).length > 0,
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $ ( '#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3 )).appendTo("#rowl"); 
template.tmp l (data.slice(3)).appendTo("#row2");

}
}>;

Е с л и  п а р а м е т р  g l o b a l  р а в е н  f a l s e ,  т о  г л о б а л ь н ы е  с о б ы т и я  A jax  н е  г е н е р и р у ю т ­
с я  A ja x -за п р о с о м . В  э т о м  н е с л о ж н о  у б е д и т ь с я , с д е л а в  сл е д у ю щ е е . С н и м и т е  ф л а ж о к ,

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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щ е л к н и т е  н а  к н о п к е , и  в ы  у в и д и т е , ч т о  в ы п о л н е н и е  A ja x -3 a n p o c a  н е  с о п р о в о ж д а е т ­
с я  в ы в о д о м  к а к о й -л и б о  и н ф о р м а ц и и  о его  с о с т о я н и и .

Настройка базовых параметров Ajax-запросов
С у щ е с т в у е т  г р у п п а  п а р а м е т р о в ,  с п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  м о ж н о  в ы п о л н и т ь  б а зо в у ю  

н а с т р о й к у  A jax -3a n p 0c a . И з в с е х  д о с т у п н ы х  п а р а м е т р о в  о н и  п р е д с т а в л я ю т  н а и ­
м е н ь ш и й  и н т е р е с ,  и  и х  и м е н а  в  о с н о в н о м  г о в о р я т  с а м и  з а  с е б я . П а р а м е т р ы , о к о т о ­
р ы х  и д е т  р е ч ь , п р и в е д е н ы  в  т а б л . 1 5 .7 , и  ч а с т ь  и з  н и х  р а с с м а т р и в а е т с я  в  с л е д у ю ­
щ и х  р а з д е л а х .

Таблица 15.7. Базовые конфигурационные параметры запроса 

Параметр Описание

accepts

cache

contentType

dataType

headers

jsonp

j sonpCallback

password

scriptCharset

timeout

userName

Устанавливает для запроса значение заголовка Accept, который указывает MIME- 
типы, поддерживаемые браузером. По умолчанию это значение определяется па­
раметром dataType
Значение false указывает на то, что содержимое запроса не должно кэширо­
ваться сервером. По умолчанию кешируются все типы данных, кроме script 
и j sonp
Устанавливает для запроса значение заголовка content-Type
Указывает, какие типы данных ожидаются от сервера. Если используется этот па­
раметр, то jQuery будет игнорировать информацию, предоставляемую сервером 
о типе запроса. Более подробные сведения о том, как работает этот механизм, 
приведены в главе 14
Задает дополнительные заголовки и значения, которые должны включаться 
в запрос
Задает строку, которую следует использовать вместо функции обратного вызова 
при выполнении запросов JSONP. Этот параметр требует согласования с сервером. 
Более подробная информация о JSONP приведена в главе 14
Задает имя функции обратного вызова, которое должно использоваться вместо 
автоматически сгенерированного случайного имени, используемого jQuery по 
умолчанию
Задает пароль, который должен использоваться в запросе при прохождении 
процедуры аутентификации
Указывает jQuery, какой набор символов используется при кодировании запраши­
ваемого JavaScript-содержимого
Задает длительность тайм-аута (в миллисекундах) для запроса
Задает имя пользователя, которое должно использоваться в запросе при прохож­
дении процедуры аутентификации

Задание тайм-аутов и заголовков
О т о м , ч т о  в ы п о л н я ю т с я  A jax -з а п р о с ы , п о л ь з о в а т е л и  ч а с т о  д а ж е  н е  д о г а д ы в а ­

ю т с я , и  п о э т о м у  у к а з а н и е  д о п у с т и м о й  д л и т е л ь н о с т и  т а й м - а у т а  —  н е п л о х а я  и д е я , 
п о с к о л ь к у  э т о  и з б а в и т  п о л ь з о в а т е л е й  о т  т о м и т е л ь н о г о  о ж и д а н и я  з а в е р ш е н и я  к а к о ­
г о -т о  н е в е д о м о го  д л я  н и х  п р о ц е с с а . П р и м е р  з а д а н и я  т а й м - а у т а  д л я  з а п р о с а  п р и в е -  
д е н в л и с т и н г е  1 5 .1 4 .
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<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$.ajax("mydata.json"/ { 
timeout: 5000,
headers: {

"X-HTTP-Method-Override": "PUT"

ь
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

ь
error: function(jqxhr, statue, errorMsg) { 

сопво1е.1од(”Ошибка: " + status);

}
}> ; 

} ) ;
</script>

В э т о м  п р и м е р е  п а р а м е т р  t i m e o u t  у с т а н а в л и в а е т  м а к с и м а л ь н у ю  д л и т е л ь н о с т ь  
т а й м -а у т а ,  р а в н у ю  5  м с . Е с л и  з а п р о с  з а  э т о  в р е м я  н е  б у д е т  в ы п о л н е н , т о  в ы з о в е т с я  
ф у н к ц и я , з а д а н н а я  с п о м о щ ь ю  п а р а м е т р а  e r r o r ,  и  б у д е т  в ы в е д е н  к о д  о ш и б к и , о п ­
р е д е л я е м ы й  п а р а м е т р о м  s t a t u s .

Предупреждение. Таймер запускается сразу же после передачи запроса браузеру, и большинство 
браузеров налагают ограничения на количество одновременно выполняющихся запросов. Это озна­
чает, что существует риск того, что к моменту истечения тайм-аута запрос даже не будет запущен. 
Чтобы избежать этого, необходимо располагать сведениями об ограничениях браузера, а также об 
объеме и ожидаемой длительности любых других выполняющихся Ajax-зэпросов.

Дополнительно в этом листинге используется параметр headers, с помощью ко­
торого в запрос добавляется заголовок, как показано ниже.

headers: {
"X-HTTP-Method-Override": "PUT"

ь

Д л я  у к а з а н и я  з а г о л о в к о в  и с п о л ь з у е т с я  о б ъ е к т  о т о б р а ж е н и я  д а н н ы х . И с п о л ь ­
з у е м ы й  з д е с ь  з а г о л о в о к  у ж е  о б с у ж д а л с я  р а н е е . Э т о т  з а г о л о в о к  м о ж е т  б ы т ь  п о л е з ­
н ы м  д л я  с о з д а н и я  в е б -п р и л о ж е н и й , п о д д е р ж и в а ю щ и х  а р х и т е к т у р н ы й  с т и л ь  R E ST , 
е с л и  т о л ь к о  с е р в е р  п р а в и л ь н о  его  р а с п о з н а е т .

Отправка данных в формате JS0N на сервер
О т п р а в к а  д а н н ы х  в  ф о р м а т е  J S O N  н а  с е р в е р  м о ж е т  б ы т ь  п о л е з н а  в  с и л у  к о м ­

п а к т н о с т и  и  в ы р а з и т е л ь н о с т и  э т о го  ф о р м а т а ,  а  т а к ж е  л е г к о с т и  его  г е н е р а ц и и  и з  
о б ъ е к т о в  J a v a S c r ip t .  П а р а м е т р  contentType п о з в о л я е т  у к а з а т ь  д л я  з а п р о с а  з а г о л о ­
в о к  Content-Type, к о т о р ы й  с о о б щ а е т  с е р в е р у  т и п  п е р е д а н н ы х  д а н н ы х . П р и м е р  п е ­
р е д а ч и  д а н н ы х  в  ф о р м а т е  JS O N  п р и в е д е н  в л и с т и н г е  1 5 .1 5 .

Листинг 15.14. Задание тайм-аута
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Листинг 15.15. Отправка данных JSON на сервер

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.json"/ {
success: function(data, status, jqxhr) { 

var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}
}> ;

$('button').click(function(e) {
$.ajax({

url: $('form').attr("action"), 
contentType: "application/json",
data: JSON.stringify($(1form').serializeArray()),
type: 'post',
success: processServerResponse

})
e.preventDefault();

})

function processServerResponse(data) {
var inputElems = $('div.dcell').hide(); 
for (var prop in data) {

var filtered = inputElems
.has('input[name=' + prop + ']')
.appendTo("#rowl").show();

}
$('#buttonDiv, #totalDiv').remove();
$('#totalTmpl').tmpl(data).appendTo('body');

}
}> ;

</script>

З д е с ь  п а р а м е т р о м  contentType з а д а е т с я  з н а ч е н и е  application/json, к о т о ­
р о е  с о о т в е т с т в у е т  M IM E -т и п у  ф о р м а т а  JS O N . С е р в е р у  м о ж н о  б ы л о  п е р е д а т ь  л ю б о й  
о б ъ е к т ,  н о  я  х о т е л  п р о д е м о н с т р и р о в а т ь ,  к а к  в ы р а ж а ю т с я  д а н н ы е  ф о р м ы  в  ф о р ­
м а т е  JS O N .

data: JSON.stringify($(1form').serializeArray()),

В э т о й  и н с т р у к ц и и  м ы  в ы б и р а е м  э л е м е н т  form, в р е з у л ь т а т е  ч е го  с о з д а е т с я  м а с ­
с и в  о б ъ е к т о в , к а ж д ы й  и з  к о т о р ы х  и м е е т  с в о й с т в а  name и  value, п р е д с т а в л я ю щ и е  
о д и н  и з  э л е м е н т о в  input ф о р м ы . С п о м о щ ь ю  м е т о д а  JSON.stringify() э т о т  м а с ­
с и в  п р е о б р а з у е т с я  в  с т р о к у  п р и м е р н о  с л е д у ю щ е го  в и д а .
[{"name":"astor","value":"1"}, {"name":"daffodil","value":"1"},
{"name":"rose","value":"1"}, {"name":"peony","value":"1"},
{"name":"primula","value":"1"},{"name":"snowdrop","value":"1"}]
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В к о н е ч н о м  с ч е т е  м ы  п о л у ч а е м  у д о б н ы й  м а с с и в  о б ъ е к т о в , к о т о р ы й  м о ж е м  п е р е ­
с л а т ь  н а  с е р в е р . С ц е н а р и й  с е р в е р а  N o d e .js , к о т о р ы й  и с п о л ь з у е т с я  в  э т о й  г л а в е , 
с п о с о б е н  в ы п о л н и т ь  с и н т а к с и ч е с к и й  р а з б о р  и  о б р а б о т к у  э т о го  о б ъ е к т а .

Использование дополнительных 
конфигурационных параметров

В с л е д у ю щ и х  р а з д е л а х  о п и с а н ы  н а и б о л е е  п о л е з н ы е  и  з а с л у ж и в а ю щ и е  в н и м а ­
н и я  д о п о л н и т е л ь н ы е  п а р а м е т р ы , п р и м е н и м ы е  к  A ja x -з а п р о с а м . О б ы ч н о  о н и  р е д к о  
и с п о л ь з у ю т с я , н о  в  с л у ч а я х , к о г д а  в  н и х  в о з н и к а е т  п о т р е б н о с т ь , о н и  о к а з ы в а ю т с я  
н е з а м е н и м ы м и . Э т и  п а р а м е т р ы  п о з в о л я ю т  о с у щ е с т в л я т ь  т о ч н у ю  н а с т р о й к у  в з а и -  
м o д e й c т в и я jQ u e r y  с A jax.

Создание синхронных запросов
У п р а в л е н и е  р е ж и м о м  в ы п о л н е н и я  з а п р о с о в  о с у щ е с т в л я е т с я  с п о м о щ ь ю  п а р а ­

м е т р а  a s y n c .  З н а ч е н и е  t r u e ,  и с п о л ь зу е м о е  д л я  э т о го  п а р а м е т р а  п о  у м о л ч а н и ю , о з ­
н а ч а е т ,  ч т о  з а п р о с  б у д е т  в ы п о л н я т ь с я  в  а с и н х р о н н о м  р е ж и м е , т о г д а  к а к  з н а ч е н и ю  
f a l s e  с о о т в е т с т в у е т  с и н х р о н н ы й  р е ж и м .

П р и  с и н х р о н н о м  в ы п о л н е н и и  з а п р о с а  м е т о д  a j a x ( )  в е д е т  с е б я , к а к  о б ы ч н а я  
ф у н к ц и я , и  б р а у з е р  п е р е х о д и т  к  в ы п о л н е н и ю  д р у г и х  и н с т р у к ц и й  с ц е н а р и я  л и ш ь  
п о с л е  т о го , к а к  з а к о н ч и т с я  в ы п о л н е н и е  з а п р о с а .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р е д -  
с т а в л е н в л и с т и н г е  1 5 .1 6 .

Листинг 15.16. Создание синхронного запроса

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() { 

var elems;
$ . a j  а х ( " f l o w e r s . h t m l " ,  { 

a s y n c :  f a l s e ,
success: function(data, status, jqxhr) {

elems = $(data).filter("div").addClass("dcell");
}

}>;

elems.slice(0, 3).appendTo(1#rowl1); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

}>;</script>

Э то  т о т  ж е  з а п р о с , к о т о р ы й  и с п о л ь з о в а л с я  в  г л а в е  14 д л я  д е м о н с т р а ц и и  н а и б о ­
л е е  р а с п р о с т р а н е н н о й  о ш и б к и  п р и  р а б о т е  A jax , н о  о б н о в л е н н ы й  д л я  и с п о л ь з о в а ­
н и я  н и з к о у р о в н е в о г о  API. Д а н н ы й  с л у ч а й  о т л и ч а е т с я  т е м , ч т о  д л я  п а р а м е т р а  a s y n c  
у с т а н о в л е н о  з н а ч е н и е  f a l s e ,  и  п о э т о м у  б р а у з е р  п р и с т у п и т  к  в ы п о л н е н и ю  и н ­
с т р у к ц и й , в  к о т о р ы х  в ы з ы в а ю т с я  м е т о д ы  s l i c e  () и  a p p e n d  ( ) ,  т о л ь к о  п о с л е  в ы п о л ­
н е н и я  з а п р о с а  и  п р и с в о е н и я  его  р е з у л ь т а т а  п е р е м е н н о й  e le m  (в п р е д п о л о ж е н и и , 
ч т о  з а п р о с  б у д е т  в ы п о л н е н  у с п е ш н о ) . В т о  ж е  в р е м я  в ы п о л н е н и е  с и н х р о н н ы х  в ы з о ­
в о в  с и с п о л ь з о в а н и е м  м е т о д а  a j a x ( )  п р е д с т а в л я е т с я  н е л о г и ч н ы м , и  п о э т о м у ,
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п р е ж д е  ч е м  и с п о л ь з о в а т ь  д а н н у ю  в о з м о ж н о с т ь , п р о а н а л и з и р у й т е ,  н у ж д а ю т с я  л и  
в о о б щ е  в  э т о м  в а ш и  в е б -п р и л о ж е н и я .

Совет. Не используйте синхронные вызовы только лишь потому, что работать с асинхронными вызова­
ми сложнее. Действительно, использование функций обратного вызова и проверка того, что при этом 
в коде не делаются никакие априорные предположения относительно очередности их выполнения, 
требует тщательности, однако такой подход стоит затраченных усилий.

Игнорирование данных, оставшихся неизменными
С п о м о щ ь ю  п а р а м е т р а  ifModified м о ж н о  о б е с п е ч и т ь  п о л у ч е н и е  д а н н ы х  л и ш ь  в 

т о м  с л у ч а е , е с л и  с м о м е н т а  п о с л е д н е го  з а п р о с а  о н и  б ы л и  и з м е н е н ы . Т а к о е  п о в е д е ­
н и е  о п р е д е л я е т с я  з а г о л о в к о м  Last-Modified. Б л а г о д а р я  э т о м у  у д а е т с я  и з б е ж а т ь  
б е с п о л е з н о й  п е р е с ы л к и  д а н н ы х , к о т о р а я  н е  д а с т  п о л ь з о в а т е л ю  н и к а к о й  н о в о й  и н ­
ф о р м а ц и и  п о  с р а в н е н и ю  с т о й , к о т о р о й  о н  у ж е  р а с п о л а г а е т .  П о у м о л ч а н и ю  п а р а ­
м е т р  ifModified и м е е т  з н а ч е н и е  false, у к а з ы в а ю щ е е  jQ u e r y  н а  н е о б х о д и м о с т ь  
и г н о р и р о в а н и я  з а г о л о в к а  Last-Modified и  п р е д о с т а в л е н и я  д а н н ы х  в  л ю б о м  сл у -

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  п а р а м е т р а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 5 .1 7 .

Листинг 15.17. Использование параметра ifModified

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('button').click(function(e) {
$.ajax("mydata.json"/ { 

ifModified: true,
success: function(data, status) { 

if (status == "success") {
$('#rowl, #row2').cKildren().remove(); 
var template = $('#flowerTmpl1); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
} else if (statue == "notmodified”) {

$(1img')
.css("border", "thick solid green");

}

}) 
}>;

</script>

В э т о м  п р и м е р е  з н а ч е н и е  п а р а м е т р а  ifModifiedycтaнaвливaeтcя р а в н ы м  true. 
Ф у н к ц и я  success в ы з ы в а е т с я  в с е г д а , н о  е с л и  с т о го  м о м е н т а , к о г д а  с о д е р ж и м о е  
з а п р а ш и в а л о с ь  в  п о с л е д н и й  р а з ,  о н о  н е  и з м е н и л о с ь , т о  а р г у м е н т  data б у д е т  и м е т ь  
з н а ч е н и е  undefined, а  а р г у м е н т  status —  з н а ч е н и е  notmodified. В д а н н о м  с л у ч а е  
в ы п о л н я е м ы е  д е й с т в и я  о п р е д е л я ю т с я  з н а ч е н и е м  а р г у м е н т а  status. Е с л и  з н а ч е н и ­
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ем  э т о го  а р г у м е н т а  я в л я е т с я  s u c c e s s ,  т о  а р г у м е н т  d a t a  и с п о л ь з у е т с я  д л я  д о б а в л е ­
н и я  э л е м е н т о в  в  д о к у м е н т . Е с л и  ж е  а р г у м е н т  s t a t u s  и м е е т  з н а ч е н и е  n o t m o d i f i e d ,  
т о  м ы  и с п о л ь з у е м  м е т о д  c s s  () д л я  в ы д е л е н и я  р а м к о й  э л е м е н т о в ,  к о т о р ы е  у ж е  
и м е ю т с я  в  д о к у м е н т е .

В о т в е т  н а  с о б ы т и е  click, с в я з а н н о е  с  к н о п к о й , в ы з ы в а е т с я  м е т о д  a j a x ( ) .  Э то  
д а е т  в о з м о ж н о с т ь  м н о г о к р а т н о  п о в т о р я т ь  о д и н  и  т о т  ж е  з а п р о с , ч т о б ы  п р о д е м о н -  
с т р и р о в а т ь в л и я н и е п а р а м е т р а  ifModified, к а к п о к а з а н о н а р и с .  1 5 .3 .

Рис. 15.3. Использование параметра i  fModi f  i  ed

К а к и м  б ы  п о л е з н ы м  н и  б ы л  э т о т  п а р а м е т р ,  я  р е к о м е н д у ю  и с п о л ь з о в а т ь  его  с  о с ­
т о р о ж н о с т ь ю . Е с л и  о т п р а в к а  з а п р о с а  я в л я е т с я  с л е д с т в и е м  д е й с т в и й  п о л ь з о в а т е л я  
(н а п р и м е р , щ е л ч к а  н а  к н о п к е ), т о  с у щ е с т в у е т  в е р о я т н о с т ь  то го , ч т о  п о л ь з о в а т е л ь  
щ е л к н у л  н а  к н о п к е , п о с к о л ь к у  п р е д ы д у щ и й  з а п р о с  н е  б ы л  в ы п о л н е н  т а к ,  к а к  о ж и ­
д а л о с ь . П р е д с т а в ь т е , ч т о  в ы  з а п р а ш и в а е т е  д а н н ы е , н о  в  м е т о д е , у к а з а н н о м  в  п а р а ­
м е т р е  success, с о д е р ж и т с я  о ш и б к а , к о т о р а я  п р е п я т с т в у е т  п р а в и л ь н о м у  о б н о в л е ­
н и ю  с о д е р ж и м о г о  д о к у м е н т а . Т о гд а  в а ш и м  с л е д у ю щ и м  д е й с т в и е м  б у д е т  п о п ы т к а  
щ е л к н у т ь  н а  к н о п к е  е щ е  р а з ,  ч т о б ы  д о б и т ь с я  о ж и д а е м о г о  р е з у л ь т а т а .  Н е п р о д у ­
м а н н о  и с п о л ь з у я  п а р а м е т р  ifModified, м о ж н о  п р о и г н о р и р о в а т ь  д е й с т в и я  п о л ь з о ­
в а т е л я ,  в ы н у ж д а я  его  п р е д п р и н и м а т ь  б о л ее  с е р ь е з н ы е  д е й с т в и я  д л я  у с т р а н е н и я  
п р о б л е м ы .

Обработка кода ответа
П а р а м е т р  statusCode п о з в о л я е т  в ы б и р а т ь  в а р и а н т ы  д а л ь н е й ш и х  д е й с т в и й  в  

з а в и с и м о с т и  о т  к о д а  о т в е т о в  н а  H TTP-за п р о с ы . Е го  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  л и б о  в м е с т о  
п а р а м е т р о в  success и  error, л и б о  в  д о п о л н е н и е  к  н и м . П р и м е р  с а м о с т о я т е л ь н о г о  
и с п о л ь з о в а н и я  п а р а м е т р а  statusCode п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 5 .1 8 .

Листинг 15.18. Использование параметра statusCode

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax({
url: "mydata.json", 
statusCode: {

200: handleSuccessfulRequest,
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404: handleFailedRequest/
302: handleRedirect

}
}>;

function handleSuccessfulRequest(data, status, jqxhr) {
$(1#rowl, #row21).children().remove(); 
var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

}

function handleRedirect() {
// эта функция никогда не будет вызвана

}

function handleFailedRequest(jqxhr, status, errorMsg) {
$('<div class=error>Code: 1 + jqxhr.status +

' Сообщение: ' + errorMsg + '</div>')
.insertAfter('hl');

}
}> ;

</script>

З д е с ь  п а р а м е т р  statusCode з а д а н  в  в и д е  о б ъ е к т а , у с т а н а в л и в а ю щ е г о  с в я з ь  м е ­
ж д у  к о д а м и  о т в е т о в  н а  H T T P-з а п р о с ы  и  с о о т в е т с т в у ю щ и м и  и м  ф у н к ц и я м и , к о т о ­
р ы е  д о л ж н ы  б ы т ь  в ы п о л н е н ы  н а  с е р в е р е . В д а н н о м  п р и м е р е  о п р е д е л е н ы  т р и  ф у н к ­
ц и и , к о т о р ы е  с о о т в е т с т в у ю т  к о д а м  о т в е т а  2 0 0, 4 04 и  4 02.

К а к и е  и м е н н о  а р г у м е н т ы  п е р е д а ю т с я  ф у н к ц и я м 2, з а в и с и т  о т  т о г о , о т р а ж а е т  л и  
к о д  о т в е т а  у с п е ш н о е  в ы п о л н е н и е  з а п р о с а  и л и  о ш и б к у . Е с л и  к о д  (н а п р и м е р ,  200)  
с о о т в е т с т в у е т  у с п е ш н о м у  з а п р о с у , т о  а р г у м е н т ы  с о в п а д а ю т  с т е м и , к о т о р ы е  п е р е ­
д а в а л и с ь  б ы  ф у н к ц и и , о п р е д е л я е м о й  п а р а м е т р о м  success. В п р о т и в н о м  с л у ч а е  
(н а п р и м е р , п р и  к о д е  о т в е т а  4 04, о з н а ч а ю щ е м , ч т о  з а п р а ш и в а е м ы й  ф а й л  н е  
н а й д е н )  а р г у м е н т ы  с о в п а д а ю т  с  т е м и , к о т о р ы е  п е р е д а в а л и с ь  б ы  ф у н к ц и и , о п р е д е ­
л я е м о й  п а р а м е т р о м  error.

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  т о , ч т о  ф у н к ц и я  з а д а н а  и  д л я  к о д а  о т в е т а  3 02. Э т о т  к о д  
о т п р а в л я е т с я  о б р а т н о  б р а у з е р у , е с л и  с е р в е р  н а м е р е н  п е р е н а п р а в и т ь  з а п р о с  п о  
д р у г о м у  U RL-а д р е с у . Б и б л и о т е к а  jQ u e r y  а в т о м а т и ч е с к и  с л е д у е т  и н с т р у к ц и я м  п е ­
р е н а п р а в л е н и я  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  п о л у ч и т  н е к о т о р о е  с о д е р ж и м о е  и л и  н е  с т о л к ­
н е т с я  с о ш и б к о й . В  д а н н о м  с л у ч а е  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  ф у н к ц и я , у к а з а н н а я  д л я  к о д а  
302, в о о б щ е  н е  б у д е т  в ы з ы в а т ь с я .

Совет. Код ответа 3 04, указывающий на то, что с момента последнего запроса содержимое не изме­
нилось, генерируется, лишь если используется параметр ifmodified. В противном случае jQuery 
отправляет вместо него код 200. Параметр ifmodified описан в предыдущем разделе.

К а к  в и д и т е , э т о  с р е д с т в о  н е  д а е т  н е п о с р е д с т в е н н о й  и н ф о р м а ц и и  о к о д а х  о т в е т а . 
Я  ч а с т о  п о л ь з у ю с ь  и м  в  п р о ц е с с е  о т л а д к и  в з а и м о д е й с т в и я  б р а у з е р а  с  с е р в е р о м , 
о б ы ч н о  д л я  то го , ч т о б ы  в ы я с н и т ь ,  п о ч е м у  jQ u e r y  в е д е т  с е б я  н е  т а к ,  к а к  м н е  х о т е ­
л о с ь  б ы . П р и  э т о м  я  и с п о л ь зу ю  п а р а м е т р  statusCode в  д о п о л н е н и е  к  п а р а м е т р а м  
success и  error и  в ы в о ж у  и н ф о р м а ц и ю  н а  к о н с о л ь . Е с л и  э т и  п а р а м е т р ы  и с п о л ь ­

2 Здесь имеется в виду сигнатура функции. —  Примеч. ред.
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зу ю т с я  с о в м е с т н о , т о  с н а ч а л а  б у д у т  в ы п о л н е н ы  ф у н к ц и и  success и  error, а  з а т е м  
у ж е  —  ф у н к ц и и , о п р е д е л я е м ы е  п а р а м е т р о м  statusCode.

Предварительная очистка ответных данных
С п о м о щ ь ю  п а р а м е т р а  dataFilter м о ж н о  з а д а т ь  ф у н к ц и ю , к о т о р а я  б у д е т  в ы ­

з в а н а  д л я  п р е д в а р и т е л ь н о й  о ч и с т к и  д а н н ы х , в о з в р а щ а е м ы х  с е р в е р о м . Э то  с р е д с т ­
во  н е з а м е н и м о  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  п е р е с ы л а е м ы е  с е р в е р о м  д а н н ы е  н е  с о в с е м  в а с  
у с т р а и в а ю т  л и б о  и з - з а  то го , ч т о  о т ф о р м а т и р о в а н ы  н е п о д х о д я щ и м  о б р а з о м , л и б о  
и з - з а  т о г о , ч т о  с р е д и  н и х  е с т ь  д а н н ы е ,  к о т о р ы е  в ы  н е  х о т и т е  о б р а б а т ы в а т ь .  Э т о  
с р е д с т в о  м н е  о ч е н ь  п о м о г а е т  п р и  р а б о т е  с с е р в е р а м и  M ic ro so f t A S P .N E T , п р и с о е д и ­
н я ю щ и м и  л и ш н и е  д а н н ы е  к  д а н н ы м  JS O N . У д а л е н и е  т а к и х  д а н н ы х  с п о м о щ ь ю  п а ­
р а м е т р а  dataFilter т р е б у е т  л и ш ь  м и н и м а л ь н ы х  у с и л и й . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
п а р а м е т р а  dataFilter п р и в е д е н в л и с т и н г е  1 5 .1 9 .

Листинг 15.19. Использование параметра dataFilter

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax({
url: "mydata.json",
success: function(data, status, jqxhr) {

$('#rowl, #row21).children().remove(); 
var template = $('#flowerTmpl');
template.tmpl(data.slice(0, 3)).appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3)).appendTo("#row2");

ь
dataType: "j son",
dataFilter: function(data, dataType) { 

if (dataType *« "json") {
var filteredData = $.parseJSON(data); 
filteredData.shift();
return JSON.stringify(filteredData.reverse());

} else {
return data;

}
}

}>; 
}>;

</script>

Ф у н к ц и и  п е р е д а ю т с я  д а н н ы е ,  п о л у ч е н н ы е  с с е р в е р а ,  и  з н а ч е н и е  п а р а м е т р а  
dataType. Е с л и  п а р а м е т р  dataType н е  и с п о л ь з у е т с я , т о  в т о р о м у  а р г у м е н т у  п р и ­
с в а и в а е т с я  з н а ч е н и е  undefined. В а ш а  з а д а ч а  з а к л ю ч а е т с я  в  т о м , ч т о б ы  в е р н у т ь  
о т ф и л ь т р о в а н н ы е  д а н н ы е .  В э т о м  п р и м е р е  п р е д м е т  н а ш е г о  в н и м а н и я  —  д а н н ы е  
в  ф о р м а т е  JS O N .

var filteredData = $.parseJSON(data); 
filteredData.shift();
return JSON.stringify(filteredData.reverseO) ;
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Д л я  п о в ы ш е н и я  и л л ю с т р а т и в н о с т и  п р и м е р а  в  н е м  в ы п о л н я ю т с я  н е к о т о р ы е  
д о п о л н и т е л ь н ы е  о п е р а ц и и .  В о -п е р в ы х , д а н н ы е  J S O N  п р е о б р а з у ю т с я  в  м а с с и в  
J a v a S c r ip t  с п о м о щ ь ю  м e т o д a jQ u e г y  parseJSON (о д и н  и з  в с п о м о г а т е л ь н ы х  м е т о д о в  
jQ u e ry ,  о п и с а н н ы х  в  г л а в е З З ) .  З а т е м  и з  м а с с и в а  у д а л я е т с я  п е р в ы й  э л е м е н т  с п о ­
м о щ ь ю  м е т о д а  shift (), а  п о р я д о к  с л е д о в а н и я  о с т а л ь н ы х  его  э л е м е н т о в  о б р а щ а е т ­
с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  reverse ().

В се, ч т о  т р е б у е т с я  о т  ф у н к ц и и , —  в е р н у т ь  с т р о к у , и  п о э т о м у  м ы  в ы з ы в а е м  м е т о д  
JSON . stringify () ,  з н а я ,  4TojQuery п р е о б р а з у е т  д а н н ы е  в  о б ъ е к т  J a v a S c r ip t ,  п р е ­
ж д е  ч е м  в ы з в а т ь  ф у н к ц и ю  success. В д а н н о м  п р и м е р е  б ы л а  п р о д е м о н с т р и р о в а н а  
в о з м о ж н о с т ь  у д а л е н и я  э л е м е н т а  и з  м а с с и в а ,  о д н а к о , в  з а в и с и м о с т и  о т  с и т у а ц и и , 
м ы  м о г л и  б ы  в ы п о л н и т ь  л ю б о й  д р у г о й  в и д  о б р а б о т к и . К о н е ч н ы й  р е з у л ь т а т  п р е д - 
с т а в л е н н а р и с .  1 5 .4 .

f ^ С Л О  www.jacquisflowershop.com query/exampie.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

j ^ ^ ^ ^  Подснежники | 1|
ш

^ Щ |  Розы: Q ]
E 3

Примулы' | 1| Щ ^ п Л  Пионы | 1|

Нарциссы | 1|

Рис. 15.4. Удаление элемента и изменение порядка следования данных 
с помощью параметра da t  a Fi 11 er

Управление преобразованием данных
Р а с с м о т р е н и е  о д н о й  и з  с а м ы х  л ю б и м ы х  с в о и х  н а с т р о е к  я  п р и б е р е г  н а п о с л е д о к . 

Д о л ж н о  б ы т ь , в ы  о б р а т и л и  в н и м а н и е ,  ч т о  п р и  п о л у ч е н и и  о п р е д е л е н н ы х  т и п о в  
flaHHbKjQuery а в т о м а т и ч е с к и  в ы п о л н я е т  н е к о т о р ы е  у д о б н ы е  п р е о б р а з о в а н и я .  Н а ­
п р и м е р , п о л у ч а я  д а н н ы е  JS O N , jQuery п р е д о с т а в л я е т  ф у н к ц и ю  success, и с п о л ь ­
зу ю щ у ю  о б ъ е к т  J a v a S c r ip t ,  а  н е  и с х о д н у ю  н е о б р а б о т а н н у ю  с т р о к у  JS O N .

Д л я у п р а в л е н и я  п о д о б н ы м и  п р е о б р а зо в а н и я м и  и с п о л ь зу е т с я  п а р а м е т р  converters. 
З н а ч е н и е м  э т о г о  п а р а м е т р а  я в л я е т с я  о б ъ е к т ,  у с т а н а в л и в а ю щ и й  с о о т в е т с т в и е  
м е ж д у  т и п а м и  д а н н ы х  и  ф у н к ц и я м и , и с п о л ь з у е м ы м и  д л я  и х  о б р а б о т к и . В л и с т и н ­
ге  1 5 .2 0  п о к а з а н о ,  к а к  и с п о л ь з о в а т ь  э т о т  п а р а м е т р  д л я  а в т о м а т и ч е с к о г о  п р е о б р а ­
з о в а н и я  H TM L-д а н н ы х  в  о б ъ е к ^ 9 и е г у .

Листинг 15.20. Использование параметра converters

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax({
url: "flowers.html",

http://www.jacquisflowershop.com
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success: function(data, status, jqxhr) {
var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo(1#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

ь
converters: {

"text html": function(data) { 
return $(data);

}
}

} ) ;
}> ;

</script>

В э т о м  п р и м е р е  р е г и с т р и р у е т с я  ф у н к ц и я  д л я  т и п а  д а н н ы х  text html. О б р а т и т е  
в н и м а н и е  н а  п р о б е л  м е ж д у  к о м п о н е н т а м и  у к а з ы в а е м о г о  M IM E -т и п а  (в о т л и ч и е  о т  
ф о р м ы  з а п и с и  text/html). Ф у н к ц и я  п р и н и м а е т  д а н н ы е , п о л у ч е н н ы е  о т  с е р в е р а ,  и  
в о з в р а щ а е т  п р е о б р а з о в а н н ы е  д а н н ы е . В э т о м  с л у ч а е  п р е о б р а з о в а н и е  д а н н ы х  з а ­
к л ю ч а е т с я  в  п е р е д а ч е  H TM L-ф р а г м е н т а ,  с о д е р ж а щ е г о с я  в  ф а й л е  flowers.html, 
ф у н к ц и и  $ () и  в о з в р а т е  р е з у л ь т а т а .  О т с ю д а  с л е д у е т , ч т о  к  о б ъ е к т у , п е р е д а в а е м о м у  
в к а ч е с т в е  а р г у м е н т а  data ф у н к ц и и  success, п р и м е н и м ы  о б ы ч н ы е  м е т о д ь ^ 9 и е г у .

Совет. Типы данных не всегда совпадают с MIME-типами, возвращаемыми сервером. Например, MIME- 
тип applicat'ion/json обычно предоставляется методу converters как "text html".

Р а б о т а я  с  п р е о б р а з о в а т е л я м и  д а н н ы х , м о ж н о  с л и ш к о м  у в л е ч ь с я . Я  в с е г д а  с т а ­
р а ю с ь  и з б е г а т ь  с о б л а з н а  д е л а т ь  с п о м о щ ь ю  э т и х  ф у н к ц и й  б о л ь ш е , ч е м  с л е д у е т . Н а ­
п р и м е р ,  и н о г д а  м е н я  т а к  и  т я н е т  п р и м е н и т ь  к  д а н н ы м  J S O N  ш а б л о н  и  п е р е д а т ь  
о б р а т н о  п о л у ч е н н ы е  в  р е з у л ь т а т е  H TM L-э л е м е н т ы . И х о т я  э т о т  п р и е м  о ч е н ь  у д о б ен , 
о н  с о с л у ж и т  п л о х у ю  сл у ж б у , е с л и  к т о -т о  д р у г о й  б у д е т  п ы т а т ь с я  р а с ш и р и т ь  в а ш  к о д  
и л и , н а п р и м е р ,  в а м  с а м о м у  в п о с л е д с т в и и  п о т р е б у е т с я  о р г а н и з о в а т ь  и н т е н с и в н у ю  
о б р а б о т к у  д а н н ы х  д л я  п о л у ч е н и я  и х  в  и с х о д н о й  ф о р м е .

Настройка и фильтрация Ajax-запросов
П о сл е  т о г о  к а к  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с м е т о д о м  a j  а х  () и  д о с т у п н ы м и  д л я  р а б о т ы  

с н и м  п а р а м е т р а м и ,  м ы  м о ж е м  р а с с м о т р е т ь  н е с к о л ь к о  д о п о л н и т е л ь н ы х  м е т о д о в , 
п р е д о с т а в л я е м ы х ] '9 и е г у  д л я  у п р о щ е н и я  н а с т р о й к и  з а п р о с о в .

Определение параметров, используемых по умолчанию
М ето д  ajaxSetup () п о з в о л я е т  у с т а н о в и т ь  з н а ч е н и я  п а р а м е т р о в ,  к о т о р ы е  б у д у т  

п р и м е н я т ь с я  п о  у м о л ч а н и ю  во  в с е х  A ja x -3 a n p o c a x , т е м  с а м ы м  о с в о б о ж д а я  в а с  о т  
н е о б х о д и м о с т и  н а с т р а и в а т ь  п а р а м е т р ы  п р и  к а ж д о м  з а п р о с е . П р и м е р  и с п о л ь з о в а ­
н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 5 .2 1 .

Листинг 15.21. Использование метода ajaxSetup()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
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$.ajaxSetup({
timeout: 15000, 
global: false,
error: function(jqxhr, status, errorMsg) {

$('<div class*error/>')
.text("Status: " + status + " Error: " + 

errorMsg)
.insertAfter(1hl1);

ьconverters: {
"text html": function(data) { 

return $ (data);
}

}
} > ;

$ . aj ax ({
url: "flowers.html",
success: function(data, status, jqxhr) {

var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

</script>

М ето д  ajaxSetup () в ы з ы в а е т с я  с  п о м о щ ь ю  ф у н к ц ш ^ 9 и е г у  $ а н а л о г и ч н о  то м у , 
к а к  э т о  д е л а л о с ь  в  с л у ч а е  в ы з о в а  м е т о д а  aj а х  ( ) .  А р гу м е н т о м  м е т о д а  aj axSetup () 
я в л я е т с я  о б ъ е к т , с о д е р ж а щ и й  з н а ч е н и я  п а р а м е т р о в ,  к о т о р ы е  в ы  х о т и т е  и с п о л ь з о ­
в а т ь  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  в с е х  A jax -з а п р о с о в . В  э т о м  п р и м е р е  м ы  у с т а н а в л и в а е м  з н а ­
ч е н и я  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  п а р а м е т р о в  timeout, global, error и  converters. П о сл е  
т о го  к а к  б ы л  в ы з в а н  м е т о д  ajaxSetup (), н а м  о с т а е т с я  о п р е д е л и т ь  з н а ч е н и я  л и ш ь  
т е  з н а ч е н и я  п а р а м е т р о в ,  к о т о р ы е  м ы  х о т и м  и з м е н и т ь ,  и л и  т е , к о т о р ы е  н е  п р е д о с ­
т а в л я ю т с я  п о  у м о л ч а н и ю . Э то  о б е с п е ч и в а е т  з н а ч и т е л ь н у ю  э к о н о м и ю  в р е м е н и  в  
т е х  с л у ч а я х , к о г д а  п р и х о д и т с я  д е л а т ь  м н о ж е с т в о  з а п р о с о в  с о д и н а к о в ы м и  з н а ч е ­
н и я м и  п а р а м е т р о в .

Совет. Указанные при вызове метода ajaxSetup () параметры применяются также к запросам, вы­
полняемым с помощью прямых и вспомогательных методов, описанных в главе 14. Это позволяет 
замечательным образом сочетать возможности детального управления, обеспечиваемого низкоуров­
невым API, с простотой использования вспомогательных методов.

Фильтрация запросов
М етод  ajaxSetup() о п р е д е л я е т  б а з о в ы е  з н а ч е н и я  к о н ф и г у р а ц и о н н ы х  п а р а м е т ­

р о в , п р и м е н и м ы е  к о  в с е м  з а п р о с а м  A jax. В о зм о ж н о с т и  д и н а м и ч е с к о й  н а с т р о й к и  п а ­
р а м е т р о в  д л я  о т д е л ь н ы х  A jax -за п р о с о в  о б е с п е ч и в а ю т с я  м е т о д о м  ajaxPrefilter (). 
П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  1 5 .2 2 .
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Листинг 15.22. Использование метода ajaxPrefiiter()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajaxSetup({
timeout: 15000, 
global: false,
error: function(jqxhr, status, errorMsg) { 

$('<div class=error/>')
.text("Status: " + status + " Error: " + 

errorMsg)
.insertAfter('hl');

ь
converters: {

"text html": function(data) { 
return $ (data);

$.ajaxPrefilter("jeon html", function(settings, 
originalSettings, jqxhr) { 

if (originalSettings.dataType *■ "html”) { 
eettinge.timeout ■ 2000;

> e i . e  {
jqxhr.abort();

}
}>

$ . aj ax ({
url: "flowers.html", 
dataType: "html",
success: function(data, status, jqxhr) {

var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

},
}> ;

});
</script>

У к а з а н н а я  в а м и  ф у н к ц и я  б у д е т  в ы п о л н я т ь с я  д л я  к а ж д о г о  н о в о го  Ajax-3anpoca. 
А р г у м е н т а м и , п е р е д а в а е м ы м и  ф у н к ц и и ,  я в л я ю т с я  п а р а м е т р ы  з а п р о с а  (в к л ю ч а я  
лю б ы е з н а ч е н и я  п о  у м о л ч ан и ю , у с т а н о в л е н н ы е  в а м и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  aj axSetup ( ) ) ,  
а  т а к ж е  и с х о д н ы е  п а р а м е т р ы , п е р е д а н н ы е  м е т о д у  aj ах () (и с к л ю ч а я  л ю б ы е  з н а ч е ­
н и я  п о  у м о л ч а н и ю ) и  о б ъ е к т у  j qXHR з а п р о с а .  М ы  в н о с и м  и з м е н е н и я  в  о б ъ е к т , п е р е ­
д а в а е м ы й  в  к а ч е с т в е  п е р в о г о  а р г у м е н т а ,  к а к  п о к а з а н о  в  п р и м е р е . В  д а н н о м  с ц е н а ­
р и и , е с л и  с р е д и  п а р а м е т р о в ,  п е р е д а в а е м ы х  м е т о д у  aj ах (), п р и с у т с т в у е т  п а р а м е т р  
dataType, т о  д л и т е л ь н о с т ь  т а й м - а у т а  у с т а н а в л и в а е т с я  р а в н о й  д в у м  с е к у н д а м .  
Ч т о б ы  п р е д о т в р а т и т ь  о т п р а в к у  в с е х  о с т а л ь н ы х  з а п р о с о в , д л я  о б ъ е к т а  jqXHR в ы з ы ­
в а е т с я  м е т о д  abort ().
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Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с н и з к о у р о в н е в ы м  п р о г р а м м н ы м  и н т е р ф е й с о м  

A jax, п о д д е р ж и в а е м ы м  б и б л и о т е к о ^ 9 и е г у .  Р а б о т а т ь  с н и м  н е  с л о ж н е е , ч е м  с п р я ­
м ы м и  и л и  в с п о м о г а т е л ь н ы м и  м е т о д а м и , о п и с а н н ы м и  в гл а в е  14 (н ад ею сь , в ы  с э т и м  
с о г л а с и т е с ь ) . Ц е н о й  о ч е н ь  н е з н а ч и т е л ь н ы х  у с и л и й  в ы  п о л у ч а е т е  в о з м о ж н о с т ь  к о н ­
т р о л и р о в а т ь  м н о г и е  а с п е к т ы  о б р а б о т к и  A ja x -з а п р о с о в  и  н а с т р а и в а т ь  п а р а м е т р ы  
это го  п р о ц е с с а  в  т о ч н о м  с о о т в е т с т в и и  с в а ш и м и  п о т р е б н о с т я м и  и  п р е д п о ч т е н и я м и .



ГЛАВА 16
Рефакторинг примера 
(часть II)

В э т о й  ч а с т и  к н и г и  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с ц е л ы м  р я д о м  в е с ь м а  э ф ф е к т и в н ы х  с р е д с т в , 
и, к а к  и  в  к о н ц е  п р е д ы д у щ е й  ч а с т и ,  я  х о ч у  о б ъ е д и н и т ь  и х  в  о д н о м  п р и м е р е , ч т о б ы  
п е р е д  в а м и  п р е д с т а л а  ц е л ь н а я  к а р т и н а  в о з м о ж н о с т е й  jQ u e r y .  П о д д е р ж и в а т ь  
с т р у к т у р у  д о к у м е н т а  в т а к о м  в и д е , ч т о б ы  о н  м о г  о т о б р а ж а т ь с я  д а ж е  в  б р а у з е р а х ,  
в к о т о р ы х  в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и е в  J a v a S c r ip t  з а п р е щ е н о , я  н е  буду , п о с к о л ь к у  в  э т о й  
г л а в е  в с е  с р е д с т в а ,  д о б а в л я е м ы е  в  б а з о в ы й  п р и м е р ,  с у щ е с т в е н н о  з а в и с я т  о т  и с ­
п о л ь з о в а н и я  J a v a S c r ip t .

Пересмотр переработанного варианта примера
В г л а в е  11 м ы  и с п о л ь з о в а л и  о с н о в н ы е  в о з м о ж н о с т и  jQ u e r y  д л я  у л у ч ш е н и я  о б ­

р а з ц а  д о к у м е н т а  п у т е м  в к л ю ч е н и я  в н е го  D O M -м а н и п у л я ц и й , э ф ф е к т о в  и  с о б ы т и й . 
П о л у ч е н н ы й  в  р е з у л ь т а т е  д о к у м е н т , к о т о р ы й  п о с л у ж и т  о т п р а в н о й  т о ч к о й  в  э т о й  
г л а в е  и  б у д е т  д о п о л н е н  в о з м о ж н о с т я м и , о б с у ж д а в ш и м и с я  в д а н н о й  ч а с т и ,  п р и в е -  
д е н в л и с т и н г е  16 .1 .

В с ц е н а р и и  и м е е т с я  р я д  м е с т , в  к о т о р ы х  в с т а в к а  э л е м е н т о в  в  д о к у м е н т  о с у щ е ­
с т в л я е т с я  д и н а м и ч е с к и м  сп о со б о м . Я  н е  д е л а ю  э т и  э л е м е н т ы  с т а т и ч е с к и м и  и  о с ­
т а в л я ю  в с е  к а к  е с т ь , ч т о б ы  в а ш е  в н и м а н и е  б ы л о  с о с р е д о т о ч е н о  и с к л ю ч и т е л ь н о  н а  
у л у ч ш е н и и  д о к у м е н т а  з а  с ч е т  д о б а в л е н и я  в  н е го  н о в ы х  в о з м о ж н о с т е й .

Листинг 16.1. Исходный документ для этой главы

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<style type="text/css"> 

a.arrowButton {
background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 
height: 50px;

}
#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: Opx; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline; 

border: thin black solid; }
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form { margin-left: auto; margin-right: auto;
width: 885px; }

#bbox {clear: left}
/style>
script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>1)

.appendTo('div.dtable'); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/> 

<input/></div>'); 
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children()
.filter('img').attr('src', fNames[i] + ".png 
.end()
.filter('label') .attr(1 for1, fNames[i])
.text(frNames[i]).end()
.filter('input').attr({name: fNames[i], 

value: 0, required: "required"})

}

$('<a id=left></a><a id=right></a>')
.prependTo('form').addClass("arrowButton")
.click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse) 

$('#right').appendTo('form');

$('#row2, #row3').hide();

var total = $('#buttonDiv')
.prepend("<div>Bcero заказано: <span id=total>0 

</span></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

$('input').change(function(e) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index, elem) { 

total += Number($(elem).val());

}> ;
$('#total').text(total);

}> ;

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$ (this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3'4;

var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence)

var targetRowIndex,-

if (e.target.id == "left") {
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targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
visibleRow.fadeOut("fast", function() {

$('# 1 + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
}> ;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow">

<div class="dcell">
<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</label>
<input name="astor" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1> 
<input name="daffodil" value="0"/>

</div>
<div class^'dcell'’>

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</1аЬе1>
<input name="rose" value="0" />

</div>
</div>
<div id="row2"class="drow">*

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</label> 
<input name="primula" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

< img src ="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label> 
<input name="snowdrop" value="0" />

</div>
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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< / d i v >
< / f o r m >

< /b o d y >
< / h t m l >

Э т о т  д о к у м е н т  н е  с о в с е м  с о в п а д а е т  с т е м  д о к у м е н т о м , к о т о р ы м  з а к а н ч и в а е т с я  
г л а в а  1 1 . В  т е к у щ е м  в а р и а н т е  д о к у м е н т а  и с к л ю ч е н ы  м н о г о ч и с л е н н ы е  в ы з о в ы  м е ­
т о д а  c s s  () д л я  о т д е л ь н ы х  н а б о р о в  в ы б р а н н ы х  э л е м е н т о в ,  в м е с т о  к о т о р ы х  т е п е р ь  
и с п о л ь з у е т с я  э л е м е н т  s t y l e .  В и д  и с п р а в л е н н о г о  д о к у м е н т а  (р а з у м е е т с я ,  с у ч е т о м  
т е х  и з м е н е н и й , к о т о р ы е  б ы л и  в н е с е н ы  в  г л а в е  11) п р и в е д е н  н а  р и с . 1 6 .1 .

Пример

<" С Л © www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Астры: D l Нарциссы | 2j а

Всего заказано 7

Рис. 16.1. Исходный образец документа для этой главы

Обновление сценария для сервера Node.js
П р е ж д е  ч е м  п р и с т у п и т ь  к  д а л ь н е й ш е й  р а б о т е  с jQ u e ry ,  н а м  п о т р е б у е т с я  о б н о ­

в и т ь  с ц е н а р и й  с е р в е р н о й  с т о р о н ы . И з м е н е н и я , к о т о р ы е  м ы  в  н е го  в н е с е м , р а с ш и ­
р я т  с о с т а в  д а н н ы х , в о з в р а щ а е м ы х  с е р в е р о м  п о с л е  о т п р а в к и  ф о р м ы , и  о б е с п е ч а т  
п р о в е р к у  к о р р е к т н о с т и  д а н н ы х , в в е д е н н ы х  п о л ь з о в а т е л е м . О б н о в л е н н ы й  в а р и а н т  
с ц е н а р и я п р е д с т а в л е н в л и с т и н г е  16 .2 .

Листинг 16.2. Пересмотренный вариант сценария для сервера Node.js

var http = require('http'); 
var url = require('url'); 
var querystring = require('querystring'); 
http.createServer(function (req, res) {

console.log("Request: " + req.method +
" to " + req.url);

if (req.method == 'OPTIONS') { 
res.writeHead(200, "OK", {

"Access-Control-Allow-Headers": "Content-Type", 
"Access-Control-Allow-Methods": "*", 
"Access-Control-Allow-Origin": "*"

}> ; 
res.end();

} else if (req.method == 'POST') { 
var dataObj = new Object();
var contentType = req.headers["content-type"];

http://www.jacquisflowershop.com
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var fullBody = '';

if (contentType) {
if (contentType.indexOf("application/x-www-form- 

urlencoded") > -1) {
req.on('data', function(chunk) { fullBody += 

chunk.toString();}); 
req.on('end', function() {

var dBody = querystring.parse(fullBody); 
writeResponse(req, res, dBody, 

url.parse(req.url, true) 
.query["callback"])

} ) ;
} else {

req.on('data', function(chunk) { fullBody += 
chunk.toString();}); 

req.on('end', funct ion() {
dataObj = JSON.parse(fullBody); 
var dprops = new Object(); 
for (var i = 0; i < dataO^>j.length; i++) {

dprops[dataObj[i].name] = dataObj[i] 
.value;

}
writeResponse(req, res, dprops);

} ) ;
}

}
} else if (req.method == "GET") {

var data = url.parse(req.url, true).query; 
writeResponse(req, res, data, data["callback"])

}

}).listen(9999);
console.log("Ready on post 9999");

var flowerData = {
astor: { price: 2.99, stock: 10, plural: "астр"}, 
daffodil: {price: 1.99, stock: 10, plural: "нарциссов"}, 
rose: {price: 4.99, stock: 2, plural: "роз"}, 
peony: {price: 1.50, stock: 3, plural: "пионов"}, 
primula: {price: 3.12, stock: 20, plural: "примул"}, 
snowdrop: {price: 0.99, stock: 5, plural: "подснежников"}, 
carnation: {price: 0.50, stock: 1, plural: "гвоздик"}, 
lily: {price: 1.20, stock: 2, plural: "лилий"}, 
orchid: {price: 10.99, stock: 5, plural: "орхидей"}

function writeResponse(req, res, data, jsonp) { 
var jsonData;
if (req.url == "/stockcheck") { 

for (flower in data) {
if (flowerData[flower].stock >= data[flower]) { 

jsonData = true;
} else {

jsonData = "В наличии имеется только " + 
flowerData[flower].stock + " "
+ flowerData[flower].plural;

}
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break;

}
jsonData = JSON.stringify(jsonData);

} else {
var totalCount = 0 ; 
var totalPrice = 0; 
for (item in data) {

if(item ! = "_" && data[item] > 0) {
var itemNum = Number(data[item]) 
totalCount += itemNum;
totalPrice += (itemNum * flowerData[item].price);

} else {
delete data[item];

}
}
data.totalItems = totalCount; 
data.totalPrice = totalPrice.toFixed(2);

jsonData = JSON.stringify(data); 
if (jsonp) {

jsonData = jsonp + "(" + jsonData + ")";

}
}
res.writeHead(200, "OK", {

"Content-Type": jsonp ?
"text/javascript" : "application/json", 

"Access-Control-Allow-Origin": "*"}) ; 
res.write(jsonData); 
res.end();

}
Т е п е р ь  о т в е т  б р а у з е р у  в к л ю ч а е т  в  с е б я  о б щ у ю  с т о и м о с т ь  т о в а р н ы х  е д и н и ц , в ы ­

б р а н н ы х  с  п о м о щ ь ю  э л е м е н т о в  ф о р м ы  и  п е р е д а н н ы х  с е р в е р у , п р и ч е м  р е з у л ь т а т , 
в о з в р а щ а е м ы й  в  ф о р м а т е  JS O N , б у д е т  и м е т ь  п р и м е р н о  с л е д у ю щ и й  в и д .

{ " a s t o r " :"1", "d a f f o d i l " :"2"," r o s e " :"4"," t o t a l I t e m s " :7,
■totalPrice":"26.93"}

Я  с о х р а н и л  э т о т  с ц е н а р и й  в  ф а й л е  formserver. j s. С а м ы й  п р о с т о й  сп о со б  п о л у ­
ч и т ь  его  —  з а г р у з и т ь  а р х и в  п р и м е р о в  н а  с а й т е  к н и г и  (см . г л а в у  1). Д л я  з а п у с к а  с ц е ­
н а р и я  в в е д и т е  в  к о м а н д н о й  с т р о к е  с л ед у ю щ у ю  к о м а н д у .

node.exe formserver.js

Подготовка к работе с Ajax
Д л я  н а ч а л а  д о б а в и м  н е к о т о р ы е  б а з о в ы е  э л е м е н т ы  и  с т и л и , к о т о р ы е  б у д у т  и с ­

п о л ь з о в а т ь с я  д л я  о т о б р а ж е н и я  и н ф о р м а ц и и  об о ш и б к а х , с в я з а н н ы х  с в ы п о л н е н и ­
е м  A jax -за п р о с о в , а  т а к ж е  н а с т р о и м  б а з о в ы е  п а р а м е т р ы , к о т о р ы е  б у д у т  п р и м е ­
н я т ь с я  к о  в с е м  А )а х -за п р о с а м . С о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е н и я ,  в н о с и м ы е  в  д о к у м е н т , 
п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  1 6 .3 .
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Листинг 16.3. Настройка поддержки запросов Ajax и обработки ошибок

<style type="text/css"> 
a.arrowButton {

background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 

height: 50px;}
#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: Opx; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline;

border: thin black solid; } 
form { margin-left: auto; margin-right: auto; width: 885px; } 
#bbox {clear: left}
#error {color: red; border: medium solid red; padding: 4px; 

margin: auto; width: 300px;text-align: center; 
margin-bottom: 5px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$.ajaxSetup({
timeout: 5000, 
converters: {

"text html": function(data) { 
return $ (data);

}
}

»

$ (document)
.ajaxError(function(e, jqxhr, settings, errorMsg) {
$(1 #error1).remove();
var msg = "Произошла ошибка. Пожалуйста, 

повторите запрос" 
if (errorMsg *= "timeout") {

msg = "Время запроса истекло. Пожалуйста, 
повторите запрос"

} else if (jqxhr.status == 404) { 
msg = "Файл не найден”;

}
$(1<div id=error/>').text(msg).insertAfter(1hl1);

}).aj axSuccess(function() {
$(1 #error1).remove();

})

var fNames = ["Carnation", "Lily", "Orchid"]; 
var frNames = ["Гвоздики", "Лилии", "Орхидеи"]; 
var fRow = $('<div id=row3 class=drow/>')

.appendTo('div.dtable'); 
var fTemplate = $('<div class=dcell><img/><label/><input/> 

</div>');
for (var i = 0; i < fNames.length; i++) {

fTemplate.clone().appendTo(fRow).children() 
.filter('img').attr('src', fNames[i] +
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}>; 
</script>

".png").end()
.filter(1 label') .attr('for', fNames[i])

.text(frNames[i]).end()
.filter('input').attr({name: fNames[i],

value: 0, required: "required"})

}

$('<а id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form')
.addClass("arrowButton").click(handleArrowPress)
.hover(handleArrowMouse);

$ ( ' # r i g h t ' )  . a p p e n d T o ( 1 f o r m ' ) ;

$('#row2, #row31).hide();

var total = $('#buttonDiv')
.prepend("<div>Total Items: <span id=total>0</span> 

</div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

$('input').change(function(e) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index, elem) { 

total += Number($(elem).valO);

} ) ;
$ ( 1# t o t a l ' ) . t e x t ( t o t a l ) ;

} ) ;

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$(this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"];

var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence);

var targetRowIndex;

if (e.target.id == "left") {
targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
visibleRow.fadeOut("fast", function() {

$('# ' + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
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Д л я  н а с т р о й к и  п р о с т о г о  о т о б р а ж е н и я  с о о б щ е н и й  об о ш и б к а х  з д е с ь  и с п о л ь з у ю т ­
с я  г л о б а л ь н ы е  с о б ы т и я  A jax. Е с л и  п р о и с х о д и т  о ш и б к а , н а  э к р а н  д о п о л н и т е л ь н о  
в ы в о д я т с я  н о в ы е  э л е м е н т ы , с о д е р ж а щ и е  о п и с а н и е  п р о б л е м ы . В ы в о д и м ы е  с о о б щ е ­
н и я  с о з д а ю т с я  н а  о с н о в е  и н ф о р м а ц и и , п о л у ч а е м о й  O T jQ u e ry , н о  о р г а н и з о в а н ы  н а  
о ч е н ь  п р о с т о м  у р о в н е . В р е а л ь н ы х  в е б -п р и л о ж е н и я х  э т и  с о о б щ е н и я  д о л ж н ы  б ы т ь  
б о л ее  и н ф о р м а т и в н ы м и  и  п о  в о з м о ж н о с т и  д о л ж н ы  с о д е р ж а т ь  р е к о м е н д а ц и и  п о  
у с т р а н е н и ю  п р о б л е м . Б л а г о д а р я  г л о б а л ь н ы м  с о о б щ е н и я м  п о я в и л а с ь  в о з м о ж н о с т ь  
п р и м е н и т ь  п а р а м е т р ы  s u c c e s s  и  e r r o r  к  о т д е л ь н ы м  з а п р о с а м , н е  у т р у ж д а я  с е б я  
о б ъ е д и н е н и е м  м н о г о ч и с л е н н ы х  ф у н к ц и й . П р и м е р  в ы в о д а  п р о с т о г о  с о о б щ е н и я  об 
о ш и б к е п р и в е д е н н а р и с .  16 .2 .

<" С rt D www.jacquisflowershop.com ,auery/example.html £ ? ’ ,«» 0  <4

Цветочный магазин Джеки

BptMi запроса истекло Пожалуйста, 
повторите запрос

Рис. 16.2. Отображение сообщения об ошибке при выполнении jyax-3anpoca

С о о б щ е н и е  о с т а е т с я  н а  э к р а н е  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  б у д е т  в ы п о л н е н  у с п е ш н ы й  
з а п р о с  и л и  н е  п р о и з о й д е т  д р у г а я  о ш и б к а , и  т о г д а  э л е м е н т ы  б у д у т  у д а л е н ы  и з  д о к у ­
м е н т а .

К р о м е  с о б ы т и й , в  с ц е н а р и и  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  a j  а х  ( ) ,  к о т о р ы й  о п р е д е л я е т  
з н а ч е н и я  п а р а м е т р а  t i m e o u t  и  п р е д о с т а в л я е т  к о н в е р т е р  д л я  HTM L-ф р а г м е н т о в , 
ч т о  о б е с п е ч и в а е т  и х  а в т о м а т и ч е с к у ю  о б р а б о т к у  с р е д с т в а м и  jQ u e ry .

Вынесение информации о продукции 
в отдельный файл

С л ед у ю щ ее  и з м е н е н и е , к о т о р о е  м ы  с о б и р а е м с я  в н е с т и , к а с а е т с я  у д а л е н и я  и з  
д о к у м е н т а  с у щ е с т в у ю щ и х  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  р а з л и ч н ы м  в и д а м  ц в е т о ч ­
н о й  п р о д у к ц и и , и  ц и к л а , с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  в  с п и с о к  д о б а в л я ю т с я  т р и  д о п о л н и ­
т е л ь н ы х  в и д а  ц в е т о в . М ы  з а м е н и м  и х  в н е ш н и м  ш а б л о н о м  д а н н ы х  и  в с т а в и м  в  с ц е ­
н а р и й  п а р у  в ы зо в о в  A jax. Д л я  э т о го  я  с о з д а л  ф а й л  п о д  н а з в а н и е м  a d d i t i o n a l f l o w -  
e r s  . j  so n , с о д е р ж и м о е  к о т о р о го  п р е д с т а в л е н о  в  л и с т и н г е  1 6 .4 .

Листинг 16.4. Содержимое файла additionalflowers .json

[{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}]

http://www.jacquisflowershop.com
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В э т о м  ф а й л е  с о д е р ж и т с я  п р о с т о е  о п и с а н и е  в  ф о р м а т е  J S O N  д о п о л н и т е л ь н ы х  
в и д о в  ц в е т о в , к о т о р ы е  м ы  х о т и м  о т о б р а з и т ь . М ы  п о л у ч и м  о с н о в н о й  н а б о р  эл е м е н то в  
с  о п и с а н и я м и  ц в е т о в  в  в и д е  HTM L-ф р а г м е н т а , а  з а т е м  д о б а в и м  в  н его  н о в ы е  э л е м е н ­
т ы , о б р а б а т ы в а я  д а н н ы е  JS O N . У к а з а н н ы е  и з м е н е н и я  п о к а з а н ы  в  л и с т и н г е  1 6 .5 .

Листинг 16.5. Формирование состава отображаемой продукции путем использования HTML- 
фрагмента и данных JSON, полученных посредством Ajax-3anpoca

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<style type="text/css"> 

a.arrowButton {
background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 
height: 50px;

}
#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: Opx; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline;

border: thin black solid; } 
form { margin-left: auto; margin-right: auto;

width: 885px; }
#bbox {clear: left}
#error {color: red; border: medium solid red; 
padding: 4px; margin: auto; width: 3 00px; 
text-align: center; margin-bottom: 5px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$.ajaxSetup({
timeout: 5000, 
converters: {

"text html": function(data)
{ return $(data); }

}
})

$ (document)
.ajaxError(function(e, jqxhr, 
settings, errorMsg) {

$ ( ' # e r r o r 1) . r e m o v e ( ) ;
var msg = "Произошла ошибка. Пожалуйста, 

повторите запрос" 
if (errorMsg == "timeout") {

msg = "Время запроса истекло. Пожалуйста, 
повторите запрос"

} else if (jqxhr.status == 404) {
msg = "Файл не найден";

}
$('<div id=error/>1).text(msg).insertAfter('hl'); 

}).ajaxSuccess(function() {
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$ ('#error').remove();

})

$('#row2, #row3').hide();

$.get(”flowere.html”, function(data) {
var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo(1#rowl1); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

})

$.getJSON(”additionalflowers.json”, function(data) {
$(1#flowerTmpl1).tmpl(data).appendTo("#row3");

})

$('<a id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form') 
.addClass("arrowButton").click(handleArrowPress) 
.hover(handleArrowMouse);

$ ( ' # r i g h t 1) . a p p e n d T o ( ' f o r m ' ) ;

var total = $('#buttonDiv')
.prepend("<div>Bcero заказано: <span id=total>0 

</span></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

^?('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

$('input').change(function(e) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index/ elem) { 

total += Number($(elem).val());

} ) ;
$('#total').text(total);

} ) ;

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$(this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"];

var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence);

var targetRowIndex;

if (e.target.id == "left") {
targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
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visibleRow.fadeOut("fast", function() {
$('# ' + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
} ) ;

</script>
<script ide"flowerTmpl" type»"text/x-jquery-tmpl">

<div classa"dcell">
<img srcs"${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<hl>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow"></div>
<div id="row2" class="drow"></div>
<div id="row3" class="drow"></div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv"><button type="submit">3aKa3aTb 

</button></div>
</form>

</body>
</html>

Д л я  п о л у ч е н и я  H TM L-ф р а г м е н т а  и  д а н н ы х  JS O N , к о т о р ы е  н у ж н ы  н а м  д л я  с о з ­
д а н и я  р я д о в  в  т а б л и ч н о й  к о м п о н о в к е  с т р а н и ц ы , в  с ц е н а р и и  и с п о л ь з у ю т с я  п р я м ы е  
м е т о д ы  A jax . З д е с ь  у м е с т н о  о т м е т и т ь  о д н у  п р и я т н у ю  о с о б е н н о с т ь  п р я м ы х  м ето д о в . 
П о с к о л ь к у  о н и  п р е д с т а в л я ю т  со б о й  о б о л о ч к и , с л у ж а щ и е  д л я  в ы з о в а  ф у н к ц и й  н и з ­
к о у р о в н е в о г о  API с з а р а н е е  у с т а н о в л е н н ы м и  з н а ч е н и я м и  р я д а  п а р а м е т р о в ,  т о  все  
н а с т р о й к и  п а р а м е т р о в ,  в ы п о л н е н н ы е  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  aj axSetup (), п р и м е н и м ы  
к  н и м  в  т о й  ж е  с т е п е н и , к а к  е с л и  б ы  о н и  п р и м е н я л и с ь  н е п о с р е д с т в е н н о  к  м ето д у  
ajax().

К р о м е  в ы з о в о в  м е т о д о в  get () и  getJSON (), с ц е н а р и й  д о п о л н е н  п р о с т ы м  ш а б ­
л о н о м , о б л е г ч а ю щ и м  и  у п р о щ а ю щ и м  о б р а б о т к у  д а н н ы х  JS O N . В н е ш н и й  в и д  д о к у ­
м е н т а  о с т а л с я  п р е ж н и м , и з м е н и л с я  л и ш ь  и с т о ч н и к  его  с о д е р ж и м о го .

Добавление проверки данных формы
С л е д у ю щ и й  э т а п  з а к л ю ч а е т с я  в  д о б а в л е н и и  в о з м о ж н о с т и  п р о в е р к и  д а н н ы х , 

в в е д е н н ы х  в  п о л я х  ф о р м ы . С о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е н и я  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н ­
ге  1 6 .6 .

Листинг 16.6. Добавление проверки данных формы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
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script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
script src="jquery.tmpl.js" type*"text/javascript"></script>
link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
style type="text/css"> 

a.arrowButton {
background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 
height: 50px;

}
#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: Opx; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline;

border: thin black solid; } 
form { margin-left: auto; margin-right: auto;

width: 885px; }
#bbox {clear: left}
#error {color: red; border: medium solid red; 

padding: 4px; margin: auto; width: 3 00px; 
text-align: center; margin-bottom: 5px}

.invalidElem {border: medium solid red}
#errorSummary {border: thick solid red; color: red; 

width: 350px; margin: auto; padding: 4px; 
margin-bottom: 5px}

/style>
script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$.ajaxSetup({
timeout: 5000, 
converters: {

"text html": function(data)
{ return $ (data); }

}
})

$ (document)
.ajaxError(function(e, jqxhr, 
settings, errorMsg) {

$('#error').remove();
var msg = "Произошла ошибка. Пожалуйста, 

повторите запрос" 
if (errorMsg == "timeout") {

msg = "Время запроса истекло. Пожалуйста, 
повторите запрос"

} else if (jqxhr.status == 404) {
msg = "Файл не найден";

}
$('<div id=error/>').text(msg).insertAfter('hl'); 

}).ajaxSuccess(function() {
$ ( 1 # e r r o r 1) . r e m o v e ( ) ;

})

$('#row2, #row3').hide();

var flowerReq * $.get("flowers.html", function(data) { 
var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl');



Часть III. Работа с данными и Ajax

elems.slice(3).appendTo("#row2");

})

var jsonReq = $.getJSON("additionalflowers.json", 
function(data) {
$('#flowerTmpl').tmpl(data).appendTo("#row3");

})

$(1<div id>errorSummary>nomaAyftcTa, исправьте 
следующие ошибки: </div>1)
.append('<ul id-"errorsList"></ul>')
.hide().insertAfter(1hl1);

$(1 form1).validate({
highlight: function(element, errorClass) { 

$(element).addClass("invalidElem");
ьunhighlight: function(element, errorClass) { 

$(element).removeClass("invalidElem");
} .errorContainer: 1#errorSummary1, 
errorLabelContainer: '#errorsList',
wrapper: 'li', 
errorElement: "div"

} ) ;

var plurals * {
astor: "астр", daffodil: "нарциссов", rose: "pos", 
peony: "пионов", primula: "принул", 
snowdrop: "подснежников", carnation: "гвоэдик", 
lily: "лилии", orchid: "орхидей"

}

$.when(flowerReq, jsonReq).then(function() { 
$(linput').each(function(index, elem) {

$ (elem).rules("add", { 
required: true, 
min: 0, 
digits: true,
messages: {

required: "Пожалуйста, введите
количество " + plurals[elem.name], 

digits: "Пожалуйста, введите количество 
" + plurals[elem.name], 

min: "Пожалуйста, введите положительное 
число для " + plurals[elem.name]

}
})

}).change(function(e) {
if ($(lforml).validateO

.element($(e.target))) { 
var total з 0;
$('inputl).each(function(index, elem) { 

total +> Number($(elem).val());
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} > f
$ (1 #total1) . text(total) ;

}
} >;  

} > ;
$('<а id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form') 

.addClass("arrowButton").click(handleArrowPress) 

.hover(handleArrowMouse);
$ ( ' # r i g h t ' ) . a p p e n d T o ( 1 f o r m ' ) ;

var total = $('#buttonDiv')
.prepend("<div>Bcero заказано: <span id=total>0 

</span></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

$('input').change(function(e) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index, elem) { 

total += Number($(elem).val());

}>;
$('#total').text(total);

} ) ;

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$ (this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"];

var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence);

var targetRowIndex;

if (e.target.id == "left") {
targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
visibleRow.fadeOut("fast", function() {

$('#' + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
}>;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>

15 3ak.3393
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< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t } "  v a l u e = " 0 "  / >
</div>

</script>
< / h e a d >
<body>

<Ь1>Цветочньш магазин Джеки</Ь1>
< f o r m  m e th o d = " p o s t "  a c t i o n =

" h t t p : / / n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . c o m : 9 9 9 9 / o r d e r ">
< d i v  i d = " o b l o c k " >

< d i v  c l a s s = " d t a b l e " >
< d i v  i d = " r o w l "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >
< d i v  i d = " r o w 2 "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >
< d i v  i d = " r o w 3 "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >

</div>
</div>
<div id="buttonDiv"><button type="submit">3aKa3aTb 

</button></div>
</form>

</body>
< / h t m l >

В э т о м  л и с т и н г е  и м п о р т и р у е т с я  б и б л и о т е к а  J a v a S c r ip t  д л я  п о д к л ю ч а е м о г о  м о ­
д у л я  п р о в е р к и  д а н н ы х  ф о р м ы  и  о п р е д е л я ю т с я  н е к о т о р ы е  б а з о в ы е  с т и л и , к о т о р ы е  
б у д у т  и с п о л ь з о в а т ь с я  д л я  в ы в о д а  с о о б щ е н и й  об  о б н а р у ж е н н ы х  в  п р о ц е с с е  п р о в е р ­
к и  о ш и б к а х . Д а л е е  м ы  н а с т р а и в а е м  п р о ц е д у р у  п р о в е р к и  п у т е м  в ы з о в а  м е т о д а  
v a l i d a t e  () д л я  э л е м е н т а  f o r m ,  у с т а н а в л и в а я  п р и  э т о м  с о з д а н и е  с в о д н о го  о т ч е т а  об 
о ш и б к а х . Э т о т  п о д х о д  в  т о ч н о с т и  с о о т в е т с т в у е т  т о м у , к о т о р ы й  о б с у ж д а л с я  в  г л а ­
в е  13.

В м е с т е  с т е м  и с п о л ь з о в а н и е  A jax  д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  
о т д е л ь н ы м  в и д а м  ц в е т о в , с т а в и т  п е р е д  н а м и  о д н у  п р о б л е м у . Р а з у м е е т с я , н а м  п р е д ­
с т о и т  и м е т ь  д е л о  с  а с и н х р о н н ы м и  в ы з о в а м и , и  п о э т о м у  в  и н с т р у к ц и я х ,  к о т о р ы е  
с л е д у ю т  з а  A jax -в ы з о в а м и , м ы  н е  м о ж е м  д е л а т ь  н и к а к и х  п р е д п о л о ж е н и й  о т н о с и ­
т е л ь н о  н а л и ч и я  в  д о к у м е н т е  э л е м е н т о в  i n p u t .  М н о ги е  п р о г р а м м и с т ы  ч а с т о  п о п а ­
д а ю т  в  э т у  л о в у ш к у , о  ч е м  у ж е  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  14, и  е с л и  б р а у з е р  п р и с т у п и т  к  
о б р а б о т к е  в ы б и р а е м о г о  н а б о р а  э л е м е н т о в  i n p u t  е щ е  д о  то го , к а к  з а в е р ш а т с я  A jax - 
з а п р о с ы , т о  о к а ж е т с я ,  ч т о  в ы б и р а т ь  н е ч е г о  (п о с к о л ь к у  э л е м е н т ы  е щ е  н е  б ы л и  с о з ­
д а н ы  и  в к л ю ч е н ы  в  д о к у м е н т ), и  п р о в е р к а  н е  с м о ж е т  б ы т ь  в ы п о л н е н а . Ч т о б ы  о б о й ­
т и  э т о  з а т р у д н е н и е ,  в  с ц е н а р и и  и с п о л ь з у ю т с я  м е т о д ы  w hen  () и  t h e n  ( ) ,  в х о д я щ и е  в 
ч и с л о  с р е д с т в , п р е д у с м о т р е н н ы х  д л я  о т с р о ч е н н ы х  о б ъ е к т о в  jQ u e ry ,  к о т о р ы е  о п и ­
с ы в а ю т с я  в  г л а в е  3 5 . С о о т в е т с т в у ю щ и й  к о д  п р и в о д и т с я  н и ж е .

$ . w h e n ( f l o w e r R e q / j s o n R e q ) . t h e n ( f u n c t i o n ( )  { 
$ ( ' i n p u t ' ) . e a c h ( f u n c t i o n ( i n d e x ,  e l e m )  {

$ ( e l e m ) . r u l e s ( " a d d " , { 
r e q u i r e d :  t r u e ,  
m i n :  0,  
d i g i t s :  t r u e ,  
m e s s a g e s :  {

r e q u i r e d :  "Пожалуйста, введите
количество " + p l u r a l s [ e l e m . n a m e ] ,  

d i g i t s :  "Пожалуйста, введите количество " + 
p l u r a l s [ e l e m . n a m e ] , 

m i n :  "Пожалуйста, введите положительное 
число для " + p l u r a l s [ e l e m . n a m e ]

}
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})
} ) . c h a n g e ( f u n c t i o n ( e )  {

i f  ( $ ( l f o r m ' ) . v a l i d a t e O
. e l e m e n t ( $ ( e . t a r g e t ) ) )  { 

v a r  t o t a l  = 0 ;
$ ( ' i n p u t ' ) . e a c h ( f u n c t i o n ( i n d e x ,  e l e m )  { 

t o t a l  += N u m b e r ( $ ( e l e m ) . v a l O ) ;
} ) ;
$ ( ' # t o t a l ' ) . t e x t ( t o t a l ) ;

}
}>;  

} ) ;

Я  н е  х о ч у  з а б е г а т ь  д а л е к о  в п е р е д  и  л и ш ь  о т м е ч у , ч т о  о б ъ е к т ы  j  qXHR, к о т о р ы е  
в о з в р а щ а ю т с я  в с е м и  м е т о д а м и  A jax , м о ж н о  п е р е д а в а т ь  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т о в  м е ­
т о д у  w hen  ( ) ,  и  е с л и  о б а  з а п р о с а  о к а ж у т с я  у с п е ш н ы м и , т о  б у д е т  в ы п о л н е н а  ф у н к ­
ц и я , п е р е д а н н а я  м е т о д у  t h e n  ( ) .

Н а с т р о й к а  п р о в е р к и  д а н н ы х  ф о р м ы  о с у щ е с т в л я е т с я  в  ф у н к ц и и , п е р е д а в а е м о й  
м е т о д у  t h e n  ( ) ,  п у т е м  в ы б о р а  э л е м е н т о в  i n p u t  и  д о б а в л е н и я  п р а в и л  п р о в е р к и , с о ­
о т в е т с т в у ю щ и х  к а ж д о м у  и з  н и х . С о г л а с н о  э т и м  п р а в и л а м  п о л я  я в л я ю т с я  о б я з а ­
т е л ь н ы м и  д л я  з а п о л н е н и я ,  з н а ч е н и я  д о л ж н ы  б ы т ь  п р е д с т а в л е н ы  ц и ф р а м и  и  д о ­
п у с т и м ы м  м и н и м а л ь н ы м  з н а ч е н и е м  я в л я е т с я  н у л е в о е  з н а ч е н и е .  Д л я  к а ж д о й  к о н ­
т р о л ь н о й  п р о в е р к и  о п р е д е л е н о  с в о е  с о о б щ е н и е . Д л я  п о в ы ш е н и я  с о д е р ж а т е л ь н о с т и  
с о о б щ е н и й  в  н и х  в к л ю ч а ю т с я  д а н н ы е  и з  м а с с и в а ,  с о д е р ж а щ е г о  н а з в а н и я  ц в е т о в  в  
р о д и т е л ь н о м  п а д е ж е  м н о ж е с т в е н н о г о  ч и с л а .

В ы б р а в  э л е м е н т ы  i n p u t  ф о р м ы , м ы  п о л у ч а е м  в о з м о ж н о с т ь  п р е д о с т а в и т ь  ф у н к ­
ц и ю -о б р а б о т ч и к  д л я  с о б ы т и я  c h a n g e  п р и  и з м е н е н и и  з н а ч е н и я ,  в в е д е н н о г о  в  п о л е  
ф о р м ы . О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  то , к а к  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  e l e m e n t  ( ) .

i f  ( $ ( ' f o r m l ) . v a l i d a t e ( ) . e l e m e n t ( $ ( e . t a r g e t ) ) )  {

Э т а  ц е п о ч к а  в ы з о в о в  з а п у с к а е т  п р о в е р к у  и з м е н е н н о г о  э л е м е н т а , а  в о з в р а щ а е ­
м ы й  м е т о д о м  р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  л о г и ч е с к о е  (булево) з н а ч е н и е ,  у к а з ы ­
в а ю щ е е  н а  к о р р е к т н о с т ь  в в е д е н н о г о  з н а ч е н и я .  Т е с т и р о в а н и е  в с е го  в ы р а ж е н и я  
о п е р а т о р о м  i f  п о з в о л я е т  и з б е ж а т ь  п р и б а в л е н и я  н е к о р р е к т н ы х  з н а ч е н и й  к  п о с т о ­
я н н о  о б н о в л я ю щ е м у с я  с ч е т ч и к у  с у м м а р н о г о  к о л и ч е с т в а  в ы б р а н н ы х  е д и н и ц  ц в е ­
т о ч н о й  п р о д у к ц и и .

Добавление дистанционной проверки
В и д ы  п р о в е р к и , к о т о р ы е  в ы п о л н я ю т с я  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е  и  о п и с ы в а л и с ь  в  

г л а в е  13, с л у ж а т  п р и м е р о м  т а к  н а з ы в а е м о й  локальной проверки (lo ca l v a lid a tio n ) . 
Э т о т  т е р м и н  о т н о с и т с я  к  п р о в е р к е , п р а в и л а  в ы п о л н е н и я  к о т о р о й  и  д а н н ы е , к о т о ­
р ы е  д о л ж н ы  п о д ч и н я т ь с я  э т и м  п р а в ш а м ,  д о с т у п н ы  в н у т р и  д о к у м е н т а .

П о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  V a lid a t io n  п о д д е р ж и в а е т  т а к ж е  дистанционную провер­
ку ( re m o te  v a lid a tio n ) , п р и  к о т о р о й  з н а ч е н и я ,  в в е д е н н ы е  п о л ь з о в а т е л е м , п е р е с ы л а ­
ю т с я  н а  с е р в е р , гд е  к  н и м  п р и м е н я ю т с я  п р а в и л а .  Э т о й  в о з м о ж н о с т ь ю  у д о б н о  п о л ь ­
з о в а т ь с я  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  о т п р а в к а  д а н н ы х  б р а у з е р у  н е ж е л а т е л ь н а  в в и д у  и х  
м н о г о ч и с л е н н о с т и , и з  с о о б р а ж е н и й  б е з о п а с н о с т и  и л и  п р о с т о  п о т о м у , ч т о  в ы  х о т и ­
т е  в ы п о л н и т ь  п р о в е р к у  с  у ч е т о м  с а м ы х  п о с л е д н и х  д а н н ы х .
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Предупреждение. Дистанционная проверка требует соблюдения некоторых мер предосторожности, 
поскольку связанная с ней дополнительная нагрузка на сервер может оказаться значительной. В на­
шем примере дистанционная проверка выполняется всякий раз, когда пользователь изменяет значе­
ние в поле ввода, но в реальном приложении такой подход, вероятнее всего, привел бы к генерации 
слишком большого количества запросов. Более разумный подход состоит в том, чтобы выполнять 
дистанционную проверку лишь в качестве вспомогательного шага перед отправкой формы.

В г л а в е  13 д и с т а н ц и о н н а я  п р о в е р к а  н е  о п и с ы в а л а с ь ,  п о с к о л ь к у  э т о т  в и д  п р о ­
в е р к и  с в я з а н  с  и с п о л ь з о в а н и е м  д а н н ы х  в  ф о р м а т е  J S O N  и  в о з м о ж н о с т е й  A jax , и  
м н е  н е  х о т е л о с ь  п р е ж д е в р е м е н н о  з а т р а г и в а т ь  э т у  т е м у . В  л и с т и н г е  1 6 .7  п о к а з а н о , 
к а к  о р г а н и з о в а т ь  д и с т а н ц и о н н у ю  п р о в е р к у  т о го , ч т о  п о л ь з о в а т е л ь  н е  п ы т а е т с я  з а ­
к а з а т ь  б о л ь ш е  ц в е т о в , ч е м  и х  и м е е т с я  в  н а л и ч и и  п о  д а н н ы м  с е р в е р а .

Листинг 16.7. Выполнение дистанционной проверки

$.when(flowerReq/ jsonReq).then(function() { 
$('input').each(function(index, elem) {

$ (elem).rules("add", { 
required: true, 
min: 0, 
digits: true, 
remote: {

url: "http://node.jacquieflowershop.com 
/stockcheck", 

type: "post", 
global: false

}
messages: {

required: "Пожалуйста, введите
количество " + plurals[elem.name], 

digits: "Пожалуйста, введите количество " + 
plurals[elem.name], 

min: "Пожалуйста, введите положительное 
число для " + plurals[elem.name]

}).change(function(e) {
if ($(,form').validate()

.element($(e.target))) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index, elem) { 

total += Number($(elem).valO);

}> ;
$ (1#total1).text(total);

}
}) <• 

}> ;

В и д и т е , к а к  л е гк о  о р г а н и з о в а т ь  д и с т а н ц и о н н у ю  п р о в е р к у , р а с п о л а г а я  п о д д е р ж ­
к о й  A jax  в  jQ u e ry ?  В  э т о м  п р и м е р е  п а р а м е т р  u r l  и с п о л ь з у е т с я  д л я  у к а з а н и я  U RL- 
а д р е с а  р е с у р с а , к о т о р ы й  б у д е т  в ы з в а н  д л я  в ы п о л н е н и я  д и с т а н ц и о н н о й  п р о в е р к и , 
п а р а м е т р  t y p e  —  д л я  у к а з а н и я  т и п а  з а п р о с а  (в д а н н о м  с л у ч а е  PO ST), а  п а р а м е т р  
g l o b a l  —  д л я  о т к л ю ч е н и я  г л о б а л ь н ы х  с о б ы т и й .

http://node.jacquieflowershop.com
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Я  о т к л ю ч и л  г л о б а л ь н ы е  с о б ы т и я , п о с к о л ь к у  н е  х о т е л , ч т о б ы  о ш и б к и , к о т о р ы е  
и н и ц и и р у ю т  з а п р о с ы , с в я з а н н ы е  с п р о в е р к о й , р а с с м а т р и в а л и с ь  н а р а в н е  с о б ы ч ­
н ы м и  о ш и б к а м и , в ы з в а н н ы м и  д р у г и м и  д е й с т в и я м и  п о л ь з о в а т е л я . В м е с т о  э т о го  я  
о р г а н и з у ю  и х  о б р а б о т к у  т а к ,  ч т о б ы  д а л ь н е й ш у ю  п р о в е р к у  в ы п о л н и л  с е р в е р  п о с л е  
о т п р а в к и  ф о р м ы  (с е р в е р  N o d e .js  т а к у ю  п р о в е р к у  н е  в ы п о л н я е т , н о  в  р е а л ь н ы х  в е б ­
п р и л о ж е н и я х  э т о  о б я з а т е л ь н о  д о л ж н о  б ы т ь  п р е д у с м о т р е н о , о ч е м  у ж е  г о в о р и л о с ь  в  
гл а в е  13).

П о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  V a lid a t io n  и с п о л ь з у е т  в а ш и  н а с т р о й к и  A jax  д л я  н а п р а в ­
л е н и я  з а п р о с а  п о  у к а з а н н о м у  U R L -а д р е с у , п е р е с ы л а я  з н а ч е н и е  а т р и б у т а  nam e э л е ­
м е н т а  i n p u t  и  з н а ч е н и е ,  в в е д е н н о е  п о л ь з о в а т е л е м . Е с л и  с е р в е р  о т в е т и т  с л о в о м  
t r u e ,  т о  з н а ч е н и е  к о р р е к т н о . Л ю б о й  д р у г о й  о т в е т  с ч и т а е т с я  с о о б щ е н и е м  об  о ш и б ­
ке, к о т о р о е  д о л ж н о  б ы т ь  о т о б р а ж е н о  д л я  п о л ь з о в а т е л я . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  т а -  
к и х с о о б щ е н и й п о к а з а н н а р и с .  16 .3 .

4- ^ С Л D www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html <ft .u 0  \

Цветочный магазин Джеки

Пожалуйста, исправьте следующие ошибки

•  В наличии только 10 астр
• В наличии только 2 роз

Астры: | 221 M h j j ^ 9  Нарциссы: | l |  | ^ K ^ W  Розы:

Всего заказано: 0 
i3awaawbi

Рис. 16.3. Отображение сообщений дистанционной проверки

Отправка данных формы с использованием Ajax
О т п р а в к а  з н а ч е н и й  ф о р м ы  —  о ч е н ь  п р о с т о й  п р о ц ес с , в  п р и м е р е  р е а л и з а ц и и  к о ­

то ро го , п р и в е д е н н о м  в  л и с т и н г е  16 .8 , и с п о л ь зу е т с я  т а  ж е  м е т о д и к а , ч т о  и  в  г л а в е  15.

Листинг 16.8. Отправка формы с использованием Ajax

<style type="text/css"> 
а .arrowButton {

background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 
height: 50px;}

#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: 0px; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline;

border: thin black solid; } 
form { margin-left: auto; margin-right: auto;

width: 885px; }
#bbox {clear: left}

http://www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html
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#error {color: red; border: medium solid red; 
padding: 4px; margin: auto; width: 3 00px; 
text-align: center; margin-bottom: 5px}

.invalidElem {border: medium solid red}
#errorSummary {border: thick solid red; color: red; 

width: 350px; margin: auto; padding: 4px; 
margin-bottom: 5px}

#popup {
text-align: center; position: absolute; top: 100px; 
left: Opx; width: 100%; height: lpx; 
overflow: visible; visibility: visible; 
display: block }

#popupContent { color: white; background-color: black; 
£ont-size: 14px ; font-weight: bold; 
margin-left: -75px; position: absolute; top: -55px; 
left: 50%; width: 150px; height: 60px; 
padding-top: 10px; z-index: 2;

}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1<div id-"popup"><div id«"popupContent">
<img src*"progress.gif"' + *alt-"progress"/> 
<div>3axaa оформляется...</div></div></div>')
.appendTo(1body1);

$.ajaxSetup({
timeout: 5000, 
converters: {

"text html": function(data)
{ return $(data); }

}
})

$(document).ajaxError(function(e, jqxhr, 
settings, errorMsg) {

$('#error').remove();
var msg = "Произошла ошибка. Пожалуйста, 

повторите запрос" 
if (errorMsg == "timeout") {

msg = "Время запроса истекло. Пожалуйста, 
повторите запрос"

} else if (jqxhr.status == 404) {
msg = "Файл не найден";

}
$('<div id=error/>1).text(msg).insertAfter('hl'); 

}).ajaxSuccess(function() {
$('#error').remove();

})

$(1#row2, #row3, #popup').hide();

var flowerReq = $.get("flowers.html", function(data) { 
var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");
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})

var jsonReq = $.getJSON("additionalflowers.json", 
function(data) {
$('#flowerTmpl').tmpl(data).appendTo("#row3");

})

var plurals = {
astor: "астр", daffodil: "нарциссов", rose: "роз", 
peony: "пионов", primula: "примул", 
snowdrop: "подснежников", carnation: "гвоздик", 
lily: "лилий", orchid: "орхидей"

}
$('<div id=errorSummary>Пoжaлyйcтa, исправьте 

следующие ошибки:</div>')
.append('<ul id="errorsList"></ul>')
.hide().insertAfter(1hl');

$('form').validate({
highlight: function(element, errorClass) {

$(element).addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) {

$(element).removeClass("invalidElem");

}.
errorContainer: '#errorSummary', 
errorLabelContainer: '#errorsList', 
wrapper: 'li',
errorElement: "div"

} ) ;

$.when(flowerReq, jsonReq).then(function() { 
$('input').each(function(index, elem) {

$ (elem).rules("add", { 
required: true, 
min: 0, 
digits: true, 
remote: {

url: "http://node.jacquisflowershop.com 
/stockcheck", 

type: "post", 
global: false

}.
messages: {

required: "Пожалуйста, введите
количество " + plurals[elem.name], 

digits: "Пожалуйста, введите количество 
" + plurals[elem.name], 

min: "Пожалуйста, введите положительное 
число для " + plurals[elem.name]

}).change(function(e) {
if ($('form').validate()

.element($(e.target))) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index, elem) { 

total += Number($(elem).valO);

http://node.jacquisflowershop.com
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}> ;
$ ( ' # t o t a l 1) . t e x t ( t o t a l ) ;

}
}>;  

}>;$('button').click(function(e) { 
e.preventDefault();
var formData = $('forml).serialize();
$(1body * 1).not(1#popup, #popup * 1)

.css("opacity", 0.5);
$(1 input1).attr("disabled", "disabled");
$(1#popup').show();
$.ajax({ 

url:
"http://node.jacquisflowershop.com:9999/ 

order", 
type: "post", 
data: formData, 
complete: function() {

setTimeout(function() {
$(1body * 1).not(1#popup, #popup *') 

.css("opacity", 1);
$('input1).removeAttr("disabled");
$(1#popup1).hide();
}, 1500);

}
»

»
$('<a id=left></a><a id=right></a>').prependTo('form') 

.addClasS("arrowButton").click(handleArrowPress) 

.hover(handleArrowMouse);
$(1#right1) .appendTo('form1); 
var total = $(1#buttonDiv')

.prepend("<div>Bcero заказано: <span id=total>0 
</span></div>")

.css({clear: "both", padding: "5px"});
$('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px Opx" : "Opx Opx";
$(this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"];

var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence);

var targetRowIndex;

if (e.target.id == "left") {
targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -l};

http://node.jacquisflowershop.com:9999/
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} else {
targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 

elemSequence.length;

}
visibleRow.fadeOut("fast", function() {

$('# ' + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

< / s c r i p t >

З д е с ь  я  н е  о г р а н и ч и л с я  о д н и м  л и ш ь  P O S T -з а п р о с о м  A jax , п о с к о л ь к у  м н е  х о т е ­
л о с ь  п р е д о с т а в и т ь  н е к о т о р ы й  д о п о л н и т е л ь н ы й  к о н т е к с т , п р и б л и ж а ю щ и й  п р и м е р  
к  с и т у а ц и я м ,  в  к о т о р ы х  э т и  з а п р о с ы  м о г у т  о б р а б а т ы в а т ь с я  в  р е а л ь н ы х  п р о е к т а х .  
Я  н а ч а л  с т о го , ч т о  д о б а в и л  в  д о к у м е н т  н о в ы й  э л е м е н т , и з в е щ а ю щ и й  п о л ь з о в а т е л я  
о т о м , ч т о  его  з а к а з  п р и н я т ,  и  р а с п о л о ж и л  э т о т  э л е м е н т  н а д  в с е м и  о с т а л ь н ы м и  э л е ­
м е н т а м и . Р е а л и з у ю щ и е  э т о  и н с т р у к ц и и  C S S  H jQ u e ry  п р и в е д е н ы  н и ж е .

# p o p u p  {
t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;  p o s i t i o n :  a b s o l u t e ;  t o p :  1 0 0 p x ;  
l e f t :  Opx;  w i d t h :  100%; h e i g h t :  l p x ;  
o v e r f l o w :  v i s i b l e ;  v i s i b i l i t y :  v i s i b l e ;  
d i s p l a y :  b l o c k  }

# p o p u p C o n te n t  { c o l o r :  w h i t e ;  b a c k g r o u n d - c o l o r :  b l a c k ;  
f o n t - s i z e :  1 4 p x  ; f o n t - w e i g h t :  b o l d ;  
m a r g i n - l e f t :  - 7 5 p x ;  p o s i t i o n :  a b s o l u t e ;  t o p :  - 5 5 p x ;  
l e f t :  50%; w i d t h :  1 5 0 p x ;  h e i g h t :  6 0 p x ;  
p a d d i n g - t o p :  1 0 p x ;  z - i n d e x :  2 ;

}

$ ( ' < d i v  i d = " p o p u p " > < d i v  i d = " p o p u p C o n t e n t " >
<i mg  s r c = " p r o g r e s s . g i f " '  + ' a l t = " p r o g r e s s " / >
< d iv > 3 a K a 3  o $ o p N u i H e T C H < /d i v > < / d iv > < / d i v > ' )
. a p p e n d T o ( ' b o d y ' ) ;

С о з д а т ь  э л е м е н т , к о т о р ы й  в ы г л я д е л  б ы , к а к  в с п л ы в а ю щ и й , и  з а н и м а л  н у ж н у ю  
п о з и ц и ю  н а  э к р а н е ,  н а  у д и в л е н и е  т р у д н о , в  ч е м  м о ж н о  у б е д и т ь с я , в з г л я н у в , с к о л ь ­
ко  и н с т р у к ц и й  C S S  д л я  э т о го  п о н а д о б и л о с ь . С а м и  ж е  H TM L-э л е м е н т ы  о ч е н ь  п р о ­
с т ы , и  с г е н е р и р о в а н н ы й  H TM L-ф р а г м е н т  п о с л е  н е к о т о р о г о  д о п о л н и т е л ь н о г о  ф о р ­
м а т и р о в а н и я  п р и н и м а е т  с л е д у ю щ и й  в и д .
< d i v  i d = " p o p u p " >

< d i v  i d = " p o p u p C o n t e n t " >
< i mg  s r c = " p r o g r e s s . g i f "  a l t = " p r o g r e s s " >
<div>3aKa3 оформляетсж/div>

< / d i v >
</div>

У к а з а н н ы й  зд е с ь  э л е м е н т  im g Q ? r o g r e s s . g i f )  —  э т о  а н и м и р о в а н н о е  и з о б р а ж е н и е  
в  ф о р м а т е  G IF . С у щ е с т в у е т  р я д  в е б -с а й т о в ,  к о т о р ы е  с о з д а ю т  з а к а з н ы е  и з о б р а ­
ж е н и я  д л я  и н д и к а т о р о в  в ы п о л н е н и я ,  и  я  в о с п о л ь з о в а л с я  о д н и м  и з  н и х . Е с л и  в ы  
н е  х о т и т е  з а н и м а т ь с я  э т и м  с а м и , м о ж е т е  и с п о л ь з о в а т ь  и з о б р а ж е н и е  и з  а р х и в а  
п р и м е р о в ,  д о с т у п н о г о  н а  с а й т е  к н и г и  (см . г л а в у  1). В и д  э т о г о  и н д и к а т о р а  н а  э к ­
р а н е  п о к а з а н  н а  р и с .  1 6 .4  (ч т о б ы  е го  м о ж н о  б ы л о  л у ч ш е  р а з г л я д е т ь ,  д р у г и е  э л е ­
м е н т ы  б ы л и  у д а л е н ы ) .
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i iK i ' оф орм ляется

Рис. 16.4. Отображение индикатора хода выполнения

П е р в о н а ч а л ь н о  я  с к р ы л  о с т а л ь н ы е  э л е м е н т ы , п о с к о л ь к у  н е т  с м ы с л а  о т о б р а ж а т ь  
и н д и к а т о р  д л я  п о л ь з о в а т е л я , е с л и  т о т  п о к а  н и ч е г о  н е  з а к а з а л .

$ ( 1# r o w 2 , # r o w 3 ,  # p o p u p ' ) . h i d e ( ) ;

П о м е с т и в  э т и  э л е м е н т ы  в  н у ж н о е  м е с т о  и  с к р ы в  и х , м о ж н о  п р и с т у п и т ь  к  о т ­
п р а в к е  ф о р м ы . М ы  р е г и с т р и р у е м  ф у н к ц и ю -о б р а б о т ч и к  д л я  с о б ы т и я  c l i c k  э л е м е н ­
т а  b u t t o n  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

$ ( ' b u t t o n ' ) . c l i c k ( f u n c t i o n ( e )  { 
e . p r e v e n t D e f a u l t ( ) ;

v a r  fo r m D a ta  = $ ( ' f o r m ' ) . s e r i a l i z e O ;
$ ( 1 b o d y  * ' ) . n o t ( ' # p o p u p , # p o p u p  * 1)

. c s s ( " o p a c i t y " ,  0 . 5 ) ;
$ ( ' i n p u t 1) . a t t r ( " d i s a b l e d " , " d i s a b l e d " ) ;
$ ( ' # p o p u p ' ) . s h o w ( ) ;
$ . a j a x ({ 

u r l :
"h t t p : / / n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . c o m : 9 9 9 9 / o r d e r " , 

t y p e :  " p o s t " ,  
d a t a :  f o r m D a t a ,  
c o m p l e t e :  f u n c t i o n ( )  {

s e t T i m e o u t ( f u n c t i o n ( )  {
$ ( 1 b o d y  * ' ) . n o t ( ' # p o p u p , # p o p u p  * ' )

. c s s ( " o p a c i t y " ,  1 ) ;
$ ( ' i n p u t ' ) . r e m o v e A t t r ( " d i s a b l e d " ) ;
$ ( ' # p o p u p 1) . h i d e ( ) ;

},  1 5 0 0 ) ;

П р е ж д е  ч е м  п р и с т у п и т ь  к  в ы п о л н е н и ю  A ja x -3 a n p o c a , м ы  о т о б р а ж а е м  в с е  в с п л ы ­
в а ю щ и е  э л е м е н т ы  и  д е л а е м  о с т а л ь н ы е  э л е м е н т ы  ч а с т и ч н о  п р о з р а ч н ы м и . К р о м е  
то го , м ы  о т к л ю ч а е м  э л е м е н т ы  i n p u t ,  д о б а в л я я  к  н и м  а т р и б у т  d i s a b l e .  Э то  д е л а е т ­
с я  д л я  т о го , ч т о б ы  п о л ь з о в а т е л ь  н е  м о г  и з м е н и т ь  з н а ч е н и е  л ю б о го  и з  э т и х  э л е м е н ­
т о в , п о к а  е м у  п е р е с ы л а ю т с я  д а н н ы е .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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$ ( ' b o d y  * ' ) . n o t ( ' # p o p u p , # p o p u p  * ' )
. c s s ( " o p a c i t y " ,  0 . 5 ) ;

$ ( ' i n p u t ' ) . a t t r ( " d i s a b l e d " , " d i s a b l e d " ) ;
$ ( 1# p o p u p ' ) . s h o w ( ) ;

П р о б л е м а  с  о т к л ю ч е н и е м  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  э л е м е н т о в  i n p u t  с о с т о и т  в  т о м , 
ч т о  и х  з н а ч е н и я  н е  б у д у т  в к л ю ч а т ь с я  в  д а н н ы е , о т п р а в л я е м ы е  с е р в е р у . Д ел о  в  т о м , 
ч т о  м е т о д  s e r i a l i z e  () б у д е т  в к л ю ч а т ь  в  в о з в р а щ а е м ы й  р е з у л ь т а т  л и ш ь  з н а ч е н и я ,  
п о л у ч е н н ы е  и з  т е х  э л е м е н т о в  i n p u t ,  к о т о р ы е , в  с о о т в е т с т в и и  с  т е р м и н о л о г и е й  с п е ­
ц и ф и к а ц и и  H T M L 4 .0 1 , я в л я ю т с я  т а к  н а з ы в а е м ы м и  удачными элементами управ­
ления ( s u c c e s s fu l  c o n tro ls ) . В  ч а с т н о с т и , и з  ч и с л а  э л е м е н т о в  ф о р м ы , д а н н ы е  к о т о ­
р ы х  с ч и т а ю т с я  п р и г о д н ы м и  д л я  о т п р а в к и  с е р в е р у , и с к л ю ч а ю т с я  э л е м е н т ы  с  о т ­
к л ю ч е н н о й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ю , а  т а к ж е  э л е м е н т ы , н е  и м е ю щ и е  а т р и б у т а  nam e. 
В п р и н ц и п е , м о ж н о  б ы л о  б ы  о р г а н и з о в а т ь  п р о с м о т р  э л е м е н т о в  и  с а м о с т о я т е л ь н о  
п о л у ч и т ь  в с е  з н а ч е н и я  в  л ю б о м  с л у ч а е , н о  б о л ее  п р о с т о й  с п о с о б  с о с т о и т  в  т о м , ч т о ­
бы  с о б р а т ь  н е о б х о д и м ы е  д л я  о т п р а в к и  д а н н ы е  е щ е  д о  о т к л ю ч е н и я  ф у н к ц и о н а л ь ­
н о с т и  с о о т в е т с т в у ю щ и х  э л е м е н т о в .

c o m p l e t e :  f u n c t i o n ( )  {
s e t T i m e o u t ( f u n c t  i o n () {

$ ( 1 b o d y  * ' )  . n o t ( ' # p o p u p , # p o p u p  * ' )
. c s s ( " o p a c i t y " ,  1 ) ;

$ ( ' i n p u t 1) . r e m o v e A t t r ( " d i s a b l e d " ) ;
$ ( ' # p o p u p 1) . h i d e ( ) ;  

b  1 5 0 0 ) ;
}

В р е а л ь н о м  в е б -п р и л о ж е н и и  я  э т о го  н е  д е л а л  б ы , н о  в  д е м о н с т р а ц и о н н ы х  ц е л я х , 
к о гд а  к о м п ь ю т е р , н а  к о т о р о м  в ы п о л н я е т с я  р а з р а б о т к а ,  и  с е р в е р  н а х о д я т с я  в  о д н о й  
с е т и , п о л е з н о  с д е л а т ь  э т о т  п е р е х о д  б о л ее  з а м е т н ы м . О к н о  б р а у з е р а  в  п р о ц е с с е  в ы ­
п о л н е н и я  A ja x -3 a n p o c a  п о к а з а н о  н а  р и с . 1 6 .5 .

W  ~ П р и м е р  ^ ^ j |

^  4  С  Л  D www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ©  Л

Ц в е т о ч ц ш и ш А ш ц Д ж е к и

Рис. 16.5. Окно браузера в процессе запроса отправки формы

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Обработка ответа от сервера
Н а м  о с т а л о с ь  т о л ь к о  с д е л а т ь  ч т о -н и б у д ь  п о л е з н о е  с  д а н н ы м и , п о л у ч а е м ы м и  о б ­

р а т н о  о т  с е р в е р а . В  э т о й  г л а в е  м ы  и с п о л ь з у е м  п р о с т у ю  т а б л и ц у . О  т о м , к а к  с о з д а ­
в а т ь  ф у н к ц и о н а л ь н о  н а с ь п ц е н н ы е  п о л ь з о в а т е л ь с к и е  и н т е р ф е й с ы  с п о м о щ ь ю  б и б - 
л и о т е к ^ 9 и е г у  UI, р а с с к а з ы в а е т с я  в  с л е д у ю щ е й  ч а с т и ,  и  я  н е  х о ч у  д е л а т ь  в р у ч н у ю  
т о , ч т о  м о ж н о  с д е л а т ь  г о р а з д о  э л е г а н т н е е  с  п о м о щ ь ю  в и д ж е т о в . О к о н ч а т е л ь н ы й  
р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 16 .6 .

4• *> С Л □ www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html <£? «41 Q  \

Цветочный магазин Джеки

Отчет о заказе

Продлтст Количество

Астры 4

Нарциссы 1
Подснежннки ____________2
Кол-во ед п н ц : '

Обшая стоимость: 15.93

Рис. 16.6. Отображение отчета о заказе

П о л н ы й  т е к с т  д о к у м е н т а , к о т о р ы й  п о д д е р ж и в а е т  э т о  у л у ч ш е н и е , п р и в е д е н  в  л и с ­
т и н г е  1 6 .9 .

Листинг 16.9. Обработка ответа, полученного от сервера

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.validate.js"

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<style type="text/css"> 

a.arrowButton {
background-image: url(leftarrows.png); float: left; 
margin-top: 15px; display: block; width: 50px; 
height: 50px;}

#right {background-image: url(rightarrows.png)} 
hl { min-width: Opx; width: 95%; }
#oblock { float: left; display: inline;

border: thin black solid; }
#orderForm { margin-left: auto; margin-right: auto;

width: 885px; }
#bbox {clear: left}
#error {color: red; border: medium solid red; 

padding: 4px; margin: auto; width: 3 00px;

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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text-align: center; margin-bottom: 5px}
.invalidElem {border: medium solid red}
#errorSummary {border: thick solid red; color: red; 

width: 350px; margin: auto; padding: 4px; 
margin-bottom: 5px}

#popup {
text-align: center; position: absolute; top: 100px; 
left: Opx; width: 100%; height: lpx; 
overflow: visible; visibility: visible; 
display: block }

#popupContent { color: white; background-color: black; 
font-size: 14px ; font-weight: bold; 
margin-left: -75px; position: absolute; top: -55px; 
left: 50%; width: 150px; height: 60px; 
padding-top: 10px; z-index: 2;

}
#summary {text-align: center} 
table {border-collapse: collapse;

border: medium solid black; font-size: 18px; 
margin: auto; margin-bottom: 5px;} 

th {text-allgn: left} 
th, td {paddlng: 2px}
tr > td:nth-chlld(l) {text-allgn: left} 
tr > td:nth-child(2) {text-align: right}

/style>
script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('<div id="popup"><div id="popupContent">
<img src="progress.gif"' +
+ ' a l t = ив ы п o л н я e т c я . . . п/ >
<div>0$opNUifleTCfl заказ...</div></div></div>')
.appendTo('body1);

$.ajaxSetup({
timeout: 5000, 
converters: {

"text html": function(data) { return $(data); }

$ (document)
.ajaxError(function(e, jqxhr, settings, errorMsg) { 
$('#error').remove();
var msg = "Произошла ошибка. Пожалуйста, 

повторите запрос" 
if (errorMsg == "timeout") {

msg = "Время запроса истекло. Пожалуйста, 
повторите запрос"

} else if (jqxhr.status == 404) {
msg = "Файл не найден";

}
$('<div id=error/>').text(msg).insertAfter('hl1); 

}).ajaxSuccess(function() {
$ ( ' # e r r o r 1) . r e m o v e ( ) ;

})
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$('#row2, #row3, #popup , #eummaryForm').hide();

var flowerReq = $.get("flowers.html"/ function(data) { 
var elems = data.filter('div').addClass("dcell"); 
elems.slice(0, 3).appendTo('#rowl'); 
elems.slice(3).appendTo("#row2");

})

var jsonReq = $
.getJSON("additionalflowers.j6on", function(data) { 
$('#flowerTmpl').tmpl(data).appendTo("#row3");

})

var plurals = {
astor: "астр", daffodil: "нарциссов", rose: "роз", 
peony: "пионов", primula: "примул", 
snowdrop: "подснежников", carnation: "гвоздик", 
lily: "лилий", orchid: "орхидей"

}

$('<div id=errorSummary>Пoжaлyйcтa, исправьте 
следующие ошибки:</div>')
.append('<ul id="errorsList"></ul>')
.hide().insertAfter('hl');

$('#orderForm').validate({
highlight: function(element, errorClass) { 

$(element).addClass("invalidElem");

ь
unhighlight: function(element, errorClass) { 

$(element).removeClass("invalidElem");

ь
errorContainer: 1#errorSummary',
errorLabelContainer: '#errorsList',
wrapper: 'li',
errorElement: "div"

} ) ;

$.when(flowerReq, jsonReq).then(function() { 
$('input').each(function(index, elem) {

$ (elem).rules("add", { 
required: true, 
min: 0, 
digits: true, 
remote: {

url: "http://node.jacquisflowershop 
.com:9999/stockcheck", 

type: "post", 
global: false

ь
messages: {

required: "Пожалуйста, введите
количество " + plurals[elem.name], 

digits: "Пожалуйста, введите количество 
" + plurals[elem.name], 

min: "Пожалуйста, введите положительное 
число для " + plurals[elem.name]

}

http://node.jacquisflowershop
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})
}).change(function(e) {

if ($('#orderForm').validate() 
.element($(e.target))) { 
var total = 0;
$('input').each(function(index/ elem) { 

total += Number($(elem).val());

} ) ;
$ ( '#total1) .text(total);

}
} ) ;  

} ) ;

$('#orderForm button').click(function(e) { 
e .preventDefault();

var formData = $('#orderForm').serialize();
$('body *') .not('#popup, #popup * 1) 

.css("opacity", 0.5);
$('input').attr("disabled", "disabled");
$ ( '#popup') .show();
$.ajax({

url: "http://node.jacquisflowershop 
.com:9999/order", 

type: "post", 
data: formData, 
dataType: "jeon",
dataFilter: function(data, dataType) { 

data * $.parseJSON(data);
var cleanData = {

totalItems: data.totalItems, 
totalPrice: data.totalPrice

}»delete data.totalPrice; 
delete data.totalItems; 
cleanData.producte * []; 
for (prop in data) {

cleanData.products.push({ 
name: plurals[prop], 
quantity: data[prop]

»
}return cleanData;

ь
converters: {"text jeon": function(data)

{ return data;}}, 
success: function(data) {

processServerResponse(data);
ьcomplete: function() {

$(■body *').not(1#popup, #popup * 1) 
.css("opacity", 1);

$(1 input1).removeAttr("disabled");
$('#popup■).hide();

}

http://node.jacquisflowershop
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}) 
})

function processServerResponse<data) { 
if (data.products.length > 0) {

$('body > *:not(hl)').hide();
$ (1 #eummaryForm1) . show () ;
$(1#productRowTmpl1).tmpl(data.products)

.appendTo(1tbody1);
$(1#totalitems').text(data.totalItems);
$('#totalprice').text(data.totalPrice);

} e i e «  {
var elem ■ $('input').get(0); 

var err ■ new Object(); 
err[elem.name] ■ "Не выбран ни один 

продукт”;
$(1#orderForm1).validate().showErrors(err); 
$(elem).removeClass("invalidElem");

>
}

$('<a id=left></a><a id=right></a>1)
.prependTo('#orderForm')
.addClass("arrowButton")
.click(handleArrowPress).hover(handleArrowMouse) 

$('#right').appendTo('#orderForm');

var total = $('#buttonDiv')
.prepend("<div>Bcero заказано:

<span id=total>0</span></div>")
.css({clear: "both", padding: "5px"});

$('<div id=bbox />').appendTo("body").append(total);

function handleArrowMouse(e) {
var propValue = e.type == "mouseenter" ?

"-50px 0px" : "0px 0px";
$(this).css("background-position", propValue);

}

function handleArrowPress(e) {
var elemSequence = ["rowl", "row2", "row3"]; 
var visibleRow = $('div.drow:visible'); 
var visibleRowIndex = jQuery

.inArray(visibleRow.attr("id"),elemSequence) 
var targetRowIndex; 
if (e.target.id == "left") {

targetRowIndex = visibleRowIndex - 1; 
if (targetRowIndex < 0)

{targetRowIndex = elemSequence.length -1
} else {

targetRowIndex = (visibleRowIndex + 1) % 
elemSequence.length;

}
visibleRow.fadeOut("fast", function() {

$('#' + elemSequence[targetRowIndex])
.fadeIn("fast")});

}
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}> ;
< / s c r i p t >
< s c r i p t  i d = " f l o w e r T m p l "  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< d i v  c l a s s = " d c e l l " >
<i mg s r c = " $ { p r o d u c t } . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " $ { p r o d u c t } " > $ { n a m e } : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t } "  v a l u e = " 0 "  / >

</div>
< / s c r i p t >

<script id«”productRowTtapl" type-"text/x-jquery-tmpl"> 
<tr><td>${name}</tdxtd>${quantity}</tdx/tr>

</script>
< / h e a d >
< body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
< f o r m  i d = " o r d e r F o r m "  m e t h o d = " p o s t "

a c t i o n = " h t t p : / / n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . c o m : 9 9 9 9 / o r d e r " > 
< d i v  i d = " o b l o c k " >

< d i v  c l a s s = " d t a b l e " >
< d i v  i d = " r o w l "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >
< d i v  i d = " r o w 2 "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >
< d i v  i d = " r o w 3 "  c l a s s = " d r o w " > < / d i v >

< / d i v >
</div>
<div id="buttonDiv"><button 

type="submit">3aKa3aTb</button></div>
< / f o r m >
<form idM"summaryForm" method="post" action="">

<div ids"summary">
<h3>OT4eT o saxase</h3>
<table border="l">

<thead>
< trx th>DpoflyKT< / thx th>Kojm4ecrao< / th> 

</thead>
<tbody>
</tbody>
<tfoot>

<tr><th>K0A-B0 единиц:</^>
<td ids"totalitems"></td></tr> 
<trxth>06w* CTOHMOCTb:</th>
<td id*"totalprice"></td></tr>

</tfoot>
</table>
<div id-"buttonDiv2">

<button type="submit">C^opMHTb saxas</button> 
</div>

</div>
</form>

< / b o d y >
< / h t m l >

Добавление новой формы
П е р в о е , ч т о  м ы  с д е л а л и ,  —  э т о  д о б а в и л и  н о в у ю  ф о р м у  в  с т а т и ч е с к у ю  

HTM L-к о д а  д о к у м е н т а .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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<form id="summaryForm" method="post" action="">
<div id="summary">

<h3>0T4eT о 3aKa3e</h3>
<table border="l">

<thead>
<tr><th>np0flyKT</th><th>Kc^H4ecTB0</th>

</thead>
<tbody>
</tbody>
<tfoot>

<tr><th>Kc^-BO eflHHHu:</th>
<td id="totalitems"></td></tr>

<tr><th>06maH cTOHMocTb:</th>
<td id="totalprice"></td></tr>

</tfoot>
</table>
<div id="buttonDiv2"><button type="submit11>

Оформить 3aKa3</button></div>
</div>

</form>

Э т а  ф о р м а  о б р а з у е т  я д р о  н о в о й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и . К о гд а  п о л ь з о в а т е л ь  о т п р а ­
в и т  с п и с о к  в ы б р а н н ы х  и м  п р о д у к т о в  н а  с е р в е р , т а б л и ц а  в  э т о й  ф о р м е  б у д е т  и с ­
п о л ь з о в а т ь с я  д л я  о т о б р а ж е н и я  д а н н ы х , п о л у ч е н н ы х  о б р а т н о  в  р е з у л ь т а т е  в ы п о л ­
н е н и я  A ja x -3 a n p o c a .

Совет. В предыдущих примерах использовался селектор $ (• form'), но поскольку теперь в докумен­
те содержатся две формы, то соответствующие ссылки были изменены таким образом, чтобы ис­
пользовались атрибуты id элементов form. 
Мы не хотим сразу же отображать эту форму, и поэтому включаем ее в список скрытых элементов.
$(1#row2, #row3, #popup, #summaryForm').hide();

К а к  в ы  т е п е р ь , н а в е р н о е , у ж е  и  с а м и  д о г а д ы в а е т е с ь , п о я в л е н и е  н о в ы х  э л е м е н т о в  
в с е г д а  с о п р о в о ж д а е т с я  с о з д а н и е м  д л я  н и х  н о в ы х  C S S -с т и л е й .

#summary {text-align: center}
table {border-collapse: collapse; border: medium solid black;

font-size: 18px; margin: auto; margin-bottom: 5px;} 
th {text-align: left} 
th, td {padding: 2px}
tr > td:nth-child(l) {text-align: left} 
tr > td*.nth-child(2) {text-align: right}

Э т и  с т и л и  г а р а н т и р у ю т , ч т о  т а б л и ц а  б у д е т  о т о б р а ж а т ь с я  п о с е р е д и н е  о к н а  
б р а у з е р а , а  т е к с т  в  р а з л и ч н ы х  к о л о н к а х  б у д е т  в ы р о в н е н  п р а в и л ь н о .

Выполнение Ajax-3anpoca
С л е д у ю щ и й  ш а г  з а к л ю ч а е т с я  в  в ы з о в е  м е т о д а  ajax() д л я  в ы п о л н е н и я  A jax - 

з а п р о с а .

$('#orderForm button').click(function(e) { 
e .preventDefault();
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var formData = $('#orderForm').serialize();
$('body *').not('#popup, #popup *').css("opacity", 0.5);
$(1 input') .attr("disabled", "disabled");
$('#popup').show();
$.ajax({

url: "http://node.jacquisflowershop.com:9999/order", 
type: "post", 
data: formData, 
dataType: "json",
dataFilter: function(data, dataType) { 

data = $.parseJSON(data);
var cleanData = {

totalItems: data.totalItems, 
totalPrice: data.totalPrice

}/•
delete data.totalPrice; delete data.totalItems; 
cleanData.products = []; 
for (prop in data) {

cleanData.products.push({ 
name: plurals[prop], 
quantity: data[prop]

»
}return cleanData;

.  ьconverters: {"text json”: function(data) { return data;}}, 
success: function(data) {

processServerResponse(data);
ь
complete: function() {

$('body *').not('#popup, #popup *').css("opacity", 1);
$('input').removeAttr("disabled");
$('#popup').hide();

}
}) 

})

З д е с ь  м ы  у д а л и л и  я в н о  з а д а н н у ю  з а д е р ж к у  в  ф у н к ц и и  complete и  д о б а в и л и  
в з а п р о с  н а с т р о й к и  dataFilter, converters и  success.

П а р а м е т р  dataFilter и с п о л ь з у е т с я  д л я  п р е д о с т а в л е н и я  ф у н к ц и и , к о т о р а я  п р е ­
о б р а з у е т  д а н н ы е  JS D O N , п о л у ч е н н ы е  с с е р в е р а ,  в  н е ч т о  б о л ее  п о л е з н о е . О т в е т о м  
с е р в е р а ’я в л я е т с я  п р и м е р н о  т а к а я  с т р о к а  в  ф о р м а т е  JS O N .
{"astor":"4","daffodil":"1","snowdrop":"2",
"totalItems":7,"totalPrice":"15.93"}

В р е з у л ь т а т е  р а з б о р а  J S O N -д а н н ы х  и  и х  р е с т р у к т у р и з а ц и и  м ы  п о л у ч а е м  с л е ­
д у ю щ ее.

{"totalItems":7,
"totalPrice":"15.93",
"products":[{"name":"Astors","quantity":"4"},

{"name":"Daffodils","quantity":"1"},
{"name":"Snowdrops","quant i ty":"2"}]

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Э т о т  ф о р м а т  о б л а д а е т  д в у м я  п р е и м у щ е с т в а м и . В о -п е р в ы х , о н  б о л ь ш е  п р и с п о ­
с о б л е н  д л я  и с п о л ь з о в а н и я  с ш а б л о н а м и  д а н н ы х , п о с к о л ь к у  п о з в о л я е т  п е р е д а в а т ь  
с в о й с т в о  products м ето д у  tmpl. В о -в то р ы х , о н  п о зв о л я е т  п р о в е р и т ь  с  п о м о щ ь ю  с в о й ­
с т в а  products. length, в ы б р а л  л и  в о о б щ е  п о л ь з о в а т е л ь  к а к о й -л и б о  п р о д у к т . В  ц е ­
л о м  у к а з а н н ы е  д в а  п р е и м у щ е с т в а  н е  о ч е н ь  з н а ч и т е л ь н ы ,  н о  м н е  х о т е л о с ь  и н т е г р и ­
р о в а т ь  в  э т о т  п р и м е р  к а к  м о ж н о  б о л ь ш е  в о з м о ж н о с т е й , о п и с а н н ы х  в  п р е д ы д у щ и х  
г л а в а х . Т а к ж е  о б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  з а м е н у  и м е н и  п р о д у к т а  (н а п р и м е р , orchid} 
его  м н о ж е с т в е н н ы м  ч и с л о м  (н а п р и м е р , Orchids).

П р ео б р а зо в а в  д а н н ы е  JS O N  в  о б ъ е к т  J a v a S c r ip t  (с п о м о щ ью  м е т о д а  parseJSON (), 
к о т о р ы й  о п и с ы в а е т с я  в  г л а в е  33), м ы  х о т и м  о т к л ю ч и т ь  в с т р о е н н ы й  к о н в е р т е р  д а н ­
н ы х , к о т о р ы й  б у д ет  п ы т а т ь с я  с д е л а т ь  т о  ж е  с ам о е . Д л я  это го  м ы  о п р е д е л я е м  п о л ь зо ­
в а т е л ь с к и й  к о н в е р т е р  д л я  д а н н ь с ^ З О ^  к о т о р ы й  п р о п у с к а е т  д а н н ы е , н е  и з м е н я я  их.

converters: {"text json": function(data) { return data;}}

Обработка данных
В в ы з о в е  м е т о д а  ajax() м ы  у к а з а л и  в  п а р а м е т р е  success ф у н к ц и ю  process 

ServerResponse (), к о т о р у ю  о п р е д е л и л и  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

function processServerResponse(data) { 
if (data.products.length > 0) {

$('body > *:not(hl)').hide();
$('#summaryForm').show();
$('#productRowTmpl').tmpl(data.products)

.appendTo('tbody');
$ ( 1# t o t a l i t e m s 1) . t e x t ( d a t a . t o t a l I t e m s ) ;
$ ( 1# t o t a l p r i c e ' ) . t e x t ( d a t a . t o t a l P r i c e ) ;

} else {
var elem = $('input').get(0); 

var err = new Object();
err[elem.name] = "Не выбран ни один продукт"; 

$('#orderForm').validate().showErrors(err);
$(elem).removeClass("invalidElem");

}
}

Е с л и  в  п о л у ч е н н ы х  о т  с е р в е р а  д а н н ы х  с о д е р ж и т с я  и н ф о р м а ц и я  о п р о д у к т а х , м ы  
с к р ы в а е м  в  д о к у м е н т е  в с е  н е ж е л а т е л ь н ы е  э л е м е н т ы  (в к л ю ч а я  э л е м е н т  form и  все  
д о п о л н и т е л ь н ы е  э л е м е н т ы , д о б а в л е н н ы е  в  с ц е н а р и и )  и  о т о б р а ж а е м  н о в у ю  ф о р м у . 
Т а б л и ц а  з а п о л н я е т с я  с  и с п о л ь з о в а н и е м  с л е д у ю щ е го  ш а б л о н а  д а н н ы х .
<script id="productRowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl"> 

<tr><td>${name}</tdxtd>${quantity}</td></tr>
</script>

Э то  о ч е н ь  п р о с т о й  ш а б л о н , к о т о р ы й  г е н е р и р у е т  р я д  т а б л и ц ы  д л я  к а ж д о г о  в ы ­
б р а н н о г о  п о л ь з о в а т е л е м  п р о д у к т а . Н а к о н е ц , м ы  з а д а е м  с о д е р ж и м о е  я ч е е к  т а б л и ­
ц ы , к о т о р о е  о т о б р а ж а е т  к о л и ч е с т в о  з а к а з а н н ы х  н а и м е н о в а н и й  и  о б щ у ю  с т о и м о с т ь  
т о в а р а  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  text ().

$('#totalitems').text(data.totalItems);
$(1#totalprice').text(data.totalPrice);
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В т о  ж е  в р е м я , е с л и  в  п о л у ч е н н ы х  о т  с е р в е р а  д а н н ы х  о т с у т с т в у е т  к а к а я -л и б о  
и н ф о р м а ц и я  о п р о д у к т а х  (это  г о в о р и т  о т о м , ч т о  п о л ь з о в а т е л ь  о с т а в и л  в о  в с е х  п о ­
л я х  в в о д а  н у л е в ы е  з н а ч е н и я ) ,  т о  м ы  д е й с т в у е м  и н а ч е .  С н а ч а л а  м ы  в ы б и р а е м  п е р ­
в ы й  и з  э л е м е н т о в  i n p u t .

var elem = $('input').get(0);

З а т е м  м ы  с о з д а е м  о б ъ е к т , с о д е р ж а щ и й  с в о й с т в о , и м е н е м  к о т о р о го  я в л я е т с я  
з н а ч е н и е  а т р и б у т а  name э л е м е н т а  input, а  з н а ч е н и е м  —  с о о б щ е н и е , в ы в о д и м о е  д л я  
п о л ь з о в а т е л я . П о сл е  э т о го  д л я  э л е м е н т а  form в ы з ы в а е т с я  м е т о д  validate (), а  д л я  
э л е м е н т а  result —  м е т о д  showErrors (). 

var err = new Object();
err[elem.name] = "Не выбран ни один продукт";
$('#orderForm').validate().showErrors(err);

Э т о  п о з в о л я е т  в р у ч н у ю  в в о д и т ь  с о о б щ е н и я  о б  о ш и б к а х  в  с и с т е м у  п р о в е р к и  
и  п о л ь з о в а т ь с я  в с е м и  п р е и м у щ е с т в а м и  и х  с т р у к т у р и з а ц и и  и  ф о р м а т и р о в а н и я ,  
к о т о р ы е  м ы  р а н е е  п р е д у с м о т р е л и  в  ш а б л о н е .  Ч т о б ы  п о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  
V a l id a t io n  м о г  в и з у а л ь н о  в ы д е л я т ь  э л е м е н т ,  с к о т о р ы м  с в я з а н а  о ш и б к а ,  м ы  
д о л ж н ы  п р е д о с т а в и т ь  и м я  э л е м е н т а ,  ч т о  я в л я е т с я  н е  с о в с е м  и д е а л ь н ы м  р е ш е н и ­
ем , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 1 6 .7 .

Рис. 16.7. Отображение сообщения об ошибке при выборе продукции

Н е д о с т а т к о м  я в л я е т с я  т о , ч т о  о т о б р а ж а е м о е  с о о б щ е н и е  н о с и т  о б щ и й  х а р а к т е р ,  
н о  в и з у а л ь н о е  в ы д е л е н и е  п р и м е н я е т с я  л и ш ь  к  о д н о м у  э л е м е н т у  input. Ч т о б ы  
с п р а в и т ь с я  с  э т и м , м ы  у д а л я е м  к л а с с , к о т о р ы й  и с п о л ь з у е т с я  м о д у л ем  п р о в е р к и  д л я  
в и з у а л ь н о г о  в ы д е л е н и я .
$(elem) .removeClass("invalidElem") ;

Э то  п р и в о д и т  к  р е з у л ь т а т у , п р е д с т а в л е н н о м у  н а  р и с . 1 6 .8 .

□  Пример

<- *̂  С  Л D www.jacquisflowershop.com 'jquery/example.html ☆  ... 0  ^□Ц веточны й магазин Дж еки

Пожалуйста, исправьте следующие ошибки 

•  Не выбран ни один продукт

^ ̂ Э Аяр* | o | ^ ^ ^ j ^ U  Нарциссы | р| ^ ^ ^ ^  Р о ш Q

Всего заказано: 0

http://www.jacquisflowershop.com
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Цветочный магазин Джеки

Пожалуйста, исправьте следующие ошибки 

• Не выбран ни один продукт

4 о Астры Q  |И Нарциссы: | o|
ш

Розы: | 0|

Всего заказано: 0 
[ЗацмайГ!

Рис. 16.8. Удаление визуального выделения элемента, с которым связана ошибка

Резюме
В э т о й  г л а в е  м ы  в ы п о л н и л и  р е ф а к т о р и н г  п р и м е р а ,  ч т о б ы  с в е с т и  в о е д и н о  в с е  

т е м ы  и  в о з м о ж н о с т и , р а с с м а т р и в а в ш и е с я  в д а н н о й  ч а с т и .  П р и  э т о м  и н т е н с и в н о  
и с п о л ь з о в а л и с ь  в о з м о ж н о с т и  A jax  (с п р и м е н е н и е м  к а к  п р я м ы х , т а к  и  н и з к о у р о в н е ­
в ы х  м ето д о в), б ы л и  п р и м е н е н ы  д в а  ш а б л о н а  д а н н ы х  и  п о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  V a li­
d a t io n ,  о б е с п е ч и в ш и й  в о з м о ж н о с т ь  в ы п о л н е н и я  л о к а л ь н о й  и  д и с т а н ц и о н н о й  п р о ­
в е р к и  к о р р е к т н о с т и  д а н н ы х  (с в ы в о д о м  п о д г о т о в л е н н ы х  в р у ч н у ю  с о о б щ е н и й  об 
о ш и б к а х ).

В с л е д у ю щ е й  ч а с т и  м ы  з а й м е м с я  и з у ч е н и е м  б и б л и о т е к ^ О и е г у  UI, и  к о г д а  м ы  
в  о ч е р е д н о й  р а з  в ы п о л н и м  р е ф а к т о р и н г  п р и м е р а  д о к у м е н т а ,  о н  б у д е т  в ы г л я д е т ь  
с о в е р ш е н н о  и н а ч е .
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ГЛАВА 17
Установка библиотеки 
jQuery UI

З а г р у з и т ь  и  у с т а н о в и т ь  6H6jmoTeKyjQuery UI в  н е к о т о р о м  с м ы с л е  с л о ж н ее , ч е м  д р у ­
ги е  б и б л и о т е к и  J a v a S c r ip t .  Э т о т  п р о ц е с с  н е  т о  ч т о б ы  т р у д о е м о к , н о  н у ж д а е т с я  в  п о ­
я с н е н и я х ,  ч е м у  и  п о с в я щ е н а  д а н н а я  г л а в а . Д л я  р а б о т ы  с к н и г о й  в а м  д о с т а т о ч н о  
б у д е т  у с т а н о в и т ь  в е р с и ю  б и б л и о т е к и , п р е д н а з н а ч е н н у ю  д л я  р а з р а б о т к и , н о  н и ж е  
т а к ж е  о п и с ы в а е т с я ,  к а к  у с т а н о в и т ь  м и н и м и з и р о в а н н ы е  ф а й л ы , о р и е н т и р о в а н н ы е  
н а  р а з в е р т ы в а н и е  в  п р о и з в о д с т в е н н о й  с р е д е , и  к а к  и с п о л ь з о в а т ь  jQuery UI ч е р е з  
се т и  р а с п р о с т р а н е н и я  с о д е р ж и м о г о  (CDN).

Получение библиотеки jQuery Ul
П р о ц е с с  з а г р у з к и  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI о т л и ч а е т с я  н е с к о л ь к о  б о л ь ш е й  с л о ж н о ­

стью  п о  с р а в н е н и ю  с д р у г и м и  б и б л и о т е к а м и  J a v a S c r ip t ,  н о  р е з у л ь т а т  б у д е т  с т о и т ь  
з а т р а ч е н н ы х  у с и л и й . Б и б л и о т е к а  jQ u e r y  UI о х в а т ы в а е т  п я т ь  о б л а с т е й  ф у н к ц и о ­
н а л ь н о с т и , и  в а м  п р е д о с т а в л я е т с я  в о з м о ж н о с т ь  с а м о с т о я т е л ь н о  с к о н ф и г у р и р о ­
в а т ь  з а г р у з о ч н ы й  а р х и в , в к л ю ч и в  в  н е го  л и ш ь  н е о б х о д и м ы е  к о м п о н е н т ы . В э т о й  
ч а с т и  в ы  п о з н а к о м и т е с ь  со  в с е м и  в о з м о ж н о с т я м и  б и б л и о т е к ^ д и е г у  U I, н о  п р и  
р а б о т е  с р е а л ь н ы м и  в е б -п р и л о ж е н и я м и  м о ж н о  и с к л ю ч а т ь  н е н у ж н ы е  к о м п о н е н т ы  
д л я  у м е н ь ш е н и я  р а з м е р а  б и б л и о т е к и , з а г р у ж а е м о й  б р а у з е р а м и .

Совет. Библиотека jQuery Ul — не единственный набор инструментальных средств для разработки поль­
зовательских интерфейсов (Ul) на базе jQuery. Например, имеется библиотека с открытым исходным 
кодом jQuery Tools, доступная для загрузки без каких-либо лицензий и ограничений на сайте 
h t t p : / / f l o w p l a y e r . o r g / t o o l s . Также существует ряд коммерческих библиотек, таких как 
jQWidgets (w w w . j q w i d g e t s . c o m ) или Wijmo (h t t p : / / w i j m o . c o m ). И конечно же, имеется 
библиотека jQuery Mobile, которой посвящена часть IV.

Выбор темы оформления
П р еж д е  ч е м  п р и с т у п и т ь  к  с о зд а н и ю  с о б с т в е н н о й  б и б л и о т е к и  jQ u e ry  UI, в ы  д о л ж ­

н ы  в ы б р а т ь  т е м у  о ф о р м л е н и я . Б и б л и o т e к a jQ u e ry  UI п р е д л а г а е т  б о г а т е й ш и е  в о зм о ж ­
н о с т и  и  сп о со б ы  в ы б о р а  к о н ф и г у р а ц и й , б л а г о д а р я  ч ем у  м о ж н о  с л е гк о с т ь ю  и з м е н и т ь  
в н е ш н и й  в и д  л ю б ого  и с п о л ь зу ем о го  с р е д с т в а . В  д е й с т в и т е л ь н о с т и  ч и с л о  д о с т у п н ы х  
в о зм о ж н о с т е й  в ы б о р а  н а с т о л ь к о  в ел и к о , ч т о  и н о г д а  эт о  п о и с т и н е  о ш е л о м л я е т . Н а  
с а й т е  jQ u e ry  UI м о ж н о  в о с п о л ь зо в а т ь с я  у с л у га м и  с п е ц и а л ь н о г о  п р и л о ж е н и я  —  н а ­
с т р о й щ и к а  т е м  (T h em ero ller), н о  к р о м е  то го  с у щ е с т в у е т  ц е л а я  г а л е р е я  п р е д о п р е д е ­

http://flowplayer.org/tools
http://www.jqwidgets.com
http://wijmo.com
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л е н н ы х  т ем , п о л н о с т ь ю  го т о в ы х  к  и с п о л ь зо в а н и ю , и з  к о т о р ы х  м о ж н о  в ы б р а т ь  ту , к о ­
т о р а я  в а с  б о л ь ш е  в сего  у с т р а и в а е т ,  и  т е м  с а м ы м  о б л е г ч и т ь  себ е  ж и зн ь .

Н а ч н и т е  с п о с е щ е н и я  с а й т а  j q u e r y u i  . com и  щ е л к н и т е  н а  к н о п к е  T h em e s. В р е ­
з у л ь т а т е  о т к р о е т с я  с т р а н и ц а  T hem eR oller, о т о б р а ж а ю щ а я  в и д ж е т ь ^ 9 и е г у  UI и  р а с ­
п о л о ж е н н у ю  с л е в а  о т  н и х  п а н е л ь  н а с т р о е к ,  с п о м о щ ь ю  к о т о р о й  м о ж н о  у с т а н о в и т ь  
п а р а м е т р ы  т е м ы  о ф о р м л е н и я , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 1 7 . 1 .

и jQuer/

jQuer/
*  CONFERENCE

SAN FRANCISCO. CAL IFORNIA

JUNE28&29, 2012

чЛ Bring ThemeRoHer i

Mauns mauns ante, blan<*t et, uftnces a, susaprt 
eget, quam. Integer ut neque. Vivamus nisi metus, 
molesbe vel, gravida m, condimentum srt amet, nunc. 
Nam a nrt>h. Donec susaprt eros. Nam mi. Proin vrverra 
leo ut odk>. Curabttur malesuada. Vestibulum a vekt 
eu ante sce)ensque vulputate.

_Lats_

Autocomplete

Datepicker

Puc. 17.1. Страница выбора тем оформления на сайте jQuery UI

Е с л и  у  в а с  у ж е  и с п о л ь з у е т с я  о п р е д е л е н н ы й  в и з у а л ь н ы й  с т и л ь ,  к о т о р о г о  в ы  
д о л ж н ы  п р и д е р ж и в а т ь с я ,  и  в ы  х о т и т е ,  ч т о б ы  в и з у а л ь н ы й  и н т е р ф е й с  с р е д с т в  
jQ u e r y  UI с о г л а с о в ы в а л с я  с о с т а л ь н о й  ч а с т ь ю  с а й т а  и л и  п р и л о ж е н и я ,  т о  в к л а д к а  
Roll Your Own (к о т о р а я  в ы б и р а е т с я  п о  у м о л ч а н и ю )—  э т о  к а к  р а з  то , ч т о  н у ж н о . 
М о ж н о  и з м е н и т ь  л ю б о й  а с п е к т  о ф о р м л е н и я  с п о м о щ ь ю  н а б о р а  с т и л е й  C S S , к о т о ­
р ы й  и с п о л ь з у е т с я  б и б л и о т е к о ^ О и е ^  UI.

Ч т о б ы  п о л у ч и т ь  о д н у  и з  г о т о в ы х  т е м , с л е д у е т  п е р е й т и  н а  в к л а д к у  Gallery. Н а  м о ­
м е н т  н а п и с а н и я  э т и х  с т р о к  г а л е р е я  в к л ю ч а л а  2 4  т е м ы , о х в а т ы в а ю щ и е  ш и р о к и й  
с п е к т р  в а р и а н т о в  ц в е т о в о го  о ф о р м л е н и я  —  о т  п р и г л у ш е н н ы х  и  н е ж н ы х  т о н о в  до  я р ­
к и х  и  в ы зы в а ю щ и х . П р и  в ы п о л н е н и и  щ е л ч к о в  н а  т е м а х  г а л е р е и  в н е ш н и й  в и д  в и д ж е ­
то в , о т о б р а ж а е м ы х  н а  о с т а л ь н о й  ч а с т и  с т р а н и ц ы , б у д ет  с о о т в е т с т в у ю щ и м  о б р а з о м  
о б н о в л я т ь с я , п о зв о л я я  в а м  о ц е н и т ь , к а к  м о ж е т  в ы г л я д е т ь  п р и л о ж е н и е  (ри с. 17.2).

И с п о л ь з у е м а я  д л я  jQ u e r y  UI с т а н д а р т н а я  т е м а  н о с и т  н а з в а н и е  UI lightness, н о  
э т а  т е м а  н е д о с т а т о ч н о  к о н т р а с т н а  д л я  в о с п р о и з в е д е н и я  и с п о л ь зу е м о й  в  н е й  ц в е ­
т о в о й  с х е м ы  н а  к н и ж н ы х  с т р а н и ц а х ,  и  п о э т о м у  я  буд у  и с п о л ь з о в а т ь  т е м у  Suruiy, 
к о т о р а я  в ы г л я д и т  н е м н о го  л у ч ш е . Е д и н с т в е н н о е , ч т о  о т  в а с  с е й ч а с  т р е б у е т с я , —  
э т о  з а п о м н и т ь  н а з в а н и е  т е м ы , к о т о р а я  в а с  у с т р а и в а е т .  В п о л и г р а ф и ч е с к о м  и с п о л ­
н е н и и  т е м ы  в ы г л я д я т  н е  о с о б е н н о  п р и в л е к а т е л ь н о , н о , б у д у ч и  о т о б р а ж е н н ы м и  н а
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э к р а н е , о н и  п р о и з в о д я т  с о в е р ш е н н о  и н о е  в п е ч а т л е н и е .  Я  р е к о м е н д у ю  п р о с м о т р е т ь  
в е с ь  п е р е ч е н ь  т е м  и  в ы б р а т ь  т у  и з  н и х , к о т о р а я  п р и д е т с я  в а м  п о  д у ш е .

Г ®  jQuery Ul - ThemeRoller

<- С f l , О  jqueryuixom

vj jQuer/

jQuer/
*  CO N FEREN CE

SAN FRANCISCO. CAL IFORNIA

JUNE 28&29, 2012

eRotler mto алу page

Mauris mauns *nte, blandrt rt, u(tnces а, susciprt eget quam 
Integer ut rveque. Vrvamus nisi metus molestie vel. gravida in, 
condimentum ut amet, nunc. Nam а mbh. Oonec susciprt его*. 
N*m mi. Prom vrverra leo ut odto. Curab<tur malesuada 
Vestibulum а vcM eu ante tcelerisque vulputate.

JjkL.
Datepicker

Рис. 17.2. Демо-галерея, в которой отображается тема оформления S u n n y

Совет. Вы вовсе не обязаны выбирать ту же тему, что и я, но если ваш выбор будет другим, то и полу­
чаемые вами результаты, несомненно, будут выглядеть не так, как мои.

Создание настраиваемого загрузочного архива библиотеки jQuery Ul
В ы б р а в  д л я  с е б я  о п р е д е л е н н у ю  т е м у  о ф о р м л е н и я , м о ж е т е  п р и с т у п и т ь  к  с о з д а ­

н и ю  с о б с т в е н н о г о  в а р и а н т а  з а г р у з к и  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI. Щ е л к н и т е  н а  к н о п к е  
Download в  в е р х н е й  ч а с т и  с т р а н и ц ы  д л я  п е р е х о д а  н а  с т р а н и ц у  Build Your Own 
Download. В ы  у в и д и т е  с п и с о к  к о м п о н е н т о в  jQ u e r y  UI, р а з б и т ы х  н а  ч е т ы р е  ф у н к ­
ц и о н а л ь н ы е  гр у п п ы : UI C o re , In te r a c t io n s ,  W id g e ts  и  E ffec ts .

В ы б и р а я  л и ш ь  т е  в о з м о ж н о с т и , к о т о р ы е  д е й с т в и т е л ь н о  н у ж н ы  в а ш е м у  п р о е к т у , 
в ы  у м е н ь ш и т е  р а з м е р  н а б о р а  ф а й л о в , к о т о р ы й  д о л ж н ы  б у д у т  з а г р у ж а т ь  б р а у з е р ы . 
С а м а  п о  се б е  э т а  и д е я  н е п л о х а я , н о  я  п р и д е р ж и в а ю с ь  д р у го го  п о д х о д а . С м о е й  т о ч ­
к и  з р е н и я ,  г о р а з д о  л у ч ш е  с э к о н о м и т ь  ч а с т ь  п о л о с ы  п р о п у с к а н и я  с в о е го  к а н а л а  
с в я з и  и  п е р е л о ж и т ь  з а д а ч у  д о с т а в к ^ 9 и е г у  UI в  б р а у з е р ы  н а  о д н у  и з  с е т е й  р а с п р о ­
с т р а н е н и я  с о д е р ж и м о го , о ч е м  б у д ет  г о в о р и т ь с я  д а л е е .

Д л я  д а н н о й  г л а в ы  в а м  п о н а д о б я т с я  в с е  к о м п о н е н т ы , п о э т о м у  п р о с л е д и т е  з а  т е м , 
ч т о б ы  б ы л и  у с т а н о в л е н ы  в с е  ф л а ж к и .

С л е д у ю щ и й  ш а г  з а к л ю ч а е т с я  в в ы б о р е  т е м ы . Э то  д е л а е т с я  с  п о м о щ ь ю  р а с к р ы ­
в а ю щ е г о с я  с п и с к а ,  к о т о р ы й  р а с п о л а г а е т с я  с п р а в а  н а  с т р а н и ц е ,  к а к  п о к а з а н о  н а  
р и с . 1 7 .3 .
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Совет. Между некоторыми компонентами, фигурирующими в списке, существуют зависимости, но 
в процессе создания своего варианта библиотеки можете об этом не думать. Если вы выбираете ка- 
кой-либо компонент, то одновременно с ним загрузятся все компоненты, от которых он зависит.

Рис. 17.3. Выбор темы

Совет. У вас также есть возможность выбрать конкретную версию библиотеки jQuery Ul, которая должна 
быть включена в загрузочный архив. Для этой главы вам потребуется загрузить стабильную (Stable) 
версию, которая работает со всеми версиями библиотеки jQuery, начиная с версии 1.3.2.

П о сл е  в ы д е л е н и я  в с е х  к о м п о н е н т о в  и  в ы б о р а  т е м ы  и  с т а б и л ь н о й  в е р с и и  з а г р у ­
з и т е  с о з д а н н ы й  в а м и  п о л ь з о в а т е л ь с к и й  в а р и а н т  з а г р у з о ч н о г о  а р х и в а  б и б л и о т е к и  
jQ u e r y  U I, щ е л к н у в  н а  к н о п к е  Download.

З а г р у з о ч н ы й  а р х и в  jQ u e r y  UI с о д е р ж и т  в с е  ф а й л ы , н е о б х о д и м ы е  д л я  и с п о л ь з о ­
в а н и я  б и б л и о т е к и  к а к  в  п р о ц е с с е  р а з р а б о т к и , т а к  и  в  п р о и з в о д с т в е н н о й  с р е д е . Д л я  
р а б о т ы  с п р и м е р а м и  к н и г и  в а м  п о н а д о б я т с я  ф а й л ы , к о т о р ы е  с о д е р ж а т  н е с ж а т ы й  
и с х о д н ы й  к о д  и  п р е д н а з н а ч е н ы  д л я  и с п о л ь з о в а н и я  в  п р о ц е с с е  р а з р а б о т к и . В  с л у ­
ч а е  в о з н и к н о в е н и и  к а к и х -л и б о  п р о б л е м  в ы  с м о ж е т е  л е гк о  и з у ч и т ь  к о д  д л я  о з н а ­
к о м л е н и я  с в н у т р е н н и м  у с т р о й с т в о м  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI, ч т о  о к а ж е т  н е о ц е н и ­
м у ю  п о м о щ ь  п р и  о т л а д к е  с ц е н а р и е в .  В ы  д о л ж н ы  с к о п и р о в а т ь  в  п а п к у  с ф а й л а м и  
п р и м е р а  с л е д у ю щ и е  ф а й л ы  и  п а п к и :

■ d e v e l o p m e n t - b u n d l e \ u i \ j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s t o m . j s ;

■ d e v e l o p m e n t - b u n d l e \ t h e m e s \ s u n n y \ j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s t o m . c s s ;

■ п а п к а  d e v e l o p m e n t - b u n d l e \ t h e m e s \ s u n n y \ i m a g e s .

С о д е р ж а щ и е с я  в  п а п к а х  u i  и  th e m e s  ф а й л ы  J a v a S c r ip t  и  C S S  и с п о л ь з у ю т с я  о т ­
д е л ь н ы м и  к о м п о н е н т а м и  и  с р е д с т в а м и , в х о д я щ и х  в  с о с т а в  б и б л и о т е к и . У  в а с  н е  
б у д е т  н е о б х о д и м о с т и  о б р а щ а т ь с я  к  н и м , н о  о н и  м о гу т  п р и г о д и т ь с я  в  т о м  с л у ч а е , 
е с л и  в ы  з а х о т и т е  р а б о т а т ь  с о г р а н и ч е н н ы м  н а б о р о м  с р е д с т в  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI.

Components (31 o f 31 setected) •  Desetoct al components

Setect the theme you want to 
indude or den*n а custom theme

UICore The core оГ K*jery Ul, required for Л  wteractwrs 
andwfcfe>ts.

Sunny  j* j

А required dependency, 
contains basic functions and 
initia*zers. BE Wid*et 

S3 Mouse

The wkfeet factory, base for <1 widfets

The mouse wK%et, a base class for al interactions
and wvJgets *nth heavy mouse interactwn.

Установка версии библиотеки jQuery Ul, 
предназначенной для разработки

Совет. Имена JavaScript- и CSS-файлов включают номер версии загруженного выпуска библиотеки. 
В моем случае это версия 1.8.16. Библиотека jQuery Ul активно разрабатывается, и вы можете загру­
зить более позднюю версию, чем 1.8.16.



Подключение библиотеки jQuery Ul к HTML-документу
В се, ч т о  в а м  т е п е р ь  о с т а е т с я  с д е л а т ь , —  э т о  в к л ю ч и т ь  б и б л и o т e к y jQ u e г y  UI в  с в о й  

HTM L-д о к у м е н т . Э то  м о ж н о  с д е л а т ь , д о б а в и в  в  д о к у м е н т  э л е м е н т ы  s c r i p t  и  l i n k ,  
с о д е р ж а щ и е  с с ы л к и  н а  ф а й л ы  J a v a S c r ip t  и  C S S , к о т о р ы е  в ы  з а г р у з и л и , к а к  п о к а ­
з а н о  в  л и с т и н г е  17.1 .  С с ы л а т ь с я  н е п о с р е д с т в е н н о  н а  п а п к у  im a g e s  н е о б я з а т е л ь н о . 
К о л ь  с к о р о  п а п к а  im a g e s  и  C S S -ф а й л  н а х о д я т с я  н а  с в о и х  м е с т а х , jQ u e r y  UI с м о ж е т  
с а м о с т о я т е л ь н о  н а й т и  в с е  н е о б х о д и м ы е  р е с у р с ы .

Листинг 17.1. Включение библиотеки]Оиегу Ul в документ

< !DOCTYPE h t m l >
< h t m l >
< h e a d >

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></ecript>
< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "  t y p e = " t e x t / c s s "  h r e f = " s t y l e s . c s s " / >
<link rel="stylesheet" type="text/ces" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {
$('а ') .button();

}>;
< / s c r i p t >

< / h e a d >
<body>

<a href="http://apress.com">noceTHTe веб-сайт Apress</a>
</body>
< / h t m l >
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Совет. Библиотека jQuery Ul зависит от библиотеки jQuery. Для того чтобы использовать jQuery Ul в до­
кументе, ее следует предварительно подключить к нему. Библиотека jQuery Ul не относится к числу 
автономно используемых библиотек.

П о к а з а н н ы й  в  л и с т и н г е  д о к у м е н т  с о д е р ж и т  п р о с т о й  т е с т , п о з в о л я ю щ и й  п р о в е ­
р и т ь  п р а в и л ь н о с т ь  п о д к л ю ч е н и я  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI. В с л у ч а е  н о р м а л ь н о г о  о т ­
к р ы т и я  с т р а н и ц ы  в ы  д о л ж н ы  у в и д е т ь  к н о п к у , п о х о ж у ю  н а  ту , к о т о р а я  п о к а з а н а  н а  
р и с . 17 .4 . Н е о б р а щ а й т е  п о к а  в н и м а н и я  н а  в ы зо в  м е т о д а  b u t t o n  () в  эл е м ен те  s c r i p t .  
О т о м , д л я  ч е го  о н  п р е д н а з н а ч е н  и  к а к  р а б о т а е т , в ы  у з н а е т е  в  г л а в е  18.

В с л у ч а е  н е п р а в и л ь н о г о  у к а з а н и я  п у т и  к  л ю б о й  и з  д в у х  б и б л и о т е к  в ы  у в и д и т е  
в м е с т о  э т о го  п р о с т у ю  с с ы л к у , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 17 .5 .

н р ^ ^ ^ ц ц ^ ^ щ ц ^ щ ц ц щ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ц ^ ^ ^ ^ ^ ^ййМЙИЦ
4- С Л O www.jacquisflowershop.com/query/<aampte.html jf\ ... \

Посетите веб-сайт Apress

P uc. 17.4. Проверка корректности подключения биб­
лиотекиjQuery UI к документу

http://apress.com%22%3enoceTHTe
http://www.jacquisflowershop.com/query/%3c
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<- ^ С Л ©  www.jacquisflowershop.com/ query/example.html ф  ^

Посетшс веб-сайт Aorcss

Рис. 17.5. Вид документа, в который не удалось импор­
тировать библиотеку jQuenj UI

Установка библиотеки jQuery Ul 
для производственной среды

З а в е р ш и в  р а з р а б о т к у  с в о е го  в е б -п р и л о ж е н и я  и  п о д г о т о в и в ш и с ь  к  его  р а з в е р ­
т ы в а н и ю , м о ж е т е  и с п о л ь з о в а т ь  м и н и м и з и р о в а н н ы е  в е р с и и  ф а й л о в ,  в к л ю ч е н н ы х  
в  з а г р у з о ч н ы й  а р х и в . Э т и  ф а й л ы  и м е ю т  м е н ь ш и е  р а з м е р ы , о д н а к о  п р о ч и т а т ь  и х  
с о д е р ж и м о е ,  е с л и  э т о  п о т р е б у е т с я  в  и н т е р е с а х  о т л а д к и , б у д ет  н е л е гк о . Ч т о б ы  и с ­
п о л ь з о в а т ь  в е р с и и  ф а й л о в ,  п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  р а з в е р т ы в а н и я ,  с к о п и р у й т е  
в  к а т а л о г  св о его  в е б т с е р в е р а  с л е д у ю щ и е  ф а й л ы  и  п а п к и :

■ j s \ j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s t o m . m i n . j s ;

■  c s s \ s u n n y \ j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s t o m . c s s ;

■ n a m c a c s s \ s u n n y \ i m a g e s

П а п к а  im a g e s  и  ф а й л  C S S  з д е с ь  т е  ж е , ч т о  и  в  в е р с и и  д л я  р а з р а б о т к и ;  и з м е н е н и я  
м о г у т  к а с а т ь с я  л и ш ь  ф а й л а  J a v a S c r ip t .  Ч т о б ы  в ы п о л н и т ь  ч и с т у ю  у с т а н о в к у , д о с т а ­
т о ч н о  с к о п и р о в а т ь  э т и  ф а й л ы  в  к а т а л о г  с е р в е р а .

Использование библиотеки jQuery Ul через сеть распространения содержимого
В о п р о с  об и с п о л ь з о в а н и и  C D N  д л я  з а г р у з к и  б и б л и о т е к ^ р и е г у  у ж е  з а т р а г и в а л ­

с я  в  г л а в е  5 . Е с л и  в ы  п р и в е р ж е н е ц  т а к о г о  п о д х о д а , т о  в а с  п о р а д у е т  т о т  ф а к т ,  ч т о  
т о ч н о  т а к  ж е  м о ж н о  п о с т у п и т ь  и  в  с л у ч а е  б и б л и о т е к ^ О и е г у  U I. К а к  G o o g le , т а к  
и  M ic ro so f t о б е с п е ч и в а ю т  х о с т и н г  ф a й л o в jQ u e г y  UI в  с в о и х  с е т я х  C D N . Д л я  н а ш е г о  
б а з о в о г о  п р и м е р а  я  и с п о л ь зу ю  с л у ж б у  M ic ro so ft, п о с к о л ь к у  о н а  п р е д о с т а в л я е т  к а к  
J a v a S c r ip t^ a iu n > i jQ u e r y  UI, т а к  и  с т а н д а р т н ы е  т е м ы  о ф о р м л е н и я .

Ч т о б ы  и с п о л ь з о в а т ь  CDN,  н е о б х о д и м о  р а с п о л а г а т ь  U RL-а д р е с а м и  н у ж н ы х  ф а й ­
л о в . Е с л и  р е ч ь  и д е т  о с л у ж б е  M ic ro so ft, т о  в в е д и т е  в  б р а у з е р е  а д р е с  h t t p : / / w w w . 
a s p . n e t / a j a x l i b r a r y / c d n . a s h x .  П р о к р у т и в  с т р а н и ц у  в н и з , в ы  у в и д и т е  с п и с о к  
с с ы л о к , с о о т в е т с т в у ю щ и х  р а з л и ч н ы м  e e p c H f l M j Q u e r y U I .  Щ е л к н и т е  н а  с с ы л к е  т о й  
в е р с и и , к о т о р у ю  в ы  и с п о л ь з у е т е  (в м о ем  с л у ч а е  э т о  в е р с и я  1 .8 .1 6 ). В ы  у в и д и т е  U R L- 
а д р е с а  д л я  о б ы ч н о й  и  м и н и м и з и р о в а н н о й  в е р с и й  ф а й л а  б и б л и о т е ю ^ 9 и е г у Ш .  
U RL-а д р е с  м и н и м и з и р о в а н н о г о  ф а й л а  д л я  и с п о л ь з у е м о й  м н о ю  в е р с и и  б и б л и о т е к и  
и м е е т  с л е д у ю щ и й  ви д :
h t t p : / / a j a x . a s p n e t c d n . c o m / a j a x / j q u e r y . u i / l . 8 . 1 6 /  

j q u e r y - u i . m i n . j  s

http://www.jacquisflowershop.com/
http://www
http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jquery.ui/l.8.16/
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Н а  о с т а в ш е й с я  ч а с т и  с т р а н и ц ы  о т о б р а ж а ю т с я  г о т о в ы е  т е м ы , п о д  к а ж д о й  и з  ко - 
т о р ы х у к а з ы в а е т с я  U R L - а д р е с  ф а й л а  C S S . Т е м е  Sunny с о о т в е т с т в у е т  с л е д у ю щ и й  
U RL-а д р е с :
h t t p : / / a j a x . a s p n e t c d n . c o m / a j a x / j q u e r y . u i / l . 8 . 1 6 / t h e m e s /  
s u n n y / j q u e r y - u i . c s s

Ч т о б ы  п о д к л ю ч и т ь  э т и  ф а й л ы  к  д о к у м е н т у  ч е р е з  C D N , д о с т а т о ч н о  п о м е с т и т ь  в 
э л е м е н т ы  s c r i p t  H l i n k  н е  с с ы л к и  н а  л о к а л ь н ы е  ф а й л ы  jQ u e r y U I ,  а  с о о т в е т с т ­
в у ю щ и е  U RL-а д р е с а , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  1 7 .2 .

Листинг 17.2. Использование jQuery Ul через CDN

< !DOCTYPE h t m l >
< h t m l >
< h e a d >

<title>ripnMep</title>
< s c r i p t  s r c = " j q u e r y - 1 . 7 . j s "  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " > < / s c r i p t >
<script src="http://ajах.aspnetcdn.com/ajax/jquery.ui/1.8.16/ 

jquery-ui.min.js" type="text/javascript"></script>
< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "  t y p e = " t e x t / c s s "  h r e f = " s t y l e s . c s s " / >
< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "  t y p e = " t e x t / c s s "

hrefs"http://ajax.aepnetcdn.com/ajax/jquery.ui/l.8.16/ 
themes/sunny/jquery-ui.css"/>

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' а ' )  . b u t t o n ( ) ;
}>;

< / s c r i p t >
< / h e a d >
< body>

<a href="http://apress.com">noceTHTe веб-сайт Apress</a>
< / b o d y >
< / h t m l >

О п я т ь - т а к и ,  п р и з н а к о м  п р а в и л ь н о с т и  у к а з а н и я  U R L - а д р е с о в  б у д е т  с л у ж и т ь  
о т о б р а ж е н и е  н а  о т к р ы в ш е й с я  с т р а н и ц е  к н о п к и , а н а л о г и ч н о й  т о й , к о т о р а я  п о к а з а -  
н а н а р и с .  1 7 .4 .

Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  у з н а л и  о т о м , к а к  с о з д а т ь  з а г р у з о ч н ы й  а р х и в  б и б л и о т е к и  

jQ u e ry  UI. В а м  п р е д о с т а в л я е т с я  б о л ь ш а я  г и б к о с т ь  в  в ы б о р е  в к л ю ч а е м ы х  в  б и б л и о ­
т е к у  с р е д с т в  и  н а с т р о й к е  в н е ш н е г о  в и д а  п р и л о ж е н и я , к о т о р ы й  б у д е т  п о  у м о л ч а ­
н и ю  o 6 e c n e 4 H B a T b jQ u e ry  UI. М н е о с о б е н н о  н р а в и т с я  п р и л о ж е н и е  T h em eR o U e r. О н о  
п р е д л а г а е т  и з я щ н ы й  с п о с о б  с о з д а н и я  н а с т р а и в а е м о й  т е м ы  о ф о р м л е н и я , в п и с ы ­
в а ю щ е й с я  в  у ж е  с у щ е с т в у ю щ у ю  в и з у а л ь н у ю  сх ем у , ч т о  и д е а л ь н о  п о д х о д и т  д л я  и с ­
п о л ь з о в а н и я  б и б л и о т е к ^ О и е г у  UI н а  к о р п о р а т и в н ы х  с а й т а х .

В с л е д у ю щ е й  г л а в е  м ы  п р и с т у п а е м  к  р а с с м о т р е н и ю  в о з м о ж н о с т е й  jQ u e r y  UI, 
н а ч а в  с о б с у ж д е н и я  с а м о г о  п о п у л я р н о г о  ф у н к ц и о н а л ь н о г о  к о м п о н е н т а  э т о й  б и б ­
л и о т е к и  —  в и д ж е т о в .

http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jquery.ui/l.8.16/themes/
http://aj%d0%b0%d1%85.aspnetcdn.com/ajax/jquery.ui/1.8.16/
http://ajax.aepnetcdn.com/ajax/jquery.ui/l.8.16/
http://apress.com%22%3enoceTHTe




ГЛАВА 18

Использование 
виджетов Button, 
Progress Bar и Slider

Теперь, когда вы сконф игурировали, загрузили и установили библиoтeкyjQ ueгy UI, 
м ож ем  приступить к ознаком лению  с содер ж ащ и м и ся  в н ей  в идж етам и. В и дж е­
ты — это главные ф ункциональны е блоки jQ uery UI, и хотя эта  библиотека обесп е­
чивает м нож ество других возм ож ностей  (наприм ер, эф ф екты , о которы х речь пой ­
дет в главе 34), им енно видж еты  принесли ей известность.

В данной  главе описаны  три простейш их видж ета: B u tton  (кнопка). Progress Bar 
(индикатор процесса) и Slider (ползунок). Некоторые характеристики, в том числе 
свойства, методы  и собы тия, являю тся общ ими для всех видж етов. Освоив один  
видж ет, вы создади те надеж ны й ф ундам ент для работы  со всем и остальны ми вид­
ж етам и, поэтом у начало главы посвящ ено изучению  некоего общ его для всех вид­
жетов контекста.

С вязать все видж еты  с наш им  прим ером  сай т а  цветочного м агази н а  нелегко, 
поэтому пусть вас не удивляет, что м ногие примеры  этой  части  будут представлять  
собой  очен ь  н ебол ьш и е, н езав и си м ы е HTML-докум енты , дем он стр и р ую щ и е и с ­
пользование какого-то одного видж ета. К прим еру с цветочны м м агазином  мы вер­
немся в главе 25 , в которой он будет п ереработан  с целью вклю чения в него воз­
м ож ностей jQ uery UI. П еречень тем, рассм атриваем ы х в данной  главе, приведен  
втабл. 18.1.

Таблица 18.1. Темы, рассматриваемыевданной главе

Задача Решение Листинг

Создание виджета Button (кнопки jQuery Ul) Выберите элемент и используйте метод
button()

~\

Конфигурирование элемента button Передайте объект отображения методу 
button () илииспользуйтеметод 
option

2,3

Использование значков в кнопках jQuery Ul Используйте опцию icons 4

Применение пользовательских изображений в кноп­ Установите элемент img в качестве со­ 5
ках jQuery Ul держимого кнопки

Удаление кнопки jOuery Ul Используйте метод destroy 6_______

16 3ak.3393
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Окончание табл 18.1

Задача Решение Листинг

Включение и отключение функциональности кнопки Используйте метод enable 1  ~
jQuery Ul или disable
Обновление состояния кнопки jQuery Ul для отраже­
ния изменений базового элемента, выполненных 
программным путем

Используйте метод refresh 8

Реагирование на создание кнопки jQuery Ul Укажите функцию для события create 9

Создание однотипных кнопок из различных видов Создайте кнопки jQuery Ul из элементов 10
элементов input, button И а
Создание кнопки-переключателя jQuery Ul Создайте кнопку jQuery Ul на основе 

элемента checkbox
11

Создание наборов кнопок jQuery Ul Используйте метод buttonset () 12, 13

Создание виджета Progress Bar (индикатора процес­
са jQuery Ul)

Используйте метод progressbar () 14

Получение и изменение значений индикатора про­
цесса, отображаемых для пользователя

Используйте метод value 15

Анимация индикатора процесса jQuery Ul Используйте анимационное GIF-изобра- 
жение в качестве значения свойства 
background-image В CSS-классе 
ui-progressbar-value

16

Реагирование на изменение состояния индикатора Укажите функции для событий create, 17
процесса change и complete
Создание виджета Slider (ползунка jQuery Ul) Используйте метод slider () 18

Изменение ориентации ползунка jQuery Ul Используйте опцию orientation 19, 20

Анимация ползунка jQuery Ul при выполнении щелчка 
на нем

Используйте ОПЦИЮ animate 21

Создание ползунка jQuery Ul, позволяющего указы­
вать значения в некотором диапазоне

Используйте методы range И values 22

Управление ползунком jQuery Ul из программы Используйте методы value И values 23

Реагирование на изменение положения рукоятки Обработайте события start, stop, 24
ползунка change И slide

Использование виджета Button
Первый и з видж етов, с которым вы начнете работать, предоставляет неплохую  

возм ож ность познаком иться с миром jQ ueryU I. В идж ет B utton  относительно  
прост, но это не м еш ает ем у оказы вать трансф орм ирую щ ее воздействие н а HTML- 
документы . Д анны й видж ет обеспечивает прим енение TeMb^Query UI к элем ентам  
b u tto n  и а. Это означает, что разм ер, ф орм а, характеристики ш риф та и цвет эл е­
м ента преобразую тся таким образом , чтобы  их внеш ний вид соответствовал вы­
бранной вами тем е оф орм леш и^ О иегуШ . Как показано в листинге 18.1, п рим ене­
ние B*ypKeTOBjQuery UI не доставляет особы х хлопот.
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Листинг 18.1. Простой HTML-документ

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src*"jquery-ui-1.8.16.custom.js” 

type-"text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel>"stylesheet" type*"text/css" 

href*"jquery-ui-1.8.16.custom.css”/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.aj ах("mydata.j son",{

success: function(data) {
var template = $('#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
}

} ) ;

$(1button1).button();
}> ;</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" data-price="${price}"

data-stock="${stocklevel}" value="0" required />
</div>

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="oblock">

<div class="dtable">
<div id="rowl" class="drow">
</div>
<div id="row2"class="drow">
</div>

</div>
</div>
<div id="buttonDiv"><button type="submit">3aKa3aTb 
</button></div>

</form>
</body>
</html>

П рим енение видж ета B u tton  сводится к использованию  jQ uery для вы бора эл е­
ментов, которы е вы хотите преобразовать, и вы зову м етода button (). В се осталь­

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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ны е 3a6oTb^Q ueryU I берет на себя. Результат представлен на рис. 18 .1 . О братите 
вним ание на то, что м етод b u tto n  () прим еняется к объекту вы бранного набора  
э л е м е ш ч ^ 9 и е ^ . М ежду б и б л и о т е к а м ^ 9 и е г у ^ 9 и е г у  UI сущ ествует очень тесная  
интеграция, а это означает, 4T ojQ uery UI в целом используется так ж е, как и б а зо ­
вые cpeflCTBajQuery, рассм отренны е в преды дущ их частях.

f  ^  С ff © www.jacquisflowershop.com/jquefy/exampte.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

#Ê3f- Астры: | 0| ^ Е В ^ И  Нарциссы: [ 0|
ш

s*s Пионы: | 0| ^ Q ^ ^ j  Примулы | 0| JT
Розы: | 0|

Подснежники | 0|

Заказать

Рис. 18.1. Применение виджета Button

Подобно всем остальным видж етам  jQ uery UI, видж ет B utton, который вы видите 
на рисунке как кнопку, представляет собой  набор стилей CSS, прим ененны х к су ­
щ ествующ ему HTML-элементу. В результате применения м етода b u tto n  () элемент
<button type="submit">3aKa3aTb</button>

преобразуется в следую щ ий элемент:
< b u tto n  typ e= " su b m it"

c la s s = " u i- b u t t o n  u i- w id g e t  u i - s t a t e - d e f a u l t  u i - c o r n e r - a l l  
u i - b u t t o n - t e x t - o n ly "  r o l e = " b u tto n " 
a r ia - d is a b le d = " f a ls e " >

<span c l a s s = " u i - b u t t o n - t e x t " > З ак азать < /зр ап >
< /b u tto n >

Элегантность этого подхода состоит в том, что он позволяет работать с HTML- 
элем ентам и привычным способом , не заботясь о том, прим енены  к ним видж еты  
jQ uery UI или нет.

Настройка виджета Button
В идж ет B u tton jQ uery  UI им еет ряд настраиваем ы х свойств, с помощ ью которых  

можно управлять способом создания результирующ ей кнопки. Перечень этих свойств 
п р и в еден в табл . 18.2.

Таблица 18.2. Свойства виджета Button
Свойство Описание

d is a b le d  Позволяет определить, отключена ли кнопка, или изменить ее состояние. Отключенной 
кнопке соответствует значение tr u e . Состояние базового HTML-элемента игнорируется 
в jQuery Ul

t e x t  Позволяет определить, отображается ли текст кнопки, а также установить или отменить 
отображение текста. Если значение ic o n s  равно f a l s e ,  то эта опция игнорируется

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/exampte.html
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Окончание табл 18.2

Свойство Описание

icons Позволяет определить, отображаются ли значки в тексте кнопки, а также задать отображае­
мые значки или отменить их отображение

label Позволяет получить или изменить текст кнопки

О писанны е опции могут прим еняться двум я способам и. Первый способ предпо­
лагает использование объекта отображ ения при вы зове м етода b u tto n  ( ) ,  как п о­
казано в листинге 18.2.

Листинг 18.2. Конфигурирование виджета Button с помощью объекта отображения

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.json"/ {
success: function(data, status) {

var template = $('#flowerTmpl'); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
}

}> ;

$(1button1).button({ 
label: "Заказать", 
disabled: true

» ;

$('button').button("option"/ "disabled", false);
}> ;</script>

Здесь  свойство la b e l  используется для указания текста, которы й долж ен ото­
браж аться н а кнопке, асв ой ств о  d i s a b l e  — для отклю чения кнопки. Это соответ­
ствует стилю , с которым вы уж е встречались при настройке Ajax-запросов, и  его 
следует придерж иваться при установке начальны х конф игураций видж етов.

В листинге 18.2  продем онстрирован и второй способ, которы й используется для  
получения или задан и я  новы х зн ачен ий  свойств уж е после создан и я  экзем пляра  
видж ета.
$(,button').button("option"/ "disabled", false);

В данном  случае такж е вы зы вается м етод b u tto n  ( ) ,  но теперь с трем я аргум ен­
тами. Первый аргум ент — это имя м етода o p t io n , второй — свойство, зн ач ен ие ко­
торого вы хотите изм енить, а третий  — новое зн ачение, присваиваем ое свойству. 
Здесь  для свойства d is a b le d  устанавливается зн ач ен ие f a l s e ,  которое зам еняет  
значение, установленное перед этим  с помощ ью объекта отображ ения при со зд а ­
нии экзем пляра видж ета.

Обе методики могут объединяться в одном вызове. В этом случае методу b u tto n  () 
в качестве первого аргум ента п ередается м етод o p t io n , а  в качестве второго —
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объект отображ ения. Это позволяет указать ср азу  несколько опций при вы зове м е­
тода b u tto n  ( ) ,  как показано в листинге 18.3.

Листинг 18.3. Использование аргумента option вместе с объектом отображения

< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >
$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {

$ .a ja x (" m y d a ta .j s o n " , {
s u c c e s s :  f u n c t io n ( d a t a ,  s t a t u s )  {

v a r  te m p la te  = $ ( ' # flo w e r T m p l' ) ;  
t e m p l a t e . t m p l ( d a t a .s l i c e ( 0 ,  3 ) )

. ap pend T o( "# r o w l" );  
t e m p la t e . tm p l( d a t a . s l i c e (3 ))

. ap pend T o("#row 2" );
}

}> ;

$ ( ' b u t t o n ' ) . b u t t o n ()

$('button').button("option",{ 
label: "Заказать”, 
disabled: false

» ;

console.log("KHonKa отключена? " + $('button')
.b u t to n (" o p t io n " , " d is a b le d " ) ) ;

} ) ;
< /s c r ip t >

Для чтения значения парам етра здесь  используется все тот ж е нем ного “коря­
вый" синтаксис. В данном  случае м етод b u tto n  () вы зы вается с двумя аргум ента­
ми. Первый и з них — м етод o p t io n , а второй — свойство, зн ач ен ие которого требу­
ется получить, как показано ниж е.
console.log("KHonKa отключена? " + $('button')

. b u t t o n ( " o p t io n " , " d is a b le d " ) ) ;

Эта инструкция считы вает значение свойства d is a b le d  и выводит его н а консоль.

Кнопка отключена? f a l s e

Использование значков jQuery Ul на кнопках
TeMb^Query UI включают ряд и зобр аж ени й  в виде значков, которые м ож но и с­

пользовать для любы х целей, в том числе для отображ ения на кнопках. Пример и с­
пользования значков н а KHomcaxjQuery UI приведен в листинге 18.4.

Листинг 18.4. Отображение значка на кнопке

$('button').button({
Icons: {

primary: "ui-icon-star", 
secondary: "ui-icon-circle-arrow-e"
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}
}> ;

Опция ic o n s  позволяет указать, какие значки следует отображ ать. В видж ете  
B utton  для значков предусм отрены  две позиции. Свойству p rim ary  соответствует  
значок, располагающ ийся слева от текста, а свойству seco n d a r y  — справа от текста. 
Как показано в листинге, для указания требуем ы х значков используется объект со  
свойствам и p rim ary  и se co n d a r y . Л юбое и з эти х свойств м ож ет быть опущ ено, что  
п р и в едет  к отобр аж ен и ю  только одн ого  зн ач к а . Р азм еры  сам и х  знач к ов  очень  
малы, как показано на рис. 18.2.

^ 4
Пионы: | 0| Прнмульг | 0|

л :
Подсяежнюси: | 0|

• Заказать О

Puc. 18.2. Отображение значков на кнопке

Значки идентифицирую тся с помощью классов, определения которых содерж атся  
в C SS-файле jQ uery UI. Общ ее число доступны х значков составляет 1 7 3 — слиш ком  
много, чтобы  здесь  м ож но было привести их полны й список. Прощ е всего вы брать  
нуж ны й значок, посетив сай т  h t t p : /  / j q u e r y u i  . com. Вы берите страницу Themes и 
п ерейдите к ее ниж ней  части. Там вы увидите весь набор значков, представленны й  
в виде таблицы  (рис. 18.3). При наведении  указателя мыши на какой-либо значок  
отображ ается имя класса, соответствую щ его данном у значку.

Framework Icons (content color preview)
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Рис. 18.3. Значки jQuery UI
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Совет. Имя значка, появляющееся во всплывающей подсказке, начинается с точки (.), которую при ука­
зании значка в опции icons следует опускать. Например, если при наведении указателя мыши на 
первый из значков отображается имя класса .ui-icon-caret-i-n, то для того, чтобы исполь­
зовать на кнопке это изображение, в свойствах primary и secondary следует указывать значе­
ние ui-icon-caret-l-n.

Применение пользовательских изображений
И з-за небольш ого разм ера значков jQ uery UI я редко использую  их в своих при­

лож ениях. Для вывода других и зобр аж ени й  на кнопках jQ uery UI сущ ествует н е­
сколько способов. О дин и з них заклю чается во вставке элем ента img в тот HTML- 
эл ем е н т Ь и ^ о п , к котором у п р и м ен я ется  HHTep4>eftcjQuery UI. KHom <ajQuery UI 
долж ны м образом  учиты вает содерж им ое базового элем ента button, и коль скоро  
вы и сп ол ьзуете и зобр аж ен и е с прозрачны м  ф оном , то вам не нуж но заботи ться  о 
том, чтобы  оно хорош о вписы валось в вы бранную  вами тем у оф орм ления. П ростой  
прим ер этого приведен в листинге 18.5.

Листинг 18.5. Применение пользовательского изображения на кнопке jQuery Ul

$('button')
.text("")
.append("<img src=rightarrows.png width=100 height=30 />")
.button();

С войство text KHonKHjQueryUI мож но использовать для отмены  отображ ения  
содерж им ого базового элем ента button только в том случае, если свойство icon 
им еет зн ач ен ие true. Если ж е отм ена отображ ения текста кнопки требуется в том  
случае, когда значки jQ uery UI не использую тся, то для получения требуем ого р е­
зультата следует использовать м етод text () jQ uery и установить с его помощ ью  
пустую  строку в качестве содерж им ого кнопки. После этого достаточно вы звать  
м етод append () для вставки элем ента img и м етод button () для создан и я  кнопки  
jQ uery UI. Конечны й результат представлен на рис. 18.4.

►  ►  *

Рис. 18.4. Вывод пользовательского изображения на кнопке jQuery UI

Использование методов виджета Button
Кроме свойств, в и дж ет ь ^ 9и егу  UI им ею т такж е методы , которые м ож но исполь­

зовать для управления видж етам и после их создания. С обственно говоря, они не  
являю тся истинны м и м етодам и, поскольку их вызов осущ ествляется несколько н е­
обычным способом  — путем передачи им ени м етода в качестве аргум ента м етоду  
button ( ) ,  с чем мы уж е сталкивались ранее, когда изм еняли значения свойств
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кнопки с помощ ью м етода o p t io n 1. Тем не м енее мы будем  назы вать и х  м етодам и, 
поскольку им енно такая терминология принята в jQ uery UI. П еречень доступны х  
м етодов вм есте с кратким описанием  их н азначения приведен в табл. 18.3.

Таблица 18.3. Методы виджета Button

Метод Описание

b u t to n ( " d estr o y " ) Возвращает базовый элемент в первоначальное состояние, полностью удаляя 
из него функциональность виджета

b u t to n ( " d isa b le " ) Отключает кнопку

b u t to n ("e n a b le ") Включает кнопку

b u t to n ( " o p tio n " ) Устанавливает одно или несколько значений свойств

b u t to n ( " r e fr e sh " ) Обновляет состояние кнопки (рассматривается далее).

Удаление виджета
М етод d e s t r o y  удал я ет  в и дж ет  jQ u ery  UI и з HTML-эл ем ен та , в озв р ащ ая  его  

в исходное состояние. С оответствую щ ий прим ер приведен в листинге 18.6.

Листинг 18.6. Использование метода destroy

< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >
$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {

$ .a ja x ( " m y d a t a .j s o n " / {
s u c c e s s :  f u n c t io n ( d a t a ,  s t a t u s )  {

v a r  te m p la te  = $ ( ' # flo w e r T m p l' ) ;  
t e m p l a t e . t m p l ( d a t a .s l i c e ( 0 ,  3 ))

. ap pend T o("# r o w l" ); 
t e m p la t e . tm p l( d a t a . s l i c e (3 ))

. ap pend T o("#row 2" );
}

}> ;

$('button1).button().click(function(e) {
$('button').button("destroy"); 
e.preventDefault();

})  
}> ;

< /s c r ip t >

В этом прим ере с помощ ью м етода c l i c k  () регистрируется обработчик щ елчка  
на кнопке. О братите вним ание, что это делается так ж е, как в главе 9, и не требует  
принятия каких-либо специальны х мер в связи с использованием  jQ uery UI. В нут­
ри ф ункции-обработчика вы зы вается м етод d e s tr o y , так что щ елчок н а кнопке 
приводит к тому, что она отклю чает сам у себя. Результат представлен на рис. 18.5.

1 Чтобы методы виджетов можно было легко отличить от других методов jQuery UI, ниже 
при их описании скобки после имени метода не ставятся. —  Примеч. ред.
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Рис. 18.5. Удаление виджета кнопкиjQuery Ul

Включение и отключение кнопки
М етоды e n a b le  и d i s a b l e  позволяю т изм енить состояние KHomcHjQuery UI, как 

показано в листинге 18.7.

Листинг 18.7. Включение и отключение кнопки

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.ajax("mydata.json", {
success: function(data, status) {

var template = $('#flowerTmpl1); 
template.tmpl(data.slice(0, 3))

.appendTo("#rowl"); 
template.tmpl(data.slice(3))

.appendTo("#row2");
}

}> ;

$('<врап>Вклж>чена:<8рап><1приЪ type*checkbox checked />') 
.prependTo(1#buttonDiv');

$(':checkbox').change(function(e) {
$(1button1).button(

$(':checked').length *» 1 ? "enable” : "disable"
)

> > »

$('button').button();
}> ;</script>

В этом  сценарии  в докум ент вставлен флажок, и с помощ ью м етода ch an ge () 
зарегистрирована функция, которая будет вызываться каждый раз при снятии или 
установке флажка. Для изм енения состояния кнопки в соответствии с состоянием  
ф лажка использую тся методы e n a b le  и d is a b le .  Результат представлен на рис. 18.6.

Обновление состояния кнопки jQuery Ul
М етод refresh обновляет состояние KHoramjQuery UI для учета любых возможны х  

изм енений базового HTML-элемента. Этой возможностью  удобно пользоваться для 
отраж ения изм енений, вносимы х программным путем, как показано в листинге 18.8.
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Рис. 18.6. Включение и отключение кнопки jQuery Ul

Листинг 18.8. Обновление состояния кнопки jQuery Ul

< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >
$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {

$ .a ja x (" m y d a ta .j s o n " , {
s u c c e s s :  f u n c t io n ( d a t a ,  s t a t u s )  {

v a r  te m p la te  = $ ( ' # flo w er T m p l' ) ;  
t e m p l a t e . t m p l ( d a t a .s l i c e ( 0 ,  3 ))

. ap pend T o("# r o w l" );  
t e m p la t e . tm p l( d a t a . s l i c e (3 ))

. ap pend T o("#row 2");
}

} ) ;

$ ( ' <зрап>Включена: < sp an > < in p u t ty p e = c h e ck b o x  ch ec k e d  / > ' )  
.p r ep en d T o ( '# b u t t o n D iv ') ;

$ ( ' : c h e c k b o x ' ) . c h a n g e (f u n c t io n (e ) {
v a r  b u t to n s  = $ ( ' b u t t o n ' ) ;  
i f  ( $ ( ' : c h e c k e d ' ) . l e n g t h  == 1) {

b u t t o n s . r e m o v e A ttr ( " d is a b le d " );
} e l s e  {

b u t t o n s . a t t r ( " d is a b le d " , " d is a b le d " );
}buttons.button("refresh");

}> ;

$ ( 'b u t t o n ' ) . b u t t o n ( ) ;
} ) ;

< /s c r ip t >

В этом  прим ере ф лаж ок используется для управления добавлением  и удалением  
атрибута d is a b le d  из HTML-элем ента b u tto n . nocrawn>KyjQuery UI не обеспечивает  
автом атического обнаруж ения этих изм енений , то для си нхр онизации  состояний  
используется м етод r e f r e s h .

Использование событий виджета Button
Кроме свойств и м етодов, для видж eтoвjQ ueгy UI определены  собы тия, которы е 

м ож но использовать наряду с собы тиями, связы ваемы ми с базовы м и элем ентам и. 
Для видж ета b u tto n  определено единственное собы т и е— c r e a t e ,  которое п рои с­
ходит в м ом ент создан и я KHonKHjQuery UI. Как и в случае других методов, работа с 
собы тиями ведется с использованием  предопределенны х аргументов, п ер едавае­
мых MeTOflyjQuery UI, в данном  случае — м етоду b u tto n  ( ) .  П ример использования  
собы тия c r e a t e  представлен в листинге 18.9.
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Листинг 18.9. Использование события create кнопки jQuery Ul

<script type="text/javascript">
$(document) .ready(funct ion() {

$(1button1).button({
create: £unction(e) {

$(e.target).clicfc(function(ev) { 
ev.preventDefault(); 
alert("Bbuia нажата кнопка");

»
}

» ;
} ) ;

< /s c r ip t >

З десь  собы тие c r e a t e  используется для определения ф ункции, которая будет  
вы зы ваться в ответ на вы полнение щ елчка на кнопке. Я не отнош у собы тие c r e a t e  
к разряду особенно полезны х, поскольку считаю , что все то, что м ож ет быть вы­
полнено в ответ н а возникновение этого собы тия, м ож но реализовать в рамках бо­
лее ш ирокого подхода, o6ecne4HBaeMorojQuery.

Создание различных типов кнопок
М етод button () р азличает виды  элем ентов, к которым он прим еняется. Базовое 

поведение, соответствую щ ее поведению  обы чной кнопки, создается  при вызове 
м етода button () для элем ентов button, а и input, атрибут type которы х им еет од­
но и з зн ачен ий  submit, reset или button. П ример преобразования всех этих эл е­
м ентов в KHoracHjQuery UI приведен в листинге 18 .10.

Листинг 18.10. Создание стандартных кнопок

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('.jqButton').click(function(e) { 

e.preventDefault();
$(this).button();

}> ; 
}> ;

</script>
</head>
<body>

<form>
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<input class="jqButton" type="submit" id="inputSubmit" 
value="Submit">

<input class="jqButton" type="reset" id="inputReset" 
value="Reset">

<input class="jqButton" type="button" id="inputButton" 
value="Input Button">

.<button с1азз='^дВи^оп">Элемент Button</button>
<a class="jqButton" Ьге£="Ь^р://аргезз.сот">Элемент A</a> 

</form>
</body>
</html>

В этом простом документе определены  все вышеупомянутые элементы. Функция, 
переданная м етоду click (), обесп еч и в ает  п реобр азов ан и е каж дого и з элем ентов  
в соответствую щ ую  KHonKyjQueryUI при вы полнении щ елчка на нем. Результаты  
такого преобразования представлены  на р и с. 18 .7 .

4- ^ С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  \

Submit Reset Input Button Элемент Button Элемент А

Рис. 18.7. Создание стандартных кнопок jQuery UI

Создание кнопки-переключателя
Вы звав м етод button () для элем ента input, типом  которого является checkbox, 

вы получите кнопку-переклю чатель. Эта кнопка м ож ет находиться в двух состоя­
ниях — “вк лю чен о” и “вы клю чено” — и п ооч ер едн о  п ер еход и т  и з одн ого  в др угое  
при вы полнении на ней  щ елчков, следуя за  см еной состояний  “отм ечено” и “н е от­
м ечено” базового элем ента-ф лаж ка. С оответствую щ ий прим ер приведен в л и с-  
тинге 18.11.

Листинг 18.11. Применение jQuery Ul к флажку

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(' .j qButton■) .button() ;

}> ;

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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</script>
</head>
<body>

<form>
<input class="jqButton" type="checkbox" id="toggle"
<label for="toggle">nepe^ro4H меня<1аЬе1/>

</form>
</body>
</html>

Для создан и я  KHomcHjQuery UI на основе ф лаж ка требуется элем ент in p u t  с со ­
ответствую щ им  элем ентом  la b e l ,  как показано в листинге. С оздаваем ая кнопка- 
переклю чатель выглядит так ж е, как и обы чная кнопка jQuery UI, но поочередно  
переходит в одно и з двух возм ож ны х состояний  при вы полнении щ елчков на ней. 
Результат представлен на р и с. 18 .8 .

Переключи меня

Рис. 18.8. Создание переключателя на основе флажка

Не забы вайте о том, 4ToJQuery UI не изм еняет базовы е элементы , и поэтом у и с­
ходны й элем ент-ф лаж ок сохраняет свою  ф ункциональность, а его состояние по- 
преж нем у контролируется атрибутом  checked, как если бы ср едства jQuery UI не 
были применены .

Создание группы переключателей
М етод buttonset () позволяет объединить ряд взаим озависим ы х переклю чате­

лей ф адиокнопок, т .е. элем ентов input с типом  radio) в rpynnyjQuery UI, как пока- 
зано в листинге 18 .12.

Листинг 18.12. Создание группы переключателей jQuery Ul

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-1.8.16.custom.js" *

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#radiodiv1).buttonset();

}> ;</script>
</head>
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<body>
<form>

<div id*"radioDiv">
<input type*"radio" name*"flower" id="rose" checked /> 

<label £ога”гове">Роэы</1аЬе1>
<input type*"radio" name*"flower" ids"lily"/>

<label for>"lily">Jbunm</label>
<input type-"radio" name>"flower" id*"irie"/>

<label fors"irie">Mpxc</label>
</div>

</form>
</body>
</html>

О братите внимание на то, что м етод buttonset () вы зывается для предваритель­
но вы бранного набора переключателей фадиокнопок), содерж ащ ихся в контейнер­
ном элем енте div. В данной  ситуации вы не долж ны  вы зывать м етод button () для  
к аж дого и з эл ем ентов  input по отдел ьн ости . Р езультат п р и м ен ен и я  м етода  
buttonset() п р едст ав л ен н ар и с. 18.9.

Рис. 18.9. Создание группы переключателей

Как и в случае обы чны х переклю чателей, в лю бой мом ент м ож ет быть вы брана  
только одна кнопка, что дает  возм ож ность предоставить пользователю  ф иксиро­
ванны й набор  вариантов вы бора, стилевое оф орм ление которого согласуется  с 
оф орм лением  других KHonoKjQuery UI. Зам етьте, 4TojQuery UI учиты вает тот факт, 
что кнопки взаим освязаны , прим еняя к сты кую щ имся краям кнопок иной стиль  
оформления, неж ели к наруж ны м. Это хорош о видно на рис. 18.10.

f  4  С  f l  ©wwwjacquisflowershop.com/jquery/ ф  '4

Розы 1 Ли лии  Ирис

Рис. 18.10. Стилизация набора кнопок jQuery UI

Создание группы обычных кнопок jQuery Ul
М етод buttonset () м ож но использовать по отнош ению  к любым другим  эл е­

м ентам, к которым прим еним  м етод button (). Конечны м результатом  этого явля­
ется прим енение ст иля группы переклю чателей, но не поведения, поэтом у каж дая  
кнопка будет работать независим о от других. Пример такого варианта использо­
вания м етода buttonset () представлен в листинге 18.13.
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Листинг 18.13. Создание группы обычных KHonoKjQuery Ul

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#radiodiv').buttonset();

}> ;
</script>

</head>
<body>

<form>
<div id-"radioDiv">

<input type-"submit" value-"Submit"/>
<input type«"reeet" value-"Reeet"/>
<input type-"button" value-"HaacMH мешк"/>
<a href-"http://apreee.com">noceTHTe веб-сайт 

Apreee</a>
</div>

</form>
</body>
</html>

В кнопку преобразуется лю бой подходящ ий элем ент, находящ ийся внутри кон­
тей н ер а d iv , а сты кую щ иеся края кнопок стилизую тся точно так ж е, как и в случае 
переклю чателей, как показано на рис. 1 8 .1 1 .

Щ  , П р и м е р  \  ^ & Л ;> ^ Ы ^ ^ Ж &  - ^ ?  / . ^ i s ^ ^ : t  *«v I5 'Ч < - " ~ .e .\4 '}  и  у  » : '

I ^  -> С  Л  © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html?& . \  I

Subm it j Reset Нажми меня Посетит* м б -са й т Apress

Рис. 18.11. Создание группы обычных кнопок

Совет. Осторожно используйте эту методику. Характерный вид кнопок, объединенных в одну группу, 
может сбивать пользователя с толку, особенно если в другом месте документа или веб-приложения 
есть другая группа кнопок, которая действительно выполняет функции переключателя.

Использование виджета Progress Bar
Теперь, когда вы получили общ ее представление о видж етах jQ uery UI на п ри­

м ере видж ета B utton , мы мож ем  приступить к р ассм отрению  остальны х видж етов, 
начав с видж ета Progress Bar — индикатора процесса.

С помощью индикатора процесса можно информировать пользователя о достиг­
нутом прогрессе в ходе выполнения какой-либо задачи. Этот индикатор используется

http://apreee.com%22%3enoceTHTe
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html?&
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лиш ь в случае дет ерминированныхзадач, т .е. задач , м асш таб которых известен , и 
можно точно определить процентную  долю выполненного объема работы. Другую ка­
тегорию  составляют недетерминированные задачи. Ход выполнения таких задач с 
трудом поддается количественной оценке, так что в этом случае необходим о лишь 
сообщ ить пользователю, что до заверш ения задачи придется немного подождать  
(простой пример такого индикатора в случае недетерм инированного процесса, когда 
для этой цели использовалось анимированное изображ ение, приводился в главе 16).

Отображение полезной информации о ходе выполнения задач
Никаких жестких правил относительно того, каким образом виджеты должны использоваться в веб> 
приложениях, не существует. В то же время в пользовательской среде, мнение которой формируется 
под влиянием стандартов, устанавливаемых такими операционными системами, как Windows или 
Mac 0S, уже сложились определенные представления о том, каким должно быть поведение тех или 
иных элементов управления, и в частности индикатора процесса. Чтобы использование индикатора про­
цесса приносило действительную пользу, придерживайтесь следующих правил.

Во-первых, изменяйте значение индикатора лишь в сторону увеличения. Не пытайтесь уменьшать его, 
если оказывается, что для завершения задачи требуется выполнить большее число действий, чем пер­
воначально предполагалось. Индикатор процесса должен отражать степень выполнения задачи, а не 
оценку времени, оставшегося до ее завершения. Если существует несколько возможных путей развития 
вычислительного процесса, то значение индикатора должно базироваться на наиболее пессимистиче­
ском варианте развития событий. Лучше впоследствии отобразить существенный скачок значения, чем 
заставлять пользователя теряться в догадках относительно реального состояния дел.

Во-вторых, ни в коем случае не допускайте хождения индикатора процесса по кругу. Если у вас имеется 
недостаточно информации для того, чтобы отобразить разумную оценку степени выполнения задачи, 
используйте индикатор процесса, предназначенный для недетерминированных задач. Если значение 
индикатора приближается к отметке 100%, то пользователь настраивается на то, что процесс вот-вот 
закончится. Если же индикатор внезапно возвращается в начало шкалы, то это просто-напросто сбивает 
пользователя с толку и делает применение индикатора процесса бессмысленным.

Создание виджета Progress Bar
Чтобы создать индикатор процесса, следует вы брать элем ент d iv  и вы звать м е­

тод p r o g r e s s b a r  ( ) ,  как показано в листинге 18 .14.

Листинг 18.14. Создание индикатора процесса

< !DOCTYPE htm l>
<htm l>
<head>

<title>ripnMep</title>
< s c r ip t  s r c = " j q u e r y - 1 .7 . j s "  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " > < /s c r ip t >
< s c r ip t  s r c = " j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s to m .js"  

t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " > < /s c r ip t >
< lin k  r e l= " s t y le s h e e t "  t y p e = " t e x t /c s s "  

h r e f = " j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s to m .c s s " />
< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >

$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {
$(1#progressDiv1).progressbar({ 

value: 21

}> ;
< /s c r ip t >

» i
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< /h ead >
<body>

<div id*"progressDiv"></div>
</body>
< /h tm l>

В этом примере документ содерж ит элем ент d iv  с идентификатором p ro g re ssD iv . 
Для создан и я  индикатора процесса следует использовать пустой элем ент d iv . Н а­
личие любого содерж им ого влияет на располож ение видж ета на странице. В сц е­
нарии мы выбираем элемент p r o g r e sD iv  и вызываем метод p r o g r e ssb a r  ( ) ,  переда­
вая ем у объект отображ ения с настройкам и начальной конф игурации индикатора. 
В идж ет Progress Bar поддерж ивает два настраиваем ы х свойства, которы е описаны  
втабл . 18.4.

Таблица 18.4. Свойства виджета Progress Bar

Свойство Описание

d is a b le d Значение tr u e  соответствует отключенному индикатору процесса. Значение по умолча­
нию— f a l s e

v a lu e Устанавливает процент выполнения задачи, отображаемый для пользователя. Значение по
умолчанию — о

В данном  прим ере начальное зн ач ен ие индикатора установлено равны м 21%. 
Р езул ь татп р едстав л ен н ар и с. 18.12.

Puc. 18.12. Создание индикатора процесса

Использование методов виджета Progress Bar
Для видж ета Progress Bar определен ряд методов, для которы х используется та  

ж е ф орм а вы зова, что и для методов видж ета B utton . Иными словами, вы вы зы вае­
те м етод p r o g r e s s b a r  () и в качестве первого аргум ента указы ваете требуем ы й м е­
тод. Д оступны е методы  представлены  в табл. 18.5.

Таблица 18.5. Методы виджета Progress Bar

Метрд Описание

p r o g r e s s b a r ( " d estr o y " )

p r o g r e s s b a r ( " d isa b le " ) 
p r o g r e s s b a r ( " en ab le" ) 

p r o g r e s s b a r ( " o p tio n " ) 

p r o g r e ssb a r (" v a lu e " , v a lu e )

Возвращает элемент d iv  в исходное состояние, полностью 
удаляя из него функциональность виджета

Отключает индикатор процесса

Включает индикатор процесса

Устанавливает одно или несколько значений свойств

Получает или устанавливает значение, отображаемое индикато­
ром процесса



Глава 18. Использование виджетов Button, Progress Bar и Slider 499

Больш инство этих методов работает аналогично одноим енны м  м етодам  ви дж е­
та B utton , поэтом у я не буду терять время на пояснение их прим ерам и. И сключе­
ние составляет м етод v a lu e , который позволяет получать или устанавливать зн а ­
чение, отображ аем ое индикатором  процесса. С оответствую щ ий прим ер приведен  
вл и сти н ге 18.15.

Листинг 18.15. Использование метода value виджета Progress Bar

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#progressDiv').progressbar({ 
value: 21

}> ;

$('button').click(function(e) {
var divElem * $('#progreesDivl); 
var currentProgress =

divElem.progressbar("value"); 
divElem.progressbar("value", 

this.id ■» "decr" ?
currentProgress - 10 :

currentProgress + 10)
»

})</script>
</head>
<body>

<div id="progressDiv"></div>
<button id*"decr">yMeKbnDfTb</button>
<button id="incr">yBejuf4HTb</button>

</body>
</html>

В этом  прим ере добавлена пара элем ентов b u tto n , которые использую тся для  
ум ен ьш ен и я  или ув ел и чен и я  зн а ч ен и я , отобр аж аем ого  и н ди к атор ом  п р оц есса . 
К аж дое н аж ати е кнопки увел ичивает зн ач ен и е н а  10%. Результат представлен  
н а р и с . 18.13.

Совет. Метод value всегда возвращает значение, лежащее в интервале от о до ю о , даже если вы 
установите значение, выходящее за эти пределы в ту или иную сторону. Это означает, что проверку 
указываемых вами значений можно возложить на индикатор, а не заниматься этим самому.
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Рис. 18.13. Использование метода value для изменения значения, отображаемо­
го индикатором

Анимация индикатора процесса
Н есмотря на то что внеш ний вид индикатора процесса согласуется с исполь­

зуем ой тем ой о ф о р м л е ш ^ 9 и е ^  UI, он выглядит совсем  просто. При создан и и  это­
го HH^ucaTopajQuery UI добавляет в докум ент элем ент div, а такж е определяет ряд  
новых классов как в новом элем енте div, так и в том, для которого вызы вался м етод  
progressbar (). С генерированная HTML-разм етка выглядит прим ерно следую щ им  
образом .
<div id="progressDiv" class=

"ui-progressbar ui-widget ui-widget-content ui-corner-all" 
role="progressbar" aria-valuemin="0" aria-valuemax="100" 
aria-valuenow="10">
<div class="ui-progressbar-value ui-widget-header 

ui-corner-left" style="width: 10%; ">
</div>

</div>
Класс ui-progressbar-value воздей ств ует  н а элем ент, K0T0p b m jQ u eryU I д о ­

бав л яет  для от обр аж ен и я  зн а ч ен и я  и н ди к атор а , а класс ui-progressbar— на  
внеш ний элем ент div, от которого мы отталкивались. Эти классы  м ож но привлечь  
для создан и я  и н ди к атор а п роц есса , в котором  и сп ол ьзуется  ан и м и рован н ое GIF- 
изображ ение, как показано в листинге 18.16.

Листинг 18.16. Использование анимированного GIF-изображения в индикаторе процесса

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type*"text/css">

.ui-progressbar-value {
background-image: url(progress-animation.gif);

>.ui-progressbar { 
height: 22px

}</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
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$('#progressDiv').progressbar({ 
value: 75

}> ; 
})</script>

</head>
<body>

<div id="progressDiv"></div>
</body>
</html>

Для указания изображ ения, которое будет использоваться внутренним  элем ен­
том div, м ож но воспользоваться C SS-свойством  background-image. В данном  слу­
чае указано и зобр аж ени е progress-animation.gif, которое представляет собой  
простое аним ированное GIF-изображ ение, взятое на caftT ejQ ueryU I. С помощ ью  
сним ка экрана трудно передать эф ф ект аним ации, однако один и з ее кадров пред- 
ст а в л ен н а р и с. 18 .14.

Рис. 18.14. Использование анимированного 
изображения в индикаторе процесса

По поводу использования и зобр аж ений , подобны х этому, мож но сделать два за ­
м ечания. Во-первы х, ответственность за  то, чтобы вы бранное и зобр аж ени е согла­
совывалось с остальной частью темы, леж ит на вас. Во-вторых, необходимо следить  
за  вы сотой и зобр аж ен и я . По ум олчанию  вы сота и н дикатор а п р оц есса  jQ uery  UI 
составляет 2em, что м ож ет породить проблемы  в случае м еньш их и зобр аж ен и й . 
Ч тобы  эти  т р уд н ост и  н е в озн и к ал и , уст а н о в и те для св ой ств а  h e ig h t  элем ентов  
класса u i-p r o g r e s s b a r  зн ач ен и е, совп адаю щ ее с вы сотой и зобр аж ен и я , которое  
используется. В данном  прим ере вы сота и зображ ения составляет 22  пикселя. Если  
не предпринять никаких мер по регулированию  высоты, то границы  шкалы и н ди ­
катора либо окаж утся спрятанны м и за  изображ ением , либо будут вы ступать за  его 
пределы, как показано на рис. 18 .15.

Рис. 18.15. Изображение, высота которого 
составляет менее 2em

Использование событий виджета Progress Bar
Для индикатора npo4ecca jQ u ery  UI определены  три собы тия, которые описаны  

втабл . 18.6.



Таблица 18.6. События виджета Progress Bar 

Собьггие Описание
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create Происходит при создании индикатора процесса

change Происходит при изменении значения, отображаемого индикатором процесса

complete Происходит, когда значение, отображаемое индикатором процесса, достигает отметки ю о

Пример использования собы тий приведен в листинге 18.17.

Листинг 18.17. Использование событий виджета Progress Bar

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.ui-progressbar-value {
background-image: url(progress-animation.gif);

}.ui-progressbar { 
height: 22px

}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1 button') .button();
$(1#progressDiv').progressbar({ 

value: 75,
create: function(e) {

$('#progVal1).text($(1#progressDiv1) 
.progressbar("value*));

ь
complete: function(e) {

$(1#incr1).button("disable")
ьchange: £unction(e) {

if ($(this).progressbar("value”) < 100) {
$('#incr1).button("enable"

}$('#progVal').text($(1#progressDiv1) 
.progressbar("value"));

}
}> ;

$('button').click(function(e) {
var divElem = $('#progressDiv'); 
var currentProgress =
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divElem.progressbar("value"); 
divElem.progressbar("value", 

this.id == "decr" ? .
currentProgress - 10 :

currentProgress + 10)
}) 

}> ;</script>
</head>
<body>

<div id="progressDiv"></div>
<button id="decr">yMeHbmHTb</button>
<button id="incr">Увеличить</Ьи^оп>
Ход процесса: <span id="progVal"></span>%

</body>
</html>

В этом  прим ере добавлен элем ент span, которы й используется для отображ ения  
процентного значения индикатора процесса. Результат представлен на рис. 18.16.

Щ П̂ример \  ^

ir  ^  С Л  ©  www.jacquisflowershop.com/jaaery/exampl ф  ’Ч

Ш Ш Ш ^ Ж Ж ^ Ш Ш ^ т Л
Уменьшить Увеличить Ход прооесса: 85%

Рис. 18.16. Реагирование на события индикатора процесса

Совет. Работая с событиями, следует помнить о двух вещах. Во-первых, событие complete срабаты­
вает всякий раз, когда индикатор достигает отметки ю о  или переходит ее. Это означает, что в слу­
чае многократной повторной установки значения индикатора равным, например, ю о , событие мо­
жет запускаться множество раз. Во-вторых, при значения индикатора, равном ю о  и выше, запуска­
ются два события — change и complete, поэтому нужно быть готовым обработать оба события, 
когда завершаете обновление индикатора процесса.

Использование виджета Slider
В идж ет SUder позволяет создавать ползунки и з элем ентов HTML-документа. Для 

создания ползунков используется м етод slider (), как показано в листинге 18 .18 . 
Ползунки прим еняю тся в тех  случаях, когда пользователю  необходим о п редоста­
вить возм ож ность вы бирать значения, леж ащ ие в некотором заданном  диапазоне.

Листинг 18.18. Создание ползунка

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css"

http://www.jacquisflowershop.com/jaaery/exampl
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href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$ ( 1# s l i d e r 1) . s l i d e r ( ) ;

}> ;
</script>

</head>
<body>

<div id="slider"></div>
</body>
</html>

В изуальны й стиль ползунка автом атически подстраивается под тем у оф орм ле­
ния, общ ую для всех видж етов. Пользователь м ож ет перем ещ ать ползунок вдоль 
шкалы с помощ ью мыши или клавиатуры . Внеш ний вид базового ползунка пока- 
з а н н а р и с . 18.17.

Рис. 18.17. Простой тюлзунок jQuery UI

Настройка виджета Slider
Как и в случае других видж етов jQ uery UI, для видж ета SUder определен ряд  

свойств, которы е м ож но использовать для настройки его внеш него вида и поведе­
ния. Их краткое описание приведено в табл. 18.7. В следую щ их раздел ах будет по­
казано, как использовать эти свойства для настройки видж ета.

Таблица 18.7. Свойства виджета Slider

Свойство Описание

animate Значение true разрешает анимацию ползунка после выполнения пользователем 
щелчка на шкале вне рукоятки. Значение по умолчанию — false

disabled Значение true соответствует отключенному состоянию ползунка. Значение по умолча­
нию— false

max Определяет максимальное значение для ползунка. Значение по умолчанию — ю о

min Определяет минимальное значение для ползунка. Значение по умолчанию — о

orientation Определяет ориентацию ползунка (см. пример далее)

range Используется совместно со свойством values для создания ползунка с несколькими 
рукоятками

step Определяет шаг перемещения рукоятки вдоль шкалы между минимальным и макси­
мальным значениями

value Определяет значение, представляемое ползунком

values Используется совместно со свойством range для создания ползунка с несколькими 
рукоятками
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Совет. Значения min и max не входят в число допустимых. Таким образом, если вы установите min 
равным о, а max — равным ю о , то пользователь сможет выбирать значения от i  до 99.

Изменение ориентации ползунка
По ум олчанию  ползунки располагаю тся в горизонтальном  направлении, но, и с ­

пользуя свойство orientation, м ож но создавать и вертикальные ползунки.
П ростой пример приведен в листинге 18.19.

Листинг 18.19. Использование свойства o r i e n t a t i o n

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#hslider, #velider { margin: 10px}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#hslider1).slider({ 
value: 35

} ) ;

$(1#vslider1).slider({
orientation: "vertical", 
value: 35

»

}> ;</script>
</head>
<body>

<div id="hslider"></div>
<div id="vslider"></div>

</body>
</html>

В этом  п р и м ер е со зд а ю т ся  два  п олзун к а, для одного и з которы х св ой ств о  
orientation задан о равны м vertical. В докум ент добавлен элем ент style, уст а ­
навливаю щ ий поля для элем ентов ползунка, чтобы  они располагались на некото­
ром расстоянии  друг от друга. Разм ером  и полож ением  ползунков (как и любого  
другого в и дж eтajQ uery  UI) м ож но управлять, прим еняя стиль к базовом у элем енту  
(именно поэтом у для создан и я ползунков лучш е всего подходят элементы  div, ко­
торы ми легко манипулировать с помощ ью стилей CSS). Результирую щ ие ползунки  
изображ ены  на рис. 18 .18 . О братите вним ание, что начальны е позиции рукояток  
установлены  с помощ ью свойства value.
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Рис. 18.18. Создание вертикального и гори­
зонтального ползунков

В этом  прим ере ползунки создаю тся и настраиваю тся раздельно. Мы мож ем  бо­
лее эф ф ективно использовать базовую  ф ункциональность jQ uery, переписав код  
так, как показано в листинге 18.20.

Листинг 18.20. Более эффективное применение jQuery

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#hslider, #vslider { margin: 10px}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#hslider, #vslider1).slider({ 

value: 35,
orientation: "vertical”

}).filter(1#hslider')
.slider('option1, 'orientation1, 'horizontal');

}> ;
</script>

</head>
<body>

<div id="hslider"></div>
<div id="vslider"></div>

</body>
</html>

Этот вопрос является второстепенным, но мне хотелось, чтобы вы не забывали о 
том, что библиотека jQuery UI является надстройкой библиотеки jQuery и тесно интег­
рирована с ней, так что можете свободно пользоваться всеми способами выбора эле­
ментов и манипуляций ими, с которыми вы познакомились в предыдущих главах.
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Совет. Обратите внимание на то, что сначала создаются два вертикальных ползунка, а затем ориента­
ция одного из них изменяется на горизонтальную. На момент написания книги наблюдался один не­
значительный программный дефект, заключающийся в том, что рукоятка вертикального ползунка, ес­
ли первоначально он создавался как горизонтальный, а затем преобразовывался в вертикальный, 
оказывалась смещенной от центра шкалы2.

Анимация ползунка
С войство a n im a te  позволяет задать плавное перем ещ ение рукоятки ползунка из 

ее текущ его полож ения в точку шкалы, в которой пользователь выполнил щ елчок (в 
отличие от непосредственного перем ещ ения рукоятки с помощ ью мыши). М ожно 
разреш ить аним ацию , предусм отренную  по ум олчанию , установив для свойства  
a n im a te  зн ач ен ие tr u e . Кроме того, м ож но задать скорость аним ации с помощ ью  
предустановленны х строковы х зн ачен ий  f a s t  и s lo w  или путем указания времени  
(в миллисекундах), в течение которого долж на длиться аним ация. С оответствую ­
щ ий пример приведен в листинге 1 8 .2 1 .

Листинг 18.21. Использование свойства animate

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#slider {margin: 10px}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(functionO {
$ ( ' # s l i d e r ' ) . s l i d e r ( {  

a n i m a t e :  " f a s t "
}> ;  

}> ;
</script>

</head>
<body>

<div id="slider"></div>
</body>
</html>

В этом  прим ере для свойства a n im a te  установлено зн ач ен ие f a s t .  П ередать  
аним ацию  с помощ ью сним ка экрана нелегко, однако рис. 1 8 .19  позволяет полу­
чить некоторое представление о том, что при этом происходит.

На этом  экранном  сним ке и зобр аж ен  ползунок в м омент, непосредственно  
предш ествую щ ий вы полнению  на нем  щ елчка. Если бы аним ация не была р азр е­
ш ена, то перем ещ ение рукоятки в точку щ елчка осущ ествлялось бы скачком. Но 
поскольку мы разреш или аним ацию , то перем ещ ение рукоятки и з начального п о­
лож ения в конечное будет плавным.

2 Такое же поведение ползунка наблюдается и в случае использования следующей комби­
нации библиотек: jquery-l. 7.2 + jquery-ui-l.8.21. —  Примеч. ред.
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Г ^ ^ ^ ^ Н
Пример

4- С #  O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  oi \
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Puc. 18 .19. Анимация перемещения рукоятки ползунка

Тем н е м ен ее (и это  ун и в ер сал ьн ы й  р ец еп т  для лю бого эф ф ек та  и ани м ац и и ) 
главное — не переусердствовать, и именно поэтому я выбрал параметр fast (быстро). 
Это как р аз тот  случай, когда с прим ером  и м еет см ы сл нем ного п оэк сп ер и м ен ти ­
ровать для вы бора оптим ального вари ан та. Могу пореком ендовать загрузи ть  код 
прим ера с сайта книги (см. главу 1), чтобы не вводить его вручную.

Создание диапазонного ползунка
Д иапазонны й ползунок им еет две рукоятки, с помощ ью которы х м ож но за д а ­

вать ди ап азон  значений . Скажем, вы могли реш ить, что было бы неплохо предос­
тавить пользователю  возм ож ность сам остоятельно указать ди ап азон  цен, по кото­
рым он согласился бы купить реализуем ую  продукцию , что позволило бы исклю ­
чить и з рассм отрения товары , не соответствую щ ие его пож еланиям . Пример  
создан и я диапазонного ползунка приведен в листинге 18 .22.

Листинг 18.22. Создание диапазонного ползунка

< iDOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-1.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#slider { margin: lOpx}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#slider1).slider({ 
values: [35, 65],
range: true,
create: displaySliderValues, 
slide: displaySliderValues

»

function displaySliderValues() {
$(1#lower1).text($(1#slider1)

.slider("values", 0));
$(1#upper').text($(1#slider')

.slider("values", 1));
}

}> ;</script>

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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</h ead >
<body>

< d iv  id = " s lid e r " > < /d iv >
<div>H ^H flfl граница: <span id = " low er" >

< /sp a n >  Верхняя граница: <span id = " u p p er " > < /sp a n > < /d iv >
</body>
< /h tm l>

Чтобы создать диапазонны й ползунок, необходим о установить зн ач ен ие свой­
ства ran ge равны м  t r u e  и за д а т ь  в к ач естве зн а ч ен и я  св ой ств а  v a lu e s  м асси в , 
содерж ащ ий начальны е значения ниж ней  и верхней границ диап азон а. (Когда и с ­
пользуется обы чный ползунок, прим еняется свойство v a lu e , а когда используется  
диапазонны й ползунок, прим еняется свойство v a lu e s .)  В данном  прим ере в каче­
стве ниж ней  и верхней границ установлены  соответственно значения 3 5 и 6 5 . Ре­
зультат представлен на р и с. 18 .2 0 .

<" С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  \

Нижны границ* 35 Всрхны граница 65

Рис. 18.20. Создание диапазонного ползунка

Здесь  в сценарий  добавлена ф ункция-обработчик для собы тий c r e a t e  и s l i d e .  
О собы тиях, поддерж иваем ы х ползунком, мы ещ е будем  говорить, но сей час я про­
сто хотел продем онстрировать, как определить позиции рукояток диапазонного  
ползунка. Для этого используется м етод v a lu e s  ( ) ,  которому передается индекс и н ­
тересую щ ей вас рукоятки, как показано ниж е.
$('#slider').slider("values", 0)

Индексы  отсчиты ваю тся от нуля, поэтом у в приведенном  ф рагм енте считы ва­
ется зн ач ен ие для рукоятки, представляю щ ей ниж ню ю  границу ди ап азон а. Собы­
тия использую тся для определения содерж им ого двух элем ентов span.

Использование методов виджета Slider
Для ползунка определен тот ж е набор базовы х методов, что и для лю бого другого

BH^KeTajQuery UI, плюс еще два метода, позволяющие указать значение или диа­
пазон значений, которые должны отображаться. Эти методы приведены в табл. 18.8.

Таблица 18.8. Методы виджета Slider

Метод Описание

slider("destroy") 

slider("disable") 
slider("enable") 
slider("option") 
slider("value", значение) 
slider("values", значения)

Возвращает базовый элемент в первоначальное состояние 

Отключает ползунок 

Включает ползунок

Устанавливает одно или несколько значений свойств 

Получает и устанавливает значение для обычного ползунка 

Получает и устанавливает значения для диапазонного ползунка

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Пример использования м етодов value и values для управления ползунком из 
программы приведен в листинге 18 .23.

Листинг 18.23. Программное управление ползунками

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#slider, #rangeslider, *.inputDiv { margin: 10px} 
label {width: 80px; display: inline-block; margin: 4px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('#slider').slider({ 
value: 50,
create: function() {

$(1#slideVal1)
.val($('#slider').slider("value"));

}
}> ;

$ ( '#rangeslider') .slider({ 
values: [3 5, 65],
range: true, 
create: function() {

$(1#rangeMin').val($('#rangeslider1) 
.slider("values", 0));

$(1#rangeMax').val($('#rangeslider') 
.slider("values", 1));

}
})

$('input').change(function(e) { 
switch (this.id) { 

case "rangeMin": 
case "rangeMax”:

var index *= (this.id =* "rangeMax") ?
1 : 0;

$('#rangeslider')
.slider("values", index, $(this)
.valO) 

break; 
case "slideVal":

$(•#slider•)
.slider("value", $(this).valO) 

break;
}

}>
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}> ;</script>
</head>
<body>

<div id="rangeslider"></div>
<div class="inputDiv">

<label for="rangeMin">MnH. значение: </label>
<input id="rangeMin" />

<label for="rangeMax">MaKC. значение: </label>
<input id="rangeMax" />

</div>
<div id="slider"></div>
<div class="inputDiv">

<label for="slideVal">3Ha4eHne индикатора: </label>
<input id="slideVal" />

</div>
</body>
</html>

В этом  докум енте два ползунка. Кроме того, в нем  им ею тся три поля ввода, по­
зволяю щ ие устанавливать нуж ны е значения, не перем ещ ая рукоятки ползунков. 
В ид докум ента в окне браузера представлен на рис. 1 8 .2 1 .

т Пример

<“ С Л © www.jacquisflowershop.com/ query/example.h

~ T Z \ ^  ' . .'.'. -.' - С ^ — —  ■

☆  ... \

Макс.
65

3 & z
Значение 
индикатора 50

Puc. 18.21. Управление ползунками программным путем

З десь  к элем ентам  in p u t, вы бранны м с помощ ью jQ uery, прим еняется м етод  
ch an ge ( ) ,  в результате чего всякий раз, когда изм еняется зн ач ен ие в одном  и з по­
лей, вы зы вается указанная ф ункция. Внутри этой ф ункции с помощ ью оператора  
s w itc h  организуется ветвление по значению  атрибута id  изм ененного элем ента, и 
с помощ ью м етода v a lu e  или v a lu e s  устанавливаю тся позиции его рукояток. Ука­
зан н ая  связь м еж ду полями ввода и ползунками является односторонней в том  
смы сле, что перем ещ ение рукояток не приводит к изм енению  значений , введенны х  
в полях. О том, как сделать такую связь двухсторонней, будет р асск азан о в сл е­
дую щ ем разделе при рассм отрении собы тий, поддерж иваем ы х ползунком.

Использование событий виджета Slider
В табл. 18 .9  приведены  собы тия, поддерж иваем ы е ползунком. Зам ечательно то, 

что в число эти х собы тий входят как ch an ge, так и s to p , что позволяет различать  
случаи, когда новые значения создаю тся  в результате перем ещ ения рукоятки пол­
зунка пользователем  и когда они устанавливаю тся программны м путем.

http://www.jacquisflowershop.com/
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Таблица 18.9. Собьггия ползунка

Событие Описание

create Происходит в момент создания ползунка
start Происходит, когда пользователь начинает перемещать рукоятку ползунка
slide Происходит при любом движении мыши, приводящем к перемещению ползунка
change Происходит, когда пользователь перестает перемещать рукоятку ползунка или когда значение 

ползунка изменяется программным путем
stop Происходит, когда пользователь перестает перемещать рукоятку ползунка

Пример использования собы тий ползунка для создан и я  двухсторонней связи  
м еж ду ползунками и полями ввода в прим ере и з преды дущ его раздел а приведен в 
листинге 18 .24 . Это позволяет связать в единое целое возм ож ности  управления  
ползунками, обеспечиваем ы е программой и действиям и пользователя.

Листинг 18.24. Использование событий ползунка для создания двухсторонней связи между 
ползунками и полями ввода

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#rangeslider, *.inputDiv { margin: 10px}
label {width: 80px; display: inline-block; margin: 4px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('#rangeslider').slider({ 
values: [35, 65],
range: true,
create: setInputsFromSlider, 
slide: setInputsFromSlider, 
stop: setInputsFromSlider

})

function setInputsFromSlider() {
$(1#rangeMin').val($(1#rangeslider')

.slider("values", 0));
$('#rangeMax').val($('#rangeslider')

.slider("values”, 1));
}

$('input').change(function(e) {
var index = (this.id == "rangeMax") ? 1 : 0;
$('#rangeslider')

.slider("values", index, $(this).val())
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})
} ) ;</script>

</head>
<body>

<div id="rangeslider"></div>
<div class="inputDiv">

<label for="rangeMin">MMH. значение: </label>
<input id="rangeMin" />

<label for="rangeMax">MaKC. значение: </label>
<input id="rangeMax" />

</div>
</body>
</html>

Для упрощ ения прим ера я удалил один и з ползунков. В есь остальной код у  нас  
имелся, поскольку ранее мы уж е устанавливали значения в полях ввода в ответ на  
собы тие create. Чтобы все это могло работать с другими собы тиями, я выделил н е­
обходим ы е инструкции в отдельную  функцию  и использовал ее для обработки со ­
бы тий create, slide и stop. Теперь рукоятки ползунка перем ещ аю тся при вводе 
новых зн ачен ий  в полях, а  значения в полях ввода обновляю тся при перем ещ ении  
рукояток. В ид окончательного докум ента в окне бр аузер а показан н а рис. 18 .22 , а  
полное представление о том, как р аботает данны й прим ер, м ож но получить только 
в процессе реального взаим одействия с ползунком.

<" С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ,,* ^

Мин Макс.
значение j21 , ] значение ^*if

Рис. 18.22. Реагирование на события ползунка

Резюме
В этой  главе вы познаком ились с первы ми трем я в и д ж ет а м ^ О и егу  UI: кнопкой, 

индикатором  процесса и ползунком. В се они им ею т одну и ту ж е базовую  структу­
ру. В идж еты  создаю тся и настраиваю тся с использованием  единого м етода, такж е 
позволяю щ его предоставлять функцию , которая долж на реагировать на собы тия. 
Есть методы  и собы тия, являю щ иеся общ им и для всех видж етов, но есть и у н и ­
кальные дополнительны е методы , обеспечиваю щ ие специф ическую  ф ункциональ­
ность, свойственную  только данном у видж ету. Теперь, когда вы уж е разобрались с 
основам и, мож ем  перейти к изучению  более гибких и слож ны х видж етов, которы е 
рассм атриваю тся в следую щ их главах.

17 3ak.3393

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html




ГЛАВА 19

Использование 
виджетов Autocomplete 
и Accordion

В этой главе описаны  виджеты  A utocom plete и Accordlon б и б л и о т ек ^ 9 и ег у  UI. В ка- 
кой-то м ер е и х  м ож н о сч и тать  бол ее слож ны м и, чем  видж еты , р ассм от р ен н ы е  
в главе 18, но построены  они по тому ж е общ ем у для всех видж етов jQ ueryU I об­
разцу и обладаю т своим и наборам и настраиваем ы х свойств (опций), методов и со ­
бы тий. В идж еты  — это тщ ательно спроектированны е готовые элементы  управле­
ния с гибкими возм ож ностям и, которые при умелом прим енении позволяю т зн а ­
чительно улучш ить вн еш н и й  вид док ум ен тов  и в еб -п р и л ож ен и й  и повы сить  
удобство их использования.

П еречень тем, рассм атриваем ы х в данной  главе, приведен в табл. 1 9 .1 .

Таблица 19.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Добавление функциональности Autocomplete jQuery Ul в 
элемент input

Используйте метод autocom­
plete ()

~ 2

Использование удаленного сервера в качестве источника 
подходящих значений для автозаполнения

Укажите URL-адрес в опции
source

3-5

Динамическая генерация подходящих значений для автоза­
полнения

Укажите функцию в опции source 6

Программное управление функцией автозаполнения Используйте методы search и 
close

7

Получение уведомления о выбранном элементе списка ав­
тозаполнения

Используйте события focus, 
select и change

8

Замена действий, выполняемых по умолчанию при выборе 
элемента списка автозаполнения

Замените действие по умолчанию 
для события select

9

Создание виджета Accordion jQuery Ul Используйте метод
accordion()

10

Установка высоты панелей содержимого виджета Accordion 
в зависимости от размера содержимого

Используйте опцию autoHeight 11,12

Заполнение виджетом Accordion пространства родитель­
ского элемента по всей высоте

Используйте метод
fillSpace()

13
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Окончание табл. 19.1

Задача Решение Листинг

Изменение действия, которое пользователь должен выпол­
нить для активизации (открытия) панели содержимого

Используйте ОПЦИЮ event ~ A

Задание панели содержимого, которая должна быть акти­
визирована сразу после создания виджета Accordion

Используйте опции active и 
collapsible

15, 16

Изменение значков, используемых в виджете Accordion Используйте опцию icons 17

Переключение панелей содержимого виджета Accordion 
программным способом

Используйте метод activate 18

Получение уведомлений о переключении панелей содержи­
мого виджета Accordion

Обработайте события change и 
changestart

19

Использование виджета Autocomplete
В идж ет A utocom plete облегчает ручной ввод инф орм ации, предлагая на выбор 

пользователю  варианты  автом атического заполнения текстовы х полей по мере 
ввода символов. П родум анное использование этого видж ета обеспечивает зн ач и ­
тельную  эконом ию  врем ени за  счет ускорения ввода данны х и сниж ения вероятно­
сти  ош ибок ввода. В следую щ ем  разделе показано, как создавать, настраивать и 
использовать видж ет A utocom plete.

Создание виджета Autocomplete
Чтобы создать элем ент управления автозаполнением , следует вы звать м етод  

autocomplete () для соответствую щ его элем ента input Пример использования  
этого м етода, в котором дем онстрируется базовая ф ункциональность видж ета  
A utocom plete, приведен в листинге 1 9 .1 .

Листинг 19.1. Создание текстового поля с функцией автозаполнения

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var flowers = ["Астры", "Нарциссы”, "Роэы", "Пионы”, 

"Примулы", ”Подснежники”, "Маки", "Первоцветы”, 
"Петунии", "Фиалки"];

$('#acInput').autocomplete({ 
source: flowers

»
}> ;
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< /s c r ip t >
< /h ead >
<body>

<form>
< d iv  c la s s = " u i-w id g e t" >

<label £огз"ас1приЪ">Наэвакие цветов: </label>
<input id="acInput"/>

< /d iv >
</form >

</body>
< /h tm l>

М етод a u to c o m p le te  () работает аналогично лю бому другому м етоду jQ ueryU I  
и з тех, с которыми вы уж е познакомились, за  исключением того, что ему необходимо  
пер едавать  объект отображ ен и я, содер ж ащ и й  зн ач ен и е опции so u r c e . Эта опция  
позволяет ук азать  источник, и з которого долж ны  извлекаться дан н ы е для ав то­
зап ол н ен и я. В прим ере роль такого и сточн и к а игр ает простой  м ассив  зн ач ен и й . 
На р ис. 19 .1  п ок азан о , в каком ви де ср ед ств о  ав тозап ол н ен и я  п р ед ст а ет  п ер ед  
пользователем .

ir 4  С Л  О  www.jacquisflow<
П р и м е р  \  1 , 1 -, :y

<” С ft О www.jacquisflowershop.com/jc ф  .*  \

Название цветов: а

Астры

Нарциссы

Маки

Фиалки

Название цветов: ак_______________________

I Маки

Рис. 19.1. Базовая реализация функции автозаполнения

На этом рисунке представлены  два экранны х снимка. Первый и з них соответст­
вует си туац и и , когда пользователь вводит букву а. Вы в идите, что это приводит к 
появлению  списка цветов, названия которы х включают букву а. В список вош ли не 
только астры , н азвание которых начинается  с буквы а, но и названия других цве­
тов, в которы х такж е содерж ится буква а. После ввода второй буквы (к) список со ­
кращ ается до одного названия (Маки), содерж ащ его введенное сочетание букв (адс). 
В идж ет A utocom plete не проверяет правильность введенны х данны х, и пользова­
тель м ож ет вводить в текстовом  поле любы е значения, а не только те, которые оп­
ределены  опцией so u r c e .

З ам еть т е, что ни к ак и х сп ец и ал ьн ы х м ер по сор тир ов к е м асси ва , ук азан н ого  
с помощью опции so u rc e , мы не предприним али. З а  нас это автом атически сделала  
библиoтeкajQ ueгyU I. Кроме того, как будет показано далее, возм ож ны е варианты  
продолж ения ввода могут поступать и з нескольких источников.

Совет. В приведенном примере документа элементы in p u t  и l a b e l  помещены в элемент d iv , ко­
торому присвоен класс u i-w id g e t .  Тем самым обеспечивается совпадение CSS-свойств шрифтов, 
используемых в этих элементах и в раскрывающемся списке виджета Autocomplete. Более подробно 
об использовании CSS-классов библиотеки jQuery Ul говорится в главе 34, тогда как небольшой де­
монстрационный пример приведен в главе 25.

http://www.jacquisflowershop.com/jc
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Использование массива объектов в качестве источника данных
В качестве источника элем ентов списка автозаполнения вместо строк могут и с­

пользоваться м ассивы  объектов. Это дает  возм ож ность отделить ярлык, отобра­
ж аем ы й в раскры ваю щ ем ся списке, от значения, подставляемого в текстовое поле. 
С оответствую щ ий дем онстрационны й прим ер приведен в листинге 19.2.

Листинг 19.2. Использование массива объектов в качестве источника данных для 
автозаполнения

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-1.8.16.custom.j s" 

type="text/j avascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(functionO {
var flowers = [{label: "Астры (бордовые)", value:

"Астры"}, {label: "Нарциссы.(белые)", value: 
"Нарциссы"}, {label: "Розы (розовые)", value:
"Розы"}, {label: "Пионы (розовые)", value:
"Пионы"}]

$('#acInput').autocomplete({ 
source: flowers

</script>
</head>
<body>

<form>
<div class="ui-widget">

<label for="acInput">Ha3BaHne цветов: </label>
<input id="acInput"/>

</div>
</form>

</body>
</html>

Когда используется м ассив объектов, средство автозаполнения ищ ет свойства  
label и value. Свойство label используется для создания ярлыков, отображаемых в 
раскрывающемся списке, а  свойство value — для вставки значений в поле ввода при 
выборе соответствующего ярлыка. В данном случае ярлыки содерж ат информацию об 
оттенках цветов, которая не включается в значения. Результат приведен на рис. 19.02.

Настройка виджета Autocomplete
В идж ет A utocom plete поддерж ивает ряд настраиваем ы х свойств, позволяющ их 

управлять различны м и аспектам и его поведения. П еречень этих свойств приведен  
в табл. 19.2. В озм ож ности  настройки видж ета A utocom plete описаны  в следующ их 
разделах.
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j Розы (розовые) k.
Пионы (розовые)

*

Puc. 19.2. Использование массива объектов для разделения ярлыков и значений

Таблица 19.2. Свойства виджета Autocomplete

Свойство Описание

appendTo Определяет элемент, к которому должен быть присоединен раскрывающийся список эле­
ментов автозаполнения. По умолчанию таковым является элемент body

au toFocu s Если эта опция равна true , то фокус автоматически устанавливается на первом элементе 
раскрывающегося списка, что позволяет выбирать его простым нажатием клавиши 
<Enter>. Значение по умолчанию— f a l s e

d e la y  Устанавливает длительность периода задержки (в миллисекундах) после нажатия клавиши,
по истечении которого будет срабатывать автозаполнение. Значение по умолчанию — зоо

disabled Установка значения true приводит к отключению средства автозаполнения. На базовый 
элемент input эта опция никакого влияния не оказывает. Значение по умолчанию —
false

minLength Определяет минимальное число символов, ввод которых будет инициировать отображение 
раскрывающегося списка элементов автозаполнения. Значение по умолчанию — i

source Устанавливает источник данных для добавления в раскрывающийся список элементов ав­
тозаполнения. Значения по умолчанию для этого свойства не существует, и поэтому указа­
ние необходимого значения при вызове метода autocomplete () является обязательным

Использование дистанционного источника данных
Из всех настроек видж ета A utocom plete наибольш ий интерес представляет оп­

ция source, поскольку она обеспечивает возм ож ность вы бора сам ы х различны х  
источников данны х для включения в раскры ваю щ ийся список элем ентов автоза­
полнения. С ролью просты х статических списков отлично справляю тся массивы  
JavaScript, которы е использовались в преды дущ ем  прим ере. В  более слож ны х си ­
туациях необходим ы е данны е могут поступать с сервера. Для этого потребуется  
лиш ь указать URL-адрес источника данны х, как показано в листинге 19.3.

Листинг 19.3. Использование дистанционного источника данных

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
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< s c r ip t  s r c = " j q u e r y - 1 .7 . j s "  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " > < /s c r ip t >
< s c r ip t  s r c = " j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s to m .js"  

ty p e = " t e x t / j a v a s c r i p t ">
< /s c r ip t >
< lin k  r e l= " s t y le s h e e t "  t y p e = " t e x t /c s s "  

h r e f = " j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s to m .c s s " />
< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >

$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {

$ ( 1# a c I n p u t1) . a u to c o m p le te ({ 
source:

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/auto"
}) 

}> ;
< /s c r ip t >

< /h ead >
<body>

<form>
< d iv  c la s s = " u i-w id g e t" >

< la b e l  for="acInput">Ha3BaHne цветов: < /la b e l>
< in p u t id = " a c In p u t" />

< /d iv >
< /form >

< /b ody>
< /h tm l>

Как только средству автозаполнения понадобятся данны е, jQ uery UI выполнит 
HTTP-запрос по указанном у URL-адресу, используя м етод GET. Введенны е к этому  
врем ени пользователем  символы  включаются в строку зап р оса  с помощ ью ключе­
вого слова term . Н апример, если пользователь введет букву ru T ojQ ueryU I нап ра­
вит следую щ ий запрос:
h t t p : / / n o d e . j a c q u is f lo w e r s h o p . com /au to?term = n

Если далее будет введена буква u, то запрос станет таким: 
h t t p : / /n o d e . j a c q u is f lo w e r s h o p . com /au to?term =n n

О писанную  м етодику удобно прим енять в тех  случаях, когда им еется м нож ество  
данны х, которы е неж елательно пересы лать ср азу  все. О на такж е будет полезна, е с ­
ли список данны х для автозаполнения динам ически обновляется и вы хотите, что­
бы пользователь имел доступ к самы м свеж им  данны м.

З а  получение зн ачен ия term  и з строки зап р оса  и возврат JSO N -строки, п ред­
ставляю щ ей м ассив элем ентов, отображ аем ы х для пользователя, отвечает сервер. 
П ростой серверны й сценарий  N ode.js, пригодны й для эти х целей, приведен в л и с­
тинге 19.4.

Листинг 19.4. Сценарий для сервера Node.js, поддерживающий дистанционное 
автозаполнение

v a r  h t t p  = r e q u i r e ( ' h t t p ' ) ;  
v a r  u r l  = r e q u i r e ( ' u r l ' ) ;

h t t p .c r e a t e S e r v e r ( f u n c t io n  (r e q , r e s )  {
c o n s o le . l o g ( " [ 2 0 0  OK] " + re q .m eth o d  + " t o  " + r e q .u r l ) ;

v a r  f lo w e r s  = ["Астры", "Нарциссы", "Розы", "Пионы",
"Примулы", "Подснежники", "Маки", "Первоцветы", "Петунии", 
"Фиалки"];

http://node.jacquisflowershop.com:9999/auto
http://node.jacquisflowershop.com/auto?term=n
http://node.jacquisflowershop.com/auto?term=nn
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req.on('end', function() { 
var matches = [];
var term = url.parse(req.url, true).query["term"];
if (term) {

var pattern = new RegExp("^" + term, "i"); 
for (var i = 0; i < flowers.length; i++) {

if (pattern.test(flowers[i])) { 
matches.push(flowers[i]);

}
}

} else {
matches = flowers;

}

res.writeHead(200, "OK", {
"Content-Type": "application/json", 
"Access-Control-Allow-Origin": "*"}); 

res.write(JSON.stringify(matches)); 
res.end();

} ) ;

}) .listen(9999) ;
console.log("Ready on port 9999");

В этом  сценарии  используется тот ж е набор назван и й  цветов, что и в преды ду­
щ ем прим ере, и возвращ аю тся значения, которы е соответствую т поисковому вы­
раж ению , определяемому ключевым словом term запроса, полученного от браузера. 
Я незначительно изм енил процедуру поиска таким  образом , чтобы возвращ ались  
лиш ь те н а зв а н и я  цветов, которы е н ач и н аю тся  с поискового тер м ина. Так, если  
jQ uery UI отправляет строку запр оса  
http://node.jacquisflowershop.com/auto?term=a 
то сервер возвращ ает следую щ ие данны е JSON:
[ "Астры"

Поскольку поиск совпадений вы полняется только в начале названий, список  
включает лиш ь один элем ент, как показано на рис. 19.3.

f- С Л О  www.jacquisflowershop.com ф  ^

Название цветов: a|

I Астры

Рис. 19.3. Получение данных для автоза­
полнения с удаленного сервера

Эта м етодика действительно очень удобна, но м ож ет требовать отправки на  
сервер слиш ком больш ого количества запросов. Для рассм отренного прим ера это  
было не столь важ но, поскольку вы полнялся лиш ь простейш ий поиск, а мои сервер  
и браузер  находятся в одной и той ж е сети . В то ж е время, в случае более слож ны х  
вариантов поиска в пределах глобальны х сетей , когда возм ож ны  значительны е за ­
держ ки ответа, нагрузка на сервер м ож ет сущ ественно возрасти.

http://node.jacquisflowershop.com/auto?term=a
http://www.jacquisflowershop.com
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И м еется возм ож ность управлять частотой отправки запросов средством  авто­
заполнения с помощ ью опций miniLength и delay. Опция miniLength позволяет  
указать м инимальное количество символов, которы е пользователь долж ен ввести, 
преж де 4eM jQ ueryU I направит соответствую щ ий запрос серверу. Таким образом , 
к м ом енту отправки зап р оса  пользователем уж е будет введено несколько символов, 
и этой инф орм ации вам будет вполне достаточно, чтобы  сузить область поиска.

С помощ ью опции d e la y  мож но указать время, которое долж но пройти с м ом ен­
та  ввода символа, преж де чем будет сделан запрос. Это позволяет и збеж ать неоп­
равданно частой отправки запросов при вы сокой скорости набора символов поль­
зователем . Так, если пользователь введет буквы n  и  u, то будет направлен только 
один запрос, соответствую щ ий ком бинации nu, а не два мгновенно следую щ их  
один за  другим отдельных запроса, соответствую щ их наборам букв n  и пи. Совместно 
используя обе опции, можно уменьш ить количество запросов и при этом по- 
преж нему предоставлять пользователю достаточны й объем необходим ой инф орма­
ции. Пример использования описанны х опций настройки приведен в листинге 19.5.

Листинг 19.5. Уменьшение количества запросов за счет использования oniuMminiLength 
и delay
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('#acInput').autocomplete({ 
source:

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/auto", 
minLength: 3, 
delay: 1000

</script>
</head>
<body>

<form>
<div class="ui-widget">

<label for="acInput">Ha3BaHHe цветов: </label>
<input id="acInput"/>

</div>
</form>

</body>
</html>

В этом  прим ере запр ос будет инициироваться лиш ь после того, как пользова­
тель н абер ет три  символа, и при условии, что в течен и е одной секунды  после этого  
не будет введен ни один дополнительны й символ.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/auto


Глава 19. Использование виджетов Autocomplete и Accordion 523

Использование функции в качестве источника данных
Для создан и я источника элем ентов автозаполнения, в полной м ере п риспособ­

ленного к конкретным потребностям  пользователей, м ож но использовать ф унк­
цию. Эта функция такж е указы вается с помощ ью опции so u r c e  и вы зы вается вся­
кий раз, когда средство автозаполнения долж но отображ ать возм ож ны е варианты  
продолж ения ввода для пользователей. С оответствую щ ий прим ер приведен  в л и с­
тинге 19.6.

Листинг 19.6. Использование функции для генерации элементов автозаполнения

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript">
</script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var flowers = ["Астры", "Нарциссы", "Розы", "Пионы", 

"Примулы", "Подснежники", "Маки", "Первоцветы", 
"Петунии", "Фиалки"];

$ ( '# a c I n p u t ' ) . a u to c o m p le te ({
source: function(request, response) {

var term ■ request.term;
var pattern ■ new RegExp("^" + term, "i");
var results * $.map(flowers, function(elem) { 

if (pattern.test(elem)) { 
return elem;

>
}>
response(results);

}
}) 

}> ;</script>
</head>
<body>

<form>
<div class="ui-widget">

<label for="acInput">Ha3BaHne цветов: </label>
<input id="acInput"/>

</div>
</form>

</body>
</html>

Мы передаем  этой  ф ункции два аргум ента. О дин и з них — это объект с еди н ст­
венным свойством  term . З начением  этого свойства является строка символов, вве­
денны х пользователем. Второй ар гум ен т— это ф ункция, которая вы зы вается, ко­
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гда уж е сгенерирован список элем ентов автозаполнения для отображ ения пользо­
вателю. Аргументом этой функции является м ассив строк или объектов.

В данном  случае мы воспроизводим функциональность, которая использовалась  
на стороне сервера в преды дущ ем примере, и генерируем массив, включающий лишь 
те элементы  автозаполнения, которы е начинаю тся с заданного вы раж ения.

Примечание. Для обработки содержимого массива используется вспомогательный метод jQuery 
map (), описанный в главе 33.

Д алее результаты  передаю тся o6paTH ojQ uery UI путем  передачи м ассива ф унк­
ции response () в качестве аргумента.
response(results);

Д анны й способ обработки результатов не совсем  обы чен, но р аботает вполне 
удовлетворительно, и генерируемы е элементы  отображ аю тся для пользователя, 
так что конечны й результат получается тем  ж е, что и в случае прим енения сервера  
Node.js.

Использование методов виджета Autocomplete
В идж ет A utocom plete поддерж ивает ряд методов, которы е м ож но использовать  

для управления процессом  автозаполнения. Эти методы  перечислены  в табл. 19.3.

Таблица 19.3. Методы виджета Autocomplete 

Метод Описание

a u to co m p lete  (" c l o s e ") Закрывает раскрывающийся список элементов автозаполнения

a u to co m p lete  (" d estr o y " ) Полностью удаляет функциональность автозаполнения из элемента
input

autocomplete ("disable") Приостанавливает работу виджета Autocomplete для базового элемента

autocomplete (" enable") Возобновляет работу ранее приостановленного виджета Autocomplete

autocomplete ("option") Устанавливает значения одного или нескольких свойств

autocomplete (" search", Запускает процедуру поиска элементов автозаполнения, соответст- 
з н а ч е н и е ) вующих указанному значению. Если аргумент з н а ч е н и е не предос­

тавлен, используется содержимое элемента input

Специф ичны ми для средства автозаполнения являю тся два м ет о д а — s e a r c h  
и c l o s e .  Их м ож но использовать для программного запуска и остановки процесса  
автозаполнения, как показано в листинге 19.7.

Листинг 19.7. Использование методов s e a r c h  и c l o s e

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
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< s t y le  t y p e = " te x t /c s s " >
b u tto n  {m a rg in -b o tto m : 5px}

< / s t y l e >
< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >

$ ( d o c u m e n t) .r e a d y ( fu n c t io n ( )  {

v a r  f lo w e r s  = ["Астры", "Нарциссы", "Розы", "Пионы", 
"Примулы", "Подснежники", "Маки", "Первоцветы", 
"Петунии", "Фиалки"];

$ ( 1# a c I n p u t1) . a u to c o m p le te ({ 
s o u r c e :  f lo w e r s ,  
m inL ength: 0, 
d e la y :  0

})

$ ( ' b u t t o n ' ) . c l i c k ( f u n c t i o n ( e )  { 
e . p r e v e n t D e f a u l t ( ) ;  
s w itc h  ( t h i s . i d )  { 

c a s e  " c lo s e " :
$(1#acInput1).autocomplete("close"); 
b rea k ;  

c a s e  " in p u t" :
$('#acInput1).autocomplete("search"); 
b rea k ;  

d e f a u l t :
$('#acInput1)

.autocomplete("search", this.id); 
b rea k ;

}
}) 

} ) ;
< /s c r ip t >

< /h ead >
<body>

<form>
<button id*"n">n</button>
<button id="c">c</button>
<button id*"input">CoAepmMoe BBOfla</button>
<button lda"close">3aKpuTb</button>
< d iv  c la s s = " u i-w id g e t" >

<label for="acInput">Ha3BaHHH цветов: </label>
< in p u t id = " a c In p u t" />

< /d iv >

</form>
</body>
< /h tm l>

В этом  прим ере мы добавили некоторы е кнопки и использовали м етод c l i c k  () 
для настройки различны х вызовов м етода a u to c o m p le te  ( ) .  При наж атии  кнопок, 
обозначенны х как П и С, вы зы вается м етод se a r c h , которому вы бранная буква п е­
р едается в качестве поискового вы раж ения. Это приводит к запуску ср едства авто­
заполнения с использованием  вы бранной буквы, независим о от содерж им ого тек­
стового поля, как показано на рис. 19.4.
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н4" С Л О  www.jacquisflowen

Щ £3 Сут шыллошполк 3a*pwTbj

Названия цветов: hello
С  Й © www.jacquisflowershop.comft .„ \

Пионы

Примулы

Подснежники

Первоцветы

Петунии

РЁ П  И  [ C o a > w K W M O i 9шот [ . з щ р ш ь ]  

Названия цветов: helloEвани!

i Астры 

Нарциссы 

Подснежники

Рис. 19.4. Использование метода search () с поисковым выражением

Как показано на рисунке, в раскры ваю щ емся списке отображ аю тся элементы , 
которы е содерж ат букву, указанную  на наж атой  кнопке, несм отря на то, что в тек­
стовом поле введено слово h e l lo .

Кнопка С о д е р ж и м о е  в в о д а  запускает средство автозаполнения с использованием  
тех  символов, которы е содерж атся  в текстовом поле. При настройке ср едства авто­
заполнения свойству miniLength было присвоено зн ач ен ие 0, в результате чего по­
сле щ елчка на кнопке С о д е р ж и м о е  в в о д а  в списке ввода отображ аю тся ср азу  все 
элем енты  автозап олн ен и я, как пок азан о н а  р ис. 1 9 .5 . Если п ользовател ь в ведет  
к ак и е-л и бо сим волы  в поле ввода, то  о т о б р а зя т ся  лиш ь эл ем енты , содер ж ащ и е  
введенную  строку.

С виджетом Autocom plete связан ряд собы тий, которые перечислены  в табл. 19.4.

Использование событий виджета Autocomplete

4" *♦ С Л © www.jacquisflowershop.com/, ф  \

Названия цветов:

Астры

Нарциссы

Розы

Пионы

Примулы

Подснежники

Маки

Первоцветы

Петунии

Фиалки

Рис. 19.5. Поиск с использованием содер­
жимого поля ввода

http://www.jacquisflowen
http://www.jacquisflowershop.comft
http://www.jacquisflowershop.com/
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Таблица 19.4. Собьггия виджета Autocomplete 

Собьггме Описание

change Происходит, когда фокус ввода выходит за пределы текстового поля после изменения содер­
жащегося в нем значения

close Происходит при закрытии раскрывающегося списка элементов автозаполнения

create Происходит при инициализации экземпляра виджета Autocomplete для данного элемента

focus Происходит, когда элемент автозаполнения получает фокус в раскрывающемся списке

open Происходит при открытии раскрывающегося списка элементов автозаполнения

search Происходит перед генерацией раскрывающегося списка элементов автозаполнения или пе­
ред поиском в нем подходящих элементов

select Происходит при выборе элемента списка автозаполнения

Получение сведений о выбранном элементе
В jQ uery UI можно получить дополнительную инф ормацию  о собьггии с помощью  

второго аргум ента ф ункции-обработчика, обы чно обозначаем ого как u i .  В случае 
собы тий ch an ge, fo c u s  и s e le c t j Q u e r y U I  наделяет объект u i  свойством  item , в оз­
вращ аю щ им объект, который описы вает вы бранны й или получивш ий фокус эл е­
м ент раскры ваю щ егося списка. Пример, в котором дем онстрируется использова­
ние этой  возм ож ности  для получения инф орм ации о вы бранном элем енте, приве­
ден  в листинге 19.8.

Л и с т и н г  19.8. И с п о л ь з о в а н и е  о б ъ е к т а  u i  в  о б р а б о т ч и к а х  с о б ы т и й

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

var flowers = ["Астры", "Нарциссы", "Розы", "Пионы", 
"Примулы", "Подснежники", "Маки", "Первоцветы", 
"Петунии", "Фиалки"];

$('#acInput').autocomplete({ 
source: flowers, 
focus: displayItem, 
select: displayItem, 
change: displayItem

})

function displayItem(event, ui) {
$ ( ' # i t e m L a b e l 1) . t e x t ( u i . i t e m . l a b e l )

}
}> ;
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</script>
</head>
<body>

<form>
<div class="ui-widget">

<label for="acInput">Ha3BaHMH цветов: </label>
<input id="acInput"/>
Ярлык элемента: <span id="itemLabel"></span>

</div>
</form>

</body>
</html>

В этом  прим ере добавлен элем ент span, которы й используется для отображ ения  
свойства label вы бранного объекта. Объекты со свойствам и label и value созда- 
K)TCfljQuery UI даж е тогда, когда вы задаете в опции source простой м ассив строк, 
поэтом у одно и з эти х  свойств объ екта ui . item вам всегда при ходи тся  считы вать. 
В данном  прим ере для собы тий focus, select и change используется одна и та  ж е  
функция, отображ аю щ ая ярлык элем ента. Результат представлен на рис. 19.6.

р н в н в м н ш
W Пример \ ^  V * ^ ^ ^ P ^ 5 * ^ i?  _ » -£ , - - _ v '1 » - А. ' J?*b

<" *i С Л © www.jacquisflowershop.com query/example.html? ф  \

Название цветов: jф| ^^^Ярлыкэлемента:Фиалки|

| Фиалки — ^*

Рис. 19.6. Получение сведений о выбранном элементе

Замена действия по умолчанию для события s e le c t
Для собы тия select предусм отрено дей стви е по ум олчанию , которое заклю ча­

ется в зам ен е содерж им ого элем ента input содерж им ы м  свойства value элем ента, 
вы бранного в раскры ваю щ ем ся списке. Это как р аз то, что необходим о в больш ин­
стве случаев, но м ож но использовать дан н ое собы тие и для того, чтобы  либо допол­
нить дей стви е по ум олчанию , либо полностью  отменить его и вы полнить какие-то  
другие действия, которые вам нужны . Пример дополнения действия по ум олчанию  
установкой значения связанного текстового поля приведен в листинге 19.9.

Л и с т и н г  19.9. З а м е н а  д е й с т в и я  п о  у м о л ч а н и ю  д л я  с о б ы т и я  select
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

http://www.jacquisflowershop.com
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var flowers = ["Астры", "Нарциссы", "Розы"];
var skus = {Астры: 100, Нарциссы: 101, Розы: 102};
$ ( '#acInput').autocomplete({ 

source: flowers, 

select: £unction(event, ui) {
$('#sku').val(skus[ui.item.value]);

}
}) 

}> ;
</script>

</head>
<body>

<form>
<div class="ui-widget">

<label for="acInput">Ha3BaHHH цветов: </label>
<input id="acInput"/>
<label for="sku">CeKunH склада: </label>
<input id="sku"/>

</div>
</form>

</body>
</html>

Когда происходит собы тие select, ф ункция-обработчик  и сп ол ьзует  ар гум ен т  
ui для получения значения вы бранного элем ента и установки значения св язанн о­
го поля, в данном  сл у ч а е— поля Секция склада, которое п ол уч ается  и з объ ек та  
skus. Тем самы м мы м ож ем помогать пользователям, предоставляя значения по 
умолчанию  для других полей на основе первоначального вы бора. Это м ож ет приго­
диться во м нож естве ситуаций, особенно при выборе таких элем ентов, как адр еса  
доставки. Результаты  представлены  на рис. 19.7, однако с прим ерам и подобного  
рода лучш е всего знакомиться, выполняя их непосредственно в браузере. HTML-код 
этого докум ента, а такж е всех других примеров, приводимы х в книге, м ож но ск а­
чать на сайте книги (см. главу 1).

Пример

<“ С Л © www.jacquisflowershop.com 

Название цветов: Нарц*ксы

fjquery/example.html? 

Секция склада: 101

Рис. 19.7. Использование события select для заполнения другого поля

Использование виджета Accordion
В идж ет A ccordion позволяет представить набор панелей, им ею щ их инф орм аци­

онное содерж им ое, таким образом , чтобы  в кажды й м ом ент врем ени отображ алась  
лиш ь одна и з них. При вы боре пользователем  другой панели отображ авш аяся до  
этого панель закры вается, а новая откры вается, что создает  эф ф ект, напом инаю ­
щ ий растяж ение мехов гармош ки.

Панели видж ета A ccordion отлично подходят для отображ ения содерж имого в 
ситуациях, когда оно представляется в виде нескольких независим ы х частей , и вы
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не хотите перегруж ать пользователя, отображ ая их все одноврем енно. В идеальном  
случае отдельны е панели содерж им ого объединяет какая-либо общ ая тем а, основ­
ное содерж ание отдельны х разделов которой м ож ет быть вы раж ено просты ми за ­
головками.

Создание виджета Accordion
Как вы, наверное, уж е догадались, для создан и я видж ета A ccordion jQ uery UI 

используется м етод accordion (). Пример создан и я такого видж ета представлен в 
листинге 19.10.

Листинг 19.10. Создание виджета Accordion

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#accordion {margin: 5px}
.dcell img {height: 6 0px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [{"name":"AcTptd","product":"astor"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");
$(1#accordion1).accordion();
$('button').button();

}> ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />
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</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id*"accordion">

<h2><a href*"#">PHfl l</a></h2>
<div id="rowl"></div>
<h2><a Ьге£«"#я>Ряд 2</a></h2>
<div id*"row2"></div>
<h2><a href="#">P*fl 3</a></h2>
<div idm"row3"></div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

Н аиболее важ ной  частью  этого п рим ера является содер ж и м ое к он тей н ер а d iv  
с идентиф икатором  a c c o r d io n .
<div id="accordion">

<h2><a href="#">Pnfl l</a></h2>
<div id="rowl"></div>
<h2><a href="#">Pnfl 2</a></h2>
<div id="row2"></div>
<h2><a href="#">Ряд 3</a></h2>
<div id="row3"></div>

</div>
З десь  ф орм атирование HTML-разм етки было незначительно изм енено, чтобы  

сделать структуру элем ентов более очевидной. Элемент d iv  верхнего уровня — это  
базовы й элем ент, для которого вы зы вается м етод a c c o r d io n  ( ) .  После вы зова этого  
метода jQ uery UI просматривает содерж им ое базового элемента в поиске заголовков 
(элементы  от h l  до  h6) и р азбивает содерж им ое на отдельны е разделы  таким  обр а­
зом, чтобы  с кажды м заголовком был связан  следую щ ий за  ним элем ент. В данном  
сл учае в к ач еств е заголовков и сп ол ьзую тся  эл ем енты  h2, за  каж ды м  и з которы х  
следует элем ент d i v . f ^ i n  наполнения элем ентов d iv  инф орм ацией о продукции, 
предлагаем ой в цветочном  м агазине, в сценарии используется подклю чаемы й м о­
дуль ш аблонов.

Обратите внимание на элементы а, добавленные в каждый элемент h2. С помощью  
этих элем ентов мы определяем  заголовки для панелей содерж имого. Как им енно  
jQ uery UI вы полняет преобразование элем ента d iv  верхнего уровня и его содер ж и ­
мого, показано на рис. 19.8.

Совет. Присвоение атрибуту href значения # — это общепринятый способ идентификации элементов 
в тех случаях, когда с ними предполагают работать только средствами JavaScript. Этот подход ис­
пользован здесь исключительно ради упрощения примера, но в целом я рекомендую использовать 
динамическую вставку элементов а с помощью jQuery, чтобы не создавать помех для тех пользова­
телей, в браузерах которых выполнение JavaScript-сценариев запрещено.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Рис. 19.8. BudjKemAccordionjQuery Ul

Во вновь созданном  видж ете отображ ается лиш ь содерж имое первой панели, в то  
время как остальны е панели закрыты. С одерж им ое элем ентов а используется в ка­
честве заголовков панелей, и щ елчок на каком-либо заголовке приводит к закры ­
тию  текущ ей  п ан ел и  и откры тию  п ан ел и , заголовок которой был вы бран (этот  
пер еход вы полняется с прим енением  эф ф екта аним ации, который трудно передать  
с помощ ью снимков экрана). Результат вы полнения щ елчков на заголовках пред- 
ст а в л ен н а р и с. 19.9.

Рис. 19.9. Переходы между панелями содержимого

Настройка виджета Accordion
В идж ет Accordion поддерж ивает ряд настраиваемы х свойств, позволяющ их уп­

равлять различны ми аспектами его поведения. Эти свойства приведены  в табл. 19.5. 
В озм ож н ост и  н астр ой к и  в и дж ет а  A u tocom p lete  с пом ощ ью  эт и х  оп ций  оп и сан ы  
в следую щ их разделах.
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Таблица 19.5. Свойства виджета Accordion

Свойство Описание
a c t iv e  Позволяет определить, какая панель отображается или должна отображаться. По умол­

чанию первоначально отображается первая панель

anim ated Определяет тип анимации, используемой при смене панелей содержимого. Значение по
умолчанию— s l id e .  Подробно возможности анимации jQuery Ul описаны в главе 34

autoHeight Если эта опция равна true, то для всех панелей устанавливается одинаковая высота, 
соответствующая панели с наибольшим по размеру содержимым. Значение по умолча-
НИЮ — true

clearstyle Если эта опция равна true, то по завершении анимационного перехода значения высо­
ты всех панелей сбрасываются и заново пересчитываются для учета возможного изме­
нения высоты панели с максимальным размером содержимого. Значение по умолча- 
нию— false

collapsible Если эта опция равна true, то щелчок на открытой панели приводит к ее закрытию, в 
результате чего все панели оказываются закрытыми. Значение по умолчанию — false

disabled Если эта опция равна true, то виджет отключен. Значение по умолчанию — false
event Определяет для элемента заголовка событие, при наступлении которого происходит

переключение панелей. Значение по умолчанию — c l i c k

fillSpace Если эта опция равна true, то виджет будет занимать все пространство своего роди­
тельского элемента по высоте. Значение по умолчанию — false, при котором высота 
виджета определяется высотой панелей содержимого

header Определяет элементы, используемые в качестве заголовков

ic o n s  Определяет значки, используемые в виджете Accordion

Настройка высоты виджета Accordion
Вы соту видж ета A ccordion м ож но регулировать различны ми способам и, в кото­

рых исходят либо и з высоты содерж имого панелей, либо и з высоты родительского  
элемента. Чащ е всего м ож но ничего не менять и оставить зн ач ен ие по ум олчанию , 
определяемое опцией autoHeight. Эта опция, значением  которой по ум олчанию  
является true, устанавливает для всех панелей одинаковую  вы соту (совпадаю щ ую  
с вы сотой максимальной по разм еру содерж имого панели) и на основании этого  
определяет вы соту всего видж ета.

И менно такой подход был использован в преды дущ ем прим ере, однако им н еоб­
ходимо пользоваться с осторож ностью  в тех случаях, когда содерж им ое включает 
изображ ения, особенно если элементы  img добавляю тся в докум ент средствам и  
iQuery. Проблема в том, что м етод accordion () м ож ет быть вы зван ещ е до того, как 
будут загруж ены  все изображ ения, в результате чего инф орм ация о вы соте п ан е­
лей содерж им ого, полученная jQ ueryU I от браузера, окаж ется лож ной. В моем  
браузере вы сота элем ентов div содерж им ого составляла 55  пикселей до загрузки  
изображ ений и 7 9  пикселей после их загрузки. О возникновении проблемы  такого  
рода м ож но судить по неож иданном у появлению  полос прокрутки при отображ е­
нии содерж имого, как показано на рис. 19.10.

Поскольку jQ uery UI не отслеж ивает и зм енен и е высоты панелей содерж имого  
лри загрузке и зобр аж ен и й , содерж и м ое отобр аж ается  некорректно. Чтобы  сп р а ­
виться с этой  п робл ем ой , н еобходи м о п р едостав и ть  и н ф ор м ац и ю  о том , какой  
будет вы сота панел ей  после загрузки  в сех  внеш них ресурсов. Это м ож но сделать
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р азны м и способам и. В данном  случае я достиг требуем ого результата, установив  
подходящ ее значение C SS-свойства h e ig h t  элементов img в элем енте s t y l e .

Пример

<- +  С  Л  © www.jacquisflowershop.com <

Цветочный магазин Джеки

Ряд 1

Ряд2

S5% t Пионы: | o|
Ш

Примулы: | o| j1 o| j ^ ^ J J  Подснежники:| o|

Ряд В

Заказать

Рис. 19.10. Проблемы, обусловленные использованием недостоверной информа­
ции о высоте элементов

<style type="text/css">
#accordion {margin: 5px}
.dcell img {height: 60px}

</style>

П родолжим наш  прим ер. И спользуя зн ач ен ие по ум олчанию  опции autoHeight, 
равное true, мож но установить одинаковую  вы соту для всех панелей содерж им ого, 
что будет выглядеть не очень привлекательно при больш их отличиях в разм ерах  
содерж им ого различны х панелей. В листинге 19.11 приведен сценарий, в котором  
способ вставки элементов, содерж ащ их информацию о продуктах, несколько изменен.

Листинг 19.11. Пример виджета Accordion с большими различиями высоты содержимого 
разных панелей

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTpu","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl");

http://www.jacquisflowershop.com
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elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");
$('<h2xa href=#>Bce</a></h2><div id=rowO></div>') 

.prependTo(1#accordion1)

.filter('div').append($('#rowl/ #row2, #row3')

.clone())
$('#accordion').accordion();
$('button1) .button();

}> ;</script>

В этом  прим ере для создан и я панели содерж им ого, вы сота которой значительно  
превы ш ает вы соту остальны х панелей, им ею щ иеся элем енты  содерж им ого div 
клонирую тся с помощ ью jQ uery и пом ещ аю тся в новую панель, в результате чего  
созд а ет ся  панель, в которой отображ аю тся  все продукты . В ы сота этой  панели в 
раскры том состоянии  в три  р аза  превы ш ает вы соту лю бой другой панели, что п ри ­
водит к образованию  пустого пространства при отображ ении панелей с содер ж и ­
мым небольш ого разм ера. В се это м ож но увидеть на рис. 1 9 .1 1 .

m

о

Рис. 19.11. Эффект использования опции autoHeight в случае больших разли­
чий в высоте элементов содержимого

Если больш ие разм еры  пустого пространства в пределах панелей вас не устр аи ­
вают, м ож ете устан ови ть  для опции autoHeight зн ач ен и е false, как п оказано в 
листинге 19 .12.

Листинг 19.12. Отключение средства autoHeight

Астры:

Йм
P*A 1 

РЯД 2 
P *A 3

P * A l

Р*Д2

s*s, Пиомы: | o[
ш

Примулы: 1 o[ j

P "A 3

$('#accordion').accordion({
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})
autoHeight: false});

Теперь вы сота видж ета будет динам ически изм еняться при см ене панелей. Ре­
зультат представлен на рис. 19.12.

Астры:

P"Al

Ряд2

РядЗ

Пример

4- С Л О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

В с е

Ряд1

Р«Д2

При, | о) ^ Q |  Подснежники: | o[

РядЗ

Рис. 19.12. Изменение размера гармошки в соответствии с высотой отобра­
жаемого содержимого

Такой подход позволяет более компактно отображать панели с содержимым не­
большого размера, но при этом изм енение размера панели приводит к изменению  ком­
поновки страницы. Этот эффект может раздраж ать пользователей, особенно если он 
сопровождается постоянным перемещ ением важных элементов управления на экране.

Привязка высоты виджета Accordion к высоте родительского элемента
С рверш енно другой принцип леж ит в основе подхода, когда зн ач ен ие высоты  

видж ета устанавливается таким, чтобы он полностью  заполнял свой родительский  
элем ент. Я считаю  этот подход наиболее полезны м при работе с динам ически ген е­
рируемы м содерж имы м, поскольку он позволяет надеж но контролировать размеры  
и не сопровож дается изм енением  компоновки страницы . Для этого следует исполь­
зовать опцию  fillSpace, как показано в листинге 19.13.

Листинг 19.13. Установка высоты виджета Accordion на основании высоты 
родительского элемента

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTpEj","product":"astor"},
{ "name": "Нарциссы", "product":"daffodil"} ,
{ "name": "Розы", "product":"rose"} ,
{ "name": "Пионы", "product":"peony"} ,
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{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"1ily"},
{"name":"Орхидеи","product";"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data);
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl");
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2");
elems.slice(6).appendTo("#row3");
$('<h2><a href=#>Bce</a></h2><div id=rowO></div>')

.prependTo(1#accordion‘)

.filter(1div1)

.append($('#rowl, #row2, #row3').clone0)
$ ( 1# a c c o r d i o n ' )

. w r a p ( 1< d i v  s t y l e = " h e i g h t : 3 0 0 p x " > < / d i v > * ) ;

$('#accordion1).accordion({ 
f i l l S p a c e :  t r u e ) ;

$(1 button1) .button();
}> ;</script>

В этом  п р и м ер е эл ем ен т  с и ден ти ф и к атор ом  accordion п ом ещ ается  в новы й  
родительский элем ент div с ф иксированны м  разм ер ом  3 0 0  пикселей . При вы зове 
м етода accordion () свойству fillSpace присваивается значение true. Если разм ер  
р одительского эл ем ента м еньш е р азм ер а  эл ем ента, представляю щ его панель со ­
держимого, к панели добавляется полоса прокрутки, в противном случае к элементу  
добавляется пустое пространство. Пример использования полосы прокрутки показан  
н а рис. 19 .13 . Ее появление объясняется тем, что вы сота элем ента, отображ аю щ е­
го все виды цветов, превы ш ает высоту родительского элем ента, равную 3 0 0  px.

Изменение типа события, активизирующего панель
По ум олчанию  для откры тия и закры тия панелей использую тся щ елчки мы­

шью. П оведением  панелей мож но управлять с помощ ью опции e v e n t , как показано  
в л и сти н ге 19.14.

Листинг 19.14. Использование опции event

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTptd","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"}, .
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"}, 
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];
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var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");
$('#accordion1).accordion({ 

event: "mouseover"
})

$ ( 'button 1 ) .button() ;
}> ;

</script>

<” С Л ©  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ч \
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Рис. 19.13. Виджет с панелью, содержимое которой заполняет родительский элемент

В этом  прим ере мы указали с помощ ью опции e v e n t , что панели долж ны  откры ­
ваться в ответ на собы тие m ou seover (описано в главе 9). В результате этого откры ­
тие панели будет прои сходи ть  при н ав еден и и  н а н ее ук азат ел я  м ы ш и. Я н е могу  
продем онстрировать этот эф ф ект с помощ ью снимков экрана и поэтом у реком ен­
дую  выполнить код прим ера в браузере. О писанны й эф ф ект выглядит привлека­
тельно, одн ак о п ри м ен ять  его сл едует  с остор ож н остью . О бы чно пользовател и  
бы стро привы каю т к том у, что для взаи м одей стви я  с эл ем ентам и  управления на  
странице использую тся щ елчки, и поэтом у “сам опроизвольное” откры тие панелей  
поначалу м ож ет их смущ ать.

Выбор активного заголовка
По умолчанию  при первоначальном  появлении видж ета A ccordion на экране от­

кры вается первая панель. Такое поведение видж ета м ож но изм енить с помощью  
опции active. Значениям и этой опции могут быть строка селектора, объект jQuery, 
объект HTMLElement или число. В первы х двух случаях используется первы й подхо­
дящ ий элем ент, тогда  как чи сл овое зн а ч ен и е  и сп ол ь зуется  в к ач еств е и н дек са , 
отсч и ты ваем ого от нуля. П рим ер и сп ол ьзов ан и я  строки селектора представлен  
в л и сти н ге 19.15.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html


Глава 19. Использование виджетов Autocomplete и Accordion

Л и с т и н г  19.15. И с п о л ь з о в а н и е  о п ц и и  active
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#accordion {margin: 5px}
.dcell img {height: 60px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [{"name":"AcTpbd","product":"astor"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы"#"product":"rose"},
{"name":"Пноны","product":"peony"},
{"name":"Прнмулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежннкн",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвозднкн","product":"carnation"}, 
{"name":"Лилнн","product":"lily"},
{"name":"Орхнден","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");

$(1#accordion1).accordion({ 
active: "#row2header"

» *

$('button1) .button() ;
}> ;</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазнн Джекн</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order"> 
<div id="accordion">

<h2><a href="#">Ряд l</a></h2>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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<div id="rowl"></div>
<h2 id="row2header"><a href="#">PHfl 2</a></h2>
<div id="row2"></div>
<h2><a href="#">PHfl 3</a></h2>
<div id="row3"></div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

Используя опцию a c t iv e ,  важ но помнить, что селектор применяется к элементам  
заголовков. В данном  примере это элементы  h2, а  не d iv  или а. Я добавил атрибут id  
в один из элементов h2 и использовал его в качестве строки селектора. В результате 
видж ет первоначально раскры вается на второй панели, как показано на рис. 19.14.

4-  ̂ С А О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html

С Цветочный магазин Джеки

Ряд1

Ряд 2

Пионы: | o| Примулы: | o| Подснежники: | o|

РяД 3

Заказать

Рис. 19.14. Результат предварительного выбора открывающейся панели

В результате установки значения f a l s e  для свойства a c t iv e  все панели ви дж е­
т а  при его первоначальном  отображ ении окаж утся закры ты ми. При этом  зн ачен ие  
свойства c o l l a p s i b l e  долж но быть установлено равным tr u e . Это приведет к от­
клю чению  политики, используем ой по ум олчанию , в соответствии с которой в лю ­
бой м ом ент долж на быть откры та хотя бы одна панель видж ета. П ример использо­
вания этих настроек приведен в листинге 19 .16.

Листинг 19.16. Отключение первоначальной активизации панелей

$ ( ' # a c c o r d io n ' ) . a c c o r d io n ({ 
active: false, 
collapsible: true
}>;

Результат прим енения указанны х настроек показан на рис. 19 .15.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Рис. 19.15. Виджет Accordion с первоначально закръипъши панелями

При этом видж ет будет работать, как обы чно, за  исклю чением  того, что перво­
начально ни одна и з панелей не будет активной, и пользователь, если это потребу­
ется, см ож ет в лю бой м ом ент закры ть все панели. Этот прием  удобно использовать  
в условиях ограниченного экранного пространства, особенно если содерж им ое п а­
нелей не представляет особого и нтереса для пользователя.

Изменение значков виджета Accordion
Опция ic o n s  позволяет изм енить значки, используем ы е в заголовках панелей  

видж ета. С оответствую щ ий пример представлен в листинге 19 .17.

Листинг 19.17. Изменение значков, используемых в виджете Accordion

$(1#accordion1).accordion({ 
collapsible: true, 
icons: {

header: "ui-icon-zoomin", 
headerSelected: "ui-icon-zoomout”

}
}>;

З н ач ен и е опции icons задается  в виде объекта, имею щ его свойства header и 
headerSelected. Первое свойство указы вает, какой значок следует использовать  
для закры той панели, а второе — для откры той. Обычно я использую  опцию  icons 
в сочетании  с опцией collapsible, поскольку использование значков как допол­
нительного средства, указы ваю щ его на возм ож ность вы полнения тех или ины х  
действий, повы ш ает ком ф ортность работы  пользователя. Как эти  значки выглядят 
в заголовках панелей, показано на рис. 19 .16.

Использование методов виджета Accordion
Для видж ета A ccordion определен ряд м етодов. Больш инство из н и х — это ст а н ­

дартны е методы , общ ие для всех видж етов jQ uery UI, но два и з них обеспечиваю т  
возм ож ность управления данны м  видж етом  и з кода программы . Список доступны х  
методов приведен в табл. 19.6.
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Пример
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Puc. 19.16. Применение настраиваемых значков в заголовках панелей

Таблица 19.6. Методы виджета Accordion

Метод О писание

accordion("destroy")

("disable")
("enable")
("option")
("activate", 
index)

accordion("resize")

accordion(1 
accordion(1 
accordion(1 
accordion(1

Полностью удаляет функциональность виджета Accordion из элемента
in p u t

Приостанавливает работу виджета Accordion для данного элемента 

Возобновляет работу ранее приостановленного виджета Accordion 

Устанавливает значения одной или нескольких опций 

Открывает панель, соответствующую указанному индексу (отсчет ин­
дексов ведется с нуля) 

При включенной опции f i i i s p a c e  разрешает изменение размера 
виджета в соответствии с изменениями размера родительского элемента

М етод r e s i z e  лучш е  всего использовать совм естно с элем ентам и, обладаю щ им и  
ф ункциональностью  D raggable, которая описана в главе 24 . П оэтому в данной  гла­
ве нам  остается  рассм отреть лиш ь м етод a c t iv a t e ,  поскольку все остальны е м ето­
ды  являю тся общ им и для всех BJ^HceTOBjQuery UI, и о том, как они работаю т, уж е  
рассказы валось в главе 18. Пример использования м етода a c t i v a t e  для про­
граммного управления видж етом  A ccordion приведен в листинге 19.18.

Листинг 19.18. Управление виджетом Accordion с помощью метода activate

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTptd","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"}, 
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

http://www.jacquisflowershop.com


Глава 19. Использование виджетов Autocomplete и Accordion 543

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");

$(1#accordion').accordion({ 
active: false, 
collapsible: true

}>;

$(1button1).hide();
var ids = ["2", "1", "0", "Скрыть"]; 
for (var i = 0; i < ids.length; i++) {

$('<button id=' + ids[i] + ■>■ + ids[i] + '</button>')
.insertAfter(1hl1)

}

$('button‘).button().click(function(e) { 
if (this.id == "Скрыть") {

$(1#accordion1).accordion("activate", false);
} els6 {

$(1#accordion')
.accordion("activate", Number(this.id));

}
}); 

} ) ;
</script>

В этом  сценарии  добавлены  кнопки, соответствую щ ие индексам  панелей, а 
такж е кнопка Скрыть, щ елчок на которой приводит к закры тию  всех панелей. Ре­
зультат м ож но видеть на рис. 19 .17.

<- ^  С А О  www.jacquisflowershop.com/ Query/exampte.html# ф  \

Цветочный магазин Джеки

Скрыть 0 1 2

+  Ряд 1 

» Ряд 2 

*  РядЗ

Рис. 19.17. Добавление кнопок для управления активизацией панелей

http://www.jacquisflowershop.com/
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Щ елчок на пронум ерованной кнопке активизирует соответствую щ ую  панель. 
Это достигается с помощ ью м етода a c t iv a t e .
$(1#accordion').accordion("activate", Number(this.id));

С помощ ью второго аргум ента м етоду п ередается  атрибут id  соответствую щ ей  
кнопки. Чтобы отклю чить все панели, для этого аргум ента следует указать зн ач е­
ние f a l s e .
$('#accordion').accordion("activate", false);

Зн ач ен и е f a l s e  работает только в том  случае, если свойство c o l l a p s i b l e  равно  
tr u e , в противном  случае это зн ачен ие игнорируется.

Использование событий виджета Accordion
Видж ет Accordion под держ ивает три собы тия, которые перечислены  в табл. 19.7.

Таблица 19.7. Собьггия виджета Accordion 

Собьггие Описание

create Происходит при создании виджета

change Происходит при переключении панелей виджета

changestart Происходит в начале процесса переключения панелей виджета

События c h a n g e s ta r t  и ch an ge мож но использовать для отслеж ивания п ер е­
клю чения активны х панелей, как показано в листинге 19 .19.

Листинг 19.19. Использование события change

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTptj","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}] ;

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#row2"); 
elems.slice(6).appendTo("#row3");
$(1#accordion').accordion({ 

active: false, 
collapsible: true, 
change: handleAccordionChange

»

function handleAccordionChange(event, ui) {
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var contentElems * $(1#accordion1).children('div1);
if (ui.oldContent.length) {

var oldIndex * contentElems.index(ui.oldContent); 
$('button[id«' + oldIndex + ']').button("enable");

> e l s e  {$('button[id=None]').button("enable");
}
if (ui.newContent.length) {

var newIndex * contentElems.index(ui.newContent);
$('button[ids 1 + newIndex + 1]1)

.button("disable");
} else {

$('button[id=None]1).button("disable");
}
$(1 button1) .hide();
var ids = ["2", "1", "0", "Скрыть"];
for (var i = 0; i < ids.length; i++) {

$('<button id=' + ids[i] + '>' + ids[i] + '</button>')
.insertAfter(1hl1)

}
$('button').button().click(function(e) { 

if (this.id == "Скрыть") {
$('#accordion').accordion("activate", false);

} else {
$ ( '#accordion')

.accordion("activate", Number(this.id));
}

}>;
} ) ;

</script>

В этом  сценарии  для реагирования на см ену активной панели используется со ­
бы тие change. Мы включаем и отклю чаем динам ически добавленны е кнопки таким  
образом , чтобы  кнопка, соответствую щ ая активной панели, бы ла отклю чена. Если  
активны е панели отсутствую т, то кнопка С к р ы т ь  отклю чается. Когда вы используе­
те собы тие change или changestart, jQ ueryU I п ередает вам инф орм ацию  об ак­
тивны х панелях посредством  дополнительного аргум ента ф ункции-обработчика  
точно так ж е, как и в случае видж ета A utocom plete. Этот дополнительны й аргу­
мент, обы чно обозначаем ы й как u i ,  им еет свойства, перечисленны е в табл. 19.8.

Таблица 19.8. Свойства объекта ui, используемого собьггиями change и changestart

Свойство Описание

newHeader Элемент заголовка для вновь активизированной панели
oldHeader Элемент заголовка для предыдущей активной панели
newContent Содержимое вновь активизированной панели
oldContent Содержимое предыдущей активной панели

В этом  прим ере мы определяем  ном ера позиций текущ ей и преды дущ ей актив­
ны х панелей, используя свойства newContent и oldContent в сочетании  с м етодом

18 3ak.3393
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in d e x  ( ) .  П олученны е зн а ч ен и я  соотв етств ую т атр и бутам  id  кнопок, с пом ощ ью  
которы х м ож но откры вать и закры вать нуж ны е панели. И зм енение состояния  
кнопки приводит к изм енению  ее внеш него вида, как показано на рис. 19 .18.

ш ty Пример

4r С Л О  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Скрыть 0 2

► Ряд 1

Р«Д2

Пионы: | o| Примул [ o| jj^JJ Подснежники:| о]

Ряд 3

Puc. 19.18. Использование событий виджета Accordion для управления состояни­
ем кнопок

Резюме
В этой  главе вы познаком ились с в и д ж е т а м ^ д и е г у  UI A utocom plete и A ccordion. 

Они организованы  аналогично видж етам , описанны м  в главе 18, но предлагаю т  
более богатую  ф ункциональность и более ш ирокий ряд настраиваем ы х свойств, 
п озволяю щ и х к он ф игури р овать  видж еты  таким  обр азом , чтобы  они  как м ож но  
лучш е вписы вались в модель веб-прилож ения.

http://www.jacquisflowershop.com


ГЛАВА 20

Использование виджета 
Tabs

Эта глава посвящ ена видж ету Tabs. В неш не он напом инает видж ет A ccordion, р ас­
смотренны й в главе 18, но обладает более развитой функциональностью и предлага­
ет больш е возмож ностей для настройки. По аналогии с преды дущ ими главами, в ко­
торы х рассм атривались видж еты , я начну с того, как создать  этот видж ет, а затем  
расскаж у о свойствах, м етодах и собы тиях, которы е он поддерж ивает. Глава за ­
канчивается прим ером, дем онстрирую щ им  прим енение видж ета T abs для п ред­
став л ен и я  ф орм  в ви де отдельны х вкладок, что особ ен н о  эф ф ек ти вн о  в сл учае  
крупны х ф орм , тр ебую щ и х ввода м н огоч и сл ен н ы х дан н ы х. П еречень тем , р а с­
см атриваем ы х в данной  главе, приведен в табл. 2 0 .1 .

Таблица 20.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Создание виджета Tabs Определите структуру для ярлыков и вкладок и вызо­
вите метод tabs ()

1

Получение содержимого вкладки 
с помощью Ajax

Укажите в атрибуте href элемента а вкладки ссыл­
ку на HTML-документ, который должен отображаться 
на панели содержимого

2,3

Использование содержимого вкладки 
в формате JSON

Используйте опцию ajaxOptions для применения 
опций dataType и dataFilter при работе С Ajax

4,5

Обработка ошибок в Ajax-3anpocax со­
держимого вкладок

Определите функцию-обработчик для события Ajax
error С ПОМОЩЬЮ ОПЦИИ ajaxOPptions

6

Отображение сообщений для пользова­
теля в процессе загрузки содержимого 
посредством Ajax-запросов

Добавьте в элемент а вкладки элемент span и ис­
пользуйте опцию spinner

7,8

Отключение отдельных вкладок Используйте опцию disabled 9

Изменение события, активизирующего 
вкладку

Используйте опцию event 10

Разрешение одновременного отключе­
ния всех вкладок

Используйте опцию collapsible 11

Добавление и удаление вкладок про­
граммным путем

Используйте методы add () и remove () 12-14

Изменение элемента, используемого 
для создания панелей содержимого

Используйте опцию panelTemplate 15
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Окончание табл. 20.1

Задача Решение Листинг

Принудительная загрузка дистанцион­
ного содержимого

Используйте метод load () ~^f6

Изменение панели или источника со­
держимого для вкладки

Используйте метод url () 17

Автоматический циклический обход 
вкладок

Используйте метод rotate () 18,19

Отображение формы в нескольких 
вкладках

Разбейте форму на несколько разделов с помощью 
элементов div, добавьте структуру ярлыка и вызо­
вите метод tabs ()

20-22

Проверка заполнения формы, отобра­
жаемой в нескольких вкладках

Используйте события show и select 23

Создание виджета Tabs
Для создан и я видж ета T abs используется м етод ta b s  ( ) .  Как и в случае видж ета  

A ccordion, для прим енения этого м етода потребуется отдельная структура HTML- 
элем ентов. Пример такой структуры  приведен  в листинге 2 0 .1 .

Листинг 20.1. Создание виджета jQuery Ul Tabs

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [{"name":"AcTpb^',"product":"astor"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#tabl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#tab2"); 
elems.slice(6).appendTo("#tab3");
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$ (1 #tabs1) . tabs() ;
$('button').button();

} ) ;
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div ids"tabs">

<ul>
<li><a href="#tabl">P*fl l</a>
<li><a href*"#tab2">Pw 2</a>
<li><a hrefs"#tab3">PxA 3</a>

</ul>
<div ids"tabl"></div>
<div id="tab2"></div>
<div id*"tab3"></div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

Элемент, к которому вы собираетесь применить м етод tabs (), долж ен содерж ать  
элементы  двух типов. Элементы  первого т и п а — это элемент ы содержимого, т .е. 
элементы , содерж им ое которы х долж но отображ аться в отдельны х вкладках. Ко 
втором у типу относятся ст рукт урные элем ент ы  содерж ащ ие инф орм ацию , кото­
рая используется для создания структуры  вкладок.

В к ач еств е к он тей н ер ов  содер ж и м ого  и сп ол ьзую тся  эл ем енты  d iv . В дан н ом  
п р и м ер е и сп ол ьзую тся  тр и  эл ем ен та  d iv , каж ды й и з которы х будет  сод ер ж ать  
один ряд элем ентов с инф орм ацией о цветочной  продукции, аналогично том у, как  
это делалось во всех преды дущ их примерах.
<div id="tabl"></div>
<div id="tab2"></div>
<div id="tab3"></div>

Очень важ но, чтобы  кажды й элем ент содерж им ого был сн абж ен  идентиф икато­
ром (атрибутом id ) и видж ет мог находить элем ент, которы й требуется отобразить. 
Для создан и я необходим ой структуры  использую тся элементы  l i ,  кажды й и з кото- 
р ы хдол ж ен  содерж ать элем ент а.
<ul>

<li><a href="#tabl">Pflfl l</a>
<li><a href="#tab2">Pяд 2</a>
<li><a href="#tab3">Pnfl 3</a>

</ul>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Количество элем ентов l i  определяет количество вкладок. С одерж им ое элем ента  
а используется в качестве ярлыка вкладки, а атрибут h r e f  указы вает, к какому 
им енно элем енту содерж имого (вкладке) относится данны й ярлык.

Совет. Для динамической генерации содержимого вкладок я использовал подключаемый модуль шаб­
лонов данных, поскольку это дает возможность более отчетливо показать структуру. Содержимое 
может быть статическим или, о чем будет говориться в следующем разделе, его можно получать с 
сервера в динамическом режиме.

Каким образом  использованная в прим ере структура HTML-элем ентов отобра­
ж ается в окне браузера, показано на рис. 2 0 .1 .

______ « 5 9 ^ 5 :  V : ^ # r  *'VaF*r?3 _ п
M̂ <2 Пример W

f  *> С  А  О  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html ф  ,* \

Цветочный магазин Джеки

Заказать

Рис. 20.1. Создание вкладок jQuery UI

Вкладки являю тся хорош о известной  м етаф орой и н терф ей са пользователя. 
Щ елчок на вкладке приводит к отображ ению  соответствую щ его элем ента содер ­
ж имого. Как и видж ет A ccordion с его структурой панелей, напом инаю щ ей клавиа­
туру аккордеона и раздвигаю щ ейся подобно мехам  гармош ки, видж ет T abs обесп е­
чивает возм ож ность относительно компактного представления больш их объемов  
содерж им ого, что позволяет сконцентрировать вним ание на наиболее важ ной и н ­
ф орм ации. Это означает, что необходим о тщ ательно продумы вать, каким образом  
вкладки и их содерж им ое долж ны  соотноситься м еж ду собой. Ваш а задач а состоит  
в том, чтобы  путем группирования инф орм ации избавить пользователя от необхо­
ди м ост и  ч асто  п ер еходи ть  с одн ой  вкладки н а другую  для п олучен и я д о ст уп а  к 
нужны м данны м. Как и в случае лю бого пользовательского интерф ейса, это требу­
ет глубокого поним ания задач , реш аемы х пользователем, и того, как организован  
весь его рабочий процесс (а не только ваш а систем а).

Получение содержимого вкладок 
с помощью Ajax

О дной и з зам ечательны х особенностей  в к л а д о ^ 9 и ег у  UI является возм ож ность  
получения содерж им ого с помощ ью Ajax. Для этого достаточно указать URL-адрес  
источника в атрибуте h r e f  соответствую щ его элем ента. Чтобы продем онстриро­
вать, как это работает, я создал докум ент под названием  t a b f lo w e r s .h tm l,  содер ­

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
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ж им ое которого представлено в листинге 2 0 .2 . Вкладка, которая получает свое со ­
держ им ое посредством  А )ах-запросов, назы вается дистанционной вкладкой.

Листинг 20.2. Содержимое файла t a b f l o w e r s . h tm l

<div>
<div class="dcell">

<img src="astor.png"/>
<label for="astor">Астры:</1аЬе1>
<input name="astor" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="daffodil.png"/>
<label for="daffodil">Нарциссы:</1аЬе1>
<input name="daffodil" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="rose.png"/>
<label for="rose">Розы:</label>
<input name="rose" value="0" />

</div>
</div>
<div>

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="primula.png"/>
<label for="primula">Примулы:</1аЬе1>
<input name="primula" value="0" />

</div>
<div class="dcell">

<img src="snowdrop.png"/>
<label for="snowdrop">Подснежники:</label>
<input name="snowdrop" value="0" />

</div>
</div>

Чтобы не услож нять прим ер, я использую  те ж е структуру и содерж им ое, что и в 
генерируемы х элем ентах содерж им ого. И спользование ф айла ta b f lo w e r s .h tm l в 
качестве содерж им ого вкладок показано в листинге 2 0 .3 .

Листинг 20.3. Получение содержимого вкладки посредством Ajax

<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="tabs">

<ul>
<li><a Ьге£>"№аЬ£1о*гегв.ЬШ1">Содержимое Ajax</a>
<li><a href="#tabl">Pяд l</a>
<li><a href="#tab2">PHfl 2</a>
<li><a href="#tab3">Pnfl 3</a>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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< /u l>
<div id="tabl"></div>
<div id="tab2"></div>
<div id="tab3"></div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
Вм есто того чтобы  использовать настройки м етода ta b s  ( ) ,  вы и зм еняете струк­

туру элем ента. В данном  прим ере я добавил новую вкладку, назвав ее Содержимое 
Ajax, и указал URL-адрес источника содерж имого, которое долж но быть загруж ено. 
Результат представлен на рис. 2 0 .2 .

Совет. В создании элемента содержимого для дистанционной вкладки нет необходимости. Виджет Tabs 
автоматически сделает это вместо вас.

<~ С А О  www.jacquisflowershop.eom/jquery/example.htrnl#tabflowers.html ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Заказать

Рис. 20.2. Получение содержимого вкладки посредством Ajax

Совет. По умолчанию загружаться во вкладки с помощью Ajax могут только HTML-документы, однако, 
как будет показано в одном из следующих разделов, для этого пригодны также данные в формате 
JSON.

Настройка виджета Tabs
На первы й взгляд, вкладки видж ета T abs могут показаться простой р азн ови д­

ностью  панелей видж ета A ccordion (см. главу 19), характеризую щ ихся вертикаль­
ным располож ением . Д ействительно, у  эти х видж етов есть общ ие характеристики, 
но для вкладок T abs (далее просто вкладки) предусм отрено нам ного больш е н а ­
страиваем ы х свойств и конф игурационны х парам етров. Свойства, п оддерж ивае­
мые видж етом  T abs, приведены  в табл. 2 0 .2 . Примеры их использования для н а ­
стройки видж ета описы ваю тся в следую щ их разделах.

http://www.jacquisflowershop.eom/jquery/example.htrnl%23tabflowers.html
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Таблица 20.2. Свойства виджета Tabs

Свойство Описание

ajaxOptions

cache

collapsible

disabled

event

fx

panelTemplate

selected
spinner

tabTemplate

Позволяет устанавливать и получать значения конфигурационных параметров для 
Ajax-запросов

Если эта опция равна true, то полученное в результате Ajax-3anpoca содержимое 
будет кешироваться, так что при следующем открытии вкладки запрос не будет 
повторно выполняться. Значение по умолчанию — false, которое означает, что 
содержимое дистанционной вкладки будет загружаться с сервера при каждом ее 
открытии

Если эта опция равна true, то пользователь не будет иметь возможности оставить 
невыбранными все вкладки. Значение по умолчанию — false, которое означает, 
что одна из вкладок всегда должна быть активна (открыта)

Установка значения true или false означает соответственно отключение или 
включение функциональности вкладок. Если в качестве значения задан массив чи­
сел, то они указывают индексы отключаемых вкладок

Позволяет получить или задать событие, которое делает вкладку активной. По 
умолчанию таким событием является ciick, т.е. вкладка активизируется после 
выполнения на ней щелчка

Определяет эффекты, которые должны использоваться при анимации процессов 
открытия и закрытия вкладок. Значение по умолчанию — null, означающее, что 
эффекты не используются. Эффекты jQuery Ul описаны в главе 34

Определяет шаблон, в соответствии с которым должны генерироваться элементы 
содержимого, создаваемые программным путем. По умолчанию для этого исполь­
зуется элемент div. Более подробно о добавлении вкладок программным путем 
речь идет в одном из следующих разделов

Позволяет получить или задать индекс активной вкладки

Позволяет получить или задать текст, отображаемый для пользователя во время 
загрузки содержимого дистанционных вкладок. Более подробно об использовании 
этой опции будет говориться в одном из следующих разделов

Определяет шаблон, в соответствии с которым должны генерироваться структурные 
элементы, создаваемые программным путем. Более подробно о добавлении 
вкладок программным путем речь идет в одном из следующих разделов

Настройка Ajax-зэпросов
С помощ ью опции a ja x O p tio n s  м ож но предоставить объект отображ ения, со ­

держ ащ ий конф игурационны е параметры , которы е долж ны  использоваться при  
вы полнении Ajax-запросов для дистанционны х вкладок. С помощ ью этой опции  
м ож но установить лю бой и з парам етров, описанны х в главах 14 и 15. Чащ е всего я 
использую  опцию  aj a x O p tio n s для указания того, что содерж им ое дистанционны х  
вкладок долж но генерироваться в ф орм ате JSO N , а не в виде HTML-кода. Для д е ­
м онстрации этой м етодики будет использоваться ф айл m yd ata . j son , содерж им ое  
которого представлено в листинге 2 0 .4 . Это тот ж е ф айл, который мы использовали  
в главе 14.

О п р едели вш и сь с и сточ н и к ом  дан н ы х, обр ати м ся  к р ассм от р ен и ю  опции  
aj a x O p tio n s, прим ер использования которой приведен в листинге 20 .5 .
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Листинг 20.4. Содержимое файла mydata. j son

[{"name":"Астры","product":"astor","stocklevel":"10",
"price":"2.99"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil","stocklevel":"12",
"price":"1.99"},

{"name":"Розы","product":"rose","stocklevel":"2",
"price":"4.99"},

{"name":"Пионы","product":"peony","stocklevel":"0",
"price":"1.50"},

{"name":"Примулы","product":"primula","stocklevel":"1", 
"price":"3.12"},

{"name":"Подснежники","product":"snowdrop","stocklevel":"15",
"price":"0.99"}]

Листинг 20.5. Использование опции ajaxOptions для работы с данными в формате JSON

$ ( '#tabs') .tabs({ 
ajaxOptions: {

dataType: "html", 
dataFilter: function(result){

var data = $.parseJSON(result).slice(0, 3); 
return $('<div></div>1)

.append($(1#flowerTmpl1).tmpl(data)).html();

Чтобы получить правильны й результат, необходим о использовать две опции, 
конфигурирую щ ие запросы  Ajax. Одна из н и х — это опция dataFilter, определяю ­
щ ая ф ункцию , которая п р еобр азует  данны е в ф орм ате JSO N  в объект JavaS crip t 
(с помощью метода parseJSON ( ) , описанного в главе 33), прим еняет ш аблон данны х, 
осущ ествляет разбивку м ассива HTML-элем ентов на группы и возвращ ает содер ­
ж им ое в виде HTML-строки. В се перечисленны е ср едства являю тся стандартны м и, 
и их использование дем онстрировалось в главах 1 4 -16 .

Вторая и з упом януты х о п ц и й — это опция dataType. Поскольку сервер инф ор­
м ирует браузер  о том, что он отправляет данны е в ф орм ате JSO N  (это делается с 
помощ ью HTTP-заголовка Content-Type), ср едстваА )ах, поддерж иваем ы е BjQuery, 
сталкиваю тся с проблемой, пы таясь обработать HTML-строку, которую генерирует  
ф ункция, задан н ая  в опции dataFilter. Для реш ения этой  проблемы  привлекает­
ся опция dataType, с помощ ью которой мы сообщ аем  jQuery, что данны е следует  
обрабаты вать как HTML-разм етку даж е в том случае, если сервер декларирует их  
как данны е в ф орм ате JSON.

Разум еется, для того чтобы  м ож но было воспользоваться этим и изм енениям и, 
необходим о указать в качестве источника данны х для ди станционной  вкладки  
ф айл JSO N.

<ul>
<li><a hrefe"mydata.jeon">Coflep»HMoe Ajax</a>
<li><a href="#tabl">Pnfl l</a>
<li><a href="#tab2">Pflfl 2</a>
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<li><a href="#tab3">Pflfl 3</a>
</ul>

Таким образом, после внесения описанны х изм енений видж ет Tabs будет запр а­
ш ивать ф айл JSON, тогда как опции, заданны е опцией ajaxOptions, обеспечат пре­
образование данны х JSON в HTML с использованием ш аблона данны х. Результат бу­
дет отображ аться на панели дистанционной вкладки, как показано н а рис. 20 .3 .

Цветочный магазин Джеки

Заказать

Рис. 20.3. Mcnonb3oeaHueJSON для генерации содержимого дистанционных вкладок

Обработка ошибок Ajax
По ум олчанию  видж ет T abs справляется с проблемам и Ajax, корректно игнори­

руя их, что является далеко не идеальны м реш ением . К счастью , вы м ож ете прим е­
нить свое “ноу-хау” в виде поддерж иваем ы х BjQ uery средств Ajax в сочетании  с оп ­
цией ajaxOptions для того, чтобы  долж ны м образом  проинф ормировать пользова­
теля, если что-то пойдет не так. С оответствую щ ий дем онстрационны й пример  
приведен в листинге 2 0 .6 .

Листинг 20.6. Информирование пользователя об ошибках, возникающих в процессе 
загрузки содержимого дистанционной вкладки средствами Ajax

$ ( '#tabs') .tabs({ 
ajaxOptions: {

dataType: "html", 
dataFilter: function(result){

var data = $.parseJSON(result).slice(0/ 3); 
return $('<divx/div>')

.append($('#flowerTmpl').tmpl(data)).html();
ьerror: function(jqxr, status, index, anchor) {

$ (anchor.hash).text("Извините. Во время эагрузки 
содержимого произошла ошибка");
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Кроме тех  аргум ентов, которы е обы чно использую тся средствам и jQ uery Ajax, 
видж ет T abs пер едает в функцию  обработки ош ибок дополнительны й аргумент. Им 
является элем ент, используемы й в качестве заголовка ди станционной  вкладки, в 
которой встретилась ош ибка. Для создан и я ситуации, ведущ ей к возникновению  
ош ибки, я изм енил имя ф айла, которы й указы вается в качестве источника д и с­
танционного содерж им ого.
<ul>

<li><a href*"mydata.jsonX">Coflep?KMMoe Ajax</a>
<li><a Ьге£="^аЫ">Ряд l</a>
<li><a href="#tab2">Pnfl 2</a>
<li><a href="#tab3">Pnfl 3</a>

</ul>
Такого ф айла не сущ ествует, поэтом у видж ет T abs безусловно столкнется с про­

блемой. Когда вы используете дистанционную  вкладку, видж ет динам ически со з­
дает  элем ент содерж им ого, который вы глядит прим ерно следую щ им  образом:
<div id="ui-tabfl-l"

class="ui-tabs-panel ui-widget-content ui-corner-bottom"></div>
В идж ет генерирует для атрибута id  уникальное значение, вы деленное во ф раг­

м енте сценария полуж ирны м ш риф том. А трибут h r e f , которы й использовался для  
указания URL-адр еса  дистанционного содерж им ого, и зм еняется для приведения  
его в соответствие с идентиф икатором  вновь созданного элем ента содерж имого.
<li class="ui-state-default ui-corner-top ui-tabs-selected 

ui-state-active">
<a href="#ui-tabe-l">Coflep?KHMoe Ajax</a>

</li>
З десь  элем ент а — этот тот элем ент, который п ередается функции обработки  

ош ибок посредством  опции ajaxOptions. Это означает, что мож но использовать  
свойство hash, которое определено объектом  DOM, представляю щ им  элем ент а, для  
получения идентиф икатора элем ента содерж им ого, чтобы  затем  отобразить сооб­
щ ение для пользователя с помощ ью  м eтoдajQ ueгy text ().
$(anchor.hash).text("M3BHHHTe. Во время загрузки

содержимого произошла ошибка");
Результат п редставлен  н а рис. 2 0 .4 . О тображ ать сообщ ен и е об ош ибке им енно  

в элем енте содерж им ого вовсе не обязательно, но, с м оей точки зрения, для боль­
ш инства веб-прилож ений такой подход является наиболее естественны м , главным  
образом  потому, что им енно здесь  пользователь ож идает появления содерж имого, о 
котором инф орм ирует заголовок вкладки.

Вывод сообщений Ajax с помощью опции spinner
Во время загрузки содерж им ого ди станционной  вкладки видж ет T abs м ож ет  

отображ ать вм есто ее заголовка сообщ ение для пользователя. Чтобы активизиро­
вать это средство, содерж им ое элем ента а необходим о “обернуть” элем ентом  span, 
как показано в листинге 2 0 .7 .

Листинг 20.7. Включение средства Ajax Spinner

<ul>
< li> < a  h ref= " tab flow ers .h tm l* '> < ep an > C oflep a0otoe A ja x < /sp a n > < /a >
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<li><a href="#tabl">PHfl l</a> 
<li><a href="#tab2">Pnfl 2</a> 
<li><a href="#tab3">Pnfl 3</a> 

</ul>

©  www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Содержимое Ajax I Ряд 1 Ряд2 i РядЗ

Извините. Во время загрузки содержимого произошла ошибка

Заказать

Рис. 20.4. Отображение сообщения об ошибке для пользователей

По ум олчанию  в течение всего врем ени, пока вы полняется запрос, в качестве  
упом янутого сообщ ения используется строка Loading. . . (точнее, строка сообщ е­
ния им еет вид <em>Loading&#823 0;</em>). Результат представлен на рис. 2 0 .5 .

f j  П р и м е р

«- X * ) www.jacquisflowefshop.com

Цветочный магазин Джеки

Рис. 20.5. Виджет Tabs, отображающий сообщение о загрузке данньис

Совет. Очень важно, чтобы текст сообщения находился внутри элемента span. Многие допускают 
ошибку, вставляя пустой элемент sp an  перед ярлыком вкладки или после него. В этом случае текст 
сообщения, предусмотренного по умолчанию, все так же будет добавляться в элемент sp an  с нача­
лом загрузки, но по ее окончании он не будет удален.

Текст сообщ ения, отображ аем ого в процессе загрузки данны х, м ож но изм енить  
с помощ ью опции s p in n e r , как показано в листинге 2 0 .8 .

Листинг 20.8. Использование опции spinner для отображения текста сообщения во время 
загрузки данных

$ ( 1#tabs') .tabs({
spinner: ”<ет>Загружаются данные...</ет>п

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowefshop.com
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Не указы вайте в опции sp in n e r  слиш ком длинны е сообщ ения. Чтобы отобра­
зить сообщ ение, разм ер  ярлыка вкладки долж ен будет соответственны м  образом  
изм ениться, что м ож ет приводить к скачкообразном у увеличению  разм ера ярлыка 
в начале загрузки данны х и столь ж е резком у его ум еньш ению  после того, как з а ­
прос будет вы полнен (рис. 20 .6).

^ X А О www.jacquisf1owershop.com iuery/example.html ф  S

Закаэатъ

Puc. 20.6. Изменение размера ярлыка вкладки в соответствии с длиной сообщения

Отключение отдельных вкладок
Если опции disable присвоено логическое зн ачен ие, то оно воздействует на  

видж ет T abs в целом. Однако им еется возм ож ность включать и отклю чать отдель­
ны е вкладки, указы вая их ном ера в виде целочисленного м ассива, как показано в 
листинге 2 0 .9 .

Листинг 20.9. Включение и отключение отдельных вкладок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css"> #buttonDiv {margin: 5px}</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#tabs1).tabs({

select: function(event, ui) {
$(1input:checkbox').button("enable")

.filter('#cb' + ui.index)

.button("disable”)
}

} ) ;

http://www.jacquisf1owershop.com
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$(1 input:checkbox1).button().click(function() { 
var disablecLPositions = [] ;
$(1 input:checkbox[checked] 1)

.each(function(index, elem) {
disabledPositions.push($(this)
.data("index”));

»$ ('#tabs')
.tabs("option", "disabled", disabledPositions)

} ) ;  
}>;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="tabs">

<ul>
<li><a href="#tabl">BK^naflKa l</a>
<li><a href="#tab2">B^aflKa 2</a>
<li><a href="#tab3">B^aflKa 3</a>

</ul >
<div id="tabl">3To содержимое для вкладки l</div>
<div id="tab2">3To содержимое для вкладки 2</div>
<div id="tab3">3To содержимое для вкладки 3</div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<label £ог=”сЬ0”>Вкладка l</label>
<input type="checkbox" id="cbO" data-index=O 

disabled>
<label £ог="сЬ1">Вкладка 2</label>

<input type="checkbox" id="cbl" data-index=l>
<label fors"cb2">BKnaAKa 3</label>

<input type="checkbox" id="cb2" data-index=2>
</div>

</form>
</body>
</html>

В этом  докум енте мы создаем  видж ет T abs со статическим  содерж им ы м  и д о ­
бавляем набор флажков, преобразуя их в к н оп к и -п ер ек л ю ч ател ^ 9и егу  UI. Щ елчок  
н а кнопке приводит к вклю чению  или отклю чению  соответствую щ ей вкладки. 
Кроме того, мы используем  собы тие s e l e c t  для отклю чения кнопки, когда соответ­
ствую щ ая ей вкладка становится активной. (О собы тиях вкладок далее будет гово­
риться более подробно.) Результат представлен на рис. 2 0 .7 .

Изменение типа события, активизирующего вкладку
По ум олчанию  видж ет T abs реагирует на собы тие c l i c k .  Это означает, что для  

активизации вкладки пользователь долж ен вы полнить щ елчок на ней. Опция  
e v e n t  позволяет указать другое собы тие, наступление которого будет приводить к 
активизации вкладки. Ч ащ е всего в этой роли вы ступаю т другие собы тия мыши, 
как показано в листинге 2 0 .1 0 .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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4“  С  А О www.jacquisflowershopcoi

Цветочн

Р^мда^^Тонвдм^^

4" - *  С  А  О  wwwjacquisflowershop.com/jquery/( ☆ -  \

Цветочный магазин Джеки

Э т о  с о д е р ж и м о е  д л я  в к л а д к и  2 ^ e H T = 7 [

Вкладка Э т о  с о д е р ж и м о е  д л я  в к л а д к и  2

Рис. 20.7. Отключение и включение вкладок с тюмощью щелчков на кнопках

Листинг 20.10. Изменение типа события, активизирующего вкладку

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css"> #buttonDiv {margin: 5px}</style> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$ ( 1# t a b s ' ) . t a b s ({
event: "mouseover"

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="tabs">

<ul>
<li><a href="#tabl">B^aflKa l</a>
<li><a href="#tab2">B*^naflKa 2</a>
<li><a href="#tab3">B^aflKa 3</a>

</ul>
<div id="tabl">3TO содержимое для вкладки l</div>
<div id="tab2">3TO содержимое для вкладки 2</div>
<div id="tab3">3To содержимое для вкладки 3</div>

</div>
</form>

</body>
</html>

http://www.jacquisflowershopcoi
http://node.jacquisflowershop.com:9999/order


Глава 20. Использование виджета Tabs 561

В этом  прим ере указано собы тие m ou seover, т .е. переклю чение вкладок в этом  
видж ете будет осущ ествляться при наведении  указателя мыши на ярлык соответ­
ствую щ ей вкладки.

Совет. Я уже давал совет относительно умеренного использования описанного подхода в случае видже­
та Accordion, и сейчас также рекомендую поступать аналогичным образом. Внешне этот эффект ка­
жется привлекательным, но он может раздражать пользователей, поскольку заставляет их постоянно 
следить за тем, чтобы указатель мыши случайно не оказался над ярлыком другой вкладки, что при­
ведет к смене отображаемого содержимого.

Использование свертываемых вкладок
И спользуя опцию  c o l l a p s i b l e ,  м ож но создать своего рода гибрид вкладок ви д­

ж ета T abs и панелей видж ета A ccordion, как показано в листинге 2 0 .1 1 .

Листинг 20.11. Использование опции collapsible

< s c r ip t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r ip t " >
$(document).ready(function() {

$ ( ■#tabs1) .tabs({
collapsible: true

}>; 
}>;

< /s c r ip t >

Если опция c o l l a p s i b l e  равна tr u e , то щ елчок на активной вкладке приводит  
к ее сверты ванию , точно так ж е, как в случае панели видж ета A ccordion. Такой п е­
реход показан на рис. 2 0 .8 .

Рис. 20.8. Свертывание активной вкладки

Совет. Я привел пример использования этой опции лишь для полноты обсуждения, но сам никогда не 
использую ее в своих проектах, поскольку считаю, что этот эффект не относится к числу интуитивно 
понятных для пользователей и лишь создает помехи в работе.
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Использование методов виджета Tabs
М етоды, поддерж иваем ы е видж етом  jQ uery UI Tabs, перечислены  в табл. 2 0 .3 . 

И спользование наиболее полезны х и з них будет продем онстрировано в следую щ их  
разделах.

Таблица 20.3. Методы виджета Tabs

Метод Описание

tabs ("destroy") Полностью удаляет функциональность виджета Tabs из базового HTML-элемента

tabs ("disable") Приостанавливает работу всего виджета или отдельных вкладок. (См. пример ис­
пользования соответствующей опции в одном из предыдущих разделов.)

tabs ("enable") Возобновляет работу ранее приостановленного виджета или отдельных вкладок

tabs ("option") Позволяет изменить одну или несколько опций. Более подробное описание на­
стройки конфигурационных параметров виджетов jQuery Ul на примере виджета 
Button приведено в главе 18

tabs ("add") Добавляет новую вкладку

tabs ("remove") Удаляет вкладку

tabs ("select") Активизирует вкладку

tabs ("load") Осуществляет принудительную загрузку содержимого вкладки

tabs ("url") Изменяет URL-адрес источника содержимого дистанционной вкладки

tabs ("length") Возвращает количество вкладок в виджете

tabs ("abort") Отменяет все активные Ajax-запросы для дистанционных вкладок

tabs ("rotate") Указывает виджету Tabs на необходимость циклического обхода вкладок

Добавление и удаление вкладок
Для добавления и удаления вкладок программны м путем использую тся методы  

add и rem ove. Это м ож ет быть полезны м при обработке динам ического содерж им о­
го или при генерации вкладок в ответ на пользовательский ввод. П ример использо­
вания этих м етодов приведен в листинге 2 0 .1 2 .

Листинг 20.12. Добавление и удаление вкладок программным путем

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom,css"/>
<style type="text/css"> #buttonDiv {margin: 5px}</style>
<style type="text/css">

input {width: 150px; text-align: left}
#dcl {margin: 5px}
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</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$ ( '#tabs') .tabs();
$('button1).button().click(function(e) { 

var tabsElem = $(l#tabe'); 
if (this.id «  -add") {

tabsElem.tabs("add”, "tabflowers.html”,
$ (1#tabLabel1).val());

} else {
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected”))
}

})  
}>;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dcl" class="ui-widget">

<label fors"tabLabel">MMH вкладки: </label>
<input id="tabLabel"/>

<button ids"add">flo6aBHTb вкладку</Ьи^оп>
<button id="remove">YAaAHTb активную BMaAKy</button>

</div>
<div id="tabs">

<ul>
<li><a href="#tabl">Bклaдкa l</a>
<li><a href = "#tab2">B^aflKa 2</a>
<li><a href="#tab3">B^aflKa 3</a>

</ul>
<div id="tabl">3To содержимое для вкладки l</div>
<div id="tab2">3TO содержимое для вкладки 2</div>
<div id="tab3">3TO содержимое для вкладки 3</div>

</div>
</body>
</html>

В этом  прим ере добавлены  элем ент in p u t  и два элем ента b u tto n , позволяю щ ие 
добавлять  новы е вкладки и удал ять  сущ ествую щ и е. Э ти доп ол н ен и я  док ум ен та  
отображ ены  на рис. 2 0 .9 .

Когда на кнопке Удалить активную вкладку вы полняется щ елчок, мы получаем  
индекс активной вкладки с помощ ью опции s e l e c t e d  и передаем  его в качестве ар ­
гум ента м етоду rem ove.
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected"))
В идж ет T abs удаляет вкладку с указанны м  индексом  и активизирует следую ­

щ ую вкладку. Если ди станционная  вкладка была последней  вкладкой видж ета, то  
активизируется текущ ая последняя вкладка.

Щ елчок на кнопке Добавить вкладку приводит к вызову м етода add.
tabsElem.tabs("add", "tabflowers.html",

$('#tabLabel').val());
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Пример

i r  Ĥ  С Л О  www.jacquisflowershop.com с *y/example.hti

Цветочный магазин Джеки

Имя вкладки: Добавить вкладку Удалить активную вкладку

Вкладка 3

Это содержимое для вкладки 1

Рис. 20.9. Включение в документ новых элементов, обеспечивающих до­
бавление и удаление вкладок

После аргум ента add указаны  URL-адрес источника содерж им ого для вкладки и 
ярлык, которы й мы хотим  использовать. В данном  случае для получения содер ж и ­
мого элем ента in p u t  используется м етод v a l  ( ) . В этом  прим ере URL-адрес ссы ла­
ется  на докум ент t a b f lo w e r s .h tm l.  Конечны м результатом  является создан и е  
дистанционной  вкладки.

Совет. По умолчанию новая вкладка добавляется в виджет в качестве последней по счету. Такой поря­
док следования вкладок можно изменить, предоставив методу add дополнительный аргумент, 
указывающий на отсчитываемый от нуля номер позиции, в которую должна быть вставлена новая 
вкладка.

На рис. 2 0 .1 0  показано, что произойдет, если ввести в текстовом  поле текст Но­
вая вкладка и щ елкнуть на кнопке Добавить вкладку

4- ^ С Л О wwwjacquisflowershop.com/jqLiery/example.html ф  \

Цветочный магазин Джеки

Имя вкладки: |новаявкладка j Добавить вкладку Удалить активную вкладку

^ ^ к л а д к ^ ^ ^

Это содержи

j Вкладка 2 i Вкладка 3 Новая вкладка  ̂ .̂

мое для вкладки 1

Рис. 20.10. Добавление вкладки программным путем

По умолчанию  новая вкладка ср азу  не дел ается  активной. Самый простой  сп о­
соб активизировать ее заклю чается в обработке собы тия add, как показано в лис- 
т и н г е 2 0 .1 3 . О том, какие собы тия поддерж иваю тся видж етом  Tabs, речь пойдет  
далее, но вы уж е сей час долж ны  поним ать, что собы тие add играет весьма п олез­
ную роль в контексте м етода add.

http://www.jacquisflowershop.com
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( '#tabs') .tabs({
add: function(event, ui) {

$(this).tabs("select", ui.index);
}

} ) ;
$('button').button().click(function(e) { 

var tabsElem = $('#tabs'); 
if (this.id == "add") {

tabsElem.tabs("add", "tabflowers.html",
$ ('#tabLabel') .val());

} else {
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected"))
}

}) 
}>;

</script>

Для предоставления инф орм ации о вновь создан н ой  вкладке видж ет T abs и с­
пользует объект u i .  Свойство in d e x  этого объекта возвращ ает индекс новой вклад­
ки, использование которого в сочетании  с методом  s e l e c t  обеспечивает активиза­
цию вкладки ср азу  ж е после ее создания.

Добавление вкладок со статическим содержимым
Собы тие add и объект u i  такж е могут использоваться для добавления вкладок, 

содерж им ое которы х является статическим , как показано в листинге 2 0 .1 4 .

Листинг 20.14. Добавление вкладок со статическим содержимым

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ('#tabs') .tabs({
add: function(event, ui) {

$ (this).tabs("select", ui.index);
$(ui.panel).html("3ro <Ь>новая</Ь> панель")

}
} ) ;
var newTabCount = 0;
$('button').button().click(function(e) { 

var tabsElem = $('#tabs'); 
if (this.id == "add") {

tabsElem.tabs("add", "#■ + (newTabCount++),
$('#tabLabel').val());

} else {
tabsElem.tabs("remove", tabsElem

Листинг 20.13. Автоматическая активизация вновь созданной вкладки
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. t a b s ( " o p t i o n " ,  " s e l e c t e d " ) )

< /s c r ip t >

Чтобы создать статическую  вкладку, необходим о указать идентиф икатор ф раг­
м ента в качестве URL-адреса  точно так ж е, как это делается при определении  
структуры  вкладок с использованием  HTML-элем ентов. Важ но лиш ь убедиться в 
том, что данны й ф рагм ент отличается от вкладок. В случае дублирования и ден ти ­
ф икаторов B*WKeTjQuery UI T abs столкнется с проблем ам и при активизации вкла­
док программны м путем.

С татические вкладки создаю тся  без содерж имого. К счастью , объект u i ,  кото­
рый передается  ф ункции-обработчику собы тия add, определяет свойство p a n e l, 
которое возвращ ает HTML-элем ент, создаваем ы й видж етом  T abs во время вы зова  
м етода add. Для добавления содерж им ого в эту панель подойдет лю бая и з методик  
jQ uery, пригодны х для эти х целей. В прим ере для вставки простого сообщ ения и с ­
пользуется м етод h tm l ( ) .
$(ui.panel).html("3To <Ь>новаж/Ь> панель")

Конечны й результат представлен на рис. 2 0 .1 1 .

f* С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htnil ф  ^

Цветочный магазин Джеки

Имя вкладки: |новая статическая) Добавить вкладку Удалить активную вкладку

| Вкладка 1 £ Вкладка 2 |  Вкладка 3 j Новая статическая вкладка

Это иовая панель

Рис. 20.11. Добавление содержимого во вновь созданную статиче­
скую вкладку

Другой возм ож ны й подход состоит в использовании опции panelTemplate для  
изм енения ш аблона, следуя которому, видж ет создает  вкладки. С оответствую щ ий  
пример приведен в листинге 2 0 .1 5 .

Листинг 20.15. Изменение шаблона вкладки

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( '#tabs') .tabs({
add: function(event, ui) {

$ (this).tabs("select", ui.index);
ьpanelTemplate: "<div>3TO содержимое, используемое 

<b>no умолчаникк/bx/div>"

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htnil
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}>;
var newTabCount = 0;
$('button').button().click(function(e) {

var tabsElem = $('#tabs'); 
if (this.id == "add") { *

tabsElem.tabs("add", "#" + (newTabCount++), 
$('#tabLabel').val());

} else {
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected"))

</script>

По ум олчанию  в качестве ш аблона используется пустой элем ент div. В этом  
прим ере он зам енен  элем ентом  div, содерж ащ им  простое сообщ ение. Конечны й  
результат приведен на рис. 2 0 .1 2 . Разум еется, вы по-преж нем у м ож ете использо­
вать собы тие add для указания дополнительного содерж им ого или зам ены  содер ­
ж имого, используемого по ум олчанию , но зам ена ш аблона предоставляет превос­
ходную  отправную  точку для создан и я вкладок.

Цветочный магазин Джеки

Имя вкладки: |новая статимеская[ Добавить вкладку Удалить активиую вкладку

ш н м ш м щ н м ш н н в н н ш м н н н ц н н н ш ^

Вкладка 1 j Вкладка 2 J Вкладка 3 J  Новая сч статическая вкладка

Это содержимое, используемое по умолчанию

Рис. 20.12. Определение содержимого, используемого по умолчанию, 
для программно добавляемых статических вкладок

Совет. Вы также можете изменить HTML-разметку, используемую для создания ярлыков новых вкладок. 
По умолчанию используется следующий шаблон:

<li><a href="#{href}"><span>#{label}</span></a></li>
Однако его можно изменить с помощью опции tabTempiate. Обратите внимание на использова­
ние заполнителей href и label. Измените их, если хотите создать собственные ярлыки.

Управление Ajax-запросами дистанционной вкладки
Для управления способом  загрузки содерж имого дистанционны х вкладок можно  

использовать ряд методов. О дним и з них, чащ е всего используемы м мною, являет­
ся м етод load ( ) ,  вызов которого приводит к нем едлен н ой  ген ер ац ии  A jax-3anpoca  
для получения содерж им ого вкладки. Это очень вы ручает меня при динам ическом



создан и и  вкладок, когда я не хочу, чтобы  пользователь дож идался окончания за ­
грузки содерж им ого и лиш ь затем  активизировал вкладку. Пример использования  
м етода lo a d  () представлен в листинге 2 0 .1 6 .

Листинг 20.16. Принудительная загрузка содержимого дистанционной вкладки

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1#tabs1).tabs({
add: function(event, ui) {

$(this).tabs(”load”, ui.index);
ьload: function(event, ui) {

$(this).tabs("select”, ui.index);
}

}>;
$('button').button().click(function(e) { 

var tabsElem = $('#tabs'); 
if (this.id == "add") {

tabsElem.tabs("add", "tabflowers.html",
$ ( '#tabLabel') .val());

} else {
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected"))
}

}) 
}>;

</script>

Аргументом м етода lo a d  здесь  служ ит индекс интересую щ ей нас ди стан ц и он ­
ной вкладки. В данном  случае м етод lo a d  вы зы вается при наступлении собы тия  
add, откуда следует, что добавление новой дистанционной  вкладки сопровож дает­
ся автом атической загрузкой ее содерж имого.

В сценарии  такж е используется собы тие lo a d . Оно срабаты вает по заверш ении  
загрузки содерж им ого ди станционной  вкладки. Мы используем  это собы тие для  
активизации вкладки после того, как вы полнится Ajax-3anpoc, порож денны й вы зо­
вом м етода lo a d .

Изменение URL-адреса дистанционной вкладки
М етод u r l  позволяет изм енить URL-адрес, используемы й для получения содер ­

ж им ого дистанционной  вкладки. А ргументами этого м етода являю тся индекс и н ­
тересую щ ей н ас вкладки и требуем ы й новый URL-адрес. Соответствую щ ий пример  
приведен в листинге 2 0 .1 7 .

Листинг 20.17. Использование метода url для изменения источника содержимого 
дистанционной вкладки
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< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {
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$ ( ' #tabs') .tabs({
add: function(event, ui) {

$ (this).tabs("load", ui.index);
ь
load: function(event, ui) {

$ (this).tabs("select", ui.index);
}

}>;

$(1<button id=change>MdMeHMTb URL</button>1)
.appendTo("#dcl");

$('button').button().click(function(e) { 
var tabsElem = $('#tabs'); 
switch (this.id) { 

case "add":
tabsElem.tabs("add", "tabflowers.html", 

$ ( '#tabLabel') .val()); 
break; 

case "remove":
tabsElem.tabs("remove", tabsElem 

.tabs("option", "selected")) 
break; 

case "change":
var selectedIndex = tabsElem

.tabs("option", "selected”); 
tabsElem.tabs("url", selectedIndex, 

"tabflowers.html”) ; 
tabsElem.tabs("load", selectedIndex); 
break;

</script>

В этом  сценарии  добавляется кнопка Изменить URL, щ елчок на которой приво­
ди т  к вызову м етода url и изм енению  источника содерж им ого для текущ ей вклад­
ки. В процессе и зм енения URL-адреса м ож но перейти от использования локального 
содерж им ого к дистанционном у содерж им ом у (обратны й переход осущ ествить  
труднее, поскольку при этом  потребуется связать вкладку с локальным элементом).

Если и зм енение URL-адреса  осущ ествляется с целью создан и я ди станционной  
вкладки, то содерж им ое см ож ет загрузиться лиш ь после того, как пользователь от­
ключит, а затем  заново активизирует вкладку. Эта проблем а реш ается путем  вы зо­
ва м етода load для нем едленной принудительной отправки А )ах-запроса.

Совет. В отношении описанного изменения URL-адреса действует правило ограничения домена. Под­
робнее об этом правиле говорится в главе 14.

Автоматический циклический показ вкладок
С помощ ью м етода r o t a t e  м ож но организовать циклически повторяю щ ееся  

отображ ение вкладок видж ета. Это средство м ож ет быть весьма полезны м, особен ­
но если у вас им еется впечатляю щ ее визуальное содерж им ое, которое пользователь  
иначе м ож ет и не увидеть (именно такой подход используется н а туристическом



570 Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul

сайте, услугам и которого я обы чно пользую сь при вы боре м еста проведения своего  
отпуска, для отображ ения ярких картинок экзотических м ест с помощ ью вкладок  
jQ uery UI). Мой прим ер не будет столь ж е красочны м, но его хватит для того, чтобы  
продем онстрировать суть используем ого подхода. С оответствую щ ий дем он стр а­
ционны й пример приведен в листинге 2 0 .1 8 .

Листинг 20.18. Автоматический циклический показ вкладок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [{"name":"AcTphj","product":"astor"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"},
{"name":"Примулы","product":"primula"},
{"name":"Подснежники",

"product":"snowdrop"},
{"name":"Гвоздики","product":"carnation"},
{"name":"Лилии","product":"lily"},
{"name":"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#tabl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#tab2"); 
elems.slice(6).appendTo("#tab3");

$('#tabs1).tabs({ 
fx: {

opacity: "toggle", 
duration: "normal"

}}).tabs("rotate", "5000", false);
$ ( 'button 1 ) .button() ;

}>-•
</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>
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<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="tabs">

<ul>
<li><a href="#tabl">Pnfl l</a>
<li><a href="#tab2">Pnfl 2</a>
<li><a href="#tab3">Pnfl 3</a>

</ul>
<div id="tabl"></div>
<div id="tab2"></div>
<div id="tab3"></div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

А ргументами м етода r o t a t e  задаю тся количество м иллисекунд, в течен и е кото­
рых долж на отображ аться каж дая вкладка, и логическое значение, указы ваю щ ее 
н а то, долж ен ли продолж аться автом атический показ вкладок после того, как 
пользователь явным образом  активизирует какую-либо вкладку.

Я реком ендую  использовать медленны е переходы  м еж ду вкладками. У казанны е 
в прим ере пять сек у н д — это разум ны й минимум. У скорение этого процесса будет  
вызывать у  пользователя диском ф орт. У м еньш ение этого пром еж утка до двух с е ­
кунд будет создавать стробоскопический эф ф ект и явно не годится для наш их ц е­
лей. В этом  прим ере я использую  аним ационны й эф ф ект, чтобы  переход от одной  
вкладки к другой меньш е р аздраж ал пользователя. С редства аним ации и эф ф екты , 
предлагаем ы е би бл и отек о^ О и егу , подробно рассм отрены  в главе 10, а о дополни­
тельны х возм ож ностях, появивш ихся BjQ uery UI, будет рассказано в главе 34.

Возобновление циклического показа вкладок, прерванного действиями 
пользователя

Я придерж иваю сь того м нения, что опция, управляю щ ая возобновлением  цик­
лического показа вкладок после того, как пользователь активизировал одну и з них, 
всегда долж на быть установлена равной f a l s e .  Раз уж  пользователь выбрал вклад­
ку для просм отра и активизировал ее, значит, принцип отображ ения содерж имого  
ему понятен. Возобновляя циклический показ вкладок, вы рискуете зам енить со ­
держ им ое, вы бранное пользователем, содерж имы м , которое его не интересует  и от 
просм отра которого он отказался.

Если ж е вам действительно необходим о возвратиться к циклическому показу  
содерж имого, то я реком ендую  делать это несколько иначе. Проблемы, связанны е с 
возобновлением  показа вкладок с помощ ью м етода r o t a t e ,  частично обусловлены  
тем , что циклический показ вкладок в данном  случае начинается по истечении  за ­
р анее заданного ф иксированного врем ени. П рименительно к наш ем у прим еру это  
означает, что для изучения содерж имого активизированной вкладки у пользовате­
ля будет ровно пять секунд, потому что затем  текущ ее содерж им ое будет зам енено  
другим  содерж им ы м , не представляю щ им  для пользователя никакого и н тер еса . 
В листинге 2 0 .1 9  продем онстрировано, как добиться более корректного поведения  
видж ета по отнош ению  к пользователю  за  счет использования м етода r o t a t e  со ­
вм естно с другими собы тиями видж ета Tabs.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Листинг 20.19. Альтернативный способ возобновления циклического показа вкладок

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name" 
{"name"

"Астры","product":"astor"}, 
"Нарциссы","product":"daffodil"}, 
"Розы","product":"rose"},
"Пионы","product":"peony"},
"Примулы","product":"primula"}, 
"Подснежники","product":"snowdrop"}, 
"Гвоздики","product":"carnation"}, 
"Лилии","product":"lily"},
"Орхидеи","product":"orchid"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 3).appendTo("#tabl"); 
elems.slice(3, 6).appendTo("#tab2"); 
elems.slice(6) .appendTo'("#tab3") ;
var displayDuration = 5000; 
var loadFactor = 5; 
var selectCount = 0;
$ ( 1#tabs') .tabs({ 

fx: {
opacity: "toggle", 
duration: "normal"

} ,select: function() {
var localCount * ++selectCount; 
setTimeout(function() {

if (localCount ■■ selectCount) {
$(1#tabs1).tabs("rotate", displayDuration, 

false)
}}, displayDuration * loadFactor)

}
}).tabs("rotate", displayDuration, false);
$ ( 1 b u t t o n 1) . b u t t o n ( ) ;

}>;
</script>

В этом  сценарии  м етод rotate используется для настройки циклического пока­
за  вкладок, которы й не возобновляется автом атически после того, как он был п ре­
рван действиям и пользователя. Д анны й сценарий  реагирует н а собы тие select, 
которое происходит, когда вкладка активизируется пользователем  (но не тогда, ко­
гда она автом атически вы бирается в процессе циклического показа). В нутри обр а­
ботчика этого собы тия мы используем  ф ункцию  setTimeout () для организации  
отлож енного вы зова другой ф ункции. В этой  ф ункции м етод rotate вы зы вается  
лиш ь в том  случае, если с м ом ента первоначальной реакции сценария н а наступ ­
ление собы тия select пользователь не активизировал никакую другую вкладку.

Длительность паузы , по окончании которой становится возмож ны м возобнов­
л ение циклического показа вкладок, вы брана кратной длительности отображ ения  
одной вкладки. В наш ем  прим ере зн ач ен ие опции, определяю щ ей длительность
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паузы , составляет 5000, а величина м нож ителя задан а  равной 5. Это означает, что  
каж дая вкладка отображ ается в течение 5 секунд, а циклический показ будет во­
зобновляться чер ез 25  секунд после того, как пользователь в очередной р аз активи­
зирует какую -либо вкладку. Зн ач ен и е м нож ителя необходим о вы бирать в зав и си ­
м ости от характера представляем ого содерж имого, чтобы  у  пользователя был д о с­
таточны й зап ас врем ени для ознаком ления с содерж им ы м  активизированной им  
вкладки.

Предупреждение. Используйте циклический показ вкладок лишь в тех случаях, когда содержимое не 
требует взаимодействия с пользователем. Например, если вкладки применяются для отображения 
форм, то после того, как пользователь начнет вводить данные в элементы in p u t, любая возмож­
ность возобновления автоматического показа вкладок должна быть исключена.

Использование событий виджета Tabs
Выше уж е были приведены  примеры  работы с некоторыми из собы тий, поддер­

ж иваемы х BH^eTOM jQuery UI Tabs, а их полный перечень представлен в табл. 20 .4 .

Таблица 20.4. Собьггия виджета Tabs

Событие Описание

c r e a te Происходит, когда виджет Tabs применяется к базовому HTML-элементу
s e l e c t Происходит при активизации вкладки пользователем или при вызове метода s e l e c t
lo a d Происходит по окончании загрузки содержимого для дистанционной вкладки
show Происходит всякий раз, когда вкладка отображается для пользователя
add Происходит при добавлении вкладки в виджет
remove Происходит при удалении вкладки из виджета
en a b le Происходит при включении функциональных возможностей вкладки
d is a b le Происходит при отключении вкладки

Событиям s e l e c t ,  show, lo a d  и add предоставляется объект u i ,  для которого оп ­
ределены  три свойства, содерж ащ ие полезную  инф орм ацию  о собы тии. Эти свой­
ства описаны  в табл. 2 0 .5 . События c r e a t e ,  rem ove, e n a b le  и d is a b le  дополни­
тельную  инф орм ацию  не предоставляю т.

Таблица 20.5. Свойства объекта u i, предоставляющие информацию о событиях 
выбранных вкладок

Свойство Описание

index Индекс (номер) активной вкладки
panel Объект HTMLElement, в котором находится содержимое активной вкладки
tab URL-адрес источника содержимого для активной вкладки

Мы сосредоточим  свое вним ание на двух собы тиях, представляю щ их для нас  
наибольш ий интерес ( s e l e c t  и show), а такж е на различиях м еж ду ними. П онимание 
сущ ности этих различий послужит основой для использования видж ета Tabs в более 
слож ны х ситуациях. В этом  разделе будет показано, как разбить HTML-ф орм у на
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части и отобразить ее отдельны е разделы  в виде вкладок, а затем  использовать со ­
бы тия select и show для проверки корректности заполнения формы  при переходе 
от одной вкладки к другой.

Использование вкладок для отображения формы
Эта м етодика позволяет упростить работу с крупны ми ф орм ам и, одноврем енно  

предоставляя пользователю  возм ож ность судить о том, как далеко он продвинулся  
в отнош ении заполнения формы данны ми. В качестве обр азц а мы используем  
ф орму, представленную  в листинге 2 0 .2 0 .

Листинг 20.20. Документ, содержащий форму

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#tab2 input, #tab3 input {width: 250px; text-align: left}
#tabl, #tab2, #tab3 {padding: 10px}
.fl {float: left}
#buttonDiv {clear: both}
#tabs, hl {margin: 10px}
.regLabel {width: auto}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
var data = [{"name":"AcTptd","product":"astor"},

{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 2).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(2, 4).appendTo("#row2");
var detailsData = [{name: "Имя", hint:

"Введите ваше имя"},
{name: "Улица", hint: "Введите название улицы"},
{name: "Город", hint: "Введите название города"},
{name: "Штат", hint: "Введите название штата"},
{name: "Zip-код", hint: "Введите ваш ZIP-код"}];

$('#detailsTmpl').tmpl(detailsData).appendTo("#tab2")
.clone().appendTo("#tab3")

$(1 button') .button();
} ) ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell ui-widget">
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<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0"/>

</div>
</script>
<script id="detailsTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="ui-widget">
<label for="${name}">${name}:</label>
<input name="${name}" placeholder="${hint}"/>

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="tabs" class="ui-widget">

<ul>
<li><a href="#tabl">l. Выберите товар</а>
<li><a href="#tab2">2. Информация o Bac</a>
<li><a href="#tab3">3. Адрес доставки </a>

</ul>
<div id="tabl">

<h2>l. Выберите TOBap</h2>
<div id="rowl"></div>
<div id="row2"></div>

</div>
<div id="tab2" class="fl">

<h2>2. Информация о Bac</h2></div>
<div id="tab3" class="fl">

<h2>3. Адрес доставки</Ь2>
</div>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
</form>

</body>
</html>

Чтобы несколько ож ивить преды дущ ие примеры , я добавил в этот докум ент д о ­
полнительное инф орм ационное наполнение и структуру. А ссортим ент цветочной  
продукции уменьш ился, но зато  докум ент обогатился новы ми разделам и, позво­
ляю щ ими получать от пользователя его персональны е данны е и адрес доставки. 
Б азовая ф орм а этого докум ента представлена на рис. 2 0 .1 3 .

В этой ф орм е нет ничего примечательного, но она хорош о подходит для исполь­
зования вм есте с видж етом  T ab sjQ u ery  UI, поскольку ее м ож но представить в виде 
независим ы х разделов, кажды й и з которы х м ож ет отображ аться на вкладке.

В се содерж им ое добавляется в докум ент программны м путем  с помощ ью п од­
клю чаемого модуля ш аблона данны х и м ассивов JavaScript. Как нетрудно зам е­
тить, для генерации элем ентов и з данны х, и х клонирования по м ере необходим о­
сти  и последую щ его добавления полученны х результатов в докум ент используется  
ф ункциональность jQ uery, описанная в преды дущ их главах. П рименять вкладки  
для отображ ения ф орм  вовсе не обязательно, но я считаю , что в книге, посвящ ен­
ной jQ uery, следует стрем иться к максимально полному использованию  базовы х  
средств.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Пример

4- ■> С Л © www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html

Цветочный магазнн Джеки

• 1, выведите товар
•  2. И н ф о р м а ц и я  о  в г

•  3. Адррг доаавки

2. Информация о вас 3. Адрес доставки

Имя:

Улица:

Город:
Штаг

Zip-код:

____________ Имя: :-f>L .̂rv r.ciOJ-v >■!.'■'_____
Улица: Введите название улицы

Город*
. Штат:

~  ~ Zip-код Введите г.вш ^P -^ ,i

* » » T b

Рис. 20.13. Состоящая из нескольких разделов форма, пред­
назначенная для использования с виджетом Tabs

Кроме того, на рисунке представлены  элем ент u l  и содерж ащ иеся в нем  ссылки, 
указы ваю щ ие на элем енты  содерж имого. Обычно я скрываю эти  элементы , но м не 
хотелось продем онстрировать полезны й побочны й эф ф ект, привносимы й структу­
рой, которая используется видж етом  T abs для ярлыков. Поскольку здесь  создается  
список, кажды й элем ент которого содерж ит ссылку, то щ елчок н а ссы лке позволяет  
перейти к нуж ной части  докум ента, а если ссы лка указы вает на другой ф айл, то  
браузер  вы полняет переход к указанном у другом у документу.

Применение вкладок
Теперь ничто не м еш ает нам  создать видж ет T abs. В листинге 2 0 .2 1  представ­

лены  изм енения, которые необходим о внести  для этого в элем ент s c r ip t .  Н икакие 
другие изм енения не требую тся.

Листинг 20.21. Создание виджета Tabs

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTptj","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"}, 
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"}];

var elems = $('#flowerTmpl').tmpl(data);

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
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elems.slice(0, 2).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(2, 4).appendTo("#row2");

var detailsData = [{name: "Имя", hint:
"Введите ваше имя"},
{name: "Улица", hint: "Введите название улицы"},
{name: "Город", hint: "Введите название города"},
{name: "Штат", hint: "Введите название штата"},
{name: "Zip-код", hint: "Введите ваш ZIP-код"}];

$(1#detailsTmpl').tmpl(detailsData).appendTo("#tab2")
.clone().appendTo("#tab3")

$ ('.fl').removeClass("fl") ;
$(1#tabs1).tabs().find("h2”).remove();
$('button').button();

} ) ;
</script>

Здесь удаляется класс f l ,  который использовался для разм ещ ения содерж имого, 
представляю щ его сведения о покупателе и адр есе доставки, а такж е элементы  h2, 
которы е использовались в качестве заголовков разделов. Д алее вы зы вается м етод  
tabs (), которы й использует контейнерны е элем енты  в качестве основы  для со зд а ­
ния вкладок, как показано на рис. 2 0 .1 4 .

Пример

f  С  А  ©  www.jacquisflowershopJ 

Цветочный магазн

L Выберите товар I 2.

^ ^ ^ J U  А с т р ы : □  Q

S H  Р о з ы : о  Q

Пример

<" С  А  О  www.jacquisflowershop.com jquery/examp ф  \

Цветочный магазнн Джеки

1. Выберит* товар I 2. Информация о вас | 3. Адрес доставки

Имя:

У л и ц а :

! Г о р о д  

I Ш т а г  

j Z i p - к о д

Заказать

Рис. 20.14. Применение вкладок к форме

Обработка нажатий кнопки
Чтобы упростить заполнение полей формы  за  счет использования вкладок, за ­

регистрируем  обработчик собы тия c l i c k  () для кнопки отправки формы . Д ействие  
по ум олчанию , предусм отренное для данного собы тия, отм еняется в этом  обр абот­
чике и зам еняется  переходом  к следую щ ей вкладке, пока не будет достигнута по­
следняя вкладка. После этого щ елчок на этой  кнопке приводит к отправке формы  
на сервер. Соответствую щ ие дополнения в сценарий  приведены  в листинге 2 0 .2 2 .

19 3ak.3393

http://www.jacquisflowershopJ
http://www.jacquisflowershop.com
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Листинг 20.22. Последовательное прохождение разделов формы с помощью кнопки 
отправки формы

$('button').button().click(function(e) { 
var tabsElem * $('#tabs');
var activeTab ■ tabeElem.tabe("option", "selected"); 
if (activeTab < (tabsElem.tabs("length") -1)) { 

e.preventDefault();
tabsElem.tabe("select", activeTab + 1)

}
}>;

Для определения того, является ли вкладка, с которой в данны й м ом ент р абота­
ет  пользователь, последней, использую тся опция selected и м етод length, а для  
перехода к следую щ ей вкладке— м етод select. М етод preventDefault () вы зы ва­
ется  лиш ь в том  случае, если пользователь работает не с последней вкладкой, что 
обеспечивает отправку формы  лиш ь в случае достиж ения пользователем  послед­
ней  вкладки.

Проверка данных формы
На данны й м ом ент пользователь м ож ет просто перейти к последней  вкладке и 

отправить форму. Чтобы  исклю чить эту возм ож ность, прим еним  элем ентарную  
проверку формы. Для простоты  будем  вы полнять проверку вручную , но в реальны х  
проектах для этого лучш е использовать подклю чаемы й модуль VaHdation и методы , 
описанны е в главе 13. В л и сти н ге2 0 .2 3  представлены  изм енения в сценарии, с п о­
мощ ью которы х реализуется элем ентарная проверка, не позволяю щ ая пользовате­
лю преж деврем енно перейти к последней  вкладке.

Листинг 20.23. Предотвращение пропуска пользователем вкладок с помощью 
элементарной проверки

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var data = [{"name":"AcTptj","product":"astor"},
{"name":"Нарциссы","product":"daffodil"},
{"name":"Розы","product":"rose"},
{"name":"Пионы","product":"peony"}];

var elems = $(,#flowerTmpl').tmpl(data); 
elems.slice(0, 2).appendTo("#rowl"); 
elems.slice(2, 4).appendTo("#row2");
var detailsData = [{name: "Имя", hint:

"Введите ваше имя"},
name: "Улица", hint: "Введите название улицы"}, 
name: "Город", hint: "Введите название города"}, 
name: "Штат", hint: "Введите название штата"}, 
name: "Zip-код", hint: "Введите ваш ZIP-код"}];

$('#detailsTmpl').tmpl(detailsData).appendTo("#tab2")
.clone().appendTo("#tab3")
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var vieiblePanel; 
var visibleIndex;
$ (' . fl1) .removeClass("fl" ) ;
$ ( '#tabs') .tabs({

show: function(event, ui) { 
visiblePanel ■ ui.panel; 
visibleIndex « ui.index;

ь
select: function(event, ui) {

i£ (ui.index > visibleIndex &&
lvalidateTab(visiblePanel)) { 
event.preventDefault();

>
}

}) .f ind("h2") .remove();

function validateTab(contentPanel) { 
var valid « false; 
if (contentPanel.id =» "tabl") { 

var productCount ж 0;
$('#tabl input').each(function(index, elem) { 

productCount +« Number($(elem).val());
»valid в (productCount > 0);

} « ie *  {var emptyCount = 0;
$(contentPanel).find("input")

.each(function(index, elem) { 
if ($(elem).val() =» ■") { 

emptyCount++;
>

»valid - (emptyCount ■■ 0);
}
if (lvalid) {

alert("Проблемы проверки1");
}return valid;

}
$('button').button().click(function(e) { 

var tabsElem = $('#tabs'); 
var activeTab = tabsElem.tabs("option",

"selected");
if (activeTab < (tabsElem.tabs("length") -1)) {

e .preventDefault();
tabsElem.tabs("select", activeTab + 1)

</script>

Проблема, с которой вы сталкиваетесь, когда пы таетесь проверить часть ф ор ­
мы, содерж ащ ую ся в одной и з вкладок, состои т в том, что видж ет T abs не предла­
гает удобного сп особа определения того, какая и з панелей содерж им ого активна.



580 Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul

Конечно, м ож но углубиться в код C SS-стилей  или HTML-элем ентов, создаваем ы х  
видж етом , но при этом  вы рискуете вновь столкнуться с проблемами, если ком анда  
pa3pa60T4HK0BjQ uery UI в какой-то м ом ент внесет и зм енения в работу видж ета.

Для отслеж ивания индекса активной вкладки и панели содерж им ого мы и с ­
пользуем собы тие show. С этой  целью мы определяем  две перем енны е.

var visiblePanel; 
var visibleIndex;

Зн ач ен и я  этих перем енны х обновляю тся всякий раз, когда запускается собы тие  
show.

show: function(event, ui) { 
visiblePanel = ui.panel; 
visibleIndex = ui.index;

ь

Затем  мы используем  собы тие s e l e c t  для вы зова своего м етода, осущ ествляю ­
щ его проверку заполнения формы.

select: function(event, ui) {
if (ui.index > visibleIndex &&

!validateTab(visiblePanel)) { 
event.preventDefault();

}
}

Для дан н ой  м етодики различия м еж ду собы тиям и s e l e c t  и show играю т сущ е­
ственную  роль. Событие show запускается всякий раз, когда видж ет T abs отобра­
ж ает  вкладку. Это м ож ет происходить в ответ на вы полнение ввода пользователем, 
вы зов м етода s e l e c t ,  первоначальное создан и е видж ета или при использовании  
опции r o t a t e .  Собы тие show запускается и в тех  случаях, когда отображ ение новой  
вкладки наступает как побочны й эф ф ект другой операции. Н апример, отклю чение 
активной вкладки запустит собы тие show, когда видж ет T abs отобразит для поль­
зователя следую щ ую  доступную  ему включенную вкладку. Событие s e l e c t  зап ус­
тится лиш ь в том случае, если пользователь явно вы берет вкладку или если  будет  
вы зван м етод s e l e c t .

У казанное различие позволяет отслеж ивать любую см ену вкладок, используя  
собы тие show, и проверять пользовательский ввод лиш ь в ответ на наступление со ­
бы тия s e l e c t .

О братите вним ание на то, что проверка вы полняется в ф ункции-обработчике 
лиш ь при переходе пользователя к следую щ им вкладкам. Если собы тие s e l e c t  з а ­
пускается для вкладки, индекс которой меньш е индекса текущ ей отображ аем ой  
вкладки, то проверка не выполняется. Это позволяет пользователю вернуться к п р е­
ды дущ им вкладкам для изм енения введенны х данны х.

Наконец, обратите внимание на то, как предотвращ ается преж девременны й п е­
реход пользователя на следующ ую вкладку путем вызова м етода preventDefault () 
для объекта Event, передаваем ого ф ункции-обработчику. Д ействием  по умолчанию  
для собы тия select является отображ ение вы бранной вкладки, и отм ена этого д ей ­
ствия вы нуж дает видж ет оставаться на текущ ей вкладке. Результат такой проверки 
показан на рис. 20 .15 . В данном примере проверка тривиальна, и в тех сл уч аях, когда
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не в се поля ок азы ваю тся  зап ол н ен н ы м и , всего лиш ь вы водится  диалоговое окно 
с просты м сообщ ением . В реальны х проектах следует использовать подклю чаемы й  
м одульУ аМ аШ т, описанны й в главе 13.

^̂ ^̂ ^̂ ^̂ Ш̂ШЯНШШШШРШИ̂НЦ
<" С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  .a \

Цветочный магазин Джеки

^ T . Вы6вритето»ар ^ ^ " ^ н ф о р м а ^ ^ и ^ ^ ^ ^ ^ Т  Адрес Аостааки

Имя:

Улица:

Город:

Штат:

Zip-код:

Adam Freeman С т р а н и ц а  no а д р е с у  www.jacquKfk>wershop.com says:

1 Main Street О б н а р у ж е н ы  п р о б л е м ы !

Small Town

NY___________ Г ~ 5 Г П

I

Заказать

Рис. 20.15. Вывод диалогового окна с диагностическим сооб­
щением в случае обнаружение ошибки в ходе проверки

Резюме
В этой  главе вы познаком ились с в и д ж ет ом ]9и егу  UI T abs. Он отличается слож ­

ностью  и обладает богаты ми ф ункциональны м и возм ож ностям и, что позволяет  
использовать его в сам ы х р азн ообр азн ы х си туац и ях. Я очень часто  прим еняю  его  
в своей практике. Он гибок и легко настраивается, а  с сам ой идеей  вы борочного  
отображ ения содерж им ого путем предоставления его н а отдельны х вкладках поль­
зователи, как правило, хорош о знакомы , чего нельзя сказать о других видж етах, 
таких как A ccordion.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html




ГЛАВА 21

Использование виджета 
Datepicker

Эта глава посвящ ена видж ету D atepicker — удобном у интерактивном у календарю , 
облегчаю щ ем у ввод д а т . П олучение от п ользователей  к алендарной  и н ф орм ации  
в виде текста всегда является источником  проблем, поскольку для вы раж ения дат  
сущ ествует м нож ество различны х ф орм атов. В идж ет D atepicker упрощ ает выбор  
даты  и ее представление в униф ицированном  виде, тем  самы м сниж ая вероятность  
п оявлен ия ош ибок. П еречень тем , р ассм атр и в аем ы х в д а н н о й  главе, п р и в еден  
в табл. 2 1 .1 .

Таблица 21.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Создание всплывающего календаря 
jQuery Ul

Используйте метод datepicker () для элемен­
та input

”

Создание встроенного календаря Используйте метод datepicker () для элемен­
та span или div

2

Указание даты, отображаемой в календаре Используйте ОПЦИЮ defaultDate 3

Указание дополнительного элемента, 
который будет обновляться при выборе 
даты пользователем

Используйте ОПЦИЮ altField 4

Изменение действия, инициирующего 
отображение календаря на экране

Используйте опцию showOn 5

Задание текста, отображаемого на кнопке 
запуска календаря

Используйте ОПЦИЮ buttonText 6

Вывод изображения вместо кнопки запуска Используйте опции buttonImage и 
buttonImageOnly

7

Ограничение диапазона допустимых дат Используйте опции constrainlnput, 
minDate И maxDate

8,9

Отображение нескольких месяцев в кален­
даре

Используйте опцию numberOfMonths 10-12

Включение раскрывающихся списков для 
упрощения навигации по месяцам и годам

Используйте опции changeMonth и 
changeYear

13

Отображение информации о неделях 
в календаре

Используйте ОПЦИИ showWeek и changeYear 14
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Окончание табл. 21.1

Задача Решение Листинг

Заполнение календарной сетки датами из 
предыдущего и последующего месяцев

Используйте опции showOtherMonths И 
selectOtherMonths

~ ii

Отображение кнопочной панели в нижней 
части календаря

Используйте опции showButtonBar и 
gotoCurrent

16

Отображение подсказок с описанием 
формата дат для пользователя

Используйте опцию appendText (или заполни­
тель HTML5)

17,18

Получение и установка даты программным 
способом

Используйте методы getDate и setDate 19

Отображение и сокрытие всплывающего 
календаря программным способом

Используйте события show И hide 20

Реагирование на переход пользователя к 
другому месяцу или году

Используйте событие onChangeMonthYear 21

Реагирование на закрытие всплывающего 
календаря

Используйте событие ciose 22

Локализация календаря Используйте файл локализации календаря jQuery Ul 23

Создание виджета Datepicker
С ущ ествую т два основны х способа создан и я  видж ета D atepicker. Чащ е всего его 

присоединяю т к элем енту in p u t  с помощ ью м етода d a te p ic k e r  ( ) .  Н емедленного  
изм енения внеш него вида элем ента при этом  не происходит, но как только элем ент  
получит фокус ввода (при вы полнении щ елчка на нем  или переходе к нем у от др у­
гих элем ентов с помощ ью клавиш и <Tab>), рядом с ним  отобразится календарь, 
с помощ ью которого м ож но будет вы брать требуем ую  дату. К алендари описанного  
типа назы ваю тся всплывающими  календарям и. Пример создан и я  такого календа­
ря приведен в листинге 2 1 . 11.

Листинг 21.1. Создание всплывающего календаря

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js". type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input{width: 250px; text-align:left}
</style>

1 Вопросы языковой локализации виджета Datepicker обсуждаются в конце главы. Три­
виальный способ решения этой проблемы состоит в ручном редактировании соответствую­
щих ф рагментов кода функции Datepicker() в файле jquery-ui-1.8.16.custom.js.—  

Примеч. ред.
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1#datep1).datepicker();
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div class="ui-widget">

<label for="datep"^aTa: </label><input id="datep" /> 
</div>

</form>
</body>
</html>

На рис. 21.1 показано, что происходит при перемещении фокуса в поле ввода.

Дата: ii i

^ ^ H

Вс Пн Вт Cp Чт Пт Сб

1 2 3 4 5 б 7

8 9 10 Ц 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

29 30 31

Puc.21.1. Открытие всплывающего календаря Datepicker при получении эле­
ментом in p u t фокуса ввода

Пользователь м ож ет либо ввести дату вручную, либо вы брать ее с помощ ью ка­
лендаря. Как только элем ент in p u t потеряет ф окус или пользователь наж м ет кла­
виш у <Enter> (или <Esc>), календарь исчезнет.

Создание встроенного календаря Datepicker
Второй способ использования видж ета D atepicker предполагает его вст раива­

ние в документ. Для этого следует вы брать элем ент d iv  или sp an  с noM onjM ojQuery 
и вы звать м етод d a t e p i c k e r ( ) . В строенны й календарь отображ ается все время, 
пока виден HTML-элем ент, на основе которого он создан . Пример создан и я встро­
енного календаря приведен в листинге 21.2.

В этом  п р и м ер е в к ач еств е базов ого  HTML-эл ем ен т а  для со зд а н и я  в и дж ета  
D atepicker используется элем ент span. Результат представлен на рис. 21.2.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Листинг 21.2. Создание встроенного календаря Datepicker

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#inline1).datepicker();

}>;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">

<label for="datep">flaTa: </label>
<input id="datep"/><span id-"inline"></span>

</div>
</form>

</body>
</html>

^  ^  С Л О www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  ,.* ^  \

Цветочный магазин Джеки

Дата:
1

Вс Пм Вт Cp Чт Пт Сб

i 2 3 4 5 8 7

8 9 10 ц 12 13 14

15 16 17 18 1» 20 21

22 23 ~ 5 |[ 25 26 27 28

29 30 31

Рис. 21.2. Встроенный календарь Datepicker

В стр оен н ы й  к ал ен дарь  м ож ет  бы ть п ол езен , есл и  вы н е х о т и т е  р аботать  
с всплы ваю щ ими объектам и. К онечно, сущ ествую т прилож ения, в которы х р абота  
с датами ведется настолько интенсивно, что имеет смысл постоянно иметь календарь

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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под рукой. Но в больш инстве случаев целесообразно оставлять календарь скрытым  
до тех  пор, пока в нем  не возникнет необходим ость. Трудности с сокры тием  и о т о ­
браж ением  встроенного видж ета D atepicker обусловлены  тем , что его добавление  
в докум ент влечет за  собой  необходи м ость  и зм ен ен и я  ком поновки страницы , что  
м ож ет порож дать проблемы  п редставлени я. С м оей точки зр ен и я , в больш инстве 
ситуаций гораздо удобн ее использовать всплываю щ ий видж ет .

Настройка виджета Datepicker
Если до этого вам уж е приходилось иметь дело с обработкой дат, то вам хорош о  

известно, насколько слож но работать с этой  категорией данны х. О траж ением  этой  
сл ож н ости  яв ляется  м н огоч и сл ен н ость  св ой ств , п оддер ж и в аем ы х в и дж етом  
D atepicker. О писанию  групп родственны х свойств, с помощ ью которы х н астраи в а­
ется данны й видж ет, посвящ ено несколько следую щ их разделов.

Базовые настройки
Н екоторы е конф игурационны е опции испол ьзую тся  для н астрой к и  базовы х  

свойств всплы ваю щ их и встроенны х календарей. Эти свойства очень важны , по­
скольку позволяю т управлять интеграцией  видж ета в докум ент. Их перечень при­
веден в табл. 21.2.

Таблица 21.2. Базовые свойства виджета Datepicker

Свойство Описание

altField Позволяет задать дополнительное поле, которое будет обновляться при выборе да­
ты в календаре

buttonImageOn Указывает, что вместо вспомогательной кнопки, позволяющей открыть календарь,
i y должно использоваться изображение, заданное опцией buttonimage
buttonImage Определяет URL-адрес изображения, используемого для вспомогательной кнопки 

открытия всплывающего календаря. По умолчанию не используется

buttonText Определяет текст, который будет отображаться на кнопке открытия всплывающего 
календаря. Текстом по умолчанию является многоточие ( . . . )

defaultDate Позволяет установить дату, которая будет подсвечена при открытии календаря

disabled Указывает, должен ли виджет быть первоначально отключен. Значение по умолча­
нию — false

showOn Определяет действие, инициирующее открытие всплывающего календаря. Значение 
по умолчанию — focus

Указание даты, используемой по умолчанию
П ростейш ая настройка одноврем енно является и наиболее полезной. С помощью  

опции defaultDate м ож но указать дату, которая будет автом атически п одсвечи­
ваться при откры тии календаря.

Если зн ач ен ие опции defaultDate не установлено, вм есто него используется  
текущ ая дата. (Разумеется, здесь им еется в виду дата, установленная в пользователь­
ской систем е. Установка часовы х поясов, переход на летнее время, неправильно н а­
строенная конфигурация — все это м ож ет стать причиной того, что отображ аем ая  
для пользователя дата не будет совпадать с той, на которую вы рассчиты ваете.)
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Совет. Эта опция используется лишь в случае отсутствия атрибута value в элементе input. Если 
этот атрибут присутствует (независимо от того, включен ли он в документ вами или появился в ре­
зультате предварительного выбора пользователем), то виджет Datepicker будет использовать его 
значение value.
Если необходимо, чтобы календарь открывался с другой начальной датой, можно установить ее, вос­
пользовавшись одним из способов, описанных в табл. 21.3.

Таблица 21.3. Возможные значения опции defauitDate
Значение Описание

nui 1 Используется текущая дата

Объект Date Используется значение, представленное в виде JavaScript-объеш Date
+дни, - д н и  Используется дата, отличающаяся от текущей даты на указанное количество дней.

Так, +з означает дату, которая наступит через три дня после текущей, а - 2 — дату 
двухдневной давности

+id +7w -im +iy Используется дата, которая отсчитывается от текущей даты и выражается посред­
ством количества дней (d), недель (w), месяцев (m) и лет (у), определяющих вели­
чину сдвига даты вперед (+) или назад(-) по времени. Допускается смешивание 
положительных и отрицательных значений в одной дате. Например, комбинации 
значений -id +im, используемой совместносдатой i2 ноября 20ii года, 
соответствует 11 декабря 2011

Пример использования опции defaultDate для указания даты , которая н асту­
пит чер ез пять лет, приведен в листинге 21.3.

Листинг 21.3. Использование опции defaultDate

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
defaultDate: "+4m +5y"

}>;  
}>;

</script>

П редположим, текущ ей дате соответствует июль 2 0 1 2  года. Тогда, как показано  
н а  р и с. 21 .3 ,  д а т е , оп р едел я ем ой  зн а ч ен и ем  оп ц и и  defaultDate, соот в ет ст в ует  
ноябрь 2 0 1 7  года.

О писанны й ф орм ат указания относительны х дат  встретится вам ещ е не раз. 
Это очень гибкий ф орм ат, обеспечиваю щ ий необходим ую  точность. Точно так ж е, 
как это сделано в прим ере, м ож но опустить лю бой интервал, которы й не соби р ае­
тесь изм енять. Н апример, вм есто зн ачен ия +0d +0w +4m +5y вполне м ож но и с­
пользовать зн ач ен ие +4m +5y. В этом  ф орм ате удобно то, что он допускает см еш и­
вание полож ительны х и отрицательны х зн ачен ий  для различны х интервалов, что  
позволяет точно определить нуж ную  дату.
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<" ^  С  А  O www.jacquisflowershop.com jquery/example.htr& .. ^ i Л

Рис. 21.3. Отображение в календаре будущей даты с ис­
пользованием опции defaul tDate

Определение дополнительного элемента
Опция altField позволяет определить дополнительны й элем ент input, кото­

рый будет обновляться одноврем енно с вы бором даты  в календаре. Это позволяет  
очень просто организовать связь м еж ду встроенны м календарем  D atepicker и неко­
торы м элем ентом , однако дан н ая возм ож ность будет полезной и в случае использо­
вания всплы ваю щ его календаря. П ример использования опции altField для ото­
браж ения даты , вы бранной во встроенном  календаре, приведен в листинге 21.4.

Листинг 21.4. Использование опции a l t F i e l d  во встроенномм календаре

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#inline').datepicker({ 
a l t F i e l d :  "#datep"

}>;  
}>;

</script>

В этом  прим ере для указания дополнительного элем ента используется строка  
селектора, но в качестве значения опции altField м ож но использовать такж е объ ­
ект jQuery или объект HTMLElement. П олучаемый в этом  прим ере результат состо­
ит в том, что всякий раз, когда пользователь вы бирает дату в календаре, она ото­
браж ается в элем енте input.

Определение события, инициирующего открытие всплывающего 
календаря

О пция showOn позволяет управлять собы тием , в ответ на которое долж ен ото­
бр аж ать ся  всплы ваю щ ий к ален дарь. Э та опция м ож ет п ри н и м ать  одн о и з тр ех  
значений.

http://www.jacquisflowershop.com
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■ fo c u s . Всплы ваю щ ий календарь откры вается при получении ф окуса ввода  
элем ентом  in p u t. Это зн ачен ие используется по умолчанию .

■ b u tto n . Всплы ваю щ ий календарь откры вается щ елчком на кнопке.
■ b o th . Всплы ваю щ ий календарь отображ ается как после щ елчка н а кнопке, 

так и после получения ф окуса элем ентом  in p u t.

В случае использования зн ачен ий  b u tto n  или b o th  видзрет D atepicker создает  
элем ент b u tto n  и пом ещ ает его в документ непосредственно после элем ента in p u t. 
Пример использования опции showOn приведен в листинге 21.5.

Листинг 21.5. Использование опции showOn

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(1#inline').datepicker({ 
showOn: "#both"

}>; 
}>;

< / s c r i p t >

Как показано на рис. 21.4,  в документе появилась кнопка. Поскольку в этом при­
м ере опции showOn присвоено значение b o th , всплывающ ий календарь будет ото­
браж аться как при щ елчке н а кнопке, так и при получении ф окуса элементом in p u t.

<“ С ti O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm! ф  ..» Ц  \

Цветочный магазин Джеки

Дата: [14.072012 | Д

Рис. 21.4. Добавление кнопки в документ в ответ на дей­
ствие, заданное опцией showOn

Совет. Кнопка, добавляемая виджетом Datepicker, не является виджетом Button jQuery Ul. Если вы хоти­
те, чтобы все кнопки были однотипными, выберите элемент button и вызовите метод button () 
jQuery Ul, как описано в главе 18.

Элемент button можно стилизовать с помощью опций buttonImage и buttonText. 
Если задать  в опции buttonImage URL-адрес изображ ения, то видж ет Datepicker 
пом естит это и зобр аж ени е на кнопку. Кроме того, связанны й с кнопкой текст, за ­
данны й по ум олчанию  (многоточие), м ож но зам енить другим  тестком  с помощ ью  
опции buttonText, как показано в листинге 21.6.

Листинг 21.6. Использование опции b u t to n T e x t

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htm
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$(1#inline').datepicker({ 
showOn: "#both", 
buttonText: "Выбрать”

</script>

С овместно используя опции buttonImage и buttonTextOnly, м ож но вообщ е и з­
бавиться от кнопки, зам енив ее изображ ением . С оответствую щ ий прим ер приве­
ден  в листинге 21.7.

Листинг 21.7. Использование изображения вместо кнопки

< iDOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input{width: 250px; text-align:left}
#dpcontainer * {vertical-align: middle}
#dpcontainer img {width: 35px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#datep').datepicker({ 

showOn: "both", 
buttonImage: "right.png", 
buttonImageOnly: true

} ) ;  
} ) ;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин flaceKH</hl>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id*"dpcontainer" class="ui-widget">

<label for="datep">flaTa: </label><input id="datep" />
</div>

</form>
</body>
</html>

В этом  прим ере задается  и зобр аж ени е right.png, а для опции buttonImageOnly 
устанавливается зн ач ен ие true. Кроме того, в докум ент добавлено несколько C SS- 
стилей, управляю щ их разм ещ ением  и зобр аж ени я относительно элем ентов label и  
input. В идж ет D atepicker не м ож ет сам остоятельно определить, куда им енно сл е­
дует пом естить элем ент img, и поэтом у для правильного располож ения этого эл е­
м ента img в докум енте приш лось прим енить стили CSS. Результат использования  
изобр аж ения вм есто кнопки представлен на рис. 21.5.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Пример

4- Ч* С Л © www.jacquisflowershop.com iquery/example.htm! ф *й ^

Цветочный магазин Джеки

Дата: l l ►

Рис. 21.5. Использование изображения вместо кнопки во 
всплывающем календаре

Управление выбором даты
Н азн ач ен и е в и дж ет а  D atep ick er  — п р едостав и ть  п ользовател ю  в озм ож н ость  

вы брать дату, но во м ногих случаях в этот процесс требуется вводить некоторы е 
ограничения. В табл. 21 .4  описаны  настройки, позволяю щ ие устанавливать огра­
ничения, вы нуж даю щ ие пользователя вы бирать лиш ь допустим ы е даты .

Таблица 21.4. Свойства виджета Datepicker, обеспечивающие управление выбором дат

Свойство Описание

changeMonth Если эта опция равна tru e , то в календаре отображается раскрывающийся 
список, обеспечивающий возможность непосредственной навигации по меся­
цам. Значение по умолчанию — f a l s e

changeYear Если эта опция равна true , то в календаре отображается раскрывающийся 
список, обеспечивающий возможность непосредственной навигации по годам. 
Значение по умолчанию— f a l s e

c o n s t r a in In p u t Если эта опция равна tru e , то виджет Datepicker проверяет соответствие 
содержимого поля ввода заданному формату даты. Значение по умолча- 
нию — t r u e

h id e IfN o P re vN e x t Если эта опция равна true , то значки, позволяющие перемещаться по кален­
дарю вперед и назад относительно отображаемой даты, полностью скрываются, 
а не просто отключаются. Значение по умолчанию— f a l s e

maxDate Определяет максимальную дату, доступную для выбора. По умолчанию это 
ограничение отсутствует

m inDate Определяет минимальную дату, доступную для выбора. По умолчанию это 
ограничение отсутствует

num berOfMonths Определяет количество месяцев, одновременно отображаемых в календаре. 
Значение по умолчанию — i

show C urrentA t Pos Если для календаря задано одновременное отображение нескольких месяцев, 
то данная опция определяет номер позиции, в которой должен отображаться 
текущий или заданный по умолчанию месяц. Значение по умолчанию — о

stepM onths Определяет, на сколько месяцев вперед или назад должна сдвигаться отобра­
жаемая в календаре дата при щелчке на кнопке перехода вперед или назад во 
времени

yearRange Определяет диапазон лет, доступных для выбора в раскрывающемся списке, 
добавляемом с ПОМОЩЬЮ ОПЦИИ changeYear. По умолчанию этот список 
включает десять предыдущих и десять последующих лет, а также текущий год

http://www.jacquisflowershop.com
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Ограничение вводимых символов и диапазона дат
П рисвоив опции constrainInput зн ач ен ие true, м ож но ограничить ввод си м ­

волов в текстовом  поле лиш ь тем и символами, которые соответствую т строго опре­
деленном у ф орм ату. Д опустимы й набор символов определяется настройками ло­
кализации, о которы х речь пойдет далее. Если локализация видж ета D atepicker не  
вы полнялась, то следует ож идать, что в набор допустим ы х символов будут входить  
лиш ь циф ры  и символ косой черты  (/).  И спользование указанного значения опции  
constrainInput ещ е не означает, что пользователь не см ож ет ввести н едоп усти ­
мую дату, наприм ер 9 9 / 9 9 / 9 9 ,  но способствует значительном уум еньш ению  веро­
ятности  возникновения ош ибок. Зн ач ен и е этой  настройки ещ е более возрастает, 
если  для  оп ц и и  showOn уст ан ов л ен о  зн а ч ен и е  button, поскольку в этом  сл уч ае  
всплы ваю щ ий календарь не будет автом атически откры ваться при получении ф о­
куса полем ввода. Обычно пользователи охотно использую т календарь для вы бора  
даты , но для этого они долж ны  его видеть. Если ж е календарь не отображ ается на  
экране, то далеко не каж ды й пользователь догадается, что для откры тия календаря  
достаточн о щ елкнуть на кнопке. Л ю бая возм ож ность непосредственного ввода д а ­
ты в текстовом  поле, которую  вы предоставляете пользователю , увеличивает веро­
ятность того, что ф орм ат введенной им даты  окаж ется неверны м. Пример исполь­
зования опции constrainInput приведен в листинге 21.8.

Листинг 21.8. Применение базовых ограничений при выборе даты

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#datep').datepicker({ 

constrainInput: true, 
minDate: "-3", 
maxDate: "+1"

}>;  
}>;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">

<label for="datep">flaTa: </label>
<input id="datep"/><span id="inline"></span>

</div>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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</form>
</body>
</html>

З десь  зн ач ен ие true присваивается опции constrainlnput лиш ь для наглядно­
сти, поскольку оно является значением  по ум олчанию  для этой опции. Остальны е 
две опции позволяют ограничить диапазон  дат доступны х для выбора, минимальной  
и м аксим альной датой . Как и в случае опции defaultDate, которая р ассм атри ва­
л ась  р ан ее, в к ач еств е зн а ч ен и й  оп ц и й  minDate и maxDate м огут и сп ол ьзоваться  
null (дата  не оп р едел ен а), J a v a S cr ip t-объ ек т  Date, числ о д н ей  и стр ок а  о т н о с и ­
тельной даты . В данном  прим ере вы брано числовое представление, указы ваю щ ее 
количество дн ей , отсчиты ваемы х относительно текущ ей даты . На рис. 21 .6  видно, 
что D atepicker отклю чает ячейки календаря, недоступны е для выбора.

Рис. 21.6. Ограничение дат, доступных для выбора

Совет. Обратите внимание, что кнопки листания месяцев автоматически отключаются, если в них нет 
необходимости. Эти кнопки располагаются слева и справа вверху календаря и позволяют быстро 
переходить к следующему или предыдущему месяцам. Как показано на рис. 21.6, все доступ­
ные для выбора даты относятся к текущему месяцу, и поэтому обе кнопки отключены. В подоб­
ных ситуациях эти кнопки при необходимости можно полностью скрыть, установив для опции 
hideIfNoPrevNext значение true.

З н ач ен и е minDate не обязательно долж но относиться к прош лому, а  зн ач ен ие  
maxDate — к будущ ему, равно как вовсе не обязательно задавать одноврем енно оба  
значения. Чтобы предоставить пользователю  возм ож ность вы бирать даты  и з д и а ­
пазона, которому предш ествует некий “подготовительны й” период, мож но присво­
ить опции minDate зн ачен ие, относящ ееся к будущ ему, и тем  самы м лиш ить поль­
зователя возм ож ности  вы бора дат, относящ ихся к упом янутом у периоду, как пока­
зан о в листинге 21.9.

Листинг 21.9. Наложение одностороннего ограничения на выбор дат в календаре 
для создания “периода задержки”

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
minDate: "+7",

} ) ;
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}>;</script>

В этом  прим ере мы указали, что пользователю  не долж ны  быть доступны  для  
вы бора даты , предш ествую щ ие той, которая наступит чер ез неделю  после текущ ей  
даты . Зн ач ен и е опции maxDate не определено, и это означает, что пользователь  
см ож ет вы брать лю бую  дату, следую щ ую  за  указанны м  “периодом  задерж ки”. Ре­
зультат представлен на рис. 21 .7.  О братите вним ание, что кнопка перехода к сл е­
дую щ ем у м есяцу в дан н ой  ситуации включена, тогда как кнопка перехода к преды ­
дущ ем у м есяцу отклю чена (ввиду отсутствия дат, относящ ихся к прош лому, кото­
рые были бы доступны  пользователю  для выбора).

Совет. Опции minDate и maxDate работают в сочетании с опцией defaultDate, откуда следует, 
что привязка диапазонов к текущей дате не является обязательной.

4- ^  С А Owww.jacquisflowershop.com,jquer>^ .,i ^ i \

Июль 2012 ©J

_ gc П у  р «  Г  м  Ц т Пт ГЛ •I i n  DT ч .р  п Т

2 3 4 S в

9 13
1416 17 l& i9 20

22 23 24 2S 26 m 28

29 30 31

Рис. 21.7. Создание открытого диапазона выбора дат

Создание календаря, отображающего одновременно несколько месяцев
В идж ет D atepicker позволяет установить количество месяцев, которы е долж ны  

одноврем енно отображ аться в календаре, посредством  опции numberOfMonths. Это 
м ож но сделать, ук азав  либо требуем ое количество м есяцев, либо м асси в  и з двух  
элементов, определяю щ ий размеры  м есячной календарной сетки. В л и сти н ге21 .10  
реализован подход, основанны й на использовании м ассивов, которы й я считаю  
наиболее приспособленны м  для встроенны х видж етов D atepicker, поскольку для  
всплы ваю щ их видж етов разм ер сетки часто оказы вается слиш ком больш им (к об­
суж дению  этого вопроса мы ещ е вернемся).

Листинг 21.10. Использование опции numberOfMonths

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() { 

$('#inline 1) .datepicker({ 
numberOfMonths: [1, 3]

}>;
}>;

</script>
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В этом  прим ере задан а  календарная сетка, вы сота которой соответствует одно­
му м есяцу, а ш ирина — трем. Результат представлен на рис. 21.8.

^ «4 С А O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  Ц  \

Рис. 21.8. Календарная сетка

Совет. Массив из двух элементов [ i,  з] эквивалентен числовому значению з. Если значение опции 
numberOfM onths задано в виде числа, то виджет отображает соответствующее количество меся­
цев в одном ряду.

П ричина, по которой я редко использую  описанны й подход, когда работаю  с 
всплы ваю щ ими календарям и, заклю чается в том, что в случае больш их сеток п ри­
ходится  делать определенны е предполож ения относительно разм еров окна бр аузе­
ра и дисплея. Окно всплы ваю щ его видж ета D atepicker не является диалоговы м ок­
ном  операционной систем ы . Оно представляет собой  искусно стилизованны й  
HTML-элем ент, которы й отображ ается как часть HTML-документа. Это означает, 
что при отображ ении  крупны х календарны х сеток на небольш ом экране или в м а­
леньком окне бр аузер а значительная часть остальной инф орм ации, содерж ащ ейся  
в докум енте, окаж ется см ещ енной за  пределы  экрана. Пример использования сет ­
ки месяцев во всплывающ ем видж ете D atepicker приведен в листинге 2 1 . 11 .

Листинг 21.11. Использование опции numberOfMonths во всплывающем виджете 
Datepicker

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$(1#datep1).datepicker({ 
numberOfMonths: [1, 3]

» ;
}>;

</script>

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Результат представлен  н а рис. 21 .9.  Вы видите, что не только м ногие и з доступ ­
ны х дат  оказались скры ты ми от пользователя, но и кнопка для листания м есяцев  
вперед вышла за  пределы  окна браузера.

Дата: i  2 3 4 5 6 7 1 2 3

8 9 10 11 12 13 14 5 б 7 8 9 U

15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17

| 22; 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24

29 30 31 26 27 28 29 30 31

Puc. 21.9. Всплывающий виджет с крупной календарной сеткой

П озицию  вы бранной даты  в календаре, отображ аю щ ем  одноврем енно несколь­
ко м есяцев, м ож но изм енить с помощ ью опции showCurrentAtPos. На рис. 21.9 по­
казано, что по ум олчанию  первым отображ ается текущ ий м есяц, вслед за  которым  
идут два последую щ их м есяца. Опция showCurrentAtPos приним ает зн ач ен ие в 
виде индекса, отсчиты ваем ого от нуля, которы й определяет номер позиции для  
отображ ения текущ его м есяца. Эта возм ож ность очень удобна, если требуется, 
чтобы  пользователь имел возм ож ность вы бирать даты , относящ иеся как к про­
ш лому, так и к будущ ем у врем ени относительно текущ ей даты . П ример использо­
вания этой опции приведен в листинге 2 1 . 12.

Листинг 21.12. Использование ОПЦИИ showCurrentAtPos

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#inline').datepicker({ 
numberOfMonths: 3,
showCurrentAtPos: 1

}>;  
}>;

</script>

З десь  указано, что текущ ей дате долж ен соответствовать ср едний  и з отобра­
ж аем ы х в календаре месяцев. Результат представлен н а рис. 21.10.

Предоставление прямого доступа к месяцам и годам
В м есто того чтобы  просто отображ ать месяцы  и годы в заголовке календаря, 

м ож но обеспечить прямой доступ  к соответствую щ им  периодам  врем ени с пом о­
щью раскры ваю щ ихся списков. Эта возм ож ность позволяет ускорить работу в тех  
случаях, когда пользователям  приходится вы бирать даты  в ш ироком ди ап азон е
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возм ож ны х зн ачен ий , и р еализуется с помощ ью опций changeMonth и changeYear. 
П рисвоение зн ачен ия true лю бой и з эти х опций активизирует соответствую щ ий  
раскры ваю щ ийся список, причем  допускается независим ое управление активиза­
цией эти х списков. Пример использования этих опций приведен в листинге 2 1 . 13.

^  С А O www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htmJ ф  . Ц  \

Цветочный магазин Джеки

Июнь 2012 Июль 2012 Август 2012

Вс Пн Вт Cp Чт Пт C( Вс Пн Вт Cp Чт Пт Сб k Пн Вт Cp Чт Пт C6

1 2 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4

3 4 5 6 7 8 9 8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 а 9 10 u

10 njj 12 13 14 15 ] 6 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18

17 18 10 20 21 _aS[ 3 22 23 24 25 2#j[ a?j[~ai| 119 20 21 22 23 24 25

24 25 26 27 28 29 10 29 30 31 26 27 28 29 30 31

I

Рис. 21.10. Указание относительного местоположения текущего месяца в кален­
дарной сетке, отображающей несколько месяцев

Листинг 21.13. Предоставление прямого доступа к месяцам и годам с помощью 
раскрывающихся списков

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
changeMonth: true, 
changeYear: true, 
yearRange: "-l:+2"

}>;  
}>;

</script>

В этом  сценарии  активизированы  оба раскры ваю щ ихся списка. Кроме того, для  
ограничения ди ап азон а  лет, м еж ду которы ми пользователю  разреш ены  переходы , 
используется опция yearRange. Требуемы й ди ап азон  указан  с помощ ью значения  
- l :  +2, которое означает, что в календаре пользователю разреш ены  переходы  в пре­
дел ах одного года н азад  и двух лет вперед относительно текущ его года. Раскры ­
ваю щ иеся списки и заданны й д и ап азон  лет отображ ены  н а рис. 2 1 . 11 .

Совет. При определении годовых диапазонов с помощью опции yearRange можно указывать факти­
ческие годы. Так, в данном примере можно было бы указать значение 2 0 i i  : 20i4.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htmJ
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Пример

4- -£ С А О  www.jacquisflowershop.com ф

Цветочный магазин Джеки

Дата:

I Июл - 1 2 0 1 2

Пример

4- С А ©  www.jacquisflowershop.com/ ф

Чт Пт Сб

i 2 3 4 5 б

8 9 10 11 U 13 1

15 16 17 18 19 20 2

22 23 24 25 26 27 2

29 30 31

Дата:

[ магазин Джеки

^ ^ ю л ^
Вс Пн Вт

1 2 3

8 9 10

15 Г ie|[ 17

22 23 24

29 30 31

Рис. 21.11. Предоставление пользователю прямого доступа к годам и месяцам  
в  календаре

Управление внешним видом виджета Datepicker
С ущ ествует целый ряд свойств, позволяю щ их настраивать внеш ний вид вид­

ж ета D atepicker при его отображ ении для пользователя. Для вы полнения обы чных  
задач , связанны х с вы бором даты , м ож но удовлетвориться внеш ним  видом кален­
даря, используемы м  по умолчанию , с которым вы уж е знакомы  по преды дущ им  
примерам, однако возмож ность настройки внеш него вида в соответствии с задачам и  
конкретного веб-прилож ения чрезвы чайно полезна. Свойства, обеспечиваю щ ие 
возмож ность изм енения внеш него вида видж ета D atepicker, приведены  в табл. 21.5.

Таблица 21.5. Свойства, позволяющие управлять внешним видом виджета Datepicker

Свойство Описание

appendText Задает текст подсказки, содержащий дополнительную информацию, например 
пояснения относительно форматирования даты, который будет вставлен в до­
кумент после элемента input

closeText Задает текст для кнопки закрытия календаря, отображающейся на панели 
вспомогательных кнопок, если она включена. Значение по умолчанию — За­
крыть

currentText Задает текст для кнопки возврата к текущему месяцу, отображающейся на па­
нели вспомогательных кнопок, если она включена. Значение по умолчанию —
Сегодня

duration Задает скорость или длительность выполнения анимации, заданной опцией 
showAnim. Значение по умолчанию — normal. Анимационные эффекты 
jQuery Ul описаны в главе 34

gotoCurrent Если эта опция равна true, то кнопка сегодня, находящаяся на панели 
вспомогательных кнопок, если она включена, будет осуществлять возврат к вы­
бранной, а не к текущей дате. Значение по умолчанию — false

http://www.jacquisflowershop.com
http://www.jacquisflowershop.com/
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Окончание табл. 21.5

Свойство Описание

selectOtherMonths Если эта опция равна true, то становятся доступными для выбора даты, 
отображаемые в результате установки равным true значения опции 
showOtherMonths

showAnim Определяет тип анимации, используемой для отображения и сокрытия всплы­
/ вающих календарей. Анимационные эффекты jQuery Ul описаны в главе 34. 

Значение по умолчанию — false
showButtonPanel Если эта опция равна true, то в календаре будет отображаться вспомога­

тельная панель с кнопками, с помощью которых пользователь сможет перехо­
дить к текущей дате и (если используется всплывающий виджет) закрывать ка­
лендарь. Значение по умолчанию — false

showOptions Задает опции анимации, указанной опцией showAnim. Анимационные эффек­
ты jQuery Ul описаны в главе 34

showOtherMonths Если эта опция равна true, то пустые поля в календарной сетке будут запол­
няться датами из предыдущих и последующих месяцев. Значение по умолча­
нию— false

showWeek Если значение этой опции равно true, то в календаре будет отображаться 
столбец с номерами недель. Значение по умолчанию — false

weekHeader Задает заголовок столбца календаря с номерами недель, включенной 
с помощью опции showWeek. Значение по умолчанию — Нед

Отображение недель
В некоторых приложениях важно знать номер недели в году, на которую прихо­

дится та или иная дата. Например, это требуется во многих программах бухгалтер­
ского учета. В виджете Datepicker управление отображением информации о неде­
лях осуществляется с помощью опций showWeek и weekHeader, как показано в лис- 
тинге21.14.

Листинг 21.14, Отображение информации о неделях в виджете Datepicker

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
showWeek: true, 
weekHeader: "Неделя"

}>; 
}>;</script>

Если опция showWeek имеет значение true, то в календаре отображается стол­
бец с номерами недель. По умолчанию заголовком этого столбца является Нед, од­
нако его можно изменить с помощью опции weekHeader. В примере включено ото­
бражение столбца недель, название которого изменено на Неделя (рис. 21.12).
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<“ С Л ©  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.htm! ф .», *j| \

Цветочный магазин Джеки
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Рис. 21.12. Отображение информации о неделях в видже­
те Datepicker

Заполнение пустых ячеек календаря датами соседних месяцев
По умолчанию в календаре отображаются лишь даты, относящиеся к текущему 

месяцу. Это означает, что в календарной сетке могут присутствовать пустые ячей­
ки. Можно разрешить заполнение пустых ячеек датами предыдущего и последую­
щего месяцев, установив значение опции showOtherMonths равным true, как по­
казано в листинге 21 . 15.

Листинг 21.15. Заполнение пустых ячеек календаря датами соседних месяцев

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
showOtherMonths: true

}>; 
}>;</script>

Результат представлен на рис. 21 . 13. В этом случае даты, относящиеся к другим 
месяцам, становятся доступными, если для опции selectOtherMonths установлено 
значение true.

Использование вспомогательной панели для дополнительных кнопок
Установка значения true для опции showButtonBar приводит к добавлению 

панели дополнительных кнопок, располагающейся в нижней части окна виджета 
Datepicker. В случае всплывающего календаря панель содержит две кнопки: 
Сегодня и Закрыть. Кнопка Сегодня позволяет вернуться к текущей дате, а кнопка 
Закрыть предназначена для закрытия окна календаря. Эти кнопки показаны на 
рис. 21 . 14. На панели встроенного календаря отображается только кнопка Сегодня.

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.htm
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Пример

4" ^ С Л О  wwwjacquisflowershop.com/jquery/example.html ф

Цветочный магазин Джеки

Дата:

16 17 18 19 20 21

23 24 25 26 27 28

зо з:

Рис. 21.13. Отображение дат относящихся к предыду­
щему и последующему месяцам

Совет. Текст, используемый для кнопок Сегодня и Закрыть, можно изменить с помощью опций
currentText И closeText.

4“ £ С А О www.jacquisflowershop.com iquery/exami ф ,., ^  \

Цветочный магазин Джеки

Дата:

Июль 2012
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29 30 31

Сегодня Закрыть

Рис. 21.14. Отображение вспомогательной панели 
дополнительных кнопок

Если для опции goToCurrent установить значение true, то календарь будет воз­
вращаться к выбранной дате, а не текущей. Это средство удобно использовать, если 
виджет Datepicker сконфигурирован с определенным значением опции defaultDate. 
Если цель выбора даты связана с прошлыми или будущими событиями, то возврат 
к текущей дате не всегда целесообразен. Соответствующий пример приведен в 
листинге21.16.

http://www.jacquisflowershop.com
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#datep').datepicker({ 
showButtonPanel: true, 
gotoCurrent: true, 
defaultDate: "+lm + ly"

}).val("26.12.2 012");
}>;

</script>

Обратите внимание, что использование опции goToCurrent приводит к тому, 
что нажатие кнопки вызывает переход к выбранной дате. В данном примере такой 
выбранной датой служит значение атрибута value элемента input. но если поль­
зователь выберет другую дату, а затем вновь откроет календарь, то нажатие кнопки 
будет возвращать календарь к дате, выбранной пользователем, а не к той, которая 
указана вами.

Предоставление пользователю информации о текущем формате 
указания дат

С помощью опции appendText можно предоставить пользователю дополнитель­
ную информацию об используемом формате указания дат. Соответствующий при­
мер приведен в листинге 21 .17.

Листинг 21.17. Использование опции appendText для предоставления информации 
о формате указания дат

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1#datep).datepicker({
appendText: 1(dd.mm.yy)'

});
}>;</script>

Виджет вставит указанный вами текст в документ, как показано на рис. 21 .15.

Листинг 21.16. Использование ОПЦИИ goToCurrent

Puc. 21.15. Использование опции appendText для предоставле­
ния пользователю информации о формате указания дат
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Эта опция весьма полезна в тех случаях, когда используется всплывающий кален­
дарь, открываемый кнопкой. Если пользователь может ввести дату, не прибегая к 
помощи календаря, то наличие подсказки об используемом формате дат может зна­
чительно уменьшить вероятность возникновения ошибок, требующих дополнитель­
ной обработки (что будет благом для вас и избавит пользователей от лишних хлопот).

Другой возможный подход, к которому я с недавних пор прибегаю как к более 
изящной альтернативе опции appendText виджета Datepicker, состоит в использова­
нии предложенного в спецификации HTML5 атрибута p laceh older элемента input. 
Соответствующий пример приведен в листинге 21 . 18.

Листинг 21.18. Предоставление информации о форматировании дат с помощью атрибута 
p la ce h o ld e r, определенного в спецификации HTML5

< sc r ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >
$(d ocu m en t).read y(fu n ction () {

$(1#datep).attr("placeholder", "дд.мм.гггг").datepicker();
}>;

< /scr ip t>

Совершенно очевидно, что применимость такого подхода целиком зависит от 
того, поддерживает ли браузер пользователя спецификацию HTML5, но если это 
так, то результат выглядит очень элегантно. Я предпочитаю использовать именно 
этот вариант, поскольку он обеспечивает более тесную связь подсказки с тексто­
вым полем ввода и не требует выделения дополнительного пространства в макете 
документа. Как выглядит такая подсказка в окне браузера Google Chrome, показано 
на рис. 21.16.

Цветочный магазин Джеки

Дата:

Puc. 21.16. Использование атрибута p la ceh o ld er  HTML5 для 
вывода подсказки об используемом формате даты

Использование методов виджета Datepicker
Методы, поддерживаемые виджетом Datepicker, приведены в табл. 21.6. 

Таблица 21.6. Методы виджета Datepicker

Метод Описание

d atep ick er("destroy") Полностью удаляет функциональность виджета Datepicker из
базового элемента

d a tep ick er("disable") Приостанавливает работу виджета Datepicker для базового
элемента
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Окончание ma6jL 21.6

Метод Описание

datepicker("enable")

datepicker("option", опции)

datepicker("isDisabled") 
datepicker("hide") 
datepicker("show") 
datepicker("refresh")

datepicker("getDate") 
datepicker("setDate", дата)

Возобновляет работу ранее приостановленного виджета 
Datepicker для базового элемента

Позволяет получить или установить значения одной или не­
скольких опций виджета Datepicker

Возвращает true, если виджет Datepicker отключен

Скрывает всплывающий календарь, если он видимый

Отображает всплывающий календарь, если он невидимый

Обновляет календарь для отражения выполненных в базовом 
элементе изменений

Получает дату, выбранную в календаре

Устанавливает указанное значение в качестве выбранной даты 
календаря

Получение и изменение даты программным путем
Чаще всего я прибегаю к использованию методов getDate и setDate в тех слу­

чаях, когда хочу предоставить пользователям возможность выбора целых диапазо­
нов дат с помощью нескольких виджетов Datepicker. В подобных ситуациях я пред­
почитаю не отображать выбранные даты в текстовых полях и вывожу лишь коли­
чество дней между заданными граничными датами. Соответствующий пример 
приведен в листинге 21.19.

Листинг 21.19. Использование двух календарей для выбора диапазона дат

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}
#result {margin: auto; padding: 10px; width: 200px;

clear: left}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#result').hide();

$(1#dateStart , #dateEnd').datepicker({ 
minDate: "-7d", 
maxDate: "+7d",
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onSelect: function(date, datepicker) {
i£ (datepicker.id == "dateStart") {

$('#dateEnd').datepicker("setDate", date) 
.datepicker("enable")
.datepicker("option", "minDate", date)

}
if (^('#dateEnd').datepicker("isDieabled*)) { 

var startDate = $(1#dateStart1) 
.datepicker("getDate"); 

var endDate = $(1#dateEnd') 
.datepicker("getDate"); 

var di££ = endDate.getDate() - 
startDate.getDate();

$(1#dayCount1).text(diff).parent().show();
}

}
}).filter("#dateEnd").datepicker("disable");

});
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">
<label for="dateStart">Haчaлo: </label>

<span id="dateStart"></span>
<label for="dateEnd">KoHeu: </label>

<span id="dateEnd"></span>
</div>
<div id="result" class="ui-widget">
Количество дней: <span id="dayCount"></span>

</div>
</form>

</body>
</html>

В этом примере создаются два календаря, один из которых сразу после загрузки 
документа находится в отключенном состоянии. Для реагирования на выбор дат 
пользователем используется событие onSelect (о котором мы подробнее поговорим 
далее). Как только пользователь выбирает дату в первом календаре, мы применяем 
метод setDate для подготовки второго календаря, а метод getDate — для получения 
дат из обоих календарей и последующего вычисления разницы в днях между первой 
и второй датами (для простоты предполагается, что обе даты относятся к одному 
и тому же месяцу). Вид документа в окне браузера представлен на рис. 21.17.

Отображение и сокрытие всплывающих календарей 
программным способом

Методы show и h ide позволяют управлять выводом всплывающего календаря в 
окне программы. Это может пригодиться, если вы хотите, чтобы отображение ка­
лендаря на экране связывалось не только с получением фокуса элементом input 
или со щелчком на кнопке, созданной виджетом Datepicker. Я не являюсь большим

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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сторонником создания кнопок в документе средствами Datepicker и поэтому время 
от времени использую указанные методы для управления календарем с помощью 
кнопки, которую создаю сам, как показано в листинге 21.20.

4- H> С Л O www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html ф  .« %  ^

Цветочный магазин Джеки

Начало:
Июль 2012

Вс Пн Вт Cp Чт Пт Сб

10 11 12 13 14

15 1« 17 U  10 20 21

22 23 24 25 26 27

Конец:
Г ^

Ию ль 2012

Вс Пн Вт Cp Чт Пт Сб

17 1£ 19.[ 20 21

22 Ж 24 25 26 27 28 j

Z9 ‘30 ;

Количество дней: 3

Рис. 21.17. Использование методов getDate и setDate

Листинг 21.20. Использование методов show и hide
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-1.8.16.custom.j s" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: lOpx} 
#wrapper > * {float: left}
label {padding: 4px; text-align: right; width: auto} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(functionO {
$('#datep■).datepicker();

$('button').click(function(e) { 
e.preventDefault();
$(1#datep1).datepicker("show"); 
setTimeout(function() {

$(1#datep1).datepicker("hide");
}, 5000)

».

}>;

http://www.jacquisfiowershop.com/jquery/example.html
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</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">

<label for="datep">flaTa: </label>
<input id="datep"/><span id="inline"></span> 

<button>Datepicker</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

При щелчке на кнопке вызывается метод show. Я не часто использую метод 
hide, поскольку предпочитаю, чтобы пользователь мог сам закрывать календарь, 
сделав окончательный выбор даты, но в данном случае для завершения примера 
используется функция setTimeout (), в результате чего календарь автоматически 
закрывается спустя пять секунд после нажатия кнопки.

Использование событий виджета Datepicker
Как и все виджеть^диегу UI, виджет Datepicker поддерживает набор событий, 

позволяющих получать уведомления о важных изменениях в состоянии приложе­
ния. Эти события приведены в табл. 21.7.

Таблица 21.7. Собьггия виджета Datepicker

Событие Описание

create Происходит при создании экземпляра Datepicker
onChangeMont hY e а r Происходит, когда пользователь переходит к другому месяцу или году

в календаре
onClose Происходит при закрытии всплывающего календаря
onSelect Происходит, когда пользователь выбирает дату

Я не буду повторно демонстрировать, как работает метод onSelect, поскольку 
он уже использовался в паре примеров, включая тот, который был рассмотрен в пре­
дыдущем разделе. Единственное, на что я хочу обратить ваше внимание, — это то, 
что аргументами, передаваемыми обработчику события, служат строковые пред­
ставления выбранной даты и экземпляра Datepicker, породившего данное событие.

Реагирование на изменение месяца или года в календаре
Событие onChangeMonth позволяет реагировать на событие, которое происходит 

при выборе пользователем другого месяца или года, будь то с помощью раскры­
вающихся списков, включенных посредством использования опций changeMonth и 
changeYear или кнопок листания месяцев. Пример того, как данное событие можно 
использовать для синхронизации двух календарей, приведен в листинге 21.21.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('#dateStart, #dateEnd').datepicker({
onSelect: function(date, datepicker) { 

if (datepicker.id == "dateStart") {
$(1#dateEnd').datepicker("setDate", date)

}
}.onChangeMonthYear: function(year, month, 

datepicker) {
if (datepicker.id ■■ "dateStart") { 

var newDate ■ new Date(); 
newDate.setMonth(month -1); 
newDate.setYear(year);
$(1#dateEnd')

.datepicker("setDate", newDate);
}

}
}) 

}>;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">
<label for="dateStart">Haчaлo: </label>

<span id="dateStart"></span>
<label for="dateEnd">KoHeu: </label>

<span id="dateEnd"></span>
</div>

</form>
</body>
</html>

В этом примере обработчик события onChangeMonthYear принимает три ар­
гумента: год и месяц, отображаемые в календаре, а также экземпляр виджета 
Datepicker, являющийся источником события. Когда пользователь переходит к дру-

Листинг 21.21. Использование события onChangeMonthYear

20 3ak.3393

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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гому месяцу или году в первом календаре, для второго календаря устанавливается 
дата, обеспечивающая синхронизацию обоих календарей.

Обратите внимание на то, что в виджете Datepicker январю соответствует ин­
декс 1, тогда как в объекте JavaScript Date этому месяцу соответствует индекс 0. 
Именно поэтому в процессе создания даты, которая должна отображаться во вто­
ром календаре, потребовалась следующая коррекция: 
newDate. setM onth(month - 1);

Реагирование на закрытие всплывающего календаря
Используя метод onClose, можно реагировать на закрытие всплывающего ка­

лендаря. Это событие запускается даже в том случае, если пользователем не была 
выбрана дата в календаре. Аргументами обработчика события являются строковое 
представление даты (или пустая строка, если пользователь закрыл окно, не сделав 
выбора) и экземпляр Datepicker, породивший данное событие. Пример простых от­
ветных действий на это событие представлен в листинге 21.22.

Листинг 21.22. Использование события onClose
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#datep1).datepicker({

onClose: function(date, datepicker) { 
if (date 1« ■■) {

а1е г Ы ”Выбранная дата: " + date);
>

>
}>; 

}>;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">

<label for="datep">flaTa: </label><input id="datep"/>
</div>

</form>
</body>
</html>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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В этом примере в случае выбора даты отображается диалоговое окно с сообще­
нием о выбранной дате. Должен признаться, что я еще ни разу не использовал это 
событие в реальных проектах, тогда как событие onSelect считаю одним из наи­
более полезных.

Локализация виджета Datepicker
В BH^eTejQuery UI Datepicker обеспечена довольно исчерпывающая поддерж­

ка различных стандартов форматирования дат, используемых по всему миру, ко­
торая включает 61 вариант локализации. Для получения доступа к ним необходи­
мо импортировать в документ один вспомогательный сценарий JavaScript и ука­
зать виджету Datepicker, какой вариант локализации должен использоваться. 
Соответствующий пример приведен в листинге 21.23.

Листинг 21.23. Использование локализованного варианта виджета Datepicker

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="j query-ui-1.8.16.custom.j s" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<script src*"jquery-ui-il8n.js"

type*"text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
' href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 250px; text-align: left; margin-right: 10px} 
#wrapper > * {float: left}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#inline1).datepicker($.datepicker.regional["uk"]);

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post" action=

"http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="wrapper" class="ui-widget">
<label for="datep">flaTa: </label>

<input id="datep"/><span id="inline"></span>
</div>

</form>
</body>
</html>

Файл jquery-ui-il8n.js находится в папке development-bundle/ui/il8n ар­
хивного файла библиотеки jQueryUI, который вы ранее загрузили (см. главу 17). 
Скопируйте его в ту же папку, в которой находятся файлы сценариев основной 
библиотеки jQuery и библиотеки jQuery UI, и добавьте его в документ с помощью 
следующей строки.

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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<script src="jquery-ui-il8n.js"
type="text/javascript"></script>

Нужный вариант локализации календаря можно указать на стадии создания 
виджета Datepicker.
$(1#inline 1) .datepicker($.datepicker.regional["uk"]);

Несмотря на некоторую запутанность синтаксиса этой инструкции, она позво­
ляет задать требуемый вариант локализации. В данном выбран вариант локализа­
ции uk, который соответствует форматам дат, принятым в Украине. Результат 
представлен на рис. 21 .18.

Ш  Q  Приклад

С А D www.jacquisflowershop.com query/examp 1 e.html <£?[ ..< © Л

Магазин K BiTiB Джек!

Пн Вт Cp Чт Пт Сб Нд
I | 1 2

3 4| 5] в| 7 8| 9jj
10 11 ~ щ 13 Щ lS | Щ
17 18 19 20 21 22 23
24 2s[ 26 27 2*[ 20 30---L>I-------J'

Рис. 21.18. Локализация календаря

Совет. Если нужные вам форматы дат в настоящее время не поддерживаются в jQuery Ul, можно соз­
дать собственные варианты локализации. Более подробную информацию можно получить по сле­
дующему адресу:

http://docs.jquery.com/UI/Datepicker/Localization

Мои рекомендации относительно локализации сводятся к тому, что это надо ли­
бо делать, как следует, либо вообще не делать. Локализация, понимаемая в широ­
ком смысле, не может ограничиваться лишь форматированием дат и должна пре­
доставлять пользователю интерфейс, который в полной мере учитывал бы такие 
аспекты, как используемый язык, географическое положение пользователя, а так­
же региональные соглашения о форматах времени, валюты и других характери­
стик. Частичная локализация веб-приложений или непоследовательность в под­
держке стандартов могут послужить причиной недовольства пользователей. Серь­
езный подход к решению проблем локализации приложений требует обращения к 
специалисту или компании, специализирующимся на выполнении такого рода ра­
боты. В этой области очень трудно избежать ошибок, и без помощи профессиона­
лов вы будете обречены на неудачу.

Если у вас возникает соблазн локализовать приложение с помощью таких 
средств, как, например, Google Translate (с чем нередко приходится сталкиваться), 
то я рекомендую отказаться от этой идеи и использовать в своем приложении лишь 
поддержку вариантов локализации US English и US. Это ограничит вашу пользова­

http://www.jacquisflowershop.com
http://docs.jquery.com/UI/Datepicker/Localization


Глава 21. Использование виджета Datepicker 613

тельскую базу клиентами, владеющими английским языком, для которых привыч­
ны соглашения относительно дат, валюты и т.п., принятые в США, но поможет из­
бежать катастрофы, которая почти несомненно наступит в случае решения про­
блем локализации доморощенными методами.

Резюме
В этой главе была продемонстрирована работа виджета Datepicker jQuery UI, 

облегчающего выбор дат с помощью календаря. Этот виджет обладает гибкими 
свойствами, обеспечивающими возможность настройки его внешнего вида и спо­
соба выбора дат в соответствии с конкретными запросами. Мой собственный опыт 
работы с виджетом Datepicker говорит о том, что это средство оказывает неоценимую 
помощь в разрешении проблем форматирования, с которыми приходится сталки­
ваться при получении от пользователей информации, связанной с вводом дат.





ГЛАВА 22

Использование виджета 
Dialog

Виджет Dialog создает плавающее окно с заголовком и областью содержимого, 
внешне напоминающее диалоговые окна обычных приложений. Виджеты Dialog 
можно использовать как для вывода сообщений, так и для привлечения внимания 
пользователей к важным событиям. Однако, как и в случае любых других элемен­
тов, заслоняющих собой часть содержимого документа, в использовании диалого­
вых окон следует соблюдать умеренность и прибегать к их помощи лишь в ситуа­
циях, когда вывод их содержимого в макете самого документа вызывает затрудне­
ния. Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 22 .1 .

Таблица 22.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Создание виджета Dialog jQuery Ul Выберите элемент div с атрибутом title и вызо­
вите метод dialog ()

1

Отмена отображения диалогового окна 
сразу после его создания

Установите для опции autoOpen значение false 2

Предотвращение изменения размеров 
диалогового окна пользователем

Установите для опции resizable значение 
false

3

Изменение начальной позиции диалого­
вого окна

Используйте опцию position 4

Добавление одной или нескольких кно­
пок в диалоговое окно

Используйте опцию buttons 5

Предотвращение перетаскивания диа­
логового окна пользователем или пере­
мещения его в стек диалоговых окон

Используйте опции draggable И stack 6

Создание модального диалогового окна Установите для опции modal значение true 7,8

Программное открытие и закрытие диа­
логового окна

Используйте методы open, close И isOpen 9

Предотвращение закрытия диалогового 
окна

Возвратите значение false в функции — обработ­
чике события beforeClose

10

Реагирование на перемещение или из­
менение размера диалогового окна 
пользователем

Организуйте обработку событий dragstart, 
dragStop, drag, resizeStart, resizeStop 
И resize

11
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Создание виджета Dialog
Для создания виджета Dialog, позволяющего превращать блочные элементы  

(обычно— div) в диалоговые окна, следует выбрать элемент с помощью jQuery 
и вызвать для него метод dialog (). Виджет Dialog относится к числу тех виджетов, 
для нормальной работы которых требуется определенная структура HTML-элемен- 
тов, хотя эта структура намного проще, чем, например, та, которая требуется для 
виджета Tabs. Документ, содержащий необходимые элементы и сценарий для соз­
дания виджета Dialog, представлен в листинге 22 .1 .

Листинг 22.1. Создание диалогового окна с помощью виджета Dialog

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#dialog').dialog();

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dialog" title="AnanoroBoe окно">

Содержимое, которое будет отображаться в диалоговом окне.
К этому <Ь>содержимому</Ь> могут применяться 
<em>CTHjm</em>.

</div>
</body>
</html>

Для виджета Dialog требуется элемент div с атрибутом title. Значение этого ат­
рибута служит заголовком диалогового окна. Содержимое элемента div используется 
в качестве информации, отображаемой в диалоговом окне, и, как показывает при­
мер, может включать в себя другие элементы. Вызов метода dialog () без передачи 
ему каких-либо опций, как это сделано в листинге, приводит к немедленному откры­
тию диалогового окна. Вид диалогового окна в окне браузера приведен на рис. 22.1.

Диалоговое окно создается исключительно за счет использования специфиче­
ской структуры HTML-элементов, а не средствами операционной системы. Это оз­
начает, что диалоговые OKHajQuery UI ведут себя не совсем так, как обычные диа­
логовые окна. Они не будут видны при отображении пользователем всех открытых 
окон на рабочем столе, и путем изменения размера окна браузера можно добиться 
того, что какая-то часть диалогового окна jQuery UI (или все окно целиком) будет 
скрыта.

KoMa^4ajQuery UI хорошо поработала над тем, чтобы наделить диалоговое окно 
максимально широким набором различных возможностей. Пользователь может 
переместить диалоговое окно в пределах окна браузера, перетаскивая его заголо­
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вок. Можно изменить размер диалогового окна с помощью кнопки-манипулятора, 
находящейся в его правом нижнем углу, или закрыть его, щелкнув на кнопке за­
крытия в правом верхнем углу. А поскольку виджет Dialog построен из HTML- 
элементов, его внешний вид определяется темой oфopмлeнияjQueгy UI, выбранной 
вами в главе 13, и он может включать в себя сложное HTML-содержимое, оформ­
ленное с помощью стилей.

Г 4~ С  Л ~ www.jacquisflowershop.com ☆ 3
■ ~ ~ "!■■" 1 1 ■ = = = =  =

Содержимое, которое будет
I отображаться в диалоговом

окне. К этому содержимому
могут применяться стили. J

Puc. 22.1. Простое диалоговое окно

Прежде чем перейти к подробному рассмотрению свойств, методов и событий, 
поддерживаемых данным виджетом, хочу привести типичный пример его исполь­
зования. Если метод dialog () вызывается без аргументов, то диалоговое окно от­
крывается сразу же после того, как этот метод закончит свою работу. Как правило, 
это не очень удобно. В большинстве случаев вам будет требоваться диалоговое ок­
но, которое создается после загрузки документа (но так, чтобы структура элемен­
тов оставалась невидимой для пользователей) и которое впоследствии можно ото­
бразить в ответ на некоторое событие. Пример того, как это можно сделать, приве­
ден в листинге 22.2.

Листинг 22.2. Отсроченное отображение диалогового окна jQuery Ul

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript4'>

$(document).ready(function() {
$(1#dialog').dialog({ 

autoOpen: false
}>;
$('button').button().click(function(e) {

$ ( 1#dialog').dialog("open")
}) 

}>;
</script>

</head>

http://www.jacquisflowershop.com
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<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dialog" ^^е="Диалоговое окно">

Содержимое, которое будет отображаться в диалоговом окне.
 ̂К этому <Ь>содержимому</Ь> могут применяться 
<еш>стили</еш>.

</div>
<button>noKasaTb диалоговое 0KH0</butt0n>

</body>
</html>

Чтобы предотвратить немедленное открытие диалогового окна, следует исполь­
зовать опцию autoOpen. Если значение этой опции равно fa ls e , то вновь создан­
ное диалоговое окно останется невидимым. Когда вы будете готовы к тому, чтобы 
отобразить его, вызовите метод open. Как все это работает, показано на рис. 22.2.

С А O w W W . j %  Пример

4- *4 С А © www.jacquisflowershop.com query/e ф
Цветочн

Показать диал

\

Д иалоговое окно

Содержимое, которое будет 
отображаться в диалоговом 
окне. К этому содержимому
могут применяться стили.

Рис. 22.2. Отсроченное отображение диалогового окна

Настройка виджета Dialog
Виджет Dialog поддерживает ряд свойств, обеспечивающих настройку конфи­

гурации диалогового окна, представляемого пользователю, в соответствии с кон­
кретными потребностями. С одним из них, свойством autoOpen, вы уже познако­
мились в предыдущем разделе, а их полный перечень приведен в табл. 22.2.

Таблица 22.2. Свойства виджета Dialog

Свойство Описание

autoOpen Если эта опция равна true, то диалоговое окно открывается сразу же после его 
создания с помощью метода dialog (). Значение по умолчанию — true

buttons Позволяет указать набор кнопок, которые должны быть добавлены в виджет, и функ­
ции, которые будут вызываться после щелчка на соответствующей кнопке. По умол­
чанию кнопки отсутствуют

closeOnEscape Если эта опция равна true, то диалоговое окно можно будет убрать с экрана, на­
жав клавишу <Esc>. Значение по умолчанию — true

draggable Если эта опция равна true, то пользователь сможет перемещать диалоговое окно, 
перетаскивая его заголовок, в пределах окна браузера

height Определяет начальную высоту диалогового окна в пикселях. По умолчанию имеет 
значение auto, при котором высота диалогового окна устанавливается автоматически

http://www.jacquisflowershop.com
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Окончание табл. 22.2

Свойство Описание

h id e  Определяет тип анимации, используемой для сокрытия диалогового окна. Эффекты
jQuery Ul описаны в главе 34

maxHeight Определяет максимальную высоту диалогового окна в пикселях. По умолчанию имеет
значение false, которому соответствует отсутствие ограничений по высоте

maxWidth Определяет максимальную ширину диалогового окна в пикселях. По умолчанию име­
ет значение false, которому соответствует отсутствие ограничений по ширине

minHeight Определяет минимальную высоту диалогового окна в пикселях. По умолчанию имеет
значение false, которому соответствует отсутствие ограничений по высоте

m inw id th  Определяет минимальную ширину диалогового окна в пикселях. По умолчанию имеет
значение false, которому соответствует отсутствие ограничений по ширине

modal Если эта опция равна true, то диалоговое окно будет создано как модальное, и по­
ка оно не будет скрыто, пользователь не сможет взаимодействовать с документом

position Определяет начальную позицию диалогового окна. Значение по умолчанию —
center, которому соответствует расположение диалогового окна по центру окна 
браузера

resizable Если эта опция равна true, то диалоговое окно будет иметь кнопку-манипулятор, с
помощью которой пользователь сможет изменить его размер. Значение по умолча- 
нию — true

show Определяет тип анимации, используемой для отображения диалогового окна. Эф­
фекты jQuery Ul описаны в главе 34

stack Если эта опция равна true, то щелчок на диалоговом окне перемещает его на пе­
редний план на экране. Значение по умолчанию — true

t i 11 e Определяет заголовок диалогового окна

width Определяет начальную ширину диалогового окна в пикселях. По умолчанию имеет
значение auto, при котором высота диалогового окна устанавливается автоматиче­
ски

Настройка внешнего вида базового диалогового окна
Опция t i t l e  позволяет создать диалоговое окно на основе элемента d iv , не 

имеющего атрибута t i t l e .  Это может быть полезным, если у вас отсутствует воз­
можность управлять генерацией элементов, которые вы хотите использовать 
в диалоговом окне. Пример использования опции t i t l e  приведен в листинге 22.3.

Листинг 22.3. Использование опции title
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>

<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-1.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css"
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h r e f= " jq u e r y -u i- l. 8 . 16. cu stom .css" />
< sc r ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >

$(d ocu m en t).read y(fu n ction () {
$ ( ' # d ia lo g ' ) . d ia lo g ({ 

title: "Привет”, 
resizable: £alse

});
}>;

< /sc r ip t>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dialog"

Содержимое, которое будет отображаться в диалоговом окне.
К этому <Ь>содержимому</Ь> могут применяться 
<еш>стили</еш>.

</div>
</body>
</html>

В этом примере также была применена опция r e s iz a b le . Она управляет нали­
чием кнопки-манипулятора в правом нижнем углу диалогового окна. Лично мне 
больше нравятся диалоговые окна, не содержащие никаких лишних элементов, но 
обычно я оставляю значение опции r e s iz a b le  равным true, поскольку предпочи­
таю предоставлять пользователю возможность изменять размер диалогового окна 
в зависимости от размера содержимого. Вид диалогового окна в окне браузера 
представленнарис. 22.3.

Щ K  ̂ Пример V _  -.> \.J*\ - ; '  „ Д ,  ‘

I ^  Ĥ С Л © www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html ф .* \ I

Цветочный магазнн Джеки

Привет

Содержимое, которое будет 
отображаться в диалоговом 
окне. K этому содержимому
могут применяться стили.

Рис. 22.3. Диалоговое окно с настраиваемым заголовком, 
не имеющее кногиси-манипулятора

Настройка местоположения диалогового окна
С помощью опции p o s it io n  можно указать, где именно в окне браузера будет 

отображено диалоговое окно. Для этого можно использовать три различных типа 
значений, описанныхвтабл. 22.3.

По умолчанию диалоговое окно располагается по центру окна браузера (значе­
ние center). Обычно эта позиция является наилучшей, однако для сравнения в 
листинге 22.4 приведен пример, в котором диалоговое окно позиционируется с ис­
пользованием строковых значений.

http://www.jacquisflowershopxom/jquery/example.html
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Таблица 22.3. Типы значений, используемых в опции p o s i t i o n

Значение Описание

строка Одно из следующих строковых значений: center, le f t ,  right, top, bottom
[число , число] Массив из двух элементов, содержащий координаты x и у левого верхнего угла

окна.например [ю ,  20]

[ строка, строка] Массив из двух элементов, содержащий строковые значения координат из приве­
денного выше списка, например [' l e f t 1, to p ' ]

Листинг 22.4. Позиционирование диалогового окна

< sc r ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >
$(d ocu m en t).read y(fu n ction () {

$ ( ' # d ia lo g ') . d ia lo g ({
t i t l e :  "Позиционированное диалоговое окно", 
position: ["left", "top"]

}>; 
}>;

< /sc r ip t>

Обратите внимание на то, что при использовании строковых значений первой 
указывается позиция вдоль оси x. Такой порядок указания координат отличается от 
того порядка их указания, который обычно используют в устной речи, описывая по­
ложение элементов. Как правило, в подобных ситуациях мне приходится делать над 
собой усилие, поскольку позиция, которую я мысленно определяю как top leJt, должна 
записываться в виде [ 1 e f  t , top ]. Конечный результат представлен на рис. 22.4.

4- С А  О  www.jacquisflowershop.com :query/example.html ф  \

Позиционированное 
диалоговое окно

— -----i ' •

!газин Джеки

Содержимое, которое будет 
отображаться в диалоговом окне. J 
К этому содерж им ом у могут 
применяться стили.

Puc. 22.4. Диалоговое окно, располагающееся в указанной позиции

Добавление кнопок в диалоговое окно
В диалоговое 0KH0jQuery UI можно добавить кнопки, используя опцию buttons. 

Значением этой опции является массив объектов, у каждого из которых имеются 
свойства te x t  и c lic k . Значение свойства te x t  используется в качестве надписи 
на кнопке, а значением свойства c lic k  определяется функция, которая будет вызы­
ваться при выполнении на кнопке щелчка. Пример использования опции buttons 
приведен в листинге 22.5.

http://www.jacquisflowershop.com
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Листинг 22.5. Добавление кнопок в диалоговое окно

< sc r ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >
$(d ocu m en t).read y(fu n ction () { 

$ ( 1# d ia lo g ' ) . d ia lo g ({
t i t l e :  "Диалоговое окно",
buttons: [{text: "OK", click: function() {
/* выполнить некоторые действия */}},

В этом сценарии добавляются две кнопки. Функция для кнопки OK не выполня­
ет никаких полезных действий, тогда как щелчок на кнопке Отменить приводит к 
закрытию диалогового окна. Обратите внимание на использование переменной 
th is  в ceлeктopejQueгy внутри функции — обработчика события c l ic k  для кнопки 
Отменить. Эта переменная указывает на элемент d iv , который использовался для 
создания диалогового окна. Внешний вид диалогового окна с добавленными кноп­
ками представлен на рис. 22.5. В этом примере используется метод c lo se , при вы­
зове которого диалоговое окно исчезает с экрана. Методы виджета Dialog описыва­
ются более подробно далее.

Перемещение диалоговых окон и их помещение в стек
Опция draggable определяет, сможет ли пользователь перемещать диалоговое 

окно в пределах окна браузера. По умолчанию значение этой опции равно true, и я 
рекомендую не менять эту настройку. Благодаря этому пользователь при необхо­
димости всегда сможет увидеть основную часть содержимого, заслоненную диало­
говым окном. Это особенно важно, когда диалоговое окно используется для вывода 
сообщения о возникновении какой-либо ошибки или проблемы. Если опция drag­
gab le равна fa ls e , то пользователь не сможет сместить диалоговое окно в сторону.

Кроме того, опция draggable может быть полезной в ситуациях, когда вы ис­
пользуете несколько диалоговых окон в одном и том же окне браузера. Я рекомен­
дую всячески этого избегать, но если такая необходимость все-таки возникает,

<“ H  ̂ С Л О  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html ф  * \

Содержимое, которое будет 
отображаться в диалоговом 
окне. К этому содержимому
могут применяться стили.

Рис. 22.5. Добавление кнопок e диалоговое окноjQuery UI

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
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следует принимать меры к тому, чтобы пользователь смог изменять расположение 
окон, делая доступным для чтения содержимое каждого из них. На небольшом эк­
ране диалоговые окна перекрывают друг друга. Другой полезной опцией является 
опция stack, которая позволяет задать перемещение диалогового окна на передний 
план при выполнении на нем щелчка. По умолчанию значением этой опции также 
является true. Пример использования обеих опций приведен в листинге 22.6.

Листинг 22.6. Использование опций d raggab le и s ta c k

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#dialog').dialog({ 

stack: true, 
draggable: true

}>;
$ ( , # d l') .d ia lo g (" o p tio n " , *draggable", f a l s e ) ;  
$ ( l # d 2 ').d ± a lo g (" o p tio n " , "stack", f a l s e ) ;

}>;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочнын магазин flaceKH</hl>
<div id="dl" class="dialog" title="nepeoe диалоговое окно">
Это первое диалоговое окно 

</div>
<div id="d2" class="dialog" title="BTopoe диалоговое окно">
Это второе диалоговое окно 

</div>
<div id="d3" class="dialog" title="TpeTbe диалоговое окно">
Это третье диалоговое окно 

</div>
</body>
</html>

В этом документе создаются три диалоговых окна. Для одного из них мы отклю­
чаем опцию draggable, а для другого—  опцию stack. Результат представлен на 
рис. 22.6, но по-настоящему понять, насколько неудачны внесенные нами измене­
ния, вы сможете только в том случае, если поработаете с документом, открыв его 
в окне браузера.

Создание модальных диалоговых окон
Модальное диалоговое окно лишает пользователя возможности взаимодейство­

вать с документом до тех пор, пока оно не будет закрыто. Для создания модального 
диалогового окна следует использовать опцию modal со значением true, как пока­
зано в листинге 22.7.
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4- -> С Л © www.jacquisflowershop.com/jquery/exampJe.html ф  \

Рис. 22.6. Последствия отключения опций draggable и s ta c k

Листинг 22.7. Создание модального диалогового окна

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#dialog').dialog({

buttons: [{text: "OK", click: function() {
$ (this).dialog("close")}}], 

modal: true, 
autoOpen: false

})
$('#show').button().click(function() {

$('#dialog').dialog("open");
}) 

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dialog" ^^е="Модальное диалоговое окно">
Это модальное диалоговое окно. Для продолжения 
нажмите кнопку ОК.

</div>
</body>
</html>

В этом примере создается диалоговое окно, которое первоначально невидимо для 
пользователя. Диалоговое окно отображается в ответ на выполнение пользователем 
щелчка на кнопке. Результат представлен на рис. 22.7. В основе этого примера лежат

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/exampJe.html
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методы open и close, которые используются для отображения и сокрытия диалогово­
го окна. О методах, поддерживаемых виджетом Dialog, будет говориться далее.

Пример

<“ С Л О www.jacquisflovj

Цветочный ч1

Показать диалоговое жно Г

Пример

<" С Л © www.jacquisflowershop.com/jqu

М одальное диалоговое
окно

Это модальное диалоговое окно. 
Для продолжения нажмите 
кнопку ОК.

OK

Рис. 22.7. Отображение модального диалогового окна

При отображении модального диалогового окна библиотека jQ u e ty  UI помещает по­
лупрозрачный темный слой между диалоговым окном и остальной частью документа. 
Документ не вернется в свое исходное состояние до тех пор, пока не закроется диалого­
вое окно. В данном примере пользователь может сделать это, щелкнув на кнопке ОК.

Совет. Если в само диалоговое окно также добавляются кнопки, то необходимо следить за тем, чтобы 
для выбора кнопки, которая была добавлена в документ для отображения диалогового окна, не ис­
пользовался селектор $ ( 1 button •). Этому селектору соответствуют все кнопки — как добавлен­
ные вами, так и созданные при вызове метода dialog (). Это означает, что кнопки диалогового 
окна будут связаны с тем же обработчиком события click, что и кнопка в документе, а не с функ- 
циями-обработчиками, указанными в опции buttons.

Отображение формы в модальном диалоговом 
окне

Диалоговые окна имеют то преимущество, что они привлекают внимание поль­
зователей. Этим можно воспользоваться для отображения форм в модальных ок­
нах, как показано в листинге 22.8.

Листинг 22.8. Отображение формы в модальном диалоговом окне

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>

http://www.jacquisflovj
http://www.jacquisflowershop.com/jqu
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<style type="text/css">
#dialog input {width: 150px; margin: 5px;

text-align: left}
#dialog label {width: 100px} 
table {border-collapse: collapse,*

border: thin solid black; margin: 10px}
#placeholder {text-align: center}
#show {margin: 10px}
td, th {padding: 5px; width: 100px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#dialog').dialog({

buttons: [{text: "OK", click: addDataToTable}],
modal: true, 
autoOpen: false, 
width: 340

})
$('#show').button().click(function() {

$('#dialog').dialog("open");
})
function addDataToTable() { 

var data = {
product: $(1#product').val(), 
color: $('#color').val(), 
count: $('#count').val()

}
$('#placeholder').hide();
$('#rowTmpl').tmpl(data).appendTo('#prods tbody1) 
$('#dialog').dialog("close");

}
}>;

</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl"> 

<tr><td>${product}</td><td>${color}</td> 
<td>${count}</tdx/tr>

</script>
</head>
<body>

<hl>UBeT04Htjn магазин Джеки</Ь1>
<div id="dialog" title="BBeflHTe данные" class="ui-widget"> 

<div><label for="product">npoflyKT: </label>
<input id="product" /></div>

<div><label for="color">UBeT: </label>
<input id="color" /></div>

<div><label ^г="сош^">Количество: </label>
<input id="count" /></div>

</div>
<table id="prods" class="ui-widget" border="l">

<tr><th>Пpoдyкт</th><th>Цвeт</th><th>Koличecтвo</th></tr> 
<tr id="placeholder"><td colspan=3>

Не выбран ни один npoflyKT</td></tr>
</table>
<button id="show">flo6aBHTb пpoдyкт</button>

</body>
</html>
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В этом примере внутри элемента div, на основе которого создается диалоговое 
окно, определен простой набор элементов input. После щелчка на кнопке, распо­
ложенной в документе, отображается диалоговое окно, с помощью которого поль­
зователь может ввести необходимые данные. Когда пользователь щелкнет на кноп­
ке OK (которая определена с помощью опции buttons), введенные им данные будут 
обработаны с помощью шаблона данных для генерации новой строки в HTML- 
таблице. Соответствующая последовательность событий отражена на рис. 22.8.

С Л О www.jacquisflowershop.ee ф

Цветочный магазнн Джеки

Продукт Ц—т Количктао

Лилии Белый 100

Добавить продукт

Рис. 22.8. Использование модального диалогового окна для получения данных от 
пользователя

Я не хотел усложнять этот пример, но в реальных проектах можно применить 
методики проверки корректности введенных пользователем данных, описанные в 
главе 13, а также методики Ajax, описанные в главах 14 и 15, для отправки данных 
наудаленный сервер.

Отображение формы в модальном диалоговом окне удобно использовать лишь в 
случае простых форм. Пытаясь сочетать с диалоговым окном вкладки Tabs или па­
нели Accordion, вы рискуете запутать пользователя и вызвать его недовольство. 
Если заполнение формы требует заметных усилий, то следует подумать о том, что­
бы интегрировать ее непосредственно в документ.

Использование методов виджета Dialog
Методы, поддерживаемые BH^eTOMjQuery UI Dialog, перечислены в табл. 22.4.

Таблица 22.4. Методы виджета Dialog

Метрд Описание

dialog("destroy") Удаляет виджет Dialog из базового элемента

dialog("disable") Отключает диалоговое окно

dialog("enable") Включает диалоговое окно

dialog("option") Изменяет одну или несколько опций

dialog("close") Закрывает диалоговое окно

dialog("isOpen") Возвращает true, если диалоговое окно видимо на экране

dialog("moveToTop") Перемещает диалоговое окно на вершину стека

dialog("open") Отображает диалоговое окно для пользователя

http://www.jacquisflowershop.ee
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Как можно было догадаться, большинство этих методов обеспечивают управле­
ние диалоговым окном из программы. Разумеется, чаще всего используются мето­
ды open и close. Пример использования наиболее важных методов приведен в лис­
тинге 22.9.

Листинг 22.9. Использование методов виджета Dialog

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l. 8 .16 . custom.css1'/>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#dl, #d21).dialog({ 

autoOpen: false, 
position: ["right", "top"]

}) .filter("#d2")
.dialog("option", "position", ["right", "bottom"])

$('#tl, #t2').button().click(function (e) {
var target = this.id == "tl" ? "#dl" : "#d2"; 
if ($(target).dialog("ieOpen”)) {

$(target).dialog("close")
} *I*® {$(target).dialog("open")

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dl" class="dialog" title='TIepBoe диалоговое окно" 

class="ui-widget">3To первое диалоговое окно 
</div>
<div id="d2" class="dialog" title="BTopoe диалоговое окно" 

class="ui-widget">3TO второе диалоговое окно 
</div>
<div>

<button id="tl">nepeKn*D4HTb диалоговое окно l</button>
</div>
<button id="t2">nepeKnio4HTb диалоговое окно 2</button>

</body>
</html>

В этом документе имеются две кнопки, позволяющие включать или отключать 
видимость обоих диалоговых окон. Состояние видимости каждого окна определя­
ется с помощью метода isOpen (). Документ с двумя диалоговыми окнами, отобра­
жаемыми в окне браузера, показан на рис. 22.9.
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Пример

f-  ̂ С А О  www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html ф  \

Цветочный маг; Первое диалоговое окно *

Переклю чить диалоговое окно 1 

Переклю чить диалоговое окно 2

Второе диалоговое окно

Это второе диалоговое окно

D

Рис. 22.9. Переключение видимости диалоговых окон с 
помощью методов виджета Dialog

Использование событий виджета Dialog
Виджет Dialog поддерживает события, перечисленные в табл. 22.5. Некоторые 

наиболее полезные события описаны в следующих разделах.

Таблица 22.5. События виджета Dialog

Событие Описание

create
beforeClose

open
focus
dragStart
drag

dragStop
resizeStart
resize

resizeStop
close

Происходит, когда виджет Dialog применяется к базовому HTML-элементу

Происходит непосредственно перед закрытием диалогового окна. Возврат значения 
false функцией — обработчиком события принудительно оставляет диалоговое окно 
открытым

Происходит при открытии диалогового окна

Происходит при получении фокуса диалоговым окном

Происходит, когда пользователь начинает перетаскивать диалоговое окно

Происходит при каждом перемещении мыши в процессе перетаскивания диалогового 
окна

Происходит по окончании перетаскивания пользователем диалогового окна

Происходит, когда пользователь начинает изменять размер диалогового окна

Происходит при каждом перемещении мыши в процессе изменения размера диалого­
вого окна

Происходит по окончании изменения пользователем размеров диалогового окна 

Происходит при закрытии диалогового окна

Поддержание диалогового окна в открытом состоянии
Событие beforeClose позволяет получить уведомление о том, что пользователь 

затребовал закрытие диалогового окна. Это может быть вызвано тем, что пользо­
ватель нажал клавишу <Esc> (если опция closeOnEscape установлена равной 
true), щелкнул на кнопке закрытия, находящейся в правом верхнем углу диалого­
вого окна, или щелкнул на кнопке, добавленной с помощью опции buttons.

В большинстве случаев вы будете идти навстречу пожеланиям пользователей, 
не препятствуя закрытию диалогового окна. Однако иногда может возникать необ-

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
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ходимость в том, чтобы пользователь предварительно выполнил некоторые дей 
ствия с диалоговым окном, или же, как в случае, продемонстрированном в листин 
ге 22.10, чтобы диалоговое окно отображалось в течение некоторого времени, пре 
жде чем пользователь сможет продолжить работу.

Листинг 22.10. Предотвращение закрытия диалогового окна пользователем

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css"> 

input {width: 150px}
</style>
<script type="text/jayascript">

$(document).ready(function() {

var canClose = false; 
var delay = 15;

$('#dialog').dialog({ 
modal: true, 
autoOpen: false, 
beforeClose: function() { 

return canClose;
ь
open: function() {

var count = delay;
var intID * setInterval(function() { 

count--;
$(1#time1).text(count); 
if (count == 0) {

clearInterval(intID) 
canClose = true;
$(1#dialog1).dialog("close”)

}
}, 1000)

}
})
$('button').click(function(e) {

$('#dialog').dialog("open")
}) 

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
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<div class="ui-widget">
<label for="user">HMH пользователя: </label>

<input id="user"/>
<label £ог="разз">Пароль: </label>

<input id="pass"/>
<button id="send" >Войти</Ьи^оп>

</div>
<div id="dialog" title="HeBepHbri* пароль">

Введенный вами пароль оказался неверным.
Пожалуйста, повторите попытку в течение 
<span id="time">15</span> секунд.

</div>
</body>
</html>

В этом примере определены два элемента input, которые служат для получения 
имени пользователя и пароля. Однако в данном случае не важно, что введено 
вэтих полях, поскольку после щелчка на кнопке Войти всегда отображается мо­
дальное диалоговое окно Неверный пароль.

При наступлении события open запускается периодически возобновляемый 
вызов функции, выполняющей обратный отсчет за 15 секунд. Используя событие 
beforeClose, мы лишаем пользователя возможности закрыть диалоговое окно в 
течение этого времени. Спустя 15секунд вызывается метод close, и диалоговое 
окно автоматически закрывается. Путем совместного использования событий open 
HbeforeClose мы добиваемся того, что пользователь не сможет сразу же повто­
рить попытку ввода другого имени пользователя или пароля (по крайней мере, без 
повторной загрузки HTML-документа).

Реагирование на изменение размеров и положения 
диалогового окна

Виджет Diatog предоставляет исчерпывающий набор событий для отслежива­
ния изменения размеров или перетаскивания диалогового окна. Обычно необхо­
димости в использовании этих событий не возникает, но они очень полезны в тех 
редких ситуациях, когда важно отслеживать эти изменения. Пример использова­
ния событий dragStart и dragStop для отключения элементов input и button 
в документе на промежуток времени, в течение которого перетаскивается диалого­
вое окно, приведен в листинге 22.11.

Листинг 22.11. Реагирование на перетаскивание диалогового окна

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

input {width: 150px; text-align: left}
</style>
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$(1#dialog').dialog({ 
autoOpen: true, 
dragStart: function() {

$('input, #eend').attr("disabled", "disabled”)
ьdragStop: function() {

$('input, #send').removeAttr("disabled*)
}

})
$('button').click(function(e) {

$(1#dialog').dialog("open")

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<div class="ui-widget">
<label for="user">HMH пользователя: </label> 

<input id="user"/>
<label ^г="разз">Пароль: </label>

<input id="pass"/>
<button id="send">BonTH</button>

</div>
<div id="dialog" title="HeBepHbm пароль">

Введенный вами пароль оказался неверным. 
Пожалуйста, повторите попытку в течение 
<span id="time">15</span> секунд.

</div>
</body>
</html>

Резюме
В этой главе вы познакомились с виджетом jQuery UI Dialog. Следуя то 

подходу, который использовался при рассмотрении других виджетов, я сфою 
вал ваше внимание на опциях, методах и событиях, поддерживаемых вид: 
DiaIog. Было показано, как создавать модальные и немодальные диалоговые 
как отображать и скрывать диалоговые окна в ответ на события, связанные 
гими элементами, и как предотвратить закрытие диалогового окна пользова 
в течение фиксированного времени. Кроме того, было продемонстрирова] 
пользование диалоговых окон для представления форм пользователям — мет< 
которая при умелом применении делает работу с формами значительно 
удобной для пользователей.



ГЛАВА 23

Использование 
взаимодействий, 
связанньгх 
с перетаскиванием

Помимо виджетов, с которыми вы познакомились в главах 18-22, библиотека 
jQuery UI включает набор так называемых взаимодействий (interactions). Это низ­
коуровневые строительные блоки, позволяющие добавлять функциональность в ин­
терфейс веб-приложений. В этой главе описываются взаимодействия Draggable 
и Droppable, обеспечивающие возможность перемещения элементов с помощью 
указателя мыши и их вставки в другие места в HTML-документе.

Взаимодействия характеризуются той же базовой структурой, что и виджеты. 
Они имеют свойства, методы и события. При их рассмотрении я буду следовать 
прежней схеме изложения с тем исключением, что иногда мне придется отклоняться 
от нее для обсуждения специфических особенностей некоторых взаимодействий.

Продемонстрировать с помощью экранных снимков эффекты, создаваемые 
взаимодействиями, довольно затруднительно. Как следует из самого их названия, 
они оказывают непосредственное воздействие на поведение элементов. Я старался 
передавать суть того, что при этом происходит, но по-настоящему понять, что со­
бой представляют взаимодействия, вы сможете только в том случае, если само­
стоятельно проверите их работу в браузере. Все примеры, приведенные в данной 
главе (равно как и примеры в других главах), доступны для скачивания на сайте 
книги (см. главу 1).

Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 23 .1 .

Таблица 23.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Применение взаимодействия Draggable Используйте метод draggable () i

Ограничение возможных направлений перемещения 
элемента

Используйте опцию a x is 2

Ограничение области, в пределах которой можно 
перемещать элемент

Используйте опцию containm ent 3

Ограничение области перемещения ячейками сетки Используйте опцию g r id 4
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Окончание табл. 23.1

Задача Решение Листинг

Задержка перемещения на некоторое время и на­
ложение ограничений на расстояние перетаскивания

Используйте опции delay 
И distance

~~5

Реагирование на перемещение элемента с помощью 
указателя мыши

Используйте события start, drag И 
stop

6

Применение взаимодействия Droppable Используйте метод droppable () 7

Подсвечивание принимающего элемента при пере­
таскивании перемещаемого элемента

Используйте события activate 
И deactivate

8

Реагирование на перекрывание перемещаемого и 
принимающего элементов

Используйте события over и out 9

Определение того, какие перемещаемые элементы 
разрешено получать принимающему элементу

Используйте опцию accept 10

Автоматическое применение классов CSS к прини­
мающему элементу с началом перетаскивания пе­
ремещаемого элемента или при перекрывании пе­
ремещаемого и принимающего элементов

Используйте опции activeClass и 
hoverClass

11

Изменение степени перекрывания, при которой 
происходит событие over

Используйте опцию tolerance 12

Создание групп совместимых перемещаемых и при­
нимающих элементов

Используйте опцию scope 13

Вставка перемещаемого элемента в нужное место 
документа во время или после перемещения

Используйте опцию helper 14, 15

Манипулирование вспомогательным элементом 
в ответ на события принимающего элемента

Используйте свойство ui. helper 16

Принудительная привязка перемещаемого элемента 
к краям других элементов

Используйте ОПЦИИ snap, snapMode 
и snapTolerance

17

Создание взаимодействия Draggable
Элемент, к которому применено взаимодействие Draggable, становится nepe- 

Ateu^aeAtbLM(draggable), т.е. его можно перемещать с помощью указателя мыши 
впределах окна браузера. При открытии документа такой элемент появляется 
в макете на своем обычном месте, но после этого пользователь сможет изменить его 
местоположение путем щелчка на нем мышью и перетаскивания его в другое ме­
сто. Простой пример этого вида взаимодействия приведен в листинге 2 3 .1 .

Листинг 23.1. Использование взаимодействия Draggable

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel = "stylesheet" type="text/css" href = "styles.css11/>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" 
href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>

<style type="text/css">
#draggable {font-size: x-large; border: thin solid black; 

width: 5em; text-align: center}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#draggable1).draggable();

}>;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="draggable">

Перетащи меня 
</div>

</body>
</html>

В этом примере мы выбираем элемент d iv  и делаем его перемещаемым путем 
вызова для него метода draggable (). Как показано на рис. 23.1, в открывшемся 
документе элемент занимает свою обычную позицию, но после этого его можно пе­
реместить с помощью указателя мыши в любое место в окне браузера. Обратите 
внимание на то, что на другие элементы документа, например на элемент h l, вызов 
метода draggable () никак не влияет.

Пример

4- ^  С  Л  Owww, 

Ц в е т о ч н

^ 6  Пример ;^^

t 2 ^ ^ ^ _ _ i ^ _ ^

k > p x o ^  1
Пример

<■ С  Л  ©  www.jacquisflowershop.com/j ф  , Ц  \
iH Джеки

Перетащи
меня

Рис. 23.1. Перемещение элемента в окне браузера с помощью указателя мыши

Совет. Возможность перетаскивания элементов полезна уже сама по себе, но она приносит еще боль­
ше пользы, если применяется в сочетании с взаимодействием Droppable, которое описано далее.

Взаимодействие Draggable реализуется исключительно за счет использования 
специфической HTML-разметки и CSS-стилей. Это означает, что данная функцио­
нальность будет работать практически в любом браузере, но наделенные ею эле­
менты не смогут работать с аналогичными собственными средствами Drag-and- 
drop операционных систем.

Совет. Определяемые спецификацией HTML5 операции Drag-and-drop обычно реализуются с использо­
ванием собственных механизмов операционных систем. Если вы используете механизм Drag-and- 
drop jQueryUI, то во избежание возникновения конфликтных ситуаций эквивалентные средства 
HTML5 лучше отключить. С этой целью установите для атрибута draggable элемента body доку­
мента значение fa ls e .

http://www.jacquisflowershop.com/j
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Настройка взаимодействия Draggable
Существует множество опций настройки для взаимодействия Draggable. Наи­

более важные свойства, рассмотрению которых посвящены следующие разделы, 
приведены в табл. 23.2.

Таблица 23.2. Свойства взаимодействия Draggable 

Свойство Описание

axis Ограничивает возможности перемещения определенными направлениями. Значение
по умолчанию — false; оно означает отсутствие ограничений, но можно также ука­
зать значение x (перемещение только вдоль оси x) или у (перемещение только 
вдоль оси у)

containment Ограничивает местоположение перемещаемого элемента определенной областью эк­
рана. Типы поддерживаемых значений описаны в табл. 23.3. Значение по умолчанию — 
false; оно означает отсутствие ограничений

delay Определяет время, в течение которого должно осуществляться перетаскивание элемен­
та, прежде чем он переместится. Значение по умолчанию — о; оно означает отсутствие 
задержки

distance Определяет расстояние, на которое пользователь должен перетащить элемент из его
начальной позиции, прежде чем он действительно переместится. Значение по умолча­
нию — i  пиксель

grid Осуществляет принудительную привязку перемещаемого элемента к ячейкам сетки.
Значение по умолчанию — false; оно означает отсутствие привязки

Ограничение направлений перемещения
Существуют несколько способов, с помощью которых можно ограничить пере­

мещение элемента определенными направлениями. Первый из них заключается 
в использовании опции axis, позволяющей ограничить направление перемещения 
осью х или у. Соответствующий пример приведен в листинге 23.2.

Листинг 23.2. Использование опции a x is  для ограничения направления 
перемещения элемента

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.dragElement {font-size: large;
border: thin solid black; width: 6.5em; 
text-align: center; background-color: lightgray; 
margin: 4px }

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
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$('.dragElement').draggable({ 
a x is :  "x"

} ) .f ilte r ( '# d r a g V ') .d r a g g a b le (" o p tio n " , "axie", "y");

});
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ы>
<div id="dragV" class="dragElement">

Перетащить по вертикали 
</div>
<div id="dragH" class="dragElement">

Перетащить по горизонтали 
</div>

</body>
</html>

В этом примере мы определяем два элемента div, выбираем их с помощью 
jQuery и вызываем метод draggable (). В качестве аргумента этому методу переда­
ется объект, который первоначально ограничивает перемещение обоих элементов 
div направлением вдоль оси x. Применив затем мeтoдjQuery filter (), мы получа­
ем возможность выбрать элемент dragV без повторного поиска средствами jQuery 
по всему документу и установить для него другое разрешенное направление пере­
мещения— вдоль оси у. Таким образом, мы получаем документ, в котором один 
элемент div можно перетаскивать только в вертикальном направлении, а другой — 
только в горизонтальном. Результат представлен на рис. 23.2.

Пример

<“ С Л Owww.

с
f ripnMep

I-------- ^4“ ~̂ С Л © www.jacquisflowershop.< ф *< Ц \
Цветочны

П еретащ ить по  
вертикали

Перетащ ить по 
горизонтади

Цветочный магазин Джеки

Перетащ ить п о  
вертикали Перетащ ить по 

горизонтади

Рис. 23.2. Ограничение направлений, в которых можно пе­
ретаскивать элементы

Ограничение допустимой области перемещения элемента
Можно также ограничить область экрана, в которой допускается перетаскива­

ние элемента. Для этого используется опция containment. Форматы значений, ко­
торые можно указывать в этой опции, описаны в табл. 23.3.

Таблица 23.3. Типы значений опции c o n ta in m e n t

Значение Описание

Селектор Если указан селектор, перетаскивание перемещаемого элемента ограничивается обла­
стью, занимаемой первым подходящим элементом
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Окончание табл. 23.3

Значение Описание

HTML-элемент Перетаскивание ограничивается областью, занимаемой указанным элементом

Строка Для ограничения области перетаскивания можно указать строку, содержащую одно из 
следующих значений: parent, document, window

Числовой Область перетаскивания можно ограничить, определив ее числовым массивом формата
массив [xl, у  1 / x2, y2]

Пример использования опции containment приведен в листинге 23.3.

Листинг 23.3. Использование опции containm ent

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.dragElement {font-size: large;
border: thin solid black; width: 6.5em; 
text-align: center; background-color: lightgray; 
margin: 4px }

#container { border: medium double black; width: 400px; 
height: 150px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1.dragElement1).draggable({ 
containment: "parent” 

}).filter('#dragH').draggable("option", "axis", "x");

});
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="container">

<div id="dragH" claBS="dragElement">
Перетащить по горизонтали 

</div>
<div claess"dragElement">

Перетащить внутри родителя
</div>

</div>
</body>
</html>
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В этом примере возможности перемещения обоих элементов ограничены таким об­
разом, что их можно перетаскивать только внутри родительского элемента, в качестве 
которого выступает элемент d iv  с фиксированными размерами. Для одного из переме­
щаемых элементов d iv  с помощью опции a x is  введено дополнительное ограничение, 
заключающееся в том, что он может перемещаться внутри родительского элемента 
только в горизонтальном направлении. Результат проиллюстрирован на рис. 23.3.

4- Н» С Л  О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html ф  »* ^  \

Цветочный магазин Джеки

Рис. 23.3. Ограничение области перетаскивания пространст­
вом родительского элемента

Ограничение возможностей перемещения элемента ячейками сетки
Опция grid позволяет задать привязку перемещаемого элемента к ячейкам сет­

ки. Эта опция принимает в качестве значения массив из двух элементов, опреде­
ляющих ширину и высоту ячеек сетки в пикселях. Пример использования опции 
grid приведен в листинге 23.4.

Листинг 23.4. Использование опции grid
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#draggable {font-size: large; border: thin solid black; 
padding: 4px; width: 100px; text-align: center; 
background-color: lightgray; margin: 4px; }

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#draggable1).draggable({

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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grid: [100, 50]
»

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="draggable">

Перетащи меня 
</div>

</body>
</html>

В этом примере задана сетка с ячейками шириной 100 пикселей и высотой 50 
пикселей. Когда вы перетаскиваете элемент, он “перескакивает” из одной (неви­
димой) ячейки в другую, как показано на рис. 23.4.

Рис. 23.4. Перетаскивание элемента по ячейкам сетки

Эффект привязки является весьма показательным примером использования 
функциональности взаимодействий, однако его трудно передать с помощью эк­
ранных снимков.

Совет. Можно создать эффект привязки лишь для одного направления, указав для оси свободного пе­
ремещения значение i. Например, если присвоить опции grid значение [ ioo ,  i ] , то элемент 
будет привязываться к ячейкам сетки шириной ю о  пикселей при перемещении по горизонтали, но 
перемещении по вертикали будет свободным.

Задержка перемещения
Существуют две опции, позволяющие организовать задержку при перетаскива­

нии перемещаемого элемента. С помощью опции d elay  можно задать время в мил­
лисекундах, в течение которого пользователь должен перетаскивать указатель 
мыши, прежде чем элемент будет действительно перемещен. Другой вид задержки 
обеспечивается опцией d ista n ce , определяющей расстояние в пикселях, на кото­
рое пользователь должен перетащить указатель мыши, прежде чем за ним последу­
ет элемент. Пример использования обеих настроек приведен в листинге 23.5.

Листинг 23.5. Использование опций delay И distance
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#time, #distance {font-size: large;
border: thin solid black; padding: 4px; 
width: 100px; text-align: center; 
background-color: lightgray; margin: 4px; }

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#time1).draggable({ 

delay: 1000
})
$(1#distance1).draggable({ 

distance: 150
}) 

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="time">BpeMH 3aflepacKH</div>
<div id="distance">PaccTOHHne</div>

</body>
</html>

В этом примере есть два перемещаемых элемента, для одного из которых задерж­
ка задана с помощью опции delay, а для другого — с помощью опции distance.

В случае задержки, определяемой опцией delay, пользователь должен выпол­
нять перетаскивание в течение заданного времени, прежде чем это приведет к дей­
ствительному перемещению элемента. В данном примере длительность этого про­
межутка составляет 1000 мс. Перемещать мышь в это время вовсе не обязательно, 
но на протяжении всего периода задержки кнопка мыши должна оставаться в на­
жатом состоянии, после чего элемент можно будет переместить, сдвинув мышь. По 
истечении времени задержки перемещаемый элемент привяжется к местоположе­
нию указателя мыши с учетом ограничений, налагаемых опциями grid, region и 
axis, о которых ранее говорилось.

Опция distance оказывает похожее воздействие, но в этом случае пользователь 
должен перетащить указатель мыши не менее чем на заданное количество пикселей в 
любом направлении от начального местоположения элемента. После этого перемещае­
мый элемент скачкообразно переместится к текущему местоположению указателя.

Совет. Если применить обе настройки к одному и тому же элементу, то перемещаемый элемент не 
сдвинется с места до тех пор, пока не будут выполнены оба критерия задержки, т.е. пока попытка 
перетаскивания элемента не будет длиться в течение заданного времени и пока указатель мыши не 
переместится на заданное количество пикселей.

Использование методов взаимодействия Draggable
Все методы, определенные для взаимодействия Draggable, входят в набор базо­

вых методов, с которыми вы уже познакомились при рассмотрении виджетов. Ме­
тоды, специфические для взаимодействия Draggable, не предусмотрены. Перечень 
доступных методов приведен в табл. 23.4.

21 3ak.3393
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Таблица 23.4. Методы взаимодействия Draggable

Метод Описание

draggable ("destroy") Полностью удаляет функциональность взаимодействия Draggable из эле­
мента

draggable ("disable") Временно отключает функциональность взаимодействия Draggable для
базового элемента

draggable ( "enable") Включает ранее отключенную функциональность взаимодействия Dragga­
ble для базового элемента

draggable ("option") Позволяет получить или изменить значение одной или нескольких опций

Использование событий взаимодействия Draggable
Взаимодействие Draggable поддерживает простой набор событий, уведомляю­

щих о перетаскивании элемента. Эти события описаны в табл. 23.5.

Таблица 23.5. События взаимодействия Draggable

Собьггие Описание

create Происходит в момент применения взаимодействия Draggable к элементу

start Происходит в момент начала перетаскивания

d ra 9 Происходит при каждом перемещении мыши в процессе перетаскивания элемента

s t o P Происходит в момент отпускания кнопки мыши в процессе перетаскивания

Как и в случае событий виджетов, на эти события также можно реагировать. 
Пример обработки событий start и stop приведен в листинге 23.6.

Листинг 23.6. Использование событий start и stop взаимодействия Draggable

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#draggable {font-size: large; border: thin solid black; 
padding: 4px; width: 150px; text-align: center; 
background-color: lightgray; margin: 4px; }

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#draggable').draggable({ 

start: £unction() {
$(1#draggable').text("Перетаскивание...")

>.stop: function() {
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}
$(1#draggable1).text("Перетащи меня")

})
});

< /sc r ip t>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ы>
<div id="draggable">

Перетащи меня 
</div>

</body>
</html>

В этом примере события s ta r t  и stop  используются для изменения текстового 
содержимого элемента в процессе перетаскивания. Эта благоприятная возмож­
ность является следствием того, что взаимодействие Draggable реализовано ис­
ключительно с использованием средств HTML и CSS: можно использовать jQuery 
для изменения состояния перемещаемого элемента даже в то время, когда он дви­
жется по экрану. Результат проиллюстрирован на рис. 23.5.

Цветочн

Перггаши мен*

С А О www.jacquisflowen

Цветочный магазин

j Перетаскивание..^

Пример

f* С Л О  www.jacquisflowersho| ф  .4 ^  ' \

Цветочный магаз

J
Puc. 23.5. Использование событий взаимодействия Draggable для изменения 
свойств элемента при его перетаскивании

Использование взаимодействия Droppable
В некоторых ситуациях одной лишь возможности перетаскивания элемента 

может быть вполне достаточно, но наибольшую пользу оно приносит в тех случаях, 
когда используется совместно с взаимодействием Droppable.

Элементы, к которым было применено взаимодействие Droppable (принимаю- 
щие элементы), приобретают способность принимать перемещ аемые элементы, 
созданные с помощью взаимодействия Draggable.

Принимающие элементы создаются с помощью метода droppable (), но для по­
лучения полезной функциональности потребуется создать обработчики событий 
из числа тех, которые определены для этого вида взаимодействия. Доступные со­
бытия приведены в табл. 23.6.

Таблица 23.6. События взаимодействия Droppable

Событие Описание

create Происходит в момент применения взаимодействия Droppable к элементу

activat^ Происходит, когда пользователь начинает перетаскивать перемещаемый элемент

http://www.jacquisflowen
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Окончание табл. 23.6

Событие Описание

deactivate Происходит, когда пользователь прекращает перетаскивать перемещаемый элемент

over Происходит, когда пользователь перетаскивает перемещаемый элемент над прини­
мающим элементом (но при условии, что кнопка мыши еще не была отпущена)

out Происходит, когда пользователь перетаскивает перемещаемый элемент за пределы 
принимающего элемента

drop Происходит, когда пользователь оставляет перемещаемый элемент на принимающем 
элементе

Пример создания простого принимающего элемента, для которого определен 
единственный обработчик события drop, приведен в листинге 23.7.

Листинг 23.7. Создание простого взаимодействия Droppable

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#draggable, #droppable {font-size: large;
border: thin solid black; padding: 10px; width: 100px; 
text-align: center; background-color: lightgray; 
margin: 4px;}

#droppable {padding: 20px; position: absolute; 
right: 5px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#draggable').draggable();
$(1#droppable1).droppable({ 

drop: function() {
$(1#draggable1).text("Оставлен")

}
»;

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="droppable">

Оставь эдесь 
</div>
<div id="draggable">

Перетащи меня
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</div>
</body>
</html>

В этом примере в документ добавлен элемент div, текстовое содержимое кото­
рого представлено строкой Оставь здесь. Мы выбираем этот элемент, используя 
jQuery, и вызываем метод droppable (), передавая ему объект с настройками, ко­
торый определяет обработчик для события drop. Ответом на это событие является 
изменение текста перемещаемого элемента с помощью метода text (). Создавае­
мое в данном примере интерактивное взаимодействие категории Drag-and-drop яв­
ляется простейшим, но оно создает удобный контекст для объяснения возможно­
стей совместной работы взаимодействий Draggable и Droppable. Различные стадии 
процесса перетаскивания элементов проиллюстрированы на рис. 23.6.

С Л О www.j3cq ф

Цветочный магазин Джека

ПеретавиMOÛ

4- С  А © w w w .jacq#  *^ \

Цветочный магазин Джеки

ПеретащиMemt̂

Цветочный магазин Джеки

Рис. 23.6. Использование простой операции Drag-and-drop

Все это выглядит очень просто. Мы перетаскиваем перемещаемый элемент до 
тех пор, пока он не окажется над принимающим элементом, и отпускаем его. Пере­
мещаемый элемент остается там, где он был оставлен, и его текстовое содержимое 
изменяется в ответ на наступление события drop. В следующих разделах показано, 
как использовать другие события взаимодействия Droppable для повышения ком­
фортности работы пользователя.

Подсветка целевого принимающего объекта
Используя события activate и deactivate, можно подсветить целевой прини­

мающий объект, когда пользователь начинает процесс перетаскивания элемента. 
Во многих ситуациях эта идея оказывается весьма плодотворной, поскольку при 
этом пользователь получает надежное указание относительно того, какие элемен­
ты являются частью модели Drag-and-drop. Соответствующий пример приведен 
в листинге 23.8.

Листинг 23.8. Реагирование на события a c t iv a t e  и d e a c t iv a te

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#draggable').draggable();
$('#droppable1).droppable({ 

drop: function() {
$('#draggable').text("Оставлен");ь

a c t iv a te :  fu n ctio n () {
$ ( 1#droppable1) . c s s ({

http://www.j3cq
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border: "medium double black”, 
backgroundColor: "cyan"

}>;
bdeactivate: function() {

$(l#droppablel).ces("border", "")
.css("background-color", "");

}
}>; 

}>;
</script>

Как только пользователь начинает перетаскивать элемент, срабатывает событие 
activate,-CBH3aHHoe с нашим принимающим элементом, и функция-обработчик 
использует метод css () для изменения CSS-свойств border и background-color 
этого элемента. В результате целевой принимающий элемент подсвечивается, ука­
зывая пользователю на существование связи между ним и перемещаемым элемен­
том. Событие deactivate используется для удаления значений CSS-свойств из 
принимающего элемента и его возврата в исходное состояние, как только пользо­
ватель отпускает кнопку мыши. (Это событие происходит всякий раз, когда пере­
таскивание элемента прекращается, независимо от того, оставлен перемещаемый 
элемент на принимающем элементе или не оставлен.) Этот процесс проиллюстри­
рован на рис. 23.7.

Puc. 23.7.Mcnomy3oecLHueco6bunuHactivate udeactivate

Обработка перекрывания элементов
Технологию Drag-and-drop можно усовершенствовать, добавив в нее обработку 

событий over и out. Событие over происходит, когда 50% перемещаемого элемента 
оказывается над любой частью принимающего элемента. Событие out наступает 
тогда, когда перекрывавшиеся ранее элементы перестают перекрываться. Пример 
ответной реакции на эти события приведен в листинге 23.9.

Листинг 23.9. Использование событий over и out
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#draggable').draggable();

$('#droppable').droppable({ 
drop: function() {

$('#draggable1).text("Оставлен");ь
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over: function() {
$(1#droppable1).c s s ({

border: "medium double black", 
backgroundColor: "cyan"

»1
ьout: function() {

$(l#droppable').ces("border”, "") 
.css("background-color", "");

>
}>; 

}>;
< /scr ip t>

Здесь использованы те же функции-обработчики, что и в предыдущем примере, 
но в данном случае они связаны с событиями over и out. Когда с принимающим 
элементом перекрывается по крайней мере 50% перемещаемого элемента, он за­
ключается в рамку и цвет его фона изменяется, как показано на рис. 23.8.

Совет. Указанный 50%-ный предел называется порогом перекрывания (tolerance), величину которого 
можно задавать при создании принимающего элемента, как будет показано далее.
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Puc. 23.8. Реагирование на события over и out

Настройка взаимодействия Droppable
В этой главе я несколько отклонился от обычной схемы изложения, к чему меня 

побудила важность той роли, которую играют события при работе со взаимодейст­
вием Droppable. Конечно же, для этого взаимодействия предусмотрен ряд свойств, 
путем изменения которых можно настроить его поведение. Эти свойства перечис- 
ленывтабл. 23.7.

Таблица 23.7. Свойства взаимодействия Droppable

Свойство Описание

disabled Если эта опция равна true, то функциональность взаимодействия Droppable первона­
чально отключена. Значение по умолчанию — false

accept Сужает множество перемещаемых элементов, на которые будет реагировать прини­
мающий элемент. Значение по умолчанию — *; ему соответствует любой элемент

activeClas Определяет класс, который будет присваиваться в ответ на событие activate и уда­
s ляться В ответ на СОбытие deactivate

http://www.jacq
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Окончание табл. 23.7

Свойство Описание

hoverClass Определяет класс, который будет присваиваться в ответ на событие over и удаляться
в ответ на событие out

tolerance Определяет минимальную степень перекрывания, при которой происходит событие over

Ограничение допустимых перемещаемых элементов
Можно ограничить множество перемещаемых элементов, которые будут при­

ниматься элементом, наделенным функциональностью взаимодействия Droppable, 
с помощью опции accept. В качестве значения опции accep t следует присвоить 
селектор. В результате этого события взаимодействия Droppable будут происхо­
дить лишь в том случае, если перемещаемый элемент соответствует указанному 
селектору. Соответствующий пример приведен в листинге 23.10.

Листинг 23.10. Ограничение множества принимаемых элементов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.draggable, #droppable {font-size: large;
border: thin solid black; padding: 4px; width: 100px; 
text-align: center; background-color: lightgray; 
margin: 4px;}

#droppable {padding: 2 0px; position: absolute; 
right: 5px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('.draggable').draggable();
$('#droppable').droppable({

drop: function(event, ui) {
ui.draggable.text("Оставлен");ьactivate: function() {
$('#droppable').css({

border: "medium double black", 
backgroundColor: "cyan"

});
b
deactivate : function() {

$('#droppable') .css("border", "")
.css("background-color", "");ь
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accept: 1#dragl1
}); 

});
< /scr ip t>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="droppable">

Оставь здесь 
</div>
<div id="dragl" class="draggable">

Элемент 1
</div>
<div id="drag2" class="draggable">

Элемент 2
</div>

</body>
</html>

В этом примере есть два перемещаемых элемента с идентификаторами dragl и 
drag2 (на рисунке это Элемент 1 и Элемент 2). При создании принимающего элемента 
используется опция accept, с помощью которой мы указываем, что приемлемым пере­
мещаемым элементом будет только элемент dragl. При перетаскивании элемента 
dragl вы будете наблюдать тот же эффект, что и в предыдущем примере. В соответст­
вующие моменты для принимающего элемента будут запускаться события a ctiv a te , 
d eactivate, over и out. В то же время, если перетаскивать элемент drag2, который не 
соответствует указанному в параметре accept селектору, то эти события запускаться 
не будут. Этот элемент можно свободно перемещать, но он не будет восприниматься 
принимающим элементом. Данный эффект проиллюстрирован на рис. 23.9. *

«- С Л  Qwww.jacq& Л ^  \ <- С rt О  www.jacq ф .. «^ \

Цветочный магазин Джеки j Цветочный магазин Джеки

Элемент 1 rJ , | Элемент 1 | 1

1 Элеыект 2 | '--------1-------^ * ~ | Элемент 2~ ^  адесь

Puc. 23.9. Использование опции accept

Обратите внимание на изменение способа выбора приемлемого перемещаемого 
элемента, для которого следует вызывать метод text (). Когда в документе был все­
го лишь один перемещаемый элемент, для этого хватало атрибута id.
$('#draggable').text("Оставлен");

В данном примере имеется два перемещаемых элемента, и выбор по атрибуту id 
не даст желаемого результата, поскольку текст в этом случае будет всегда изме­
няться в одном и том же перемещаемом элементе, независимо от того, какой из них 
является приемлемым для принимающего элемента. Выход состоит в том, чтобы 
использовать объект ui, который jQueryUI предоставляет в качестве дополни­
тельного аргумента каждому обработчику событий. Свойство draggable объекта ui 
возвращает объект jQuery, содержащий элемент, который пользователь перетас­

http://www.jacq
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кивает или пытается оставить на целевом элементе, что позволяет выбрать тре 
буемый элемент следующим образом: 
ui.draggable.text("Оставлен");

Подсветка принимающего элемента с использованием классов
Опции activeClass и hoverClass позволяют изменить внешний вид прини 

мающего элемента, не прибегая к событиям activate, deactivate, over и out. Со 
ответствующий пример приведен в листинге 23.11.

Листинг 23.11. Использование ОПЦИЙ activeClass и hoverClass
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.draggable, #droppable {font-size: large,*
border: thin solid black; padding: 4px; width: 100px; 
text-align: center; background-color: lightgray; 
margin: 4px;}

#droppable {padding: 2 0px; position: absolute;
right: 5px;}

#droppable.active {border: thick solid black}
#droppable.hover {background-color: saLaon}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('.draggable').draggable();
$('#droppable').droppable({

drop: function(event, ui) {
ui.draggable.text("Оставлен");ьactiveClass: "active", 

hoverClass: "hover"
}>; 

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="droppable">

Оставь здесь 
</div>
<div class="draggable">

Перетащи меня 
</div>

</body>
</html>



Глава 23. Использование взаимодействий, связанных с перетаскиванием 651

В этом примере определены два новых CSS-стиля, которые выделены в листин­
ге полужирным шрифтом. Создав классы, мы получили возможность различать 
элементы с одинаковыми атрибутами id (например, #droppable. active), так что 
новые стили более специфичны по сравнению с другими стилями (например, 
#droppable) и потому имеют более высокий приоритет. Правила применения сти­
лей CSS к элементам подробно обсуждаются в главе 3.

Определив новые стили, мы используем имена соответствующих классов в ка­
честве значений опций activeClass и hoverClass. Всю работу по добавлению и 
удалению этих классов из принимающего элемента в ответ на наступление соот­
ветствующих событий выполняет взаимодействие Droppable. Результат представ­
лен на рис. 23.10.

С Л О www.jacq ф

Цветочный магазин Джеки

Перетащи 
м еня ^ Оставь здесь

Пример

«- С А О www.jacq ф

Цветочный магазин Джеки

Перетащи

Рис. 23.10. Использование параметров a c tiv e C la ss  uhoverC lass

Изменение порога перекрывания
По умолчанию событие over происходит лишь в тех случаях, когда по крайней

мере 50% перемещаемого элемента перекрывается с принимающим элементом.
Величину этого порогового перекрывания можно изменить с помощью опции
tolerance, которая может принимать значения, указанные в табл. 23.8.

Таблица 23.8. Допустимые значения опции t o l e r a n c e

Значение Описание

f i t  Перетаскиваемый элемент должен полностью находиться в области принимающего
элемента

intersect Перетаскиваемый элемент должен перекрываться с принимающим элементом по крайней 
мере наполовину. Это значение используется по умолчанию

pointer Указатель мыши должен находиться в области принимающего элемента, независимо от
того, где именно перетаскиваемый элемент был захвачен пользователем

touch Означает любую степень перекрывания перетаскиваемого и принимающего элементов

Чаще всего я использую два значения, fit и touch, поскольку их смысл наиболее 
понятен для пользователей. Значение fit используется мною в тех случаях, когда 
перетаскиваемый элемент должен остаться в той области принимающего элемен­
та, в которую он был перемещен, а значение touch — когда перемещенный элемент 
должен вернуться в исходную позицию (соответствующий пример будет приведен 
далее). Пример использования параметров fit и touch приведен в листинге 23.12.

http://www.jacq
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Листинг 23.12. Изменение порога перекрывания для перемещаемых элементов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.draggable, .droppable {font-size: large;
border: thin solid black; padding: 4px; width: 100px; 
text-align: center; background-color: lightgray;} 

.droppable {margin-bottom: 10px; margin-right: 5px;
height: 50px; width: 120px}

#dropContainer {position: absolute; right: 5px;} 
div span {position: relative; top: 25%}
.droppable.active {border: thick solid black} 
.droppable.hover {background-color: salmon}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document) .ready(funct ion() {
$(1.draggable').draggable();
$('div.droppable').droppable({ 

drop: function(event, ui) {
ui.draggable.text("Оставлен");ьactiveClass: "active", 

hoverClass: "hover", 
tolerance: "fit"

});
$(1#touchDrop')

.droppable("option", "tolerance", "touch");
}>»</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dropContainer">

<div id="fitDrop" class="droppable">
<span>Fit</span>

</div>
<div id="touchDrop" class="droppable">

< span>Touch</span>
</div>

</div>
<div class="draggable">

<зрап>Перетащи менж/span>
</div>

</body>
</html>



Глава 23. Использование взаимодействий, связанных с перетаскиванием 653

В этом примере есть два принимающих элемента, один из которых сконфигури­
рован с использованием значения f i t  для параметра to lera n ce , а второй— с ис­
пользованием значения touch. Перемещаемый элемент только один и использует­
ся для демонстрации эффектов перетаскивания с двумя различными значениями 
опции to lera n ce . Снимки делались в момент наступления события over. Заметим, 
что при определении момента перекрывания граница учитывается в обоих случаях.

r ____  _ '' □  :
W  5  Прнмер * i : t B k * *

G Л О  www.jacqi ф Ъ \

Цветочный магазин Джеки

Touch

Пример

<- С А О www.jacqi ft .* ^  \

Цветочный магазин Джеки

F*

Перетащи 
меня [-r

Puc. 23.11. Использование значений f i t  и touch параметра to lera n ce

_______________ Фиксация момента запуска события_______________
Возможно, вас удивляет, каким образом я сумел сделать экранные снимки точно в тот момент, когда 
происходило событие over. Для этого я использовал в своем элементе s c r ip t  ключевое слово 
JavaScript debugger. Хотя в официальной спецификации языка это и не оговорено, в таких браузерах, 
как Google Chrome и Firefox (с установленным расширением FireBug), предусмотрены отладчики, кото­
рые приостанавливают выполнение сценария, как только в нем встречается ключевое слово debugger 
(так называемые точки останова). Для работы с отладчиком в сценарий добавлен обработчик события 
over, как показано ниже.

< scr ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >
$(d ocu m en t).read y(fu n ction () {

$ ( ' . d raggab le' ) . d ra g g a b le();

$ ( 'd iv . droppable1) . d roppab le({ 
drop: fu n ctio n (ev e n t, u i) {

u i . d raggab le . t e x t ("Оставлен");ь
a c tiv e C la ss: "active" , 
h overC lass: "hover", 
to lera n ce: " f it" , 
over: function() { 

debugger
}

}>;
$ ( ' #touchD rop')

.droppab le("option", " to leran ce" , "touch");
}>;

</script>

http://www.jacqi
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Когда происходит событие over, отладчик генерирует прерывание, и дальнейшее выполнение сцена­
рия становится возможным лишь после того, как отладчик получит соответствующее указание. Это по­
зволило мне делать экранные снимки, которые вы видите на рисунках, именно в тот момент, когда про­
исходило событие. Как правило, ключевое слово debugger выручает во многих ситуациях, но оно 
становится просто незаменимым при работе с событиями. Разумеется, прежде чем предоставлять про­
грамму пользователям, все вхождения этого ключевого слова должны быть удалены из сценария.

Использование методов взаимодействия Droppable
Для взаимодействия Droppable определен набор базовых методов, с которыми вы

уже познакомились при рассмотрении виджетов. Методы, специфические для взаимо­
действия Droppable, не предусмотрены. Доступные методы приведены в табл. 23.9.

Таблица 23.9. Методы взаимодействия d ro p p a b le

Метод Описание

droppable ("destroy") Полностью удаляет функциональность взаимодействия Droppable из
элемента

droppable ("disable") Временно отключает функциональность взаимодействия Droppable для
базового элемента

droppable ("enable") Включает ранее отключенную функциональность взаимодействия
Droppable для базового элемента

droppable ("option") Позволяет изменить один или несколько параметров

Дополнительная настройка операций 
перетаскивания

Имеется ряд дополнительных параметров, с помощью которых можно выпол­
нить точную настройку функциональности Draggable и DroppablejQuery UI. В дан­
ном разделе приводятся описания этих настроек и примеры их использования.

Использование опции Scope
Ранее было продемонстрировано, как использовать опцию accept для выбора 

перемещаемых элементов, которые могут захватываться принимающими элемен­
тами. В простых проектах селекторы работают вполне удовлетворительно, но с 
увеличением количества перемещаемых элементов, которыми приходится управ­
лять, необходимые селекторы значительно усложняются, что повышает риск появ­
ления ошибок.

Альтернативный подход заключается в использовании опции scope как для пере­
мещаемых, так и для принимающих элементов. Перемещаемый элемент будет акти­
визировать лишь те принимающие элементы, которые имеют одинаковое с ним зна­
чение свойства scope. Пример использования этой опции приведен в листинге 23.13.

Листинг 23.13. Использование опции scope
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
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<title>npttMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.draggable, .droppable {font-size: large;
border: medium solid black; padding: 4px;
width: 100px; text-align: center;
background-color: lightgray; margin-bottom: 10px;} 

.droppable {margin-right: 5px; height: 50px; width: 120px} 
#dropContainer {position: absolute; right: 5px;} 
div span {position: relative; top: 25%}
.droppable.active {border: medium solid black} 
.droppable.hover {background-color: salmon}

</style>
<script type*"text/javascript">

$(document).ready(funct±on() {
$(1#apple1).draggable({ 

scope: "fruit"
}> i
$(1#orchid1).draggable({ 

scope: "flower"
}) !
$(1#flowerDrop1).droppable({ 

activeClass: "active", 
hoverClass: "hover”, 
scope: "flower"

});
$(1#fruitDrop1).droppable({ 

activeClass: "active", 
hoverClass: "hover", 
scope: "fruit"

}) !
»;

</script>
/head>
body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div ids"dropContainer">

<div ida"flowerDrop" class="droppable">
<врап>Цветы</врап>

</div>
<div id*"fruitDrop" class*"droppable">

< врап>Фрукты</span>
</div>

</div>
<div id*"orchid" class="draggable">

<врап>Орхидеи</врап>
</div>
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<div ids"apple" class="draggable">
< span>Яблоки</span>

</div>
</body>
</html>

В этом примере создаются два перемещаемых и два принимающих элемента. 
При создании им назначается одно из двух значений свойства scope: fruit или 
flower. Конечный результат состоит в том, что каждый из перемещаемых элемен­
тов будет активизировать лишь те принимающие элементы и являться приемле­
мым лишь для тех из них, которые имеют то же значение свойства scope, как пока­
зано на рис. 23.12.
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Рис. 23.12. Группировка перемещаемых и принимающих элементов по значению свой­
ства scope

Совет. Обратите внимание на то, что значения свойства scope для каждого элемента устанавливаются 
при первоначальном вызове методов draggable() и droppable(), а не с использованием 
метода option (). На момент написания книги в библиотеке jQuery Ul имелась ошибка, из-за кото­
рой присвоение значения свойству scope после создания взаимодействия не работало.

Использование вспомогательного элемента
С помощью опции h elp er можно определить вспомогательный элемент, кото­

рый будет перетаскиваться вместо исходного элемента, остающегося на месте. Это 
разительно отличается от предыдущих примеров, в которых перемещаемый эле­
мент покидал свою позицию. Пример использования вспомогательного элемента 
приведен в листинге 23.14.

Листинг 23.14. Использование перемещаемого элемента больших размеров

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css11/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">
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.draggable, .droppable {font-size: large;
border: medium solid black; padding: 4px;
width: 150px; text-align: center;
background-color: lightgray; margin-bottom: 10px;} 

.droppable {margin-right: 5px; height: 50px; width: 120px} 
#dropContainer {position: absolute; right: 5px;} 
div span {position: relative; top: 25%}
.droppable.active {border: medium solid black}
.droppable.hover {background-color: salmon}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('div.draggable 1) .draggable({ 

helper: "clone"
}>;
$('#basket').droppable({ 

activeClass: "active", 
hoverClass: "hover"

}>; 
}>;</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочнь^й магазин Джеки</Ь1>
<div id="dropContainer">

<div id="basket" class="droppable">
<span>Kop3MHa</span>

</div>
</div>
<div class="draggable">

<img src="lily.png"/><label for="lily">Лилии</label>
</div>

</body>
</html>

Значение clon e yKa3bmaeTjQuery UI на то, что необходимо создать копию пере­
мещаемого элемента вместе со всем его содержимым и использовать полученный 
результат в качестве вспомогательного элемента. Результат представлен на рис. 23 .13. 
Вспомогательный элемент удаляется, когда пользователь отпускает кнопку мыши 
над перемещаемым элементом, оставляя перемещаемый и принимающий элемен­
ты в их исходных позициях.

4" С Л ©www.jacquisflowershop.co& .. î \

Цветочный магазин Джеки

Рис. 23.13. Перемещаемый элемент с боль­
шими размерами
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Как показано на рисунке, исходный перемещаемый элемент остается на своем 
месте и лишь вспомогательный элемент перемещается по экрану вслед за указате­
лем мыши. Если размеры перемещаемого элемента велики, как в нашем примере, 
то он закрывает собой остальные элементы документа, так что даже отследить по­
зицию принимающего элемента пользователю будет трудно. С этой проблемой 
можно справиться, предоставив функцию в качестве значения опции h elper, как 
показано в листинге 23.15.

Листинг 23.15. Использование опции helper

< scr ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >
$(document).ready(funct ion() {

$('div.draggable').draggable({ 
helper: £unction() {

return $('<img src*lily.png />')
}

}>;
$ ( '# b a sk e t ') . drop pab le({ 

a c tiv e C la ss: " active" , 
hoverC lass: "hover"

}>; 
}>;

< /sc r ip t>

Когда пользователь начинает перетаскивать элемент, jQuery UI вызывает функ­
цию, заданную параметром helper, и использует возвращаемый элемент в качестве 
перемещаемого объекта. В данном случае я использук^Оиегу для создания элемен­
та img. Результат представлен на рис. 23.14.
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ir С  Л  ©  www.jacquisfl ф  и ^ i *4

Цветочный магазин Джеки

Лилии

Puc. 23.14. Исполъзовси+ие опции h e lp er

Небольшое изображение играет роль заместителя перемещаемого элемента, что 
значительно упрощает отслеживание других элементов документа

Манипуляции вспомогательным элементом
Объект u i, K0T0pbriijQueryUI передает событиям взаимодействия Droppable, 

содержит свойство h elper, и это свойство можно использовать для манипуляций 
вспомогательным элементом в процессе его перетаскивания. Пример использова­
ния этого свойства в связи с событиями over и out приведен в листинге 23.16.

http://www.jacquisfl
http://www.jacquisfl


Глава 23. Использование взаимодействий, связанных с перетаскиванием 659

Листинг 23.16. Использование свойства ui.helper

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('div.draggable').draggable({ 
helper: function() {

return $('<img src=lily.png />')

});
}

$('#basket').droppable({
over: function(event, ui) {

ui.helper.css("border", "thick solid salmon")ь
out: function(event, ui) {

ui.helper.css("border", "")
}

}>;
});

</script>

Здесь события over и out, а также свойство ui.helper используются для ото­
бражения рамки вокруг вспомогательного элемента, когда он перекрывает прини­
мающий элемент. Результат представлен на рис. 23.15.

<“ С А ©www.jacquisfl& .. *̂  \ <" С А О  www.jacquisfl ф  , *̂  \

Цветочный магазин Джеки Цветочный магазин Джеки

Корзина □ Щ]
Лилии Лилии

яШШШШл^

Рис. 23.15. Манипуляции вспомогательным элементом

Привязка к краям элементов
С помощью опции snap можно добиться того, чтобы перемещаемый элемент как 

бы “притягивался" к краям элементов, рядом с которыми он проходит. В качестве 
значения эта опция принимает селектор. Перемещаемый элемент будет привязы­
ваться к краям любого элемента, соответствующего указанному селектору. Пример 
использования опции snap приведен в листинге 23.17.

Листинг 23.17. Использование опции snap

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npwMep</title>

http://www.jacquisfl
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<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#snapper, .draggable, .droppable {font-size: large;
border: medium solid black;
padding: 4px; width: 150px; text-align: center;
background-color: lightgray; margin-bottom: 10px;} 

.droppable {margin-right: 5px; height: 50px; width: 120px} 
#dropContainer {position: absolute; right: 5px;} 
div span {position: relative; top: 25%}
.droppable.active {border: medium solid black} 
.droppable.hover {background-color: salmon}
#snapper {position: absolute; left: 35%; 
border: medium solid black; width: 180px; height: 50px} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('div.draggable').draggable({

snap: "#snapper, .droppable", 
snapMode: "both", 
snapTolerance: 50

} ) ;

$('#basket').droppable({ 
activeClass: "active", 
hoverClass: "hover"

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="dropContainer">

<div id="basket" class="droppable">
<span>Kop3HHa</span>

</div>
</div>
< d i v  id= "sn app er"> < sp an > n pH B H 3 C H C b  з д e c ь < / s p a n > < / d i v >
<div class="draggable">

<зрап>Перетащи м е н ж /span>
</div>

</body>
</html>

К о гд а  п е р е м е щ а е м ы й  э л е м е н т  п р и б л и ж а е т с я  к  о д н о м у  и з  п о д х о д я щ и х  э л е м е н т о в , 
о н  к а к  б ы  “п р и т я г и в а е т с я "  к  н е м у  т а к и м  о б р а з о м , ч т о  и х  с о с е д н и е  к р а я  с о п р и к а с а ­
ю т с я . Д л я  т а к о й  п р и в я з к и  м о ж н о  в ы б р а т ь  л ю б о й  э л е м е н т , а  н е  т о л ь к о  п р и н и м а ю ­
щ и й . В  э т о м  п р и м е р е  я  д о б а в и л  э л е м е н т  d i v  и  о п р е д е л и л  д л я  о п ц и и  s n a p  з н а ч е н и е ,  
к о т о р о е  в ы б и р а е т  в  д о к у м е н т е  д а н н ы й  э л е м е н т , а  т а к ж е  п р и н и м а ю щ и й  э л е м е н т . 
П р о д е м о н с т р и р о в а т ь  о п и с а н н ы й  э ф ф е к т  п р и в я з к и  с  п о м о щ ь ю  э к р а н н ы х  с н и м к о в  
п р а к т и ч е с к и  н е в о з м о ж н о , п о э т о м у  я  р е к о м е н д у ю  ч и т а т е л я м  с а м о с т о я т е л ь н о  п о ­
э к с п е р и м е н т и р о в а т ь  с  э т и м  п р и м е р о м  в  б р а у з е р е .
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С у щ е с т в у е т  п а р а  в с п о м о г а т е л ь н ы х  о п ц и й , п о з в о л я ю щ и х  б о л ее  т о ч н о  н а с т р о и т ь  
п о в е д е н и е  э л е м е н т о в  в  о т н о ш е н и и  п р и в я з к и . О д н а  и з  н и х  —  э т о  о п ц и я  snapMode. С ее  
п о м о щ ь ю  м о ж н о  у к а з а т ь  т и п  п р и в я з к и .  Д о п у с к а ю т с я  с л е д у ю щ и е  з н а ч е н и я :  inner 
( п р и в я з к а  к  в н у т р е н н и м  к р а я м  э л е м е н т о в ) , outer ( п р и в я з к а  к  в н е ш н и м  к р а я м  э л е ­
м е н т о в )  и  both ( п р и в я з к а  к о  в с е м  к р а я м ;  и с п о л ь з у е т с я  п о  у м о л ч а н и ю ) .

О п ц и я  snapTolerance п о з в о л я е т  у к а з а т ь ,  н а  к а к о е  р а с с т о я н и е  д о л ж е н  п р и б л и ­
з и т ь с я  п е р е м е щ а е м ы й  э л е м е н т  к  к р а ю  э л е м е н т а - м и ш е н и ,  п р е ж д е  ч е м  п р о и з о й д е т  
п р и в я з к а .  З н а ч е н и е  п о  у м о л ч а н и ю —  20 , ч т о  о з н а ч а е т  2 0  п и к с е л е й . В  п р и м е р е  и с ­
п о л ь з у е т с я  з н а ч е н и е  50, к о т о р о м у  с о о т в е т с т в у е т  п р и в я з к а  н а  б о л ь ш е м  р а с с т о я н и и .  
О ч е н ь  в а ж н о  п р а в и л ь н о  в ы б р а т ь  з н а ч е н и е  э т о й  о п ц и и . Е с л и  з н а ч е н и е  о п ц и и  snap­
Tolerance с л и ш к о м  м а л о , т о  п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  н е  з а м е т и т ь  э ф ф е к т а  п р и в я з к и ,  а  
е с л и  о н о  с л и ш к о м  в е л и к о , т о  п е р е м е щ а е м ы й  э л е м е н т  н а ч н е т  с о в е р ш а т ь  н е о ж и д а н ­
н ы е  с к а ч к и , п р и в я з ы в а я с ь  к  д а л е к о  р а с п о л о ж е н н ы м  э л е м е н т а м .

Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с н а и б о л е е  в а ж н ы м и  и  п о л е з н ы м и  в и д а м и  и н т е ­

р а к т и в н о г о  в з a и м o д e й c т в и я jQ u e r y  UI —  D ra g g a b le  и  D ro p p a b le .  З д е с ь  б ы л о  п о к а з а ­
н о , к а к  п р и м е н я т ь  и  н а с т р а и в а т ь  к а ж д о е  и з  э т и х  в з а и м о д е й с т в и й  п о  о т д е л ь н о с т и , 
к а к  р е а г и р о в а т ь  н а  с в я з а н н ы е  с н и м и  с о б ы т и я  и  к а к  н а с т р о и т ь  и х  с о в м е с т н у ю  р а ­
б о т у  д л я  у д о в л е т в о р е н и я  п о т р е б н о с т е й  п о л ь з о в а т е л е й  в е б -п р и л о ж е н и я  в  к о н к р е т ­
н ы х  у с л о в и я х .





ГЛАВА 24

Использование других 
взаимодействий

В э т о й  г л а в е  о п и с а н ы  о с т а в ш и е с я  т р и  в и д а  в з а и м о д е й с т в и я  jQ u e r y  UI: S o r ta b le ,  
S e le c ta b le  и  R e s iz a b le . О н и  м е н е е  п о п у л я р н ы  (и м е н е е  п о л е з н ы ) п о  с р а в н е н и ю  со  
в з а и м о д е й с т в и я м и  D ra g g a b le  и  D ro p p a b le ,  о п и с а н н ы м и  в  г л а в е  2 3 . Х о ть  о н и  и  н а ­
х о д я т  о п р е д е л е н н о е  п р и м е н е н и е ,  м о д е л и , н а  к о т о р ы х  о н и  о с н о в а н ы , т р у д н о  о б ъ я с ­
н и т ь  п о л ь з о в а т е л я м . В с и л у  у к а з а н н ы х  п р и ч и н  л у ч ш е  в с е го  и с п о л ь з о в а т ь  и х  к а к  
д о п о л н е н и е  к  д р у г и м , б о л е е  у д о б н ы м  п о д х о д а м . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  
в  д а н н о й  г л а в е ,  п р и в е д е н  в  т а б л . 2 4 .1 .

Таблица 24.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Применение взаимодействия Sortable Выберите контейнерный элемент и вызо­
вите метод sortable ()

1

Определение порядка расположения элементов, 
созданного пользователем с помощью взаимодей­
ствия Sortable

Вызовите метод toArray () или 
serialize()

2,3

Разрешение перетаскивания элементов из одного 
сортируемого элемента в другой

Используйте ОПЦИЮ connectWith 4

Связывание перемещаемого элемента с сортируе­
мым элементом

Используйте опцию connectTo 
sortable при создании перемещаемого 
элемента

5

Определение того, какие элементы являются сор­
тируемыми

Используйте опцию items 6

Стилевое оформление пустого пространства, создан­
ного при перетаскивании сортируемого элемента

Используйте ОПЦИЮ placeholder 7

Игнорирование изменения порядка элементов Используйте метод cancel () 8
Обновление набора элементов в сортируемом эле­
менте

Используйте метод refresh () 9

Получение информации о выполняющейся опера­
ции сортировки

Используйте объект ui, предоставляемый 
обработчикам событий

10

Применение взаимодействия Selectable Выберите контейнерный элемент и вызо­
вите метод selectable ()

11,12

Предотвращение возможности выбора элемента Используйте метод cancel () 13
Применение взаимодействия Resizable Используйте метод resizable () 14
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Окончание тпабл. 24.1

Задача Решение Листинг

Одновременное изменение размеров нескольких 
элементов

Используйте метод alsoResize () 15,16

Ограничение размеров растягиваемых элементов Используйте опции maxHeight, 
maxWidth, minHeight И minWidth

17

Выбор перемещаемых краев и углов в растягивае­
мом элементе

Используйте ОПЦИЮ handles 18

Использование взаимодействия Sortable
В з а и м о д е й с т в и е  S o r ta b le  п о з в о л я е т  и з м е н я т ь  п о р я д о к  р а с п о л о ж е н и я  э л е м е н т о в  

в  н а б о р е  п у т е м  и х  п е р е т а с к и в а н и я  и з  о д н о го  м е с т а  в  д р у го е . Ч т о б ы  п р и м е н и т ь  
в з а и м о д е й с т в и е  S o r ta b le ,  сл е д у е т  в ы б р а т ь  э л е м е н т , с о д е р ж а щ и й  о т д е л ь н ы е  о б ъ е к т ы , 
к о т о р ы е  в ы  х о т и т е  о т с о р т и р о в а т ь ,  и  в ы з в а т ь  м е т о д  sortable (). С о о т в е т с т в у ю щ и й  
п р о с т о й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .1 .

Листинг 24.1. Использование взаимодействия Sortable

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable { width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; float: left; margin: 4px; 
text-align: center; border: medium solid black; 
padding: 4px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#sortContainer1).sortable();

} ) ;
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="sortContainer">

<div id="iteml" class="sortable">3AeMeHT l</div>
<div id="item2" с1а88="во^аЬ1е">Элемент 2</div>
<div id="item3" с1ав8=п8огЬаЫе">ЭлеменФ 3</div>

</div>
</body>
</html>
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В э т о м  п р и м е р е  м ы  с о з д а е м  р я д  э л е м е н т о в  div и  н а з н а ч а е м  и м  к л а с с  sortable. 
Д л я  с о з д а н и я  в з а и м о д е й с т в и я  м ы  в ы б и р а е м  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т  div (а т р и б у т  id 
к о т о р о го  р а в е н  sortContainer) и  в ы з ы в а е м  м е т о д  sortable ( ) .  В р е з у л ь т а т е  м ы  
п о л у ч а е м  в о з м о ж н о с т ь  м е н я т ь  п о р я д о к  р а с п о л о ж е н и я  т р е х  э л е м е н т о в  div п у т е м  и х  
п е р е т а с к и в а н и я  в н о в ы е  п о з и ц и и . Э т о т  п р о ц е с с  п р о и л л ю с т р и р о в а н  н а  р и с . 2 4 .1  
(о д н ак о , к а к  и  в с л у ч а е  в с е х  о с т а л ь н ы х  п р и м е р о в  д а н н о й  г л а в ы , б у д е т  л у ч ш е , е с л и  
в ы  з а п у с т и т е  д а н н ы й  п р и м е р  в  б р а у зе р е ) .

4- 4  С А О  www.jacquisfl< ф  ш Ц  Л 4- С rt О www.jacquisfl* ф  .* C| \ 4- С А Qwww.jacquisfl<ft ,* *̂  \

Цветочный магазинД р е ^ Г ^ ^Д^точш лЙ **!<^ ' Цветочны^м^газин Джеки
, - т_ -r,^fc^

|  Эдеысит 1 | [  Эдемент 2 l | |  Элемент 3 | I Элемент 1 | \ Э— : [ ^ Л | Элемент 1 j | Элемент 3 ^ | Элемент 2 |

Рис. 24.1. Сортировка элементов путем их перетаскивания

З д е с ь  д л я  д е м о н с т р а ц и и  в з а и м о д е й с т в и я  S o r ta b le  э л е м е н т  п о д  н а з в а н и е м  Эле­
мент 2 п е р е т а с к и в а е т с я  в п р а в о  в  о к н е  б р а у з е р а .  К а к  т о л ь к о  о н  м и н у е т  э л е м е н т  п о д  
н а з в а н и е м  Элемент 3, э л е м е н т ы  п е р е с т а в л я ю т с я  и  р а с п о л а г а ю т с я  в  н о в о м  п о р я д ­
ке . В д а н н о м  с л у ч а е  э л е м е н т  п е р е м е щ а л с я  н а  о д н у  п о зи ц и ю , н о  н и ч т о  н е  м е ш а е т  
п е р е т а с к и в а т ь  э л е м е н т ы  с р а з у  н а  н е с к о л ь к о  п о з и ц и й .

Определение порядка сортируемых элементов
В н е к о т о р ы х  с л у ч а я х  т р е б у е т с я  о п р е д е л и т ь ,  в  к а к о м  п о р я д к е  р а с п о л а г а ю т с я  

э л е м е н т ы  п о с л е  и х  п е р е т а с к и в а н и я  п о л ь з о в а т е л е м . Д л я  п о л у ч е н и я  э т о й  и н ф о р м а ­
ц и и  м о ж н о  в ы з в а т ь  м е т о д  toArray, к о т о р ы й  в о з в р а щ а е т  JavaScript-MaccHB, с о д е р ­
ж а щ и й  з н а ч е н и я  а т р и б у т а  id с о р т и р у е м ы х  э л е м е н т о в . В л и с т и н г е 2 4 .2  п р и в е д е н  
п р и м е р  в ы в о д а  н а  к о н с о л ь  т е к у щ е г о  п о р я д к а  э л е м е н т о в  п о с л е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е .

Листинг 24.2. Получение порядка элементов

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#sortContainer').sortable();

$ ( ' < d i v  id = b u t to n D iv > < b u t to n > П o л y ч и т ь  nopnflOK</buttOn> 
< / d i v > 1) . a p p e n d T o ( ' b o d y 1) ;

$('button').button().click(function() {
var order = $('#sortContainer').sortable("toArray");
for (var i = 0; i < order.length; i + + ) {

сопзо1е.1од("Позиция: " + i + " ID: " + order[i]);
}

}>
}> ;</script>

Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 4 .2 .  В р е з у л ь т а т е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  в ы з ы в а е т с я  
м е т о д  toArray, и  с о д е р ж и м о е  р е з у л ь т и р у ю щ е г о  м а с с и в а  в ы в о д и т с я  н а  к о н с о л ь .
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Цветочный магазин Джеки

Получить порядок

Рис. 24.2. Добавление кнопки для вы­
вода на консоль позиций элементов 
в списке

Д л я  п о р я д к а  э л е м е н т о в , о т о б р а ж е н н о г о  н а  р и с у н к е , б у д е т  п о л у ч е н  с л е д у ю щ и й  
к о н с о л ь н ы й  в ы в о д .

Позиция: 0 ID: Элемент 2
Позиция: 1 ID: Элемент 3
Позиция: 2 ID: Элемент 1

К р о м е  т о го , м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  м е т о д  s e r i a l i z e  д л я  г е н е р а ц и и  с т р о к и , к о т о ­
р у ю  б у д е т  у д о б н о  и с п о л ь з о в а т ь  в  ф о р м е . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е д е н  в  л и с ­
т и н г е  2 4 .3 .

Листинг 24.3. Использование метода serialize
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.div.sortable { width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; float: left; margin: 4px; 
text-align: center; border: medium solid black; 
padding: 4px;}
#buttonDiv {clear: both}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#sortContainer').sortable();
$ ( ' < d i v  id = b u t to n D iv > < b u t to n > П o л y ч и т ь  n o p f lf lO K < /b u tto n >  

< / d i v > 1) . a p p e n d T o ( ' b o d y ' ) ;
$('button').button().click(function() { 

var formstring = $('#sortContainer') 
.sortable("serialize"); 

console.log(formstring);
})

http://www.jacquisfl
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}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="sortContainer">

<div id="item_l" с1азз="зо^аЬ1е">Элемент l</div>
<div id="item_2" class="sortable">Элeмeнт 2</div>
<div id="item_3" с1азз="зо^аЬ1е">Элемент 3</div>

</div>
</body>
</html>

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  то , ч т о  м н е  п р и ш л о с ь  и з м е н и т ь  з н а ч е н и я  id с о р т и р у е ­
м ы х  э л е м е н т о в . П р и  г е н е р а ц и и  с т р о к  м е т о д  serialize и щ е т  з н а ч е н и я  э т о го  а т р и ­
б у т а  в  ф о р м е  ключ индекс. Д л я  п о р я д к а  р а с п о л о ж е н и я  э л е м е н т о в , о т о б р а ж е н н о г о  
н а  р и с . 2 4 .2 ,  б у д е т  п о л у ч е н  с л е д у ю щ и й  к о н с о л ь н ы й  в ы в о д , 
item[] =2&item[] =3&item[] =1

Настройка взаимодействия Sortable
В з а и м о д е й с т в и е  S o r ta b le  в  з н а ч и т е л ь н о й  м е р е  з а в и с и т  о т  в з а и м о д е й с т в и я  

D ra g g a b le ,  о п и с а н н о г о  в  г л а в е 2 3 .  Э то  о з н а ч а е т ,  ч т о  в с е  о п ц и и  в з а и м о д е й с т в и я  
D ra g g a b le  (т а к и е , к а к  axis и л и  tolerance) с т е м  ж е  э ф ф е к т о м  м о г у т  п р и м е н я т ь с я  
и  д л я  н а с т р о й к и  в з а и м о д е й с т в и я  S o r ta b le .  В  с в я з и  с э т и м  я  н е  бу д у  в н о в ь  п о д р о б н о  
о п и с ы в а т ь  в с е  н а с т р о й к и  и  о с т а н о в л ю с ь  л и ш ь  н а  т е х  и з  н и х , к о т о р ы е  с в о й с т в е н н ы  
л и ш ь  в з а и м о д е й с т в и ю  S o r ta b le  и  ч а щ е  в с е го  и с п о л ь з у ю т с я . И х п е р е ч е н ь  п р и в е д е н  
в  т а б л . 2 4 .2 ,  а  п о д р о б н ы е  о п и с а н и я  с о д е р ж а т с я  в  с л е д у ю щ и х  р а з д е л а х .

Таблица 24.2. Свойства взаимодействия Draggable 

Свойство Описание

connectwith Определяет другой сортируемый элемент-контейнер, с которым должна быть установ­
лена связь, обеспечивающая возможность взаимного перемещения элементов между 
контейнерами. Значение по умолчанию— fa ls e ; ему соответствует отсутствие таких 
связей 

dropOnEmpty Если эта опция равна false, то элементы не могут быть перемещены в связанный 
сортируемый контейнер, когда он пуст. Значение по умолчанию — true

items Определяет селектор, устанавливающий, какие элементы будут сортируемыми. Значе­
ние по умолчанию — > *; оно соответствует выбору всех потомков элемента, для 
которого был вызван метод sortable () 

p laceh o ld e r Определяет класс, который будет назначен элементу, созданному для заполнения пози­
ции, занимаемой сортируемым элементом до его перемещения в новое расположение

Связывание сортируемых контейнеров между собой
В с р е д с т в а х  с о р т и р о в к и ,  п р е д о с т а в л я е м ы х  п о д к л ю ч а е м ы м  м о д у л е м ] 9 и е г у  UI, 

м н е  б о л ь ш е  в с е го  н р а в и т с я  в о з м о ж н о с т ь  с в я з ы в а н и я  м е ж д у  со б о й  д в у х  к о н т е й н е ­
р о в , н а д е л е н н ы х  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ю  в з а и м о д е й с т в и я  S o r ta b le ,  ч т о  п о з в о л я е т  п е ­
р е м е щ а т ь  э л е м е н т ы  и з  о д н о го  к о н т е й н е р а  в  д р у г о й . Э то  д о с т и г а е т с я  с п о м о щ ь ю  
о п ц и и  connectwith, и с п о л ь з у е м о й  д л я  з а д а н и я  с е л е к т о р а ,  в ы б и р а ю щ е г о  э л е м е н т , 
с к о т о р ы м  д о л ж н а  б ы т ь  у с т а н о в л е н а  т а к а я  с в я з ь .  О п р е д е л и в  з н а ч е н и я  с в о й с т в а
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c o n n e c t w i t h  д л я  о б о и х  э л е м е н т о в , м о ж н о  с д е л а т ь  э т у  с в я з ь  д в у х с т о р о н н е й , к а к  п о ­
к а з а н о  в  л и с т и н г е  2 4 .4 .

Листинг 24.4. Установление связи между взаимодействиями Sortable

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable { width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;}

#fruitContainer {position: absolute; right:50px} 
#flowerContainer {position: absolute; left:50px} 
div.flower {background-color: salmon}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#fruitContainer1).sortable({

connectWith: 1#flowerContainer1

} ) ;
$(1#flowerContainer1).sortable({ 

connectWith: '#fruitContainer'

}>» 
}> ;</script>

< /h e a d >
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="fruitContainer" class="sortContainer">

<div id="fruit_l" class="sortable ^ и ^ " > Я б л о к и < ^ ^ >
<div id="fruit_2" class="sortable ^ и ^ " > А п е л ь с и н ы < М ^ >
<div id="fruit_3" class="sortable fruit">BaHaHH</div>
<div id="fruit_4" class="sortable fruit">TpymM</div>

</div>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="flower_l" class="sortable flower">AcTpn</div>
<div id="flower_*2" class="sortable flower">nMOHtj</div>
<div id="flower_3" class="sortable flower'l>Лилии</div>
<div id="flower_4" class="sortable flower">OpxMflen</div>

</div>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  с о з д а ю т с я  д в е  г р у п п ы  э л е м е н т о в , и  д л я  к о н т е й н е р н о г о  э л е м е н т а  
к а ж д о й  г р у п п ы  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  s o r t a b l e  ( ) .  Д л я  с в я з ы в а н и я  г р у п п  м е ж д у  со б о й  
и с п о л ь з у е т с я  о п ц и я  c o n n e c t w i t h .  Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 4 .3 .
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Рис. 24.3. Перемещение элементов между связанными сортируемыми кон­
тейнерами

Связывание перемещаемого элемента с сортируемым контейнером
Также имеется возможность связать между собой перемещаемый и сортируе­

м ы й  элементы. Для этого следует использовать в перемещаемом элементе опцию 
connectToSortable, указав в качестве ее значения селектор, выбирающий сорти­
руемый контейнерный элемент, с которым вы хотите установить связь. В листин­
ге 24.5 показано, как это можно сделать.

Листинг 24.5. Связывание перемещаемого элемента с сортируемым контейнерным 
элементом

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable { width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;} 

#fruitContainer {position: absolute; right:50px} 
#flowerContainer {position: absolute; left:50px} 
div.flower {background-color: salmon}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#fruit_l1).draggable({

connectToSortable: 1#flowerContainer', 
helper: "clone”

» ;$('#flowerContainer').sortable();
}> ;</script>

</head>
<body>
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<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="fruitContainer" class="sortContainer">

<div id="fruit_l" class="sortable fruit">Яблoки</div>
</div>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="flower_l" class="sortable flower">AcTpH</div>
<div id="flower_2" class="sortable flower">Пиoны</div>
<div id="flower_3" class="sortable flowerl'>Лилии</div>
<div id="flower_4" class="sortable flower">Opxидeи</div>

</div>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  к о л и ч е с т в о  э л е м е н т о в  в  с п и с к е  ф р у к т о в  у м е н ь ш е н о  д о  од н о го , 
к о т о р ы й  с д е л а н  п е р е м е щ а е м ы м  и  с в я з а н  со  с п и с к о м  ц в е т о в . Т ем  с а м ы м  о б е с п е ч е н а  
в о з м о ж н о с т ь  д о б а в л е н и я  п е р е м е щ а е м о г о  э л е м е н т а  в  с о р т и р у е м ы й  к о н т е й н е р ,  к а к  
п о к а з а н о  н а  р и с . 2 4 .4 .  Э то  р а б о т а е т  б е з у к о р и з н е н н о  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  з н а ч е н и ­
е м  с в о й с т в а  helper п е р е м е щ а е м о г о  э л е м е н т а  я в л я е т с я  clone. П р и  д р у г и х  з н а ч е н и ­
я х  э т о го  с в о й с т в а  т а к ж е  п о л у ч а ю т с я  п р а в и л ь н ы е  р е з у л ь т а т ы , н о  п р и  э т о м  в ы в о ­
д я т с я  с о о б щ е н и я  об  о ш и б к а х .

<- С Л О  www.jacq 'Ct «I Ц ^ «- -: С А www.jacq ф  ., Q \ «- С А : www.jacq ф  и % \

Цветочный магазин Джеки Цветочный магазин Джеки Цветочный магазин Джеки

| Яблоки ]̂

к

| Яблоки |

I k

|  Яблоки |

I * ^ ^ ^ ^ f a r o m
| Яблоки |

Puc. 24 .4 . Связывание перемещаемых и сортируемых элементов

Выбор сортируемых элементов
М о ж н о  в ы б и р а т ь  п о  с в о е м у  у с м о т р е н и ю ,  к а к и е  и з  э л е м е н т о в ,  с о д е р ж а щ и х с я  

в  к о н т е й н е р е ,  м о гу т  у ч а с т в о в а т ь  в  с о р т и р о в к е . Д л я  это го  и с п о л ь зу е т с я  о п ц и я  items, 
п р и н и м а ю щ а я  в  к а ч е с т в е  з н а ч е н и я  с е л е к т о р  э л е м е н т о в , к о т о р ы е  в ы  х о т и т е  с д е ­
л а т ь  с о р т и р у е м ы м и . Э л е м е н т ы , к о т о р ы е  н е  с о о т в е т с т в у ю т  с е л е к т о р а м , н е  м о гу т  
п е р е с т а в л я т ь с я  в  с о р т и р у е м о м  к о н т е й н е р е .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р и м е р  п р и в е ­
д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .6 .

Листинг 24.6. Отбор элементов, участвующих в сортировке

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>

http://www.jacq
http://www.jacq
http://www.jacq
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< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "  t y p e = " t e x t / c s s "  
h r e f = " j q u e r y - u i - l . 8 . 1 6 . c u s t o m . c s s " / >

< s t y l e  t y p e = " t e x t / c s s " >
d i v . s o r t a b l e  { w i d t h :  1 0 0 p x ;  b a c k g r o u n d - c o l o r :  s a lm o n ;

f o n t - s i z e :  l a r g e ;  m a r g i n :  4 p x ;  t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;
b o r d e r :  m ed iu m  s o l i d  b l a c k ;  p a d d i n g :  4 p x ;}

# f r u i t C o n t a i n e r  { p o s i t i o n :  a b s o l u t e ;  r i g h t : 5 0 p x }  
# f l o w e r C o n t a i n e r  { p o s i t i o n :  a b s o l u t e ;  l e f t : 5 0 p x }

< / s t y l e >
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' d i v . f l o w e r : e v e n ' ) . c s s ( " b a c k g r o u n d - c o l o r " ,  " s a lm o n " )

$('#flowerContainer1).sortable({ 
items: 1.flower:even1

}) /•
})-•

< / s c r i p t >
< /h e a d >
< body>

< h l>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
< d i v  i d = " f l o w e r C o n t a i n e r "  c l a s s = " s o r t C o n t a i n e r " >

<div id="flower_l" class="sortable flower">AcTpH</div>
<div id="flower_2" c l a s s = " s o r t a b l e  flower">nnoHtj</div>
< d i v  i d = " f l o w e r _ 3 "  c l a s s = " s o r t a b l e  f l o w e r " > Л и л и и < /d iv >
< d i v  i d = " f l o w e r _ 4 "  c l a s s = " s o r t a b l e  f l o w e r " > O p x и д e и < /d iv >

< / d i v >
< /b o d y >
< /h tm l>

В э т о м  п р и м е р е  с  п о м о щ ь ю  о п ц и и  i t e m s  о п р е д е л я е т с я ,  ч т о  с о р т и р у е м ы м и  
д о л ж н ы  б ы т ь  т о л ь к о  ч е т н ы е  э л е м е н т ы , с о д е р ж а щ и е с я  в  к о н т е й н е р е .  И з  п р е д с т а в ­
л е н н ы х  н а  р и с . 2 4 .5  э л е м е н т о в  с о р т и р у е м ы м и  я в л я ю т с я  л и ш ь  э л е м е н т ы  Астры и  
Лилии, т о г д а  к а к  э л е м е н т ы  Пионы и  Орхидеи н е  б у д у т  р е а г и р о в а т ь  н а  п о п ы т к и  и х  
п е р е м е щ е н и я .

С Й Q wwwjacc ф

Цветочный магазин Джеки

Орхидеи j

Цветочный магазин Джеки

| Орхидеи |

С й О  www.jacc ☆  ut *% \

Цветочный магазин Джеки

| Орхидеи |

Рис. 24.5. Отбор элементов, которые могут участвовать в сортировке

Р а б о т а я  с о п ц и е й  i t e m s ,  в ы  д о л ж н ы  з н а т ь  об  о д н о й  о с о б е н н о с т и , к о т о р у ю  н а  р и ­
с у н к е  о т о б р а ж а е т  п о с л е д н и й  с н и м о к . Э л е м е н т , н е  с о о т в е т с т в у ю щ и й  с е л е к т о р у , 
н е л ь з я  п е р е т а щ и т ь  в  н о в у ю  п о з и ц и ю , е с л и  т о л ь к о  п е р е д  э т и м  о н  н е  б ы л  в ы т е с н е н  
со  с в о е й  п о з и ц и и  д р у г и м  э л е м е н т о м . Т а к , н а  п р и в е д е н н о м  р и с у н к е  э л е м е н т  Астры 
с м е щ а е т с я  в  д р у гу ю  п о з и ц и ю  и  п р и  э т о м  п р и н у д и т е л ь н о  с м е щ а е т  э л е м е н т  Пионы. 
Б у д у ч и  о д и н  р а з  в ы т е с н е н н ы м  и з  с в о е й  н а ч а л ь н о й  п о з и ц и и , э л е м е н т  Пионы п р и о б ­

http://www.jacc
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р е т а е т  с п о с о б н о с т ь  к  п е р е м е щ е н и ю  и  с о р т и р о в к е ,  к а к  е с л и  б ы  о н  с о о т в е т с т в о в а л  
с е л е к т о р у , о п р е д е л я е м о м у о п ц и е й  i t e m s .

Стилевое оформление опустевшей позиции
В р е з у л ь т а т е  п е р е т а с к и в а н и я  э л е м е н т а  в  д р у г о е  м е с т о  о н  о с т а в л я е т  п о с л е  с е б я  

н е з а п о л н е н н у ю  п о з и ц и ю . О п ц и я  placeholder п о з в о л я е т  н а з н а ч и т ь  п у с т о й  п о з и ­
ц и и  н е к и й  к л а с с  C S S . Э ту  в о з м о ж н о с т ь  у д о б н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  в и з у а л ь н о г о  в ы д е ­
л е н и я  т о го  м е с т а  в  д о к у м е н т е , к о т о р о е  г о т о в о  п р и н я т ь  э л е м е н т . П р и м е р  и с п о л ь з о ­
в а н и я  о п ц и и  placeholder п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .7 .

Листинг 24.7. Использование опции placeholder
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable {width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;}

#flowerContainer {position: absolute; left:25%}
.emptySpace {border: medium dotted red; height: 25px; 
margin: 4px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$(1#flowerContainer1).sortable({ 

placeholder: 'emptySpace'

} > ;
} ) ;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="flower_l" class="sortable ">AcTpu</div>
<div id="flower_2" class="sortable ">nnoHbj</div>
<div id="flower_3" class="sortable">HkLnHH</div>
<div id="flower_4" class="sortable">Opxnflen</div>

</div>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  я  о п р е д е л и л  к л а с с  emptySpace, з а д а ю щ и й  в ы с о т у  и  р а з м е р  п о ­
л е й , а  т а к ж е  п у н к т и р н у ю  г р а н и ц у  к р а с н о г о  ц в е т а  д л я  э л е м е н т о в , к  к о т о р ы м  о н  
п р и м е н я е т с я .  Э т о т  к л а с с  з а д а е т с я  в  к а ч е с т в е  з н а ч е н и я  о п ц и и  placeholder, и , к а к  
п о к а з а н о  н а  р и с . 2 4 .6 ,  к о г д а  э л е м е н т  п е р е т а с к и в а е т с я ,  о с т а в л е н н о м у  и м  п у с т о м у  
п р о с т р а н с т в у  п р и с в а и в а е т с я  к л а с с  emptySpace.
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Рис. 24.6. Использование параметра p laceh o ld er

Использование методов взаимодействия Sortable
Д л я  в з а и м о д е й с т в и я  S o r ta b le  о п р е д е л е н ы  rice с т а н д а р т н ы е  м е т о д ы  jQ u e r y U I  

п л ю с  н е с к о л ь к о  д о п о л н и т е л ь н ы х , я в л я ю щ и х с я  с п е ц и ф и ч е с к и м и  д л я  р а б о т ы  с с о р ­
т и р у е м ы м и  э л е м е н т а м и . Э т и  м е т о д ы  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 2 4 .3 .

Таблица 24.3. Методы взаимодействия Sortable

Метод Описание

Полностью удаляет всю функциональность взаимодействия Sortable из 
элемента 
Временно отключает функциональность взаимодействия Sortable для базо­
вого элемента

sortablei("destroy"

sortablei("disable"

sortablel("enable")

sortablel[ "option")
sortable <[ "toArray"

sortableI[ "refresh"
sortableI[ "cancel")

Включает ранее отключенную функциональность взаимодействия Sortable 
для базового элемента 
Позволяет получить или изменить значение одной или нескольких опций 
Возвращает массив, содержащий упорядоченный список значений атрибута 
id (см. приведенный ранее пример использования этого метода) 
Обновляет состояние кеша взаимодействия Sortable 
Отменяет результат применения последней операции сортировки

Отмена результата последней сортировки
М ето д  cancel п о з в о л я е т  п р е д о т в р а щ а т ь  у ч а с т и е  э л е м е н т о в  в  с о р т и р о в к е .  Э т о й  

в о з м о ж н о с т ь ю  н е  с л е д у е т  з л о у п о т р е б л я т ь , п о с к о л ь к у  ф а к т и ч е с к и  о н а  о з н а ч а е т  и г ­
н о р и р о в а н и е  д е й с т в и й , п р е д п р и н и м а е м ы х  п о л ь з о в а т е л е м . Е с л и  в ы  в с е  ж е  п р и м е ­
н я е т е  м е т о д  cancel, т о  п о з а б о т ь т е с ь  о т о м , ч т о б ы  п о л ь з о в а т е л ь  з н а л ,  п о ч е м у  т а к  
п р о и с х о д и т . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  cancel в м е с т е  с  с о б ы т и е м  update п р и ­
в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .8 .  С о б ы т и е  update п р о и с х о д и т  т о г д а ,  к о г д а  п о л ь з о в а т е л ь  
о т п у с к а е т  к н о п к у  м ы ш и , п е р е т а щ и в  э л е м е н т .  С о б ы т и я  в з а и м о д е й с т в и я  S o r t a b le  
бу д у т  о п и с а н ы  д а л е е .

Листинг 24.8. Использование метода cancel
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

22 3ak.3393
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<title>npttMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable {width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#error').dialog({autoOpen: false, modal: true})
$(1#flowerContainer').sortable({ 

update: function() {
var sortedItems = $('#flowerContainer')

.sortable("toArray"); 
if (sortedltems[0] != "item_l") {

$ ( ' # e r r o r 1) . d i a l o g ( " o p e n " )
$('#flowerContainer').sortable("cancel")

}> ; 
}> ;</script>

</head>
<body>

<div id='error'>Ha первом месте должен быть "Король"<^^> 
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="item_l" class="sortable ">Kopoль</div>
<div id="item_2" class="sortable ">Kopoлeвa</div>
<div id="item_3" class="sortable ">Baлeт</div>
<div id="item_4" class="sortable">10</div>

</div>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  cancel в ы з ы в а е т с я  в  т о м  с л у ч а е , е с л и  в  н о в о м  п о р я д к е  
р а с п о л о ж е н и я  э л е м е н т о в , с о з д а н н о м  п о л ь з о в а т е л е м , э л е м е н т  Король н е  н а х о д и т с я  
н а  п е р в о м  м е с т е . Д л я  у в е д о м л е н и я  п о л ь з о в а т е л я  о в о з н и к ш и х  п р о б л е м а х  и с п о л ь з у ­
е т с я  в и д ж е т  D ia log , о п и с а н н ы й  в  г л а в е 2 2 .  И з м е н е н и я м , з а т р а г и в а ю щ и м  п о р я д о к  
р а с п о л о ж е н и я  д р у г и х  э л е м е н т о в , р а з р е ш а е т с я  в с т у п и т ь  в  си л у .

Обновление сортируемых элементов
В ы зо в  м е т о д а  refresh з а с т а в л я е т  в з а и м о д е й с т в и е  S o r ta b le  о б н о в и т ь  с в о й  к е ш  

э л е м е н т о в , с о д е р ж а щ и х с я  в  с о р т и р у е м о м  к о н т е й н е р е .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  
м е т о д а  д л я  д о б а в л е н и я  н о в ы х  с о р т и р у е м ы х  э л е м е н т о в  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .9 .

Листинг 24.9. Добавление новых сортируемых элементов

< !DOCTYPE html> 
<html>
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<head>
<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable {width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$(1#flowerContainer').sortable();
var itemCount = 2 ;
$ ( ' b u t t o n ' ) . c l i c k ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( '< d iv  id = f lo w e r _ '  + (itemCount++) +
'c la sssso rtab le > 3 A eM e H T  1 + item Count +
1< /d iv > ' ) . appendTo( 1# f lo w e r C o n t a in e r 1) ;

$ ( 1# f lo w e r C o n t a in e r 1) . s o r t a b l e ( " r e f r e s h ” ) ;
»

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазнн Джекн</Ь1>
<Ьи^оп>Добавить сортируемый элемент</Ьи^оп>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="flower_l" class="sortable">AcTptj</div>
<div id="flower_2" class="sortable">nnoHEj</div>

</div>
</body>
</html>

В э т о м  п р и м е р е  в  д о к у м е н т  д о б а в л е н а  к н о п к а ,  с п о м о щ ь ю  к о т о р о й  в  с о р т и р у е ­
м ы й  к о н т е й н е р  м о ж н о  д о б а в л я т ь  н о в ы е  э л е м е н т ы , а  в ы з о в  м е т о д а  r e f r e s h  г а р а н ­
т и р у е т  к о р р е к т н о е  р а с п о з н а в а н и е  н о в о го  п о р я д к а  э л е м е н т о в .

Использование событий взаимодействия Sortable
В за и м о д е й с т в и е  S o rta b le  п о д д е р ж и в а е т  в се  со б ы т и я , о п р е д ел ен н ы е  д л я  в за и м о д е й ­

с т в и я  D rag gab le , к о т о р ы е  б ы л и  о п и с а н ы  в  г л а в е  2 3 . К ром е того, в за и м о д е й с т в и е  S o r t­
ab le  п о д д е р ж и в а е т  р я д  с о б с т в е н н ы х  со б ы т и й , п е р е ч е н ь  к о т о р ы х  п р и в е д е н  в  т а б л . 2 4 .4 .

Таблица 24.4. События взаимодействия Sortable

Собьггме Описание

change Происходит при изменении позиции элемента в результате сортировки, выполненной пользо­
вателем 

receive Происходит при перемещении элемента в данный сортируемый элемент-контейнер из друго­
го связанного сортируемого элемента-контейнера
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Окончание табл. 24.4

Событие Описание

remove Происходит при перемещении элемента из данного сортируемого элемента-контейнера 
в другой связанный сортируемый элемент-контейнер

sort Происходит при каждом перемещении мыши в процессе сортировки
update Происходит при завершении перемещения элемента пользователем при условии, что поря­

док элементов был изменен

П р и  н а с т у п л е н и и  к а ж д о г о  и з  э т и х  с о б ы т и й  jQ u e r y  UI п р е д о с т а в л я е т  д о п о л н и ­
т е л ь н у ю  и н ф о р м а ц и ю  п о с р е д с т в о м  п е р е д а в а е м о г о  о б р а б о т ч и к у  с о б ы т и я  в  к а ч е с т в е  
а р г у м е н т а  о б ъ е к т а  u i ,  с в о й с т в а  к о т о р о го  п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 2 4 .5 .

Таблица 24.5. Свойства объекта u i  взаимодействия Sortable

Свойство Описание

helper Возвращает вспомогательный элемент
position Возвращает информацию о текущем местоположении вспомогательного элемента в ви­

де объекта со свойствами top и ieft
item Возвращает объект j Query, содержащий перемещаемый элемент
placeholder Возвращает объект jQuery, представляющий позицию, с которой был перемещен или

куда будет перемещен сортируемый элемент
sender Возвращает объект j Query, содержащий связанный сортируемый контейнерный эле­

мент, в котором ранее находился перемещенный элемент (в отсутствие связанных сор­
тируемых контейнеров значение этого свойства равно null)

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о б ъ е к т а  ui в м е с т е  с с о б ы т и я м и  sort и  change п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  2 4 .1 0 .

Листинг 24.10. Использование событий sort и change
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

div.sortable {width: 100px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black; padding: 4px;}
#flowerContainer {position: absolute; left:10px}
#info {position: absolute; right: 10px;

border: medium solid black; padding: 4px}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
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$('#flowerContainer1).sortable({ 
sort: function(event, ui) {

$(1#itemId').text(ui.item.attr("id"))

ь
change: function(event, ui) {

$('#pos').text($(1#flowerContainer * 1) 
.index(ui.placeholder))

}
}>; 

}>;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id="flowerContainer" class="sortContainer">

<div id="flower_l" class="sortable ">AcTptj</div>
<div id="flower_2" class="sortable ">nnoHH</div>
<div id="flower_3" class=,,sortable">Лилии</div>
<div id="flower_4" class="sortable">OpxHQen</div>

</div>
<div id*"info" class="ui-widget">

<div>ID элемента: <span id="itemId">He определено</арап>
</div>
<div>no9KQHH: <span id="pos">He onpeAeneHO</span></div>

</div>
</body>
</html>

З д е с ь  с о б ы т и я  и с п о л ь з у ю т с я  д л я  о т о б р а ж е н и я  и н ф о р м а ц и и  о в ы п о л н я е м о й  
о п е р а ц и и  с о р т и р о в к и .  Ф у н к ц и я  —  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и я  s o r t  с ч и т ы в а е т  з н а ч е ­
н и е  с в о й с т в а  u i  . i t e m  и  п о л у ч а е т  з н а ч е н и е  а т р и б у т а  i d  п е р е м е щ а е м о г о  э л е м е н т а .  
О б р а б о т ч и к  с о б ы т и я  c h a n g e  с ч и т ы в а е т  з н а ч е н и е  с в о й с т в а  u i . p l a c e h o l d e r  и  и с ­
п о л ь з у е т  м е т о д  i n d e x  д л я  в ы ч и с л е н и я  п о з и ц и и  з а м е с т и т е л я  э л е м е н т а  с р е д и  с о р т и ­
р у е м ы х  э л е м е н т о в .

Использование взаимодействия Selectable
С п о м о щ ь ю  в з а и м о д е й с т в и я  S e le c ta b le  п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  в ы б и р а т ь  о д и н  и л и  

н е с к о л ь к о  э л е м е н т о в  п у т е м  п е р е м е щ е н и я  у к а з а т е л я  м ы ш и  и л и  в ы п о л н е н и я  щ е л ч ­
к о в  н а  о т д е л ь н ы х  э л е м е н т а х .  Д л я  п р и м е н е н и я  э т о го  в и д а  в з а и м о д е й с т в и я  с л е д у е т  
в ы з в а т ь  м е т о д  s e l e c t a b l e  ( ) ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  2 4 .1 1 .

Листинг 24.11. Применение взаимодействия Selectable

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">
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div.flower {width: 2 00px; background-color: lightgrey; 
font-size: large; margin: 4px; text-align: center; 
border: medium solid black;padding: 4px;}

#flowerContainer {position: absolute; left:10px} 
d i v . u i - s e l e c t e d  {b o r d e r :  medium s o l i d  cy a n ;

b a c k g ro u n d -c o lo r :  salm on}  
d i v . u i - s e l e c t i n g  {b o r d e r :  medium s o l i d  salm on}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document) .ready(funct ion() {,
$('#flowerContainer1).selectable();

}> ;</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
< div  id s " f lo w e rC o n ta in e r " >

<div ids"flower_l" class="flower">AcTpbi</div>
<div ide"flower_2" class*"flower">tofOHU</div>
< div  id * " f lo w e r _ 3 "  c la ss*" f lo w e r"> Jta jm n < /d iv >
< div  id * " f lo w e r _ 4 "  class="flow er">O pxH flen</div>

</div>
</body>
</html>

В з а и м о д е й с т в и е  S e le c ta b le  п р и м е н я е т с я  к  эл е м е н т у , с о д е р ж а щ е м у  т е  э л е м е н т ы , 
в о з м о ж н о с т ь  в ы б о р а  к о т о р ы х  в ы  х о т и т е  п р е д о с т а в и т ь  п о л ь зо в а т е л ю . В д а н н о м  с л у ­
ч а е  и с п о л ь зу ю т с я  т е  ж е  э л е м е н т ы  d iv ,  ч т о  и  п р и  р а с с м о т р е н и и  в з а и м о д е й с т в и я  S o r t ­
ab le . М ы  в ы б и р а е м  э л е м е н т -к о н т е й н е р  и  в ы з ы в а е м  д л я  н его  м е т о д  s e l e c t a b l e  ( ) .

$('#flowerContainer').selectable();
К о н т е й н е р  о б л а д а е т  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ю  в з а и м о д е й с т в и я  S e le c t a b le ,  о д н а к о  

н а м  е щ е  о с т а е т с я  о п р е д е л и т ь  п а р у  с т и л е й  д л я  н е к о т о р ы х  с п е ц и а л ь н ы х  к л а с с о в , 
о б е с п е ч и в а ю щ и х  в и з у а л ь н у ю  о б р а т н у ю  с в я з ь  с п о л ь з о в а т е л е м . В о т  э т и  с т и л и .
div.ui-selected {border: medium solid cyan;

background-color: salmon} 
div.ui-selecting {border: medium solid salmon}

В за и м о д е й с т в и е  S e lec tab le  п р и м е н я е т  э т и  к л а с с ы  к  э л е м е н т а м  д л я  в и зу а л ь н о й  и н ­
д и к а ц и и  с о с т о я н и я  и х  в ы б о р а . К л асс  u i - s e l e c t i n g  п р и м е н я е т с я  в  т е х  сл у ч ая х , к о гд а  
п о л ь зо в а т е л ь  п е р е м е щ а е т  м ы ш ь  д л я  в ы б о р а  эл ем ен то в , р а с п о л о ж е н н ы х  в  о п р ед е л ен ­
н о й  о б л ас ти , а  к л а с с  u i  - s e l e c t e d  —  к о гд а  э л е м е н т  о к а з ы в а е т с я  в ы б р а н н ы м  (либо в  р е ­
зу л ь т а т е  в ы п о л н е н и я  н а  н е м  щ е л ч к а , л и б о  потом у , ч т о  о н  о к а з а л с я  в  о б л асти , о х в а ч е н ­
н о й  у к а за т е л е м  м ы ш и  п р и  ее  п ер ем ещ ен и и ). В п р и м е р е  и с п о л ь зо в а н ы  п р о с т ы е  с т и л и , 
к о т о р ы е  всего  л и ш ь  и зм е н я ю т  ц в е т  ф о н а  и  д о б а в л я ю т  г р а н и ц ы  ф а м к и ) . Р е зу л ь т а т  в ы ­
б о р а  э л ем ен т о в  п у те м  п е р е м е щ е н и я  у к а з а т е л я  м ы ш и  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 4 .7 .

П р и с т у п а я  к  в ы б о р у  э л е м е н т о в , п о л ь з о в а т е л ь  д о л ж е н  н а ч и н а т ь  п е р е м е щ е н и е  
м ы ш и  в н у т р и  к о н т е й н е р н о г о  э л е м е н т а .  Н а  с р е д н е м  и з  п р и в е д е н н ы х  н а  р и с у н к е  
с н и м к о в  в ы  в и д и т е  к о н т у р  в ы б р а н н о й  о б л а с т и  (н а з ы в а е м ы й  рамкой выбора); в  э т о т  
MOMeHTjQueryUI п р и м е н я е т  к л а с с  ui-selecting. П р и  о т п у с к а н и и  к н о п к и  м ы ш и  
э л е м е н т ы , о х в а т ы в а е м ы е  (п о л н о с т ь ю  и л и  ч а с т и ч н о )  р а м к о й , с т а н о в я т с я  в ы б р а н ­
н ы м и , и  к  н и м  п р и м е н я е т с я  к л а с с  ui - selecting, к а к  п о к а з а н о  н а  п о с л е д н е м  с н и м к е .

П о л ь з о в а т е л и  т а к ж е  м о г у т  в ы б и р а т ь  э л е м е н т ы  с п о м о щ ь ю  щ е л ч к о в . Ч т о б ы  в ы ­
б р а т ь  н е с к о л ь к о  н е с м е ж н ы х  э л е м е н т о в  п о с р е д с т в о м  щ е л ч к о в  м ы ш й , с л е д у е т  о д н о ­
в р е м е н н о  у д е р ж и в а т ь  в  н а ж а т о м  с о с т о я н и и  к л а в и ш у  < C trl>  (<M eta>). Е с л и  щ е л ч к и
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п р и в о д я т  л и ш ь  к  п е р е к л ю ч е н и ю  с о с т о я н и я  е д и н с т в е н н о г о  в ы б р а н н о г о  э л е м е н т а ,  
д о б а в ь т е  в  с ц е н а р и й  к о д , в ы д е л е н н ы й  в  л и с т и н г е  2 4 .1 2  п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м .

Пример

<- * С Л о

Цветочный магазин 
Джеки

Астры

Пионы

Лилии

П р и м е р

<- с  л  о  .* ц  \

Цветочный магазин 
Джеки

| Астры |

----- 4  . _ :  r r  .' i i|s - —  ■ I 
Лилии

--------Орхидеи---------!

Цветочный магазин 
Джеки

Астры

Рис. 24.7. Выбор элементов с помощью мыши

Листинг 24.12. Разрешение выбора нескольких элементов при использовании 
взаимодействия Selectable

<script type="text/javascript">
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n () {

$('#flowerContainer')
.bind("mousedown", func tion (e )  {e.met&Key = t ru e ;} )
.selectable();

}> ;</script>
В м о м е н т  н а ж а т и я  п о л ь зо в ат ел ем  к н о п к и  м ы ш и  п р и м е н я е т с я  к л а с с  ui-selecting. 

К л а с с  ui - selected п р и м е н я е т с я  п р и  о т п у с к а н и и  к н о п к и  м ы ш и .

Настройка взаимодействия Selectable
Д л я  н а с т р о й к и  в з а и м о д е й с т в и я  S e le c ta b le  и с п о л ь з у ю т с я  с в о й с т в а ,  п е р е ч е н ь  к о ­

т о р ы х  п р и в е д е н  в  т а б л . 2 4 .6 .

Таблица 24.6. Свойства взаимодействия Selectable

Свойство Описание

d isab led  Если значение этой опции равно true, то функциональность взаимодействия для
данного элемента первоначально отключена. Значение по умолчанию— fa ls e

autoRefresh Если значение этой опции равно true, то в начале каждой операции выбора осуще­
ствляется пересчет размеров и положений каждого из выбираемых элементов. Зна­
чение по умолчанию — true

cancel Строка селектора jQuery, предотвращающего выбор соответствующих элементов
delay См. описание опции delay для взаимодействия Draggable в главе 23
distance См. описание опции distance для взаимодействия Draggable в главе 23
f i l t e r  Селектор, используемый для выбора элементов в контейнере, наделенных функцио­

нальностью взаимодействия Selectable. Значение по умолчанию — *; ему соответ­
ствуют все элементы
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С м ы с л  б о л ь ш и н с т в а  э т и х  с в о й с т в  л и б о  о ч е в и д е н , л и б о  а н а л о г и ч е н  с м ы с л у  о д ­
н о и м е н н ы х  с в о й с т в  д р у г и х  в и д о в  в з а и м о д е й с т в и я .  И з н и х  о с о б ы й  и н т е р е с  п р е д ­
с т а в л я е т  с в о й с т в о  cancel, к о т о р о е  п о з в о л я е т  п р е д о т в р а т и т ь  в ы б о р  п о л ь з о в а т е л е м  
н е к о т о р ы х  э л е м е н т о в . С о о т в е т с т в у ю щ и й  п р й м е р  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .1 3 .

Листинг 24.13. Использование опции cancel

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('#flowerContainer')
.bind("mousedown", function(e) {e.metaKey = true;})
.selectable({

cancel: '#flower_3'
) ;

} ) ;
</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  и с п о л ь з о в а н  с е л е к т о р , п р е п я т с т в у ю щ и й  в ы б о р у  э л е м е н т а  с 
и д е н т и ф и к а т о р о м  flower_3. Э т о т  п о д х о д  х о р о ш о  р а б о т а е т  в т е х  с л у ч а я х ,  к о г д а  
п о л ь з о в а т е л ь  в ы б и р а е т  э л е м е н т ы  с п о м о щ ь ю  щ е л ч к о в , н о  н е  в  с о с т о я н и и  в о с п р е ­
п я т с т в о в а т ь  в ы б о р у  э л е м е н т о в  п у т е м  р а с т я г и в а н и я  в о к р у г  н и х  р а м к и . П о эт о м у  п р и  
и с п о л ь з о в а н и и  о п ц и и  cancel с л е д у е т  у ч и т ы в а т ь  д а н н ы й  ф а к т .

Использование методов взаимодействия Selectable
К а к  в и д н о  и з  д а н н ы х , п р и в е д е н н ы х  в  т а б л . 2 4 .7 ,  в з а и м о д е й с т в и е  S e le c ta b le  и м е ­

е т  т о л ь к о  о д и н  с п е ц и ф и ч е с к и й  м ет о д . Д р у г и е  м е т о д ы  я в л я ю т с я  о б щ и м и  д л я  в с е х  
в и д ж е т о в  и  в з а и м о д е й с т в и й .

Таблица 24.7. Методы взаимодействия Sortable

Метод Описание

selectable(! "destroy") Полностью удаляет всю функциональность взаимодействия Selectable 
из базового элемента

selectable(! "disable") Временно отключает функциональность взаимодействия Selectable для 
базового элемента

selectable(! "enable") Включает ранее отключенную функциональность взаимодействия 
Selectable для базового элемента

selectable([ "option") Позволяет получить или изменить значение одного или нескольких па­
раметров

selectable(!"refresh") Обновляет состояние взаимодействия Selectable. Это вариант ручной 
настройки, аналогичный использованию значения false для парамет­
ра autoRefresh

Использование событий взаимодействия Selectable
С о б ы т и я , о п р е д е л е н н ы е  д л я  в з а и м о д е й с т в и я  S e le c ta b le , п е р е ч и с л е н ы  в  т а б л . 2 4 .8 . 
Д л я  б о л ь ш и н с т в а  п е р е ч и с л е н н ы х  с о б ы т и й  jQ u e ty  UI п р е д о с т а в л я е т  д о п о л н и т е л ь ­

н у ю  и н ф о р м а ц и ю  п о с р е д с т в о м  о б ъ е к т а  ui. Д л я  с о б ы т и й  selected и  unselected в 
о б ъ е к т е  ui п р ед у с м о тр ен о  св о й с т в о  selected, к о то ро е  с о д е р ж и т  о б ъ ек т  HTMLElement,
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п р е д с т а в л я ю щ и й  в ы б р а н н ы й  (и л и  н а х о д я щ и й с я  в  п р о ц е с с е  в ы б о р а )  э л е м е н т . Д л я  
с о б ы т и й  unselected и  unselecting п р е д у с м о т р е н о  с в о й с т в о  unselected, к о т о р о е  
п р е д н а з н а ч е н о  д л я  а н а л о г и ч н ы х  ц е л е й , н о  о т н о с и т с я  к  о т м е н е  в ы б о р а  э л е м е н т а .

Таблица 24.8. События взаимодействия Selectable

Событие Описание

create Происходит в момент применения взаимодействия Selectable к данному элементу
selected Происходит по завершении выбора элемента. Если выбрано несколько элементов, то

это событие наступает для каждого из них по отдельности
selecting Происходит в момент начала выбора (путем нажатия кнопки мыши или перемещения 

указателя мыши) /
unselected Происходит при отмене выбора элемента. Если выбор отменен для нескольких элемен­

тов, это событие наступает для каждого из них по отдельности
unselecting Происходит в момент начала отмены выбора путем нажатия кнопки мыши

Использование взаимодействия Resizable
В з а и м о д е й с т в и е  R e s iz a b le  д о б а в л я е т  в  э л е м е н т  м а н и п у л я т о р ы , п е р е м е щ а я  к о т о ­

р ы е , п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  м а с ш т а б и р о в а т ь  э л е м е н т  п у т е м  и з м е н е н и я  его  р а з м е р о в .  
Н е к о т о р ы е  б р а у з е р ы  а в т о м а т и ч е с к и  п р е д о с т а в л я ю т  т а к у ю  в о з м о ж н о с т ь  д л я  т е к ­
с т о в ы х  о б л а с т е й , н о  в з а и м о д е й с т в и е  R e s iz a b le  о б е с п е ч и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  п о д о б н о ­
го м а с ш т а б и р о в а н и я  д л я  л ю б о го  э л е м е н т а  в  д о к у м е н т е . П р и м е р  п р и м е н е н и я  д а н ­
н о го  в и д а  в з а и м о д е й с т в и я ,  к о т о р о е  р е а л и з у е т с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  resizable (), 
п р и в е д е н  в л и с т и н г е  2 4 .1 4 .

Листинг 24.14. Применение взаимодействия Resizable

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#astor, #lily {text-align: center; width: 150px;
border: thin solid black; padding: 5px; float: left; 
margin: 2 0px}

#astor img, #lily img {display: block; margin: auto}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$('#astor1).resizable({

alsoResize: "#astor imgN

>>»
} > ;</script>

</head>
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< bod y>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div id*"ae to r"  c lass= "u i-w idge t">

<img s rc a "as to r .p n g "  />
Астры

</div>
< d i v  i d = " l i l y "  c l a s s = " u i - w i d g e t " >

<im g s r c = " l i l y . p n g "  />
Лилии

< / d i v >
< /b o d y >
< /h tm l>

В это м  п р и м е р е  с о зд а ю т с я  д в а  э л е м е н т а  d iv ,  к а ж д ы й  и з  к о т о р ы х  со д е р ж и т  э л е м е н т  
im g и  т е к с т .  В с ц е н а р и и  о д и н  и з  н и х  в ы б и р а е т с я ,  и  к  н е м у  п р и м е н я е т с я  м е т о д  
r e s i z a b l e  () (с и с п о л ь зо в а н и е м  п а р а м е т р а  a l s o R e s i z e ,  к о т о р ы й  будет  о п и с а н  далее). 
Б и б л и о т е к а  jQ u e ry  UI д о б а в л я е т  к  в ы б р а н н о м у  э л ем ен т у  м а н и п у л я т о р , п о зв о л я ю щ и й  
и з м е н я т ь  в е р т и к а л ь н ы й  и  г о р и зо н т а л ь н ы й  р а з м е р ы  эл е м е н т а , к а к  в и д н о  н а  р и с . 2 4 .8 . 
Н а  р и с у н к е  э л е м е н т  п р е д с т а в л е н  с у в е л и ч е н н о й  в ы с о т о й  и  у м е н ь ш е н н о й  ш и р и н о й .

Пример

<- ^  с  л ©  www.jacquisflo\ ф С  ri © www.jacquisfloi &

Цветочный магазин Джеки Цветочный магазин Джеки

мъЕф-
I Астры p-j

Рис. 24.8. Использование манипулятора для изменения размеров элемента

Настройка взаимодействия Resizable
Д л я  н а с т р о й к и  в з а и м о д е й с т в и я  R e s iz a b le  и с п о л ь з у ю т с я  с в о й с т в а ,  о п и с а н н ы е  

в  т а б л .  2 4 .9 .  В з а и м о д е й с т в и е  R e s iz a b le  з а в и с и т  о т  в з а и м о д е й с т в и я  D ra g g a b le ,  о п и ­
с а н н о г о  в  г л а в е  2 3 . Э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  в  д о п о л н е н и е  к  н а с т р о й к а м ,  п р и в е д е н н ы м  
в  т а б л и ц е ,  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  н а с т р о й к и  в з а и м о д е й с т в и я  D ra g g a b le ,  в  т о м  ч и с л е  
т а к и е ,  к а к  d e l a y ,  d i s t a n c e ,  g r i d  и  c o n t a i n m e n t .

Таблица 24.9. Свойства взаимодействия Resizable

Свойство Описание

a l s o R e s i z e  Селектор, используемый для выбора элементов, размеры которых должны изменяться 
одновременно с размерами элемента, к которому применено взаимодействие Resizable. 
Значение по умолчанию — f a l s e ;  оно означает отсутствие таких элементов

http://www.jacquisflo/
http://www.jacquisfloi
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Окончание табл 24.9

Свойство Описание

aspectRatio Если значение этой опции равно true, то изменение размеров элемента будет проис­
ходить с сохранением пропорции соотношения сторон. Значение по умолчанию — true

autoHide Если значение этой опции равно true, то манипуляторы становятся видимыми лишь 
тогда, когда указатель мыши располагается над элементом. Значение по умолчанию — 
false

ghost Если значение этой опции равно true, то при изменении размеров элемента будут 
видны полупрозрачные контуры, отображающие новые размеры элемента. Значение по 
умолчанию — true

handles Определяет, где будут располагаться манипуляторы. Поддерживаемые значения приве­
дены далее

maxHeight Определяет максимальную высоту, до которой можно изменить размеры элемента. 
Значение по умолчанию — null; оно означает отсутствие ограничений

maxWidth Определяет максимальную ширину, до которой можно изменить размеры элемента. 
Значение по умолчанию — null; оно означает отсутствие ограничений

minHeight Определяет минимальную высоту, до которой можно изменить размеры элемента. Зна­
чение по умолчанию — null; оно означает отсутствие ограничений

minWidth Определяет минимальную высоту, до которой можно изменить размеры элемента. Зна­
чение по умолчанию — null; оно означает отсутствие ограничений

Одновременное изменение размеров других элементов
П о м о е м у  м н е н и ю , н а и б о л е е  у п о т р е б и т е л ь н о й  п р и  н а с т р о й к е  в з а и м о д е й с т в и я  

R e s iz a b le  я в л я е т с я  о п ц и я  alsoResize. С ее  п о м о щ ь ю  м о ж н о  о п р е д е л и т ь  д о п о л н и ­
т е л ь н ы е  э л е м е н т ы , р а з м е р ы  к о т о р ы х  б у д у т  и з м е н я т ь с я  о д н о в р е м е н н о  с  р а з м е р а м и  
э л е м е н т а ,  к  к о т о р о м у  б ы л  п р и м е н е н  м е т о д  resizable ( ) .  Я  и с п о л ь зу ю  э т у  о п ц и ю  
г л а в н ы м  о б р а з о м  д л я  т о го , ч т о б ы  о б е с п е ч и т ь  с и н х р о н н о е  и з м е н е н и е  р а з м е р о в  э л е ­
м е н т о в  в м е с т е  с  р а з м е р а м и  и х  р о д и т е л ь с к и х  э л е м е н т о в . М ы  у ж е  и с п о л ь з о в а л и  э т у  
в о з м о ж н о с т ь  в  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е ,  о п р е д е л и в  о д н о в р е м е н н о е  и з м е н е н и е  р а з м е ­
р о в  э л е м е н т о в  img и  div. П р е ж д е  в с е г о ,  п о с м о т р и м ,  ч т о  п р о и с х о д и т ,  е с л и  о п ц и я  
alsoResize н е  и с п о л ь з у е т с я .  С о о т в е т с т в у ю щ и й  к о д  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .1 5 .

Листинг 24.15. Изменение размеров элемента, имеющего содержимое, без использования 
ОПЦИИ alsoResize

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( 1# a s to r 1) . r e s i z a b l e ();
}> ;</script>

Е с л и  о п ц и я  alsoResize н е  и с п о л ь з у е т с я ,  т о  и з м е н я ю т с я  т о л ь к о  р а з м е р ы  э л е ­
м е н т а  div. Р а з м е р ы  с о д е р ж а щ и х с я  в  н е м  э л е м е н т о в  о с т а ю т с я  н е и з м е н н ы м и .  Ч т о  
п р и  э т о м  п р о и с х о д и т , п о к а з а н о  н а  р и с . 2 4 .9 .
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И н о гд а  и м е н н о  т а к о й  р е з у л ь т а т  и  т р е б у е т с я  п о л у ч и ть , н о  л и ч н о  я  и с п о л ь зу ю  о п ­
ц и ю  alsoResize п о ч т и  в о  в с е х  с л у ч а я х  п р и м е н е н и я  в з а и м о д е й с т в и я  R esizab le . В эт о м  
п а р а м е т р е  м н е  н р а в и т с я  то , ч т о  в ы б о р  п о д х о д я щ и х  э л е м е н т о в  н е  о г р а н и ч и в а е т с я  
с о д е р ж и м ы м  т о го  э л е м е н т а ,  р а з м е р ы  к о т о р о го  и з м е н я ю т с я .  С п о м о щ ь ю  э т о й  о п ц и и  
м о ж н о  у к а з а т ь  л ю б о й  д р у г о й  э л е м е н т , к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  2 4 .1 6 .

Пример

<” С fi © www.jacquisflo^ ф  .* *^ ^

Пример

4" С Л ©www.jacquisflcN& Ц  \

Цветочный магазин Джеки

#
|________ Астры________ |

♦
|________ Лилии________ |

Рис. 24.9. Изменение размеров элемента без изменения размеров его содержимого

Листинг 24.16. Изменение размеров других элементов с помощью опции alsoResize

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$ ( 1# a s t o r ' )  . r e s i z a b l e ({
alsoResize: "#astor img, #lily, #lily img"

}>; 
}>;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  в ы б о р  э л е м е н т о в  р а с ш и р е н  с  ц е л ь ю  в к л ю ч е н и я  д р у г и х  э л е м е н ­
т о в  div и  img. Т а к и м  о б р а з о м ,  п р и  и з м е н е н и и  р а з м е р о в  о д н о г о  э л е м е н т а  div 
jQ u e r y  UI б у д е т  и з м е н я т ь  р а з м е р ы  с р а з у  ч е т ы р е х  э л е м е н т о в . Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в ­
л е н  н а  р и с . 2 4 .1 0 .

Ограничение допустимых пределов для изменения размеров элементов
М о ж н о  о г р а н и ч и т ь  п р е д е л ы  и з м е н е н и я  р а з м е р о в  м а с ш т а б и р у е м ы х  э л е м е н т о в , 

п р и м е н и в  о п ц и и  maxHeight, maxWidth, minHeight и  minWidth. З н а ч е н и я м и  э т и х  
о п ц и й  м о г у т  б ы т ь  ч и с л а ,  в ы р а ж а ю щ и е  к о л и ч е с т в о  п и к с е л е й , и л и  null. П р и м е р  и с ­
п о л ь з о в а н и я  э т и х  н а с т р о е к  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .1 7 .

Совет. По умолчанию для опций minHeight и minWidth используется значение ю  пикселей. При 
меньших значениях jQuery Ul не сможет отобразить манипуляторы, а это означает, что пользователь 
не будет в состоянии вновь увеличить размеры элемента. Поэтому меньшие значения следует ис­
пользовать с осторожностью.
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Рис. 24.10. Одновременное изменение размеров нескольких элементов

Листинг 24.17. Ограничение пределов изменения размеров элемента

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' # a s t o r 1) . r e s i z a b l e ({
a l s o R e s i z e :  " # a s t o r  im g " ,  
maxWidth: 200, 
maxHeight: 150

}> ; 
}> ;

< / s c r i p t >

Совет. Можно также использовать опцию c o n t a i n m e n t ,  определенную для взаимодействия Dragga­
ble, описанного в главе 23. Это позволит ограничить максимальный размер элемента размером дру­
гого элемента.

Размещение манипуляторов
С п о м о щ ь ю  о п ц и и  h a n d l e s  м о ж н о  о п р е д е л и т ь , к а к и е  к р а я  и  у гл ы  р а з р е ш е н о  п е ­

р е м е щ а т ь  д л я  и з м е н е н и я  р а з м е р о в  э л е м е н т а . В  к а ч е с т в е  з н а ч е н и я  э т о й  о п ц и и  м о ж н о  
у к а з а т ь  a l l  (п е р е м е щ а е м ы м и  я в л я ю т с я  в се  к р а я  и  углы ) и л и  л ю б ую  к о м б и н а ц и ю  
к о м п а с н ы х  т о ч е к  ( n, e , s ,  w, n e , s e ,  nw, sw), о п р е д е л я ю щ и х  о т д е л ь н ы е  к р а я  и  у глы .

М о ж н о  у к а з а т ь  н е с к о л ь к о  з н а ч е н и й ,  р а з д е л и в  и х  з а п я т ы м и .  З н а ч е н и е м  п о  
у м о л ч а н и ю  я в л я е т с я  e , s , s e ,  к о т о р о е  о з н а ч а е т ,  ч т о  п е р е м е щ а е м ы м и  б у д у т  н и ж н и й  
п р а в ы й  у го л  (se ) , а  т а к ж е  п р а в ы й  (e) и  н и ж н и й  (s) к р а й .  М а н и п у л я т о р  д и а г о н а л ь н о ­
го п е р е м е щ е н и я  о т о б р а ж а е т с я  л и ш ь  в  н и ж н е м  п р а в о м  у гл у  и  т о л ь к о  в  т о м  с л у ч а е , 
е с л и  з н а ч е н и е  о п ц и и  h a n d l e s  с о д е р ж и т  s e .  П р и  н а в е д е н и и  у к а з а т е л я  м ы ш и  н а  о с ­
т а л ь н ы е  к р а я  и л и  у г л ы  в н е ш н и й  в и д  у к а з а т е л я  б у д е т  и з м е н я т ь с я ,  о т о б р а ж а я  в о з ­
м о ж н ы е  н а п р а в л е н и я  п е р е м е щ е н и я  д а н н о г о  к р а я  и л и  у т л а . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
о п ц и и  h a n d l e s  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  2 4 .1 8 .

В э т о м  с ц е н а р и и  к  о б о и м  э л е м е н т а м  d i v  п р и м е н е н о  в з а и м о д е й с т в и е  R e s iz a b le , и  
д л я  о д н о го  и з  н и х  о п р е д е л е н  н е с т а н д а р т н ы й  н а б о р  м а н и п у л я т о р о в .  Н а  р и с . 2 4 .1 1
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п о к а з а н о ,  к а к и м  о б р а з о м  jQ u e r y  UI о т о б р а ж а е т  м а н и п у л я т о р ы  и  и з м е н я е т  в н е ш ­
н и й  в и д  у к а з а т е л я .

Листинг 24.18. Использование опции handles

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' # a s t o r 1) . r e s i z a b l e ({
a l s o R e s i z e :  " # a s t o r  im g"

}> ;

$ ( ' # l i l y ' ) . r e s i z a b l e ({
a l s o R e s i z e :  " # l i l y i m g " ,  
handles: "n, s, e, w"

< / s c r i p t >

4- ^  G Й Q www.jacquisflo\& ,.« ^  \

Ф
I Астры pl Л и л и и

Puc. 2 4 .11. Использование опции handl es

Резюме
В э т о й  г л а в е  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с  т р е м я  в и д а м и  в з a и м o д e й c т в и я jQ u e r y  UI: S o r t ­

a b le ,  S e le c ta b le  и  R e s iz a b le . О н и  м е н е е  п о п у л я р н ы , ч е м  в з а и м о д е й с т в и я  D ra g g a b le  и  
D ro p p a b le ,  о п и с а н н ы е  в  г л а в е  2 3 , н о  п р и  у м е л о м  и с п о л ь з о в а н и и  т а к ж е  м о г у т  б ы т ь  
п о л е з н ы м и . К а к  и  п р и  о р г а н и з а ц и и  л ю б ы х  в и д о в  и н т е р а к т и в н о г о  в з а и м о д е й с т в и я  
в о о б щ е , о с н о в н ы е  т р у д н о с т и  с в я з а н ы  с т е м , ч т о  в  у с л о в и я х , к о г д а  н е о б х о д и м ы е  в и ­
з у а л ь н ы е  с р е д с т в а  и н д и к а ц и и  н е  п р е д у с м о т р е н ы  с т а н д а р т а м и ,  п р и х о д и т с я  с а м о ­
с т о я т е л ь н о  п р о д у м ы в а т ь ,  к а к и м  о б р а з о м  д а т ь  п о л ь з о в а т е л ю  п о н я т ь ,  ч т о  о н  и м е е т  
в о з м о ж н о с т ь  п е р е м е щ а т ь ,  в ы б и р а т ь ,  с о р т и р о в а т ь  и  м а с ш т а б и р о в а т ь  э л е м е н т ы .  
П о это м у  у п о м я н у т ы е  в и д ы  и н т е р а к т и в н о й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и  сл е д у е т  и с п о л ь з о в а т ь  
в  к а ч е с т в е  д о п о л н е н и я  к  д р у г и м  м е х а н и з м а м  о б е с п е ч е н и я  и н т е р а к т и в н о г о  в з а и м о ­
д е й с т в и я  п о л ь з о в а т е л я  с  п р и л о ж е н и е м  и л и  д о к у м е н т о м . П р и  т а к о м  п о д х о д е  о п ы т ­
н ы е  п о л ь з о в а т е л и  с м о г у т  р а с п о з н а т ь  п р е д л а г а е м ы е  н о в ы е  в о з м о ж н о с т и , т о г д а  к а к  
о с т а л ь н ы е  с м о г у т  в о с п о л ь з о в а т ь с я  п р и в ы ч н ы м и  д л я  н и х  о ч е в и д н ы м и  м е т о д и к а м и .

http://www.jacquisflo/&
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Рефакторинг примера 
(часть III)

Э т а  ч а с т ь  к н и г и  п о с в я щ е н а  в и д ж е т а м  и  в з а и м о д е й с т в и я м  jQ u e r y  UI, к о т о р ы е  п о ­
з в о л я ю т  с о з д а в а т ь  н а с ы щ е н н ы е  в е б -п р и л о ж е н и я  со  с т и л е в ы м  о ф о р м л е н и е м  п о л ь ­
з о в а т е л ь с к о г о  и н т е р ф е й с а ,  п о д ч и н я ю щ и м с я  о п р е д е л е н н о й  т е м е , и  о б е с п е ч и в а ю т  
ч р е з в ы ч а й н о  г и б к и е  в о з м о ж н о с т и  н а с т р о й к и  в  с о о т в е т с т в и и  с к о н к р е т н ы м и  з а д а ­
ч а м и . В д а н н о й  г л а в е  н е к о т о р ы е  и з  у к а з а н н ы х  с р е д с т в  б у д у т  д о б а в л е н ы  в  н а ш  
б а з о в ы й  п р и м е р  д л я  д е м о н с т р а ц и и  того , к а к и м  о б р а з о м  м о ж н о  о р г а н и з о в а т ь  и х  с о в ­
м е с т н у ю  р а б о т у .

Дальнейший пересмотр переработанного 
варианта документа

Р а н е е  в  п р о ц е с с е  у л у ч ш е н и я  п е р е р а б о т а н н о г о  в а р и а н т а  б азо в о го  д о к у м е н т а  м ы , 
и м е я  в  с в о е м  р а с п о р я ж е н и и  р а с с м о т р е н н ы е  к  т о м у  в р е м е н и  в о зм о ж н о с т и  я д р а  б и б ­
л и о т е к и  jQ u e ry , ф а к т и ч е с к и  с а м о с т о я т е л ь н о  в о с п р о и зв о д и л и  н е к о т о р ы е  и з  э л е м е н ­
т о в  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и , к о т о р ы е  в  го т о в о м  в и д е  с о д е р ж а т с я  в  б и б л и о т е к е  jQ u e ry  UI. 
Р е зу л ь т а т ы , к о т о р ы х  н а м  т о г д а  у д а л о с ь  д о с т и ч ь , п р е д с т а в л е н ы  н а  р и с . 2 5 .1 .

<- £  С Л 0 www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html •£? ,*i 0  \

Цветочный магазин Джеки

Пожалуйста, исправьте следующие ошибки: 

•  Hc выбран mi один продукт

Астры |  0| K g L J  Нарциссы [ o| ^ s b j t f 9  Розы: | o|

Всего заказано 0 
[ З а к а м т ь ]

Рис. 25.1. Последний переработанный вариант документа

С р е д и  к р у п н ы х  и з м е н е н и й , к о т о р ы е  м ы  в н е с л и  в  д о к у м е н т  в  п р е д ы д у щ е й  ч а с т и ,  
м о ж н о  о т м е т и т ь  и с п о л ь з о в а н и е  ш а б л о н о в  д а н н ы х , п р о в е р к у  к о р р е к т н о с т и  д а н н ы х ,

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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в в е д е н н ы х  с  п о м о щ ь ю  ф о р м ы , и  в ы п о л н е н и е  а с и н х р о н н ы х  з а п р о с о в  с р е д с т в а м и  
A jax . М ы  т а к ж е  о р г а н и з о в а л и  “к а р у с е л ь н ы й ” сп о с о б  п р о с м о т р а  п р е д л а г а е м ы х  п р о ­
д у к т о в , п р и  к о т о р о м  н е о б х о д и м а я  и н ф о р м а ц и я  о н и х  в ы в о д и т с я  л и ш ь  д л я  о г р а н и ­
ч е н н о г о  и х  ч и с л а  з а  о д и н  р а з .  Н е к о т о р ы е  и з  у п о м я н у т ы х  в о з м о ж н о с т е й  б у д у т  и с ­
п о л ь з о в а н ы  и  в  э т о й  г л а в е , н о  т е п е р ь  о с н о в н о е  в н и м а н и е  б у д е т  у д е л е н о  п р и м е н е ­
н и ю  в о з м о ж н о с т е ^ 9 и е г у  U I. В к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и  д л я  д а н н о й  г л а в ы  м ы  
и с п о л ь з у е м  в а р и а н т  д о к у м е н т а , п р и в е д е н н ы й  в  л и с т и н г е  2 5 .1 .

Листинг 25.1. Начальный вариант документа для данной главы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {

$ ( ' # f l o w e r T m p l 1) . t m p l ( d a t a ) . a p p e n d T o ( " # p r o d u c t s " ) ;

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="products"></div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

В э т о м  д о к у м е н т е  н е о б х о д и м ы е  э л е м е н т ы  г е н е р и р у ю т с я  с п о м о щ ь ю  ш а б л о н а  
д а н н ы х  н а  о с н о в а н и и  и н ф о р м а ц и и  о п р о д у к т а х , и з в л е к а е м о й  и з  ф а й л а  JSON с п о ­
м о щ ь ю  м е т о д а  getJSON (). В с я  с о в о к у п н о с т ь  э л е м е н т о в , с о о т в е т с т в у ю щ и х  о т д е л ь ­
н ы м  в и д а м  п р о д у к ц и и , с о б и р а е т с я  в  е д и н с т в е н н о м  э л е м е н т е  с и д е н т и ф и к а т о р о м  
products. В и д  и с х о д н о го  д о к у м е н т а  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .2 .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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Цветочный магазин Джеки

Q  Е Э  5 1  П  ш ? 1
Астры: j 0| Нарциссы | o| Розы. | O| Пионы: | 0| Подснежники | 0|

[ З а к а з а п Г ]

Рис. 25.2. Исходный документ для данной главы

Отображение продуктов
В к а ч е с т в е  с р е д с т в а  о т о б р а ж е н и я  п р о д у к т о в  д л я  п о л ь з о в а т е л я  м ы  в о с п о л ь з у е м ­

с я  в и д ж е т о м  A c c o rd io n . Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  и м е е т с я  в с е го  л и ш ь  ш е с т ь  п р о д у к т о в , 
м ы  р а з о б ь е м  и х  н а  г р у п п ы , в  к а ж д у ю  и з  к о т о р ы х  в о й д е т  п о  д в а  п р о д у к т а , а  д л я  с о з ­
д а н и я  с т р у к т у р ы  э л е м е н т о в , к о т о р а я  т р е б у е т с я  д л я  в и д ж е т а  A c c o rd io n , и с п о л ь з у е м  
jQ u e ry .  С о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е н и я  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  2 5 .2 .

Листинг 25.2. Упорядочение и структуризация элементов, соответствующих отдельным 
видам цветов

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script>
<style type="text/css">

#accordion {margin: 5x}
.dcell img {height: 60px}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {

var flowers = $(1#flowerTmpl1).tmpl(data); 
var rowCount = 1;
for (var i = 0; i < flowers.length; i += 2) {

$("<h2xa href=#>" + data[i].name + " и " + 
data[i + l].name + "</a></h2>")
.appendTo("#products”);
$("<div id='row" +'(rowCount++) + "'></div>")

.appendTo("#products”)

.append(flowers.slice(i, i + 2))

>
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$(1#products1).accordion({fillSpace: true});

} ) ;
}>;</script>

<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">
<div class="dcell">

<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="products"></div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

З д е с ь  в  ф у н к ц и ю , п е р е д а в а е м у ю  м е т о д у  getJSON ( ) ,  д о б а в л е н  ко д , п р е д н а з н а ­
ч е н н ы й  д л я  с о з д а н и я  в и д ж е т а  A c c o rd io n , в к л ю ч а я  п о с т р о е н и е  н е о б х о д и м о й  с т р у к ­
т у р ы  э л е м е н т о в  и  в ы з о в  м е т о д а  a c c o r d i o n  ( ) .  В  н о в о й  р е а л и з а ц и и  н а з в а н и я  ц в е т о в  
и з в л е к а ю т с я  и з  с о о т в е т с т в у ю щ е г о  и с т о ч н и к а  с  п о м о щ ь ю  о б ъ е к т а  д а н н ы х Л Б С М , н о  
д л я  г е н е р а ц и и  H TM L-э л е м е н т о в  (к о т о р ы е  з а т е м  р а з б и в а ю т с я  н а  г р у п п ы  и  п о м е щ а ­
ю т с я  в  о б о л о ч к и , о б р а з у е м ы е  э л е м е н т а м и  d i v ,  в  с о о т в е т с т в и и  с  т р е б о в а н и я м и  
в и д ж е т а  A cco rd io n )  п о -п р е ж н е м у  и с п о л ь з у е т с я  п о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  ш а б л о н о в  
д а н н ы х .  В и д  д о к у м е н т а  в  о к н е  б р а у з е р а  д о  и  п о с л е  д о б а в л е н и я  в ы з о в а  м е т о д а  
a c c o r d i o n  () п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .3 .

f  ^  С Л © www.jacquisflowershop.coni

Цветочный магазин Джеки

Астры и нарциссы

Астрм □  б ^ Ъ Д  Нлрввсс* |~~ol

Ро.зы д дяоны

Р о з ы  | o| Ш Ш Л  111,01111 | 0|

4- 4 С r t © www.jacquisftowershop.com а

Цветочный магазин Джекн

Астры и нарциссы

А с т р ы :  Q  H f l  Н а р ц и с с ы :  | о]

Рис. 25.3. Создание структуры элементов и вызов метода accordion ()

Добавление корзины покупателя
Н а ш и м  с л е д у ю щ и м  ш а г о м  б у д е т  д о б а в л е н и е  п р о с т е й ш е й  к о р з и н ы  п о к у п а т е л я ,  

п р е д с т а в л я ю щ е й  о т о б р а н н ы е  п о к у п а т е л е м  п р о д у к т ы . С о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е -  
н и я ,  к о т о р ы е  д л я  э т о го  т р е б у е т с я  в н е с т и  в  о б р а з е ц  д о к у м е н т а ,  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с ­
т и н г е  2 5 .3 .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
http://www.jacquisflowershop.coni
http://www.jacquisftowershop.com
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< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script >
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<style type="text/css">

.dcell img {height: 60px}
#basketTable {border: thin solid black;

border-collapse: collapse} 
th, td {padding: 4px; width: 50px} 
td:first-child, th:first-child {width: 150px}
#placeholder {text-align: center}
#productWrapper {float: left; width: 65%}
#basket {width: 30%; text-align: left; float: left;

margin-left: 10px}
#buttonDiv {clear: both}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {

var flowers = $('#flowerTmpl1).tmpl(data); 
var rowCount = 1;
for (var i = 0; i < flowers.length; i += 2) {

$("<h2xa href=#>" + data[i] .name + " & " + 
data[i + l].name + "</a></h2>")
.appendTo("#products");

$("<div id='row" + (rowCount++) + "'></diy>")
.appendTo("#products") 
.append(flowers.slice(i, i + 2))

}$(1#products').accordion();

$('input').change(func tion(event) {
$(1#placeholder1).hide(); 
var fname = $(this).attr("name"); 
var row в $('tr[id=' + fname + ']'); 
if (row.length *■ 0) {

$('#rowTmpl1).tmpl({ 
name: fname, 
val: $(this).val(),
product: $(this).siblings("label")

.text()
}).appendTo("#basketTable").find("a") 

.click(function() {
removeTableRow($(this) 

.closestCtr”)); 
var iElem = $(1#products1)

.find("input[name»" + fname +

Листинг 25.3. Добавление корзины покупателя
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" ] " )
$ ( 1# p r o d u c t s ' )

.a c c o r d io n ( " a c t iv a t e " ,  iE le m  

. c l o s e s t ( " d i v [id^=row ]")

. p r e v ())
i E l e m . v a l ( 0 ) . s e l e c t ( ) ;

})
} e l s e  i f  ( $ ( t h i s ) . v a l O  1= "0") {

r o w . c h i l d r e n ( ) . e q ( l ) . t e x t ( $ ( t h i s ) . v a l ( ) )  
} e l s e  {

removeTableRow (row)
}

})
» ;

fu n c t io n  removeTableRow(row) { 
row . rem ove( ) ;
i f  ($ ( '# b a s k e tT a b le  tb o d y ')

. c h i l d r e n ( ' : v i s i b l e ' ) . l e n g t h  == 1) {
$(1#placeholder1).show();

}
}

}>;
< / s c r i p t >
< s c r ip t  id="rowTmpl" typ e= "t e x t / x - jq u e r y - t m p l">

< tr  id = $ {n a m e }x td > $ {p r o d u c t }< / t d x td > $ {v a l}< / td >  
<td><a href=#>Remove</a></td></tr>

< / s c r ip t>
< s c r i p t  i d = " f l o w e r T m p l"  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< d i v  c l a s s = " d c e l l " >
< im g s r c = " $ { p r o d u c t } . p n g " />
< l a b e l  f o r = " $ { p r o d u c t } " > $ { n a m e } : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " $ { p r o d u c t} "  v a l u e = " 0 "  />

< / d i v >
< / s c r i p t >

< /h e a d >
< body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ы>
< fo rm  m e t h o d = " p o s t "

a c t i o n = " h t t p : / / n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . c o m : 9 9 9 9 / o r d e r " > 
< div  id="productW rapper">

< d i v  i d = " p r o d u c t s " > < / d i v >
</div>
<div  id = "b ask et"  c la s s = " u i- w id g e t" >

< ta b le  b o rd e r= l id = "b ask etT ab le ">
< t r x  th> npoflyK T <  /  t h x  th>K 0A H 4ecTB 0< /  th >  

< t h > y f l a n n T b < / t h x / t r >
< tr  id = "p la ce h o ld e r"> < td  colspan=3>

Продукты не выбраны </td></tr>
< /tab le>

</div>
< d i v  i d = " b u t t o n D i v " >

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
< / d i v >

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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</form>
</body>
</html>

Помещение виджета Accordion в оболочку
М ы  х о т и м , ч т о б ы  к о р з и н а  п о к у п а т е л я  о т о б р а ж а л а с ь  р я д о м  с п а н е л я м и  в и д ж е т а  

A c c o rd io n . Д л я  э т о го  м ы  п о м е щ а е м  э л е м е н т , д л я  к о т о р о го  в ы з ы в а е т с я  м е т о д  accor­
dion (), в н у т р ь  д р у го го  э л е м е н т а  div.
<div id="productWrapper">

<div id="products"></div>
</div>

Р а б о т а  в и д ж е т а  A c c o rd io n  б у д е т  н а р у ш е н а ,  е с л и  о к а ж е т с я ,  ч т о  о н  н е  з а н и м а е т  
в с е  п р о с т р а н с т в о  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а  п о  ш и р и н е ,  п о э т о м у  м ы  д о б а в л я е м  о б о ­
л о ч к у  и  ф и к с и р у е м  ее  ш и р и н у  с  п о м о щ ь ю  C S S -с в о й с т в а  width.
#productWrapper {float: left; width: 65%}

Т а к и м  о б р а з о м , в и д ж е т  A c c o rd io n , к а к  и  д о л ж н о  б ы т ь , б л а г о п о л у ч н о  р а с п о л а г а ­
е т с я  п о  в с е й  ш и р и н е  э л е м е н т а -о б о л о ч к и  d i v ,  к о т о р ы й  з а н и м а е т  т о л ь к о  6 5 %  ш и р и ­
н ы  св о его  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а .

Добавление таблицы
Д л я  о т о б р а ж е н и я  к о р з и н ы  м ы  и с п о л ь з у е м  э л е м е н т  t a b l e ,  к о т о р ы й  в к л ю ч а е м  в  

ч и с л о  с т а т и ч е с к и х  э л е м е н т о в  д о к у м е н т а .

<div id="basket" class="ui-widget">
<table border=l id="basketTable">

<tr>
< ^ > П р о д у к т < / ^ х ^ > К о л и ч е с т в о < / ^ х ^ > У д а л и т ь < / ^ >

</tr>
<tr id="placeholder">

<td colspan=3> Продукты не выбраны </td>
</tr>

</table>
</div>

К а к  и  в  с л у ч а е  в и д ж е т а  A c c o rd io n , м ы  п о м е щ а е м  э л е м е н т  t a b l e  в  о б о л о ч к у , ш и ­
р и н у  к о т о р о й  у с т а н а в л и в а е м  с п о м о щ ь ю  C S S -с в о й с т в а .

#basket {width: 30%; text-align: left; float: left; 
margin-left: 10px}

В т а б л и ц е  с о д е р ж и т с я  с т р о к а ,  в  к о т о р о й  р а с п о л а г а ю т с я  з а г о л о в к и  с т о л б ц о в , и  
р я д - з а п о л н и т е л ь ,  з а н и м а ю щ и й  в с ю  т а б л и ц у  п о  ш и р и н е .  П о л у ч е н н ы й  н а  д а н н о м  
э т а п е  р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .4 .

Обработка изменений входных значений
Ч т о б ы  с в я з а т ь  т а б л и ц у  с в и д ж е т о м  A c c o rd io n , м ы  р е а г и р у е м  н а  с о б ы т и я  change, 

п о р о ж д а е м ы е  э л е м е н т а м и  input, к о т о р ы е  с о з д а ю т с я  в  ф у н к ц и и  getJSON (). Э то  д е ­
л а е т с я  с п о м о щ ь ю  с л е д у ю щ е й  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к а .
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Пример

4- + С Л © www.jacquisflcwershop.com/jquei

Цветочный магазнн Джеки

*, Астры и нарциссы
*

^ ^ ^ ^ H  Астры: | o| R p K L |S  Нарциссы: [ o|

-

► Розы и ПИОМЫ

► Примулы и подснежники

Продукт | Количосгео | Удалить

Продукты не выбраны

Рис. 25.4. Добавление таблицы e документ

$('input').change(function(event) {
$('#placeholder').hide(); 
var fname = $(this).attr("name"); 
var row = $('tr[id=' + fname + ']'); 
if (row.length == 0) {

$('#rowTmpl').tmpl({ 
name: fname, 
val: $(this).val(),
product: $(this).siblings("label")

.text()
}) .appendTo("#basketTable") .f ind("a ")

.click(function() {
removeTableRow($(this)

.closest("tr")); 
var iElem = $('#products')

.find("input[name=" + fname + "]")
$(1#products')

.accordion("activate", iElem 

.closest("div[id^=row]")

.prev() ) 
iElem.val(0).select();

})
} else if ($(this).val() != "0") {

row.children().eq(l).text($(this).val())
} else {

removeTableRow(row)
}

})
Э т а  ф у н к ц и я -о б р а б о т ч и к  р е ш а е т  м н о ж е с т в о  з а д а ч .  П р е ж д е  в се го , к о г д а  п о л ь з о ­

в а т е л ь  и з м е н я е т  к а к о е -л и б о  зн а ч е н и е ,  о с у щ е с т в л я е т с я  п р о в е р к а  то го , и м е е т с я  л и  у ж е  
в  т а б л и ц е  с т р о к а ,  с о о т в е т с т в у ю щ а я  д а н н о м у  п р о д у к т у . В  с л у ч а е  о т с у т с т в и я  т а к о й  
с т р о к и  с о з д а е т с я  н о в а я  с т р о к а , д л я  г е н е р а ц и и  к о т о р о й  и с п о л ь з у е т с я  ш а б л о н .
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<tr id=${name}xtd>${product}</tdxtd>${val}</td>
<td><a href=#>Remove</a></td></tr>

</script>

http://www.jacquisflcwershop.com/jquei
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Н е о б х о д и м ы е  д л я  д а н н о г о  ш а б л о н а  з н а ч е н и я  п о л у ч а ю т с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д о в  
я д p a jQ u e r y ,  к о т о р ы е  и з в л е к а ю т  и н ф о р м а ц и ю  и з  э л е м е н т а  i n p u t ,  п о р о д и в ш е г о  с о ­
б ы т и е . М ы  х о т и м  о т о б р а ж а т ь  т а к ж е  н а з в а н и я  п р о д у к т о в , и  с  э т о й  ц е л ь ю  в ы п о л н я ­
е м  п о и с к  в  D O M -д е р е в е  д л я  н а х о ж д е н и я  б л и ж а й ш е г о  э л е м е н т а  l a b e l  и  с ч и т ы в а н и я  
его  с о д е р ж и м о го .

$ ( t h i s ) . s i b l i n g s ( " l a b e l " ) . t e x t ( )

В н о в ь  с о з д а н н а я  с т р о к а  п р и с о е д и н я е т с я  к  т а б л и ц е .  Р я д - з а п о л н и т е л ь  б ы л  с к р ы т  
е щ е  р а н ь ш е  в  с а м о м  н а ч а л е  в ы п о л н е н и я  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к а .
$('#placeholder').hide();

П р о ц е с с  д о б а в л е н и я  н о в ы х  с т р о к  т а б л и ц ы  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .5 .  П о л ь з о в а ­
т е л ь  в в о д и т  з н а ч е н и е  в  т е к с т о в о м  п о л е , и  к а к  т о л ь к о  э т о  п о л е  т е р я е т  ф о к у с  в в о д а , в  
к о р з и н е  п о к у п а т е л я  п о я в л я е т с я  н о в а я  п о з и ц и я .

<- + С  Л О  www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htmMf ф  *i C| \

Цветочный магазин Джеки

» Астры и нарциссы Продукт Количество Удалить

Астры: 22____________ Удалить► Розы и пионы
Нарциссы: 5______________ Удалить

* Примулы и подснежники Примулы: M ______ Удалить
Подснежники: 3 Удалить

^ ? ^ J  Примулы: 1 io| j^^JJ Подснежники:] з|

Гзйямюь]

Рис. 25 .5 . Добавление строк в таблицу корзины

Удаление строк
В ы  м о г л и  з а м е т и т ь ,  ч т о  в  к а ч е с т в е  ч а с т и  ш а б л о н а  д а н н ы х  в  д о к у м е н т  д о б а в л я ­

е т с я  э л е м е н т  а . П р и  с о з д а н и и  с т р о к и  п о  ш а б л о н у  м ы  р е г и с т р и р у е м  ф у н к ц и ю -  
о б р а б о т ч и к  д л я  э т о го  э л е м е н т а .

}).appendTo("#basketTable").find("a").click(function() { 
removeTableRow($(this).closest("tr")); 
var iElem = $('#products')

.f ind("input[name=" + fname + "]")
$('#products 1)

.accordion("activate", iElem 

.closest("div[id^=rowj")

.prev() ) 
iElem.val(0).select();

})
Первое, что м ы  делаем, —  вызываем функцию removeTableRow (), передавая ей 

в качестве аргумента элемент tr, являющийся бли ж а й ш и м  предком элемента а.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.htmMf


696 Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul

Д л я  у д а л е н и я  у к а з а н н о г о  э л е м е н т а  и з  д о к у м е н т а  ф у н к ц и я  removeTableRow() и с ­
п о л ь з у е т  м е т о д  remove (). О н а  т а к ж е  в о с с т а н а в л и в а е т  в  т а б л и ц е  р а д - з а п о л н и т е л ь  в 
с л у ч а е  о т с у т с т в и я  с т р о к , о т н о с я щ и х с я  к  п р о д у к т а м .
function removeTableRow(row) {

row.remove();
if ($('#basketTable tbody')

.children(':visible').length == 1) {
$(1#placeholder1).show();

}
}

У д а л и в  с т р о к у  и з  т а б л и ц ы  к о р з и н ы  п о к у п а т е л я ,  м ы  н а х о д и м  с р е д и  п р о д у к т о в  
э л е м е н т  i n p u t ,  с в я з а н н ы й  с д а н н о й  с т р о к о й . З а т е м  м ы  и с п о л ь з у е м  н а в и г а ц и ю  п о  
D O M -д е р е в у  д л я  п о и с к а  э л е м е н т а ,  я в л я ю щ е г о с я  б л и ж а й ш и м  п р е д ш е с т в у ю щ и м  с е ­
с т р и н с к и м  э л е м е н т о м  п о  о т н о ш е н и ю  к  э л е м е н т у  d i v ,  к о т о р ы й  с о д е р ж и т  д а н н ы й  
э л е м е н т  i n p u t ,  и  п е р е д а е м  его  м е т о д у  a c t i v a t e  в и д ж е т а  A c c o rd io n . Э то  п р и в о д и т  к  
р а с к р ы т и ю  т о й  ч а с т и  в и д ж е т а  A c c o rd io n , к о т о р а я  с о д е р ж и т  э л е м е н т , т о л ь к о  ч т о  
у д а л е н н ы й  п о л ь з о в а т е л е м  и з  к о р з и н ы . Н а к о н е ц , м ы  у с т а н а в л и в а е м  з н а ч е н и е  д а н ­
н о го  э л е м е н т а  i n p u t  р а в н ы м  0 и  в ы з ы в а е м  м е т о д  s e l e c t  ( ) ,  в  р е з у л ь т а т е  ч е г о  э т о т  
э л е м е н т  п о л у ч а е т  ф о к у с  в в о д а , а  с о д е р ж а щ е е с я  в  н е м  з н а ч е н и е  в ы д е л я е т с я .  П р и ­
м е р  к о н е ч н о г о  р е з у л ь т а т а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .6  (о д н а к о  б у д е т  л у ч ш е , е с л и  в ы  
п р о д е л а е т е  в с е  н е о б х о д и м ы е  д е й с т в и я  н е п о с р е д с т в е н н о  в  б р а у зе р е ) .

Щ (^ *П р и м ер  x  \  1  .

f  4  С Л  О www.jacquisflowershop.com

Цветочный магазин Джеки

Астры и нарциссы

|^ ^ ^ ^ | Астры: | б| |^ ^ ^ J  Нарциссы: | $|

► Розы и пионы 

* Примулы и подснежники
Закаадь

Рис. 25 .6 . Добавление строк e таблицу корзины

Примечание. Строки удаляются из таблицы и тогда, когда пользователь вводит о в текстовом поле, 
предыдущее значение которого уже представлено строкой в таблице. Это делается с помощью функ­
ции removeTab 1 eRow (), что обеспечивает отображение ряда-заполнителя в необходимых случаях.

Обновление существующих строк
Е с л и  в  т а б л и ц е  к о р з и н ы  п о к у п а т е л я  у ж е  е с т ь  с т р о к а ,  с о о т в е т с т в у ю щ а я  н у ж н о м у  

п р о д у к т у , т о  з а к а з ы в а е м о е  к о л и ч е с т в о  д а н н о г о  п р о д у к т а  м о ж н о  и з м е н и т ь .  В м е с т о  
т о г о  ч т о б ы  у д а л я т ь  о д н у  с т р о к у  и  с о з д а в а т ь  д р у гу ю , м ы  н а х о д и м  э т у  с т р о к у  в  т а б ­
л и ц е  и  о б н о в л я е м  с о д е р ж и м о е  н у ж н о й  я ч е й к и , 
row.children().eq(l).text($(this).val())

Продукт Количестяо Удалить

Астры: 6_________ Хдали.ть
Розы: 2_________ Удадил»
Пионы: 3_________ Удалить

http://www.jacquisflowershop.com
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П е р е м е н н а я  row—  э т о  о б ъ е к т  jQuery, с о д е р ж а щ и й  э л е м е н т  tr д л я  п р о д у к т а  в  
т а б л и ц е .  Д о с т у п  к  э л е м е н т у  td о с у щ е с т в л я е т с я  п о  н о м е р у  п о з и ц и и  (с п о м о щ ь ю  м е ­
т о д а  eq ()), а  его  с о д е р ж и м о е  у с т а н а в л и в а е т с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  text ().

Применение темы оформления
Т е п е р ь  н а ш а  к о р з и н а  ф у н к ц и о н и р у е т  в п о л н е  у д о в л е т в о р и т е л ь н о ,  н о  е е  в н е ш ­

н и й  в и д  о с т а в л я е т  ж е л а т ь  л у ч ш е го . К  с ч а с т ь ю , jQ u e r y  UI п р е д о с т а в л я е т  б и б л и о т е к у  
C S S -с т и л е й  (C S S -ф р е й м в о р к ) ,  к о т о р ы е  м о ж н о  п р и м е н и т ь  к  э л е м е н т а м , ч т о б ы  о н и  
в ы г л я д е л и  т а к  ж е , к а к  и  в и д ж е т ы  п о с л е  п р и м е н е н и я  к  н и м  в ы б р а н н о й  в а м и  т е м ы  
с т и л е в о г о  о ф о р м л е н и я .  В л и с т и н г е  2 5 .4  п о к а з а н о ,  н а с к о л ь к о  п р о с т о  п о л у ч и т ь  т р е ­
б у е м ы й  р е з у л ь т а т  п у т е м  д о б а в л е н и я  к л а с с о в  в  HTM L-э л е м е н т ы  д о к у м е н т а .

Листинг 25.4. Применение стилей из библиотеки CSS-стилей jQuery Ul к элементу table

<body>
<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="productWrapper">

<div id="products"></div>
</div>
<div id="basket" class="ui-widget ui-widget-content">

<table border=0 id="basketTable">
<tr class="ui-widget-header">

< ^ > П р о д у к т < / ^ х ^ > К о л и ч е с т в о < / ^ >
< ^ > У д а л и т ь < / ^ > < / ^ >

<tr id="placeholder"><td со1зрап=3>Продукты не 
выбраньк/tdx/tr>

</table>
</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>

В о з м о ж н о , в ы  з а м е т и л и ,  ч т о  я  у ж е  и с п о л ь з о в а л  к л а с с  ui-widget в  н е к о т о ­
р ы х  п р и м е р а х  в п р е д ы д у щ и х  г л а в а х .  Э т о  б а з о в ы й  C T m n > jQ u e ry U I , и  о н  н а з н а ­
ч а е т с я  в н е ш н е м у  к о н т е й н е р у ,  с о д е р ж а щ е м у  н а б о р ы  э л е м е н т о в ,  в н е ш н и й  в и д  
к о т о р ы х  д о л ж е н  с о г л а с о в ы в а т ь с я  с в н е ш н и м  в и д о м  в и д ж e т o в j Q u e r y U I .  К л а с с  
ui-widget-content н а з н а ч а е т с я  э л е м е н т а м ,  и м е ю щ и м  с о д е р ж и м о е ,  а  к л а с с  
ui-widget-header, к а к  н е с л о ж н о  д о г а д а т ь с я  п о  е го  н а з в а н и ю ,  и с п о л ь з у е т с я  д л я  
з а г о л о в к о в  э л е м е н т о в .

Совет. Подробно классы CSS-фреймворка jQuery Ul описаны в главе 34.

Д л я  э л е м е н т а  table д о п о л н и т е л ь н о  к  и с п о л ь з о в а н и ю  у к а з а н н ы х  к л а с с о в  з а д а н о  
о т с у т с т в и е  г р а н и ц  (р ам ки ).

#basketTable {border: none; border-collapse: collapse}

П о л у ч е н н ы й  р е з у л ь т а т  п р о и л л ю с т р и р о в а н  н а  р и с . 2 5 .7 .

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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<- С  Л О  www.jacquisflowershop.com jquery/example.html ☆ ** ^  \

Цветочный магазин Джеки

Астры и Нарциссы

* Примулы и Подснежники

Розы и Пионы

Примулы: l[ Подснежники: | o| t £|

|Астры: 2

i Нарциссы: 5

| Розы: 6

| Пионы: 7

Примулы: 1

Удалить

Удалить
Удалить

Удалить

Удалить

i3amwb]

Рис. 25.7. Результат применения классов CSS-фреймворкаjQuery UI к таблице

Расширение сферы использования классов 
CSS-фреймворка

С ф е р у  и с п о л ь з о в а н и я  с т и л е й  ф р е й м в о р к а  в  н а ш е м  п р и м е р е  м о ж н о  р а с ш и р и т ь .  
Н е к о т о р ы е  п о л е з н ы е  д о п о л н е н и я  к  о б р а з ц у  д о к у м е н т а  п р и в е д е н ы  в  л и с т и н г е  2 5 .5 .

Листинг 25.5. Дополнительное использование стилей CSS-фреймворка

<div ids"logoWrapper" class="ui-widget ui-widget-content 
ui-corner-all">
<hl idm*logo">QBeT04HbBf магазин Джеки</Ы>

< fo rm  m e t h o d = " p o s t "
a c t i o n = " h t t p : / / n o d e . j a c q u i s f l o w e r s h o p . c o m : 9 9 9 9 / o r d e r " > 
< d i v  i d = " p r o d u c t W r a p p e r " >

< d i v  i d = " p r o d u c t s " > < / d i v >
< / d i v >
< d i v  i d = " b a s k e t "  c l a s s = " u i - w i d g e t  u i - w i d g e t - c o n t e n t " >  

< t a b l e  b o r d e r = 0  i d = " b a s k e t T a b l e " >
< t r  c l a s s = " u i - w i d g e t - h e a d e r " >

< ^ > П р о д у к т < / ^ х ^ > К о л и ч е с т в о < / ^ >
< ^ > У д а л и т ь < / ^ > < / ^ >

<tr id="placeholder"><td со1зрап=3>Продукты не 
Bu6paHbd</td></tr>

< / t a b l e >
< / d iv >
< d i v  i d = " b u t t o n D i v " >

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
< / d i v >

< body>

</div>

< /fo rm >
< /b o d y >

http://www.jacquisflowershop.com
http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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З д е с ь  м ы  п о м е с т и л и  э л е м е н т  h l  в н у т р ь  э л е м е н т а  d i v  и  и с п о л ь з о в а л и  н е с к о л ь к о  
с т и л е й  ф р е й м в о р к а ,  в  т о м  ч и с л е  с т и л ь  u i - c o r n e r - a l l ,  с о з д а ю щ и й  с к р у г л е н н ы е  
у г л ы , к о т о р ы е  п о к а з а н ы  н а  р и с . 2 5 .8 .  К р о м е  то го , д л я  с о з д а н и я  т р е б у е м ы х  э ф ф е к ­
т о в  в  д о к у м е н т е  п р и м е н е н ы  т а к ж е  н е к о т о р ы е  н о в ы е  с т и л и , з а м е н я ю щ и е  с т и л и , к о ­
т о р ы е  м ы  и с п о л ь зу е м , н а ч и н а я  с  г л а в ы  3.

< s t y l e  t y p e = " t e x t / c s s " >
. d c e l l  im g { h e i g h t :  6 0px}
# b a s k e t T a b l e  { b o r d e r :  t h i n  s o l i d  b l a c k ;

b o r d e r - c o l l a p s e :  c o l l a p s e }  
t h ,  t d  { p a d d in g :  4 p x ;  w i d t h :  50px}  
t d : f i r s t - c h i l d ,  t h : f i r s t - c h i l d  { w i d th :  1 5 0p x}
# p l a c e h o l d e r  { t e x t - a l i g n :  c e n t e r }
# p r o d u c t W r a p p e r  { f l o a t :  l e f t ;  w i d t h :  65%}
# b a s k e t  { w i d th :  30%; t e x t - a l * g n :  l e f t ;  f l o a t :  l e f t ;

m a r g i n - l e f t :  10px}
# b u t t o n D i v  { c l e a r :  b o th }
#logo {font-size: 1.5em; background-size: contain;

margin: lpx; border: none; color: inherit}
#logoWrapper {margin-bottom: 5px}

< / s t y l e >

4- 4  C Л © www.jacquisflowershop.coin/jquery/example.html ф  ^  Ц  ^

Цветочный магазин Джеки
* Астры и Нарциссы ^родук^^^Количество Удалить |

^ ^ ^  - Астры: 2 Удалить 
Нарциссы: 5 Удалить i 
Примулы: 4 Удалить 
Подснежники: 6 Удалить ,

£ £ ^ Щ  Астры: | 2\ | |^ S ^ J  Нарциссы: | s|

I _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ -

* Розы и Пионы 

► Примулы и Подснежники
[3MMWb1

Рис. 25.8. Применение стилей CSS-фреймворка к заголовку документа

Применение скругленных углов в таблице
П р и м е н е н и е  к л а с с а  u i - c o r n e r - a l l  к  э л е м е н т а м  t a b l e  п о р о ж д а е т  о п р е д е л е н н ы е  

п р о б л е м ы , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 2 5 .9 .  Е с л и  в н и м а т е л ь н о  п р и с м о т р е т ь с я ,  т о  м о ж н о  
з а м е т и т ь ,  ч т о  у г л ы  т а б л и ц ы  н е  с к р у г л е н ы . Э то  в ы з в а н о  о с о б е н н о с т я м и  в з а и м о д е й ­
с т в и я  к л а с с о в  C S S ^ p e f tM B O p K a jQ u e ry  UI с т е м и  с р е д с т в а м и  о б р а б о т к и  т а б л и ц , к о ­
т о р ы е  и с п о л ь з у ю т с я  в  б о л ь ш и н с т в е  б р а у з е р о в .

Продукт Количество Удалить

Продукты не выбраны

Рис. 25.9. Эффект скругленных 
углов, примененный к таблице

http://www.jacquisflowershop.coin/jquery/example.html
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Д л я  р а з р е ш е н и я  э т о й  п р о б л е м ы  н е о б х о д и м о  и з м е н и т ь  э л е м е н т  t a b l e ,  н е м н о го  
и н а ч е  п р и м е н и т ь  к л а с с ы  C S S -ф р е й м в о р к а  jQ u e r y  UI и  о п р е д е л и т ь  с о б с т в е н н ы й  
н о в ы й  с т и л ь . П р е ж д е  в се го , т р е б у е т с я  в и д о и з м е н и т ь  э л е м е н т  t a b l e ,  к а к  п о к а з а н о  в 
л и с т и н г е  2 5 .6 .

Листинг 25.6. Изменение элемента table для поддержки скругленных углов

<form method="post"
action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="productWrapper">

<div id="products"></div>
</div>
<div id="basket" class="ui-widget ui-widget-content 

ui-corner-all"> Ц

<table border=0 id="basketTable">
<thead id="theader" cla8S*"ui-widget-header">

^ t r >
<th class="ui-corner-tl">npoflyKT</th>
<^>Количество</^>
<th с1авв="и1-согпег^г,,>Удалить</^><^г>

</thead>
<tr id="placeholder"><td colspan=3>

Продукты не Bu6paHH</td></tr>
</table>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button></div>
< /fo rm >

З д е с ь  в  э л е м е н т  table д о б а в л е н  э л е м е н т  thead, о т д е л я ю щ и й  за г о л о в о к  о т  с т р о к  
с а м о й  т а б л и ц ы .  В а ж н о  н а з н а ч и т ь  э л е м е н т у  thead а т р и б у т  id и  п р и с в о и т ь  к л а с с  
ui-widget-header. П о с к о л ь к у  з а г о л о в о к  п р и н а д л е ж и т  к л а с с у  ui-widget-header, 
э т о т  к л а с с  м о ж н о  у д а л и т ь  и з  э л е м е н т а  tr.

З а т е м  м ы  п р и м е н я е м  к л а с с ы  u i - c o r n e r - t l  и  u i - c o r n e r - t r  к  н а р у ж н ы м  я ч е й ­
к а м  с т р о к и  за г о л о в к о в . Э т и  к л а с с ы  с о з д а ю т  с к р у г л е н н ы е  у г л ы  д л я  в е р х н е г о  л е в о г о  
и  в е р х н е г о  п р а в о г о  у г л о в  э л е м е н т о в ,  к о т о р ы м  о н и  н а з н а ч а ю т с я .  (В се  к л а с с ы  
C S S ^ p e f tM B o p K a  jQ u e r y  UI п о д р о б н о  о п и с а н ы  в  г л а в е  3 4 .)

П р и с в о е н н ы й  э л е м е н т у  t h e a d  а т р и б у т  i d  м ы  и с п о л ь з у е м  д л я  о т к л ю ч е н и я  C S S - 
с в о й с т в а  b o r d e r  в  э л ем ен т е  s t y l e ,  и  д е л а е м  т о  ж е  с ам о е  в  о т н о ш е н и и  э л е м е н т а  t a b l e .

<style type="text/css">
.dcell img {height: 60px}
#basketTable {border: none; border-collapse: collapse} 
th, td {padding: 4px; width: 50px} 
td:first-child, th:first-child {width: 150px}
#placeholder {text-align: center}
#productWrapper {float: left; width: 65%}
#basket {width: 3 0%; text-align: left; float: left;

margin-left: 10px}
#buttonDiv {clear: both}
#logo {font-size: 1.5em; background-size: contain;

margin: lpx; border: none; color: inherit}
#logoWrapper {margin-bottom: 5px}

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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#theader {border: none}
</style>

Н а к о н е ц , н а м  п р и д е т с я  в н е с т и  н е б о л ь ш о е  и с п р а в л е н и е  в  ф у н к ц и ю  removeTable 
Row (). В р е з у л ь т а т е  о т д е л е н и я  с т р о к и  за г о л о в к о в  и  п о м е щ е н и я  ее  в  э л е м е н т  thead 
к о л и ч е с т в о  с т р о к  в  э л е м е н т е  tbody у м е н ь ш а е т с я  н а  е д и н и ц у . В о т  э т о  и з м е н е н и е .
function removeTableRow(row) { 

row.remove();
if ($('#basketTable tbody')

.children(':visible').length == 0) {
$ ( 1# p l a c e h o l d e r 1) . s h o w ( ) ;

}
}

• Совет. Элемент t b o d y  автоматически создается браузером при синтаксическом анализе элемента 
t a b l e .  Особенностью HTML является то, что вы не обязаны определять этот элемент (хотя и може­
те это сделать, если захотите).

П о сл е  в н е с е н и я  п е р е ч и с л е н н ы х  и з м е н е н и й  в ы  п о л у ч и т е  т а б л и ц у  с с к р у г л е н н ы ­
м и  у г л а м и , к о т о р а я  с о г л а с у е т с я  с д р у г и м и  э л е м е н т а м и  д о к у м е н т а , к а к  п о к а з а н о  н а  
р и с . 2 5 .1 0 .

<- * С  А О www.jacquisflowershop.com/;query/example.html# ф  .,< Ц  \

Цветочный магазин Джеки

'  Астры и Нарциссы ^Продукт Количество^далитеГИ^

^ Продукты не выбраны

^ у Щ  Астры: I o[ Л ^ |  Нарциссы: Q j> |

* Розы и Пионы I

» Примулы и Подснежники

[ З а и а з д ь ]

Рис. 25.10. Таблица со скругленными углами

Создание кнопки jQuery Ul
Н а ш  с л е д у ю щ и й  ш а г  —  п е р е м е щ е н и е  к н о п к и  в  д р у г о е  м е с т о  и  ее  п р е о б р а з о в а ­

н и е  в в и д ж е ^ 9 и е г у  UI. И з м е н е н и я ,  к о т о р ы е  д л я  э т о го  т р е б у е т с я  в н е с т и ,  у к а з а н ы  в  
л и с т и н г е  2 5 .7 .

Листинг 25.7. Перемещение и преобразование кнопки

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>



Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul

<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<style type="text/css">

.dcell img {height: 60px}
#basketTable {border: none; border-collapse: collapse} 
th, td {padding: 4px; width: 50px} 
td:first-child, th:first-child {width: 150px}
#placeholder {text-align: center}
#productWrapper {float: left; width: 65%}
#basket {text-align: left;}
#buttonDiv {clear: both; margin: 5px}
#logo {font-size: 1.5em; background-size: contain;

margin: lpx; border: none; color: inherit} 
#logoWrapper {margin-bottom: 5px}
#theader {border: none}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {

var flowers = $('#flowerTmpl').tmpl(data);
var rowCount = 1;
for (var i = 0; i < flowers.length; i += 2) {

$("<h2><a href=#>" + data[i].name + " и " + 
data[i + l].name + "</a></h2>")
.appendTo("#products");

$("<div id='row" + (rowCount++) + "'></div>")
.appendTo("#products") 
.append(flowers.slice(i, i + 2))

}$('#products').accordion();
$('input').change(funct ion(event) {

$('#placeholder').hide(); 
var fname = $(this).attr("name"); 
var row = $('tr[id=' + fname + ']'); 
if (row.length == 0) {

$(1#rowTmpl').tmpl({ 
name: fname, 
val: $(this).val()/
product: $(this).siblings("label")

.text()
}).appendTo("#basketTable") 

.find("a").click(function() {
removeTableRow($(this).closest("tr")) 
var iElem = $('#products 1)

.find("input[name=" + fname + "]" 
$('#products').accordion("activate", 

iElem.closest("div[id^=row]")
.prev()) 

iElem.val(0) .select ();
})

} else if ($(this).val() != "0") {
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row.children().eq(1).text($(this).val())
} else {

removeTableRow(row)
}

}) 
}>;

$('#buttonD±v, #basket').wrapAll("<div />")
.parent().css({

float: "left", 
marginLeft: "2px"

})

$ ( 1b u t t o n 1) . b u t t o n ()

function removeTableRow(row) { 
row.remove();
if ($('#basketTable tbody')

.children(':visible').length == 0) {
$('#placeholder1).show();

}
}

}> ;
</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<tr id=${name}><td>${product}</tdxtd>${val}</td>
<td><a href=#>Удaлить</a></td></tr>

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
<img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<div id="logoWrapper" class="ui-widget ui-widget-content 
ui-corner-all">
<hl id="l0g0">UBeT04HbJM магазин Джеки</Ь1>

</div>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="productWrapper">

<div id="products"></div>
</div>
<div id="basket" class="ui-widget ui-widget-content 

ui-corner-all">
<table border=0 id="basketTable">

<thead id="theader" class="ui-widget-header">
<tr>

<th class="ui-corner-tl">npoflyKT</th> 
<^>Количество</^>
<th class="ui-corner-tr">Удaлить</th></tr>

</thead>
<tr id="placeholder"><td colspan=3>

Продукты не Bu6paHbj</td></tr>
</table>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
</body>
</html>

З д е с ь  м ы  п о м е с т и л и  э л е м е н т ы  buttonDiv и  basket в  н о в ы й  э л е м е н т  div и  и з м е ­
н и л и  н е к о т о р ы е  C S S -с т и л и  д л я  н а с т р о й к и  п о з и ц и й  э т и х  э л е м е н т о в . И н а к о н е ц , м ы  
в ы з ы в а е м  м е т о д  button () д л я  с о з д а н и я  KHorarojQuery UI, к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 2 5 .1 1 .

Пример

4“ ~£ С  Л Q www.jacquisflowershop.comc

Цветочный магазин Джеки
Астры и Нарциссы Продукт Количестао Удалить

Астры: Нарциссы: | o|

-||Асфы: 2
jj Пионы: 3

" j Примулы: 3
 ̂I Подснежники: 5

Удалить
Удалить
Удалить
Удалить

Ро1Ы и Пионы 

Примулы и Подснежни

Заказать

Puc. 2 5 .11 . Перемещение и преобразование элемента bu tton

Добавление диалогового окна для завершения 
заказа

М ы  х о т и м , ч т о б ы , п р е ж д е  ч е м  з а в е р ш и т ь  о ф о р м л е н и е  з а к а з а ,  щ е л к н у в  н а  к н о п ­
к е  Заказать, п о л ь з о в а т е л ь  п р е д о с т а в и л  н а м  н е к о т о р у ю  д о п о л н и т е л ь н у ю  и н ф о р м а ­
ц и ю  о себ е . В  г л а в е 2 0  у ж е  б ы л о  п о к а з а н о ,  к а к и м  о б р а з о м  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  
в к л а д к и  д л я  о т о б р а ж е н и я  ф о р м , с о с т о я щ и х  и з  н е с к о л ь к и х  ч а с т е й .  Н а  э т о т  р а з ,  ч т о ­
б ы  в н е с т и  н е к о т о р о е  р а з н о о б р а з и е ,  в о с п о л ь з у е м с я  в и д ж е т о м  D ia tog . И з м е н е н и я ,  
к о т о р ы е  д л я  э т о го  п о т р е б у е т с я  в н е с т и  в  д о к у м е н т , п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  2 5 .8 .

Листинг 25.8. Добавление виджета Dialog

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8 .16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8 .16.custom.css"/>
<script src="jquery.tmpl.js" type="text/javascript"></script> 
<style type="text/css">

.dcell img {height: 6 0px}

http://www.jacquisflowershop.comc
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#basketTable {border: none; border-collapse: collapse} 
th, td {padding: 4px; width: 50px} 
td:first-child, th:first-child {width: 150px}
#placeholder {text-'align: center}
#productWrapper {float: left; width: 65%}
#basket {text-align: left;}
#buttonDiv {clear: both; margin: 5px}
#logo {font-size: 1.5em; background-size: contain;

margin: lpx; border: none; color: inherit} 
#logoWrapper {margin-bottom: 5px}
#theader {border: none}
#completeDialog input {width: 150px; margin-left: 5px;

text-align: left}
#completeDialog label {width: 60px; text-align: right}

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {

var flowers = $('#flowerTmpl').tmpl(data);
var rowCount = 1;
for (var i = 0; i < flowers.length; i += 2) {

$("<h2xa href=#>" + data[i].name + " и " + 
data[i + l].name + "</a></h2>")
.appendTo("#products");

$("<div id='row" + (rowCount++) + "'></div>")
.appendTo("#products") 
.append(flowers.slice(i, i + 2))

}$('#products').accordion();
$('#products input').change(function(event) {

$('#placeholder').hide(); 
var fname = $(this).attr("name"); 
var row = $('tr[id=' + fname + ']'); 
if (row.length == 0) {

$(1#rowTmpl1).tmpl({ 
name: fname, 
val: $ (this).val(),
product: $(this).siblings("label")

.text()
}).appendTo("#basketTable")

.find("a").click(function() { 
removeTableRow($(this).closest("tr")); 
var iElem = $('#products')

.find("input[name=" + fname + "]") 
$('#products').accordion("activate", 

iElem.closest("div[id^=row]") 
.prev() ) 

iElem.val(0) .select ();
})

} else if ($(this).val() != "0") {
row.children().eq(l).text($(this).val())

} else {
removeTableRow(row)

23 3ak.3393
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$('#buttonDiv, #basket').wrapAll("<div />")
.parent() .css ({

float: "left", 
marginLeft: "2px"

})

$(1 button') .button()
$ ( 1# c o m p le te D ia lo g 1) . d i a l o g ({  

m odal: t r u e ,
b u t t o n s :  [ { t e x t :  "OK” , c l i c k :  se n d O rd e r} ,

{ t e x t :  "Отменить", c l i c k :  f u n c t io n ( )  {
$ (" # c o m p le te D ia lo g " ) . d i a l o g ( " c l o s e " ) ;

}}i
» ;

f u n c t io n  sen d O rd er()  {

>

function removeTableRow(row) { 
row.remove();
if ($('#basketTable tbody')

.children(':visible').length == 0) {
$(1#placeholder').show();

}
}

}> ;</script>
<script id="rowTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<tr id=${name} ><td>${product }</tdxtd>${val}</td>
<td><a href=#>Удaлить</a></td></tr>

</script>
<script id="flowerTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div class="dcell">
< img src="${product}.png"/>
<label for="${product}">${name}:</label>
<input name="${product}" value="0" />

</div>
</script>

</head>
<body>

<div id="logoWrapper" class="ui-widget ui-widget-content 
ui-corner-all">
<hl id="logo">UBeT04Hbrii магазин Джеки</Ь1>

</div>
<form method="post"

action="http://node.jacquisflowershop.com:9999/order">
<div id="productWrapper">

<div id="products"></div>
</div>
<div id="basket" class="ui-widget ui-widget-content 

ui-corner-all">
<table border=0 id="basketTable">

<thead id="theader" class="ui-widget-header">
<tr>

<th class="ui-corner-tl">npoflyKT</th> 
<^>Количество</^>
<th class="ui-corner-tr">Удалить</^></^>

http://node.jacquisflowershop.com:9999/order
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</thead>
<tr id="placeholder"><td colspan=3>

Продукты не Bbd6paHu</td></tr>
</table>

</div>
<div id="buttonDiv">

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
</div>

</form>
<div id="completeDialog" title="3aBepmnTe покупку">

<div><label for="name">Mm: </lahel>
<input names”£irst” /></div>

<div><label fors"email">Email: </label>
<input names"email" /></div>

<div><label for="city">ropofl: </label>
<input name="city" /></div>

</div>
</body>
</html>

З д е с ь  м ы  д о б а в и л и  э л е м е н т  d i v ,  с о д е р ж и м о е  к о т о р о го  б у д е т  о т о б р а ж а т ь с я  д л я  
п о л ь з о в а т е л я  в  э л е м е н т е  b o d y , а  т а к ж е  н е к о т о р ы е  C S S -с т и л и , з а м е н я ю щ и е  с т и л и  
и з  ф а й л а  s t y l e s . c s s ,  к о т о р ы е  и м п о р т и р у ю т с я  в  д о к у м е н т  с  п о м о щ ь ю  э л е м е н т а  l i n k .  
Д л я  с о з д а н и я  д и а л о г о в о г о  о к н а  и с п о л ь з у е т с я  с л е д у ю щ и й  в ы з о в  м е т о д а  d i a l o g  ( ) .

$('#completeDialog').dialog({ 
modal: true,
buttons: [{text: "OK", click: sendOrder},

{text: "Cancel", click: function() {
$("#completeDialog").dialog("close");

} } i
}> ;

З д е с ь  м ы  с о з д а е м  м о д а л ь н ы й  в а р и а н т  д и а л о г о в о г о  о к н а ,  в  к о т о р о м  е с т ь  д в е  
к н о п к и . П о сл е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  Отменить д и а л о г о в о е  о к н о  з а к р ы в а е т с я .  Щ е л ч о к  
н а  к н о п к е  OK п р и в о д и т  к  в ы з о в у  ф у н к ц и и  s e n d O r d e r  ( ) .  П о к а  ч т о  э т а  ф у н к ц и я  р о в ­
н ы м  с ч е т о м  н и ч е г о  н е  д е л а е т .

П о у м о л ч а н и ю  д и а л о г о в о е  о к н о  о т к р ы в а е т с я  с р а з у  ж е  п о с л е  его  с о з д а н и я  (см . 
г л а в у  22 ) и  в ы г л я д и т  т а к ,  к а к  н а  р и с . 2 5 .1 2 .

Рис. 25.12. Диалоговое окно, используемое для завершения процедуры покупки
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Совет. Обратите внимание на сужение набора выбираемых элементов input при установке для них 
обработчика событий change. Это делается для того, чтобы предотвратить привязку функции- 
обработчика к элементам input диалогового окна. Если этого не сделать, то ввод значений в диа­
логовом окне будет приводить к появлению в корзине новых записей.

Обработка щелчка на кнопке Заказать
М ы  д о л ж н ы  с д е л а т ь  т а к ,  ч т о б ы  д и а л о г о в о е  о к н о  п о я в л я л о с ь  л и ш ь  п о сл е  того , к а к  

п о л ь з о в а т е л ь  щ е л к н е т  н а  к н о п к е  Заказать . Д л я  с о к р ы т и я  д и а л о го в о го  о к н а  до  т е х  п ор , 
п о к а  в  н е м  н е  в о з н и к н е т  н ео б х о д и м о ст ь , м ы  и с п о л ь зу е м  п а р а м е т р  autoOpen, а  д л я  об ­
р а б о т к и  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  —  м е т о д  click (), к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  2 5 .9 .

Листинг 25.9. Сокрытие диалогового окна и обработка щелчка на кнопке

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.getJSON("mydata.json"/ function(data) {
var flowers = $(1#flowerTmpl').tmpl(data); 
var rowCount = 1;
for (var i = 0; i < flowers.length; i += 2) {

$("<h2xa href=#>" + data[i] .name + " и " + 
data[i + l].name.toLowerCase() +

"</a></h2>").appendTo("#products"); 
$("<div id='row" + (rowCount++) + "'></div>")

.appendTo("#products") 

.append(flowers.slice(i, i + 2))
}$('#products').accordion();
$('#products input').change(function(event) {

$('#placeholder').hide(); 
var fname = $(this).attr("name"); 
var row = $('tr[id=' + fname + ']'); 
if (row.length == 0) {

$('#rowTmpl').tmpl({ 
name: fname, 
val: $ (this).val(),
product: $(this).siblings("label")

.text()
}).appendTo("#basketTable")

.find("a").click(function() { 
removeTableRow($(this).closest("tr")); 
var iElem = $('#products')

.find("input[name=" + fname + "]") 
$('#products').accordion("activate", 

iElem.closest("div[id^=row]")* 
.prev()) 

iElem.val(0).select();
})} else if ($(this).val() != "0") {
row.children().eq(l).text($(this).val())

} else {
removeTableRow(row)
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$('#buttonDiv/ #basket').wrapAll("<div />")
.parent().css({

float: "left", 
marginLeft: "2px"

})

$('button').button().click(function(e) { 
e.preventDefault();
if ($(,#placeholder:vislblel).length) {

$ ( 1 ^ ^ > П о ж а л у й с т а ,  в ы б е р и т е  n p o A y K T < /d lv > 1) 
. d i a l o g ( {

modal: true, 
buttons: [{text: "OK",

click: £unction() ($(this)
.dialog("close")}}]

»
} else {

$(1#completeDialog').dialog("open");

}
})

$('#completeDialog').dialog({ 
modal: true, 
autoOpen: false,
buttons: [{text: "OK", click: sendOrder},

{text: "Отменить", click: function() { 
$("#completeDialog").dialog("close");

}}] 
}> ;

function sendOrder() {
}

function removeTableRow(row) { 
row.remove();
if ($('#basketTable tbody')

.children(':visible').length == 0) {
$('#placeholder1) .show();

}
}

}>;</script>

К о гд а  п о л ь з о в а т е л ь  щ е л к а е т  н а  к н о п к е , м ы  п р о в е р я е м , я в л я е т с я  л и  э л е м е н т  
placeholder в и д и м ы м . Э то  д е л а е т с я  с  п о м о щ ь ю  c e л e к т o p a jQ u e r y ,  п р е д о с т а в л я ю ­
щ е го  о б ъ е к т , к о т о р ы й  с о д е р ж и т  э л е м е н т ы  л и ш ь  в  т о м  с л у ч а е , е с л и  у к а з а н н ы й  э л е ­
м е н т  в и д е н  н а  э к р а н е .

З д е с ь  в и д и м о с т ь  э л е м е н т а  placeholder и с п о л ь з у е т с я  д л я  и н д и к а ц и и  то го , в ы ­
б р а н  л и  п о л ь з о в а т е л е м  х о т я  б ы  о д и н  п р о д у к т . Е с л и  в  к о р з и н е  п о к у п а т е л я  е с т ь  х о т я  
б ы  о д и н  п р о д у к т , э т о т  э л е м е н т  с к р ы т , и  его  п о я в л е н и е  г о в о р и т  о т о м , ч т о  н и  о д и н  
п р о д у к т  в ы б р а н  н е  б ы л .
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Совет. Описанный прием служит хорошим примером реализациифункциональности приложения на не­
скольких уровнях. Вместе с тем использованный подход к проверке того, выбрал ли пользователь 
продукты, зависит от способа реализации корзины покупателя, и если этот способ впоследствии бу­
дет изменен, то процедуру проверки также потребуется изменить.

Е сл и  п о л ь зо в ат е л ь  в ы п о л н я е т  щ ел ч о к  н а  к н о п к е , н е  в ы б р а в  н и  одного  п р о д у к та , д и ­
н а м и ч е с к и  с о з д а е т с я  и  о т о б р а ж а е т с я  д и а л о г о в о е  о к н о , п р е д с т а в л е н н о е  н а  р и с . 2 5 .1 3 . 
В  с л у ч а е  в ы б о р а  п о л ь з о в а т е л е м  п р о д у к т о в  о т к р ы в а е т с я  д и а л о г о в о е  о к н о , в  к о т о р о м  
н а к а п л и в а е т с я  и н ф о р м а ц и я  о к о л и ч е с т в е  в ы б р а н н ы х  п о л ь з о в а т е л е м  п р о д у к т о в .

W П р и м е р  \

I f  ^ с Л 0 www.jacquisflow<*rshop.com/jquery/example.html# aU ^ ч

, V <  J'\, f l ^ V * ,  * ’.  '  ’ЩИ| П о * а т / й г т а  Bt.6er;-T̂ - р о л . к т  . . -  —  - . - -

Ш 7МШ  sfe O K

Рис. 25.13. Диалоговое окно, напоминающее о необходимости выбрать продукт

Завершение оформления заказа
Т е п е р ь  н а м  о с т а л о с ь  л и ш ь  р е а л и з о в а т ь  ф у н к ц и ю  sendOrder (). Р а н е е  я  у ж е  п р о ­

д е м о н с т р и р о в а л  н е с к о л ь к о  в о з м о ж н ы х  с п о с о б о в  о т п р а в к и  д а н н ы х  н а  с е р в е р  п о ­
с р е д с т в о м  A jax , и  п о э т о м у  в  д а н н о м  п р и м е р е ,  ч т о б ы  н е  у с л о ж н я т ь  его , я  п р о с т о  п о ­
л у ч а ю  н е о б х о д и м ы е  з н а ч е н и я  и з  р а з л и ч н ы х  т е к с т о в ы х  п о л е й  в в о д а  и  с о з д а ю  о б ъ ­
е к т  JS O N , к о т о р ы й  м о ж е т  б ы т ь  о т п р а в л е н  н а  с е р в е р  д л я  п о с л е д у ю щ е й  о б р а б о т к и . 
С о о т в е т с т в у ю щ и е  и с п р а в л е н и я ,  к о т о р ы е  т р е б у е т с я  в н е с т и  в  д о к у м е н т , п р е д с т а в ­
л е н ы  в  л и с т и н г е  2 5 .1 0 .

Листинг 25.10. Завершение процедуры заказа

function sendOrder() {
var data = new Object();
$('input').each(function(index/ elem) { 

var jqElem = $(elem);
data[jqElem.attr("name")] = jqElem.val();

})console.log(JSON.stringify(data));
$('#completeDialog').dialog("close");
$(1#products input').val("0");
$('#products 1) .accordion("activate", 0)
$('#basketTable tbody').children(1:visible').remove();
$ ( 1# p l a c e h o l d e r ' ) . s h o w ( ) ;
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В э т о й  ф у н к ц и и  м ы  п о л у ч а е м  з н а ч е н и я ,  с о д е р ж а щ и е с я  в  к а ж д о м  и з  т е к с т о в ы х  
п о л е й , и  д о б а в л я е м  и х  в  в и д е  с в о й с т в  в  о б ъ е к т , к о т о р ы й  з а т е м  п р е о б р а з у е м  в  ф о р ­
м а т  JS O N  и  в ы в о д и м  н а  к о н с о л ь .

Д ал ее  м ы  в о зв р а щ а е м  д о к у м ен т  в  и сх од н ое  с о с т о я н и е  п у тем  з а к р ы т и я  д и ал ого вого  
о к н а , сб р о с а  з н а ч е н и й  в  т е к с т о в ы х  п олях , п ер ех о д а  н а  п ер ву ю  в к л ад к у  в и д ж е т а  A ccor- 
d lo n  и  о ч и с т к и  к о р зи н ы . Д о ку м ен т , в  к о то р о м  б ы л  сд е л а н  в ы б о р  н е к о т о р ы х  п р оду ктов , 
п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .1 4 . О н  буд ет  и с п о л ь зо в а н  д л я  ге н е р а ц и и  с т р о к и  JS O N .

П о сл е  щ е л ч к а  н а  к н о п к е  Заказать о т к р ы в а е т с я  д и а л о г о в о е  о к н о , п р е д л а г а ю щ е е  
в е с т и  д о п о л н и т е л ь н у ю  и н ф о р м а ц и ю , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 2 5 .1 5 .

41* "¥ С fi О www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html# £? ,4 ^  \

Цветочный магазин Джеки
\ ’ Астры и нарциссы Продукт Количество Удалить

о Астры: 1 12| И
. lj Астры: 12 Удалить

____  Нарциссы: 7 Удалить
Нарциссы: Q  ipoM* 5 Удалить 

Cj Пионы: 2 Удалить

► Розы и пионы Закамтъ

► Примулы и подснежники

Рис. 25.14. Выбор продуктов с использованием примера документа

Рис. 25.15. Предоставление дополнительной информации для завершения оформ­
ления заказа

Н а к о н е ц , щ е л ч о к  н а  к н о п к е  OK п р и в о д и т  к  г е н е р а ц и и  д а н н ы х  в  ф о р м а т е  J S O N  и  
в о с с т а н о в л е н и ю  и с х о д н о го  с о с т о я н и я  д о к у м е н т а . К о н с о л ь н ы й  в ы в о д  и м е е т  с л е ­
д у ю щ и й  в и д .

{"astor":"12"#"daffodil":"7","rose":"5","peony":"2"#
" p r i m u l a " : " 0 " , " s n o w d r o p " : " 0 " , " f i r s t " : "Adam F r e e m a n " ,
" e m a i l " : "adam @ m y.com ", " c i t y " : " L o n d o n " }

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html%23


712 Часть IV. Использование библиотеки jQuery Ul

Д о к у м е н т , в о з в р а щ е н н ы й  в и с х о д н о е  с о с т о я н и е ,  в  к о т о р о м  о н  г о т о в  к  п р и е м у  
с л е д у ю щ и х  з а к а з о в ,  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 2 5 .1 6 .

<- •¥ С Л O www.jacquisflowershop.com jquery/exam ple.htm l^ ф  .*  Ц  \

L v ;•'..." j \£-: 4<' v ';::; - , * - v ^  v . :.-.- . >.; . s-\,XЦветочный магазин Джеки
- Астры и нарциссы Продукт Количество У д ал и ть !

t Продукты не выбраны j_^

^ ^ ^ ^ H  Астры: | o| ^ H R ^ | Нарциссы: ( o| Заказать

_____________________________________________________ -

Розы и пионы

* Примулы и подснежники

Рис. 25.16. Восстановление исходного состояния документа

Резюме
В э т о й  г л а в е  м ы  п е р е р а б о т а л и  д о к у м е н т , в к л ю ч и в  в  н е го  в о з м о ж н о с т и , п р е д л а ­

г а е м ы е  б и б л и о т е к о й ^ и е г у  UI. В н е го  б ы л и  д о б а в л е н ы  в и д ж е т ы  A c c o rd io n , D ia lo g  и  
B u t to n ,  и  в ы  и м е л и  в о з м о ж н о с т ь  п о л у ч и т ь  п е р в о е  п р е д с т а в л е н и е  о т о м , к а к и м  о б ­
р а з о м  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  к л а с с ы  C S S -ф р е й м в о р к а  jQ u e r y U I  д л я  у п р а в л е н и я  
в н е ш н и м  в и д о м  д р у г и х  э л е м е н т о в . Б о л е е  п о д р о б н о  у к а з а н н ы е  C S S -к л а с с ы  р а с ­
с м а т р и в а ю т с я  в  г л а в е  3 4 .

http://www.jacquisflowershop.com
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ГЛАВА 26

Знакомство с jQuery 
Mobile

В э т о й  г л а в е  о п и с ы в а ю т с я  п р о ц е д у р ы  з а г р у з к и  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  M obile  и  ее  п о д ­
к л ю ч е н и я  к  H TM L-д о к у м е н т у , а н а л и з и р у ю т с я  о т л и ч и я  п р и н я т о г о  в  jQ u e r y  M obUe 
п о д х о д а  к  с о з д а н и ю  в и д ж е т о в  о т  т о го  п о д х о д а , к о т о р ы й  б ы л  р а с с м о т р е н  в  п р е д ы ­
д у щ е й  ч а с т и ,  и  р а с с м а т р и в а ю т с я  о с о б е н н о с т и  р а з р а б о т к и  в е б -п р и л о ж е н и й  д л я  
м о б и л ь н ы х  у с т р о й с т в .  С е н с о р н ы е  у с т р о й с т в а  с т а в я т  п е р е д  р а з р а б о т ч и к а м и  в е б ­
п р и л о ж е н и й  с л о ж н ы е  з а д а ч и ,  и  п о э т о м у  о ч е н ь  в а ж н о  з н а т ь  н е к о т о р ы е  б а з о в ы е  
ф у н к ц и и  б и б л и о т е к ^ О и е г у  M obile , п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  у п р о щ е н и я  р а з р а б о т к и ,  
и  о б щ и е  р е к о м е н д а ц и и  п о  р а з р а б о т к е  и  т е с т и р о в а н и ю  м о б и л ь н ы х  в е б -п р и л о ж е -  
н и й . П е р е ч е н ь  т е м , р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  в  т а б л . 2 6 .1 .

Таблица 26.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Добавление функциональности jQuery Mobile Добавьте в документ элемент script для им­ ~\
в HTML-документ порта библиотек jQuery и jQuery Mobile и элемент 

link для импорта CSS-файлов
Создание страницы jQuery Mobile Используйте атрибут data-roie со значением 

page
2

Отключение виртуальной страницы браузера Настройте окно просмотра 3
Отсрочка выполнения пользовательского 
JavaScript-кодэ до тех пор, пока документ не 
будет улучшен средствами jQuery Mobile

Используйте СОбытие pageinit 4

Упрощение обработки сенсорных событий Используйте жесты и виртуальные события мы­
ши

5-7

Реагирование на изменение ориентации Организуйте обработку события 8,9
устройства orientationchange ИЛИ используйте ме- 

диазапросы CSS

Подготовка библиотеки jQuery Mobile к работе
Э т а  г л а в а  н а ч и н а е т с я  с р а с с м о т р е н и я  п р о ц е с с а  з а г р у з к и  и  у с т а н о в к и  б и б л и о т е -  

K H jQ u e ry  M obile . Б и б л и o т e к a j Q u e r y  M o b ile  р е а л и з о в а н а  п о в е р х  б и б л и о т е ^ д и е г у  
H jQ u e r y  UI, и  п о э т о м у  н е  у д и в и т е л ь н о ,  ч т о  о н а  и м е е т  с х о д н у ю  с н и м и  п р о ц е д у р у  
у с т а н о в к и .
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Загрузка jQuery Mobile
П р е ж д е  в сего , в а м  п о н а д о б и т с я  6 H 6 jm o T e K a jQ u e ry  M obiIe, к о т о р а я  д о с т у п н а  д л я  

з а г р у з к и  п о  а д р е с у  h t t p : / / j q u e r y m o b i l e . c o m / . Н а  м о м е н т  н а п и с а н и я  к н и г и  т е ­
к у щ е й  B e p c H e f tjQ u e ry  M obile  б ы л а  1.0, н о  д а ж е  в  с л у ч а е  в ы х о д а  н о в ы х  в е р с и й  в ы  
с м о ж е т е  п о л у ч и т ь  Z ip -ф а й л  б и б л и о т е к и  н а  с т р а н и ц е  Download с а й т а  jQ u e r y  M obile  
п о  у к а з а н н о м у  а д р е с у . В е р с и и  1.0 с о о т в е т с т в у е т  ф а й л  m o b i l e - l . 0 . z i p .

Совет. Как и в случае библиотек jQuery и jQuery Ul, для загрузки библиотеки jQuery Mobile можно ис­
пользовать сети доставки контента (CDN). 0 сетях CDN уже говорилось в главе 5, и эта возможность 
отлично подходит для веб-приложений, развертываемых в Интернете (чего, как правило, нельзя ска­
зать в отношении приложений для интрасетей). На странице загрузки jQuery Mobile приведен под­
робный перечень ссылок, которые потребуются для удаленного использования jQuery Mobile, обеспе­
чиваемого сетями CDN.

Создание темы
Б и б л и o т e к a jQ u e r y  M obiIe  п о д д е р ж и в а е т  ф р е й м в о р к  т е м  о ф о р м л е н и я ,  ф а к т и ч е ­

с к и  я в л я ю щ и й с я  у п р о щ е н н о й  в е р с и е й  а н а л о г и ч н о г о  ф p e й м в o p к a jQ u e r y  UI. П а к е т  
jQ u e r y  M o b ile  в к л ю ч а е т  с т а н д а р т н у ю  т е м у , н о  м о ж н о  т а к ж е  с о з д а т ь  с о б с т в е н ­
н у ю  т е м у , п о с е т и в  с а й т  h t t p : / / j q u e r y m o b i l e . c o m / t h e m o r o l l e r .  Н а с т р о й щ и к  т е м  
T h e m o ro l le r  с г е н е р и р у е т  с о г л а с н о  в а ш и м  п о ж е л а н и я м  Z ip -ф а й л , с о д е р ж а щ и й  C S S - 
с т и л и , к о т о р ы е  в ы  с м о ж е т е  в к л ю ч а т ь  в  с в о и  д о к у м е н т ы . 0 6  и с п о л ь з о в а н и и  д а н н о г о  
ф р е й м в о р к а  п о д р о б н о  г о в о р и т с я  в  г л а в е  2 8 , н о  в  п р и в о д и м ы х  в  к н и г е  п р и м е р а х  и с ­
п о л ь з у е т с я  с т а н д а р т н а я  т е м а ,  у с т а н о в л е н н а я  п о  у м о л ч а н и ю . Д ел о  в  т о м , ч т о  п е р ­
в о н а ч а л ь н а я  в е р с и я  ф р е й м в о р к а  р а б о т а е т  н е  с о в с е м  с т а б и л ь н о , х о т я  м о ж н о  н а д е ­
я т ь с я ,  ч т о  к  т о м у  в р е м е н и т ,  к о г д а  в ы  б у д е т е  ч и т а т ь  э т и  с т р о к и , п р о б л е м а  у ж е  б у д ет  
у с т р а н е н а .

Загрузка jQuery
Д л я  p a 6 o T b ^ j Q u e r y  M o b ile  т а к ж е  н у ж н а  б и б л и o т e к a jQ u e г y .  С л е д у е т  о б р а т и т ь  

в н и м а н и е  н а  то , ч т о  б и б л и o т e к a jQ u e г y  M obile  1.0 п р е д н а з н а ч е н а  д л я  р а б о т ы  т о л ь ­
ко  с б и б л и o т e к o й jQ u e r y  в е р с и и  1.6.4. Т а к а я  с и т у а ц и я  н е  д о л ж н а  п р о д о л ж а т ь с я  
д о л го , и  я  н а д е ю с ь , ч т о  к  т о м у  в р е м е н и , к о г д а  в ы  б у д ет е  ч и т а т ь  э т и  с т р о к и , п р о б л е ­
м а  п о т е р я е т  св о ю  а к т у а л ь н о с т ь .  Д л я  п о л у ч е н и я  с т а р о й  в е р с и и  б и б л и о т е к и  jQ u e ry  
п е р е й д и т е  п о  с с ы л к е  h t t p : / / c o d e . j q u e r y . c o m / i n d e x . h t m  и  в ы б е р и т е  п у н к т  All 
jQuery Versions в  м е н ю  с т р а н и ц ы .

В се  в е р с и и  д о с т у п н ы  в  д в у х  ф о р м а т а х —  п о л н о м  (н е с ж а т о м )  и  с о к р а щ е н н о м  
(сж ат о м ). Д л я  р а з р а б о т к и  п р о е к т о в  л у ч ш е  п о д х о д и т  п о л н а я  в е р с и я ,  п о с к о л ь к у  э т о  
п о з в о л я е т  в ы п о л н я т ь  о т л а д к у  к о д а  в м е с т е  с к о д о м  jQ u e ry .  И м е н а  ф а й л о в  с о к р а ­
щ е н н ы х  в е р с и й  (т е к с т  к о т о р ы х  н е  с т р у к т у р и р о в а н  и  н е  с о д е р ж и т  к о м м е н т а р и е в ,  
б л а г о д а р я  ч е м у  з а н и м а е т  м е н ь ш е  м е с т а  и  б ы с т р е е  з а г р у ж а е т с я )  с о д е р ж а т  с у ф ф и к с  
m in . Д л я  з а г р у з к и  п о л н о й  в е р с и и  в ы б е р и т е  ф а й л  j  q u e r y - 1 . 6 . 4 . j  s .

Совет. Несмотря на то что библиотека jQuery Mobile реализована поверх библиотеки jQuery Ul, устанав­
ливать jQuery Ul необязательно. Все, что необходимо для нормальной работы библиотеки jQuery 
Mobile, содержится в ее загрузочном файле.

http://jquerymobile.com/
http://jquerymobile
http://code.jquery.com/index.htm
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Установка jQuery Mobile
Д л я  у с т а н о в к и  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  M o b ile  н у ж н о  с к о п и р о в а т ь  н а  с в о й  с а й т  н е ­

с к о л ь к о  ф а й л о в .  О д и н  и з  н и х  —  э т о  ф а й л  j query-1. 6 .4 . j s, к о т о р ы й  м о ж н о  з а г р у ­
з и т ь  с с а й т а  http://jquery.com. О с т а л ь н ы е  н е о б х о д и м ы е  ф а й л ы  и  п а п к и  н а х о ­
д я т с я  в  з а г р у з о ч н о м  а р х и в е  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  M obile:

■ j query. mobile -1 . 0 . j s (Л ау аБ с г1 р 1 -б и б л и о т е к а ]9 и е г у  M obile);

■ j query. mobile -1 . 0 . c s s  (C S S -с т и л и , и с п о л ь з у е м ы е  б и б л и о т е к о й  jQ u e r y  M o­
bile);

■ п а п к а  im a g e s  ( з н а ч к и , и с п о л ь з у е м ы е  б и б л и о т е к о ^ 9 и е г у  M obile).

С к о п и р о в а в  э т и  ф а й л ы ,  м о ж н о  с о з д а т ь  д о к у м е н т , и с п о л ь з у ю щ и й  ф у н к ц и о н а л ь ­
н о с т ь  jQ u e r y  M obile . М ой  ф а й л  п р и м е р а  н а з ы в а е т с я  e x a m p l e .h t m l  и  н а х о д и т с я  в  
т о й  ж е  п а п к е , ч т о  и  п е р е ч и с л е н н ы е  в ы ш е  ф а й л ы . С о д е р ж и м о е  ф а й л а  п р и м е р а  п р и ­
в е д е н о  в  л и с т и н г е  2 6 .1 .

Листинг 26.1. Содержимое файла example. com

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet" href="jquery.mobile-1.0.css" 

type="text/css" />
<script type="text/javaecript" erc="jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

erc="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки 
<pxbutton>Ha«Mn м е н ж /buttonx/p>

</div>
</div>

</body>
</html>

П о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м  в  д о к у м е н т е  в ы д е л е н ы  э л е м е н т ы , н е о б х о д и м ы е  д л я  
jQ u e ry  M obile. Э л е м е н т ы  s c r i p t  и м п о р т и р у ю т Л а у а 5 с г 1 р ^ б и б л и о т е к ^ 9 и е г у ^ 9 и е г у  
M obile , а  э л е м е н т  l i n k —  C S S -с т и л и , н а  и с п о л ь з о в а н и и  к о т о р ы х  о с н о в а н а  р а б о т а  
j Q u e r y  M o b ile . П о с к о л ь к у  м о й  H T M L - ф а й л  н а х о д и т с я  в  о д н о й  п а п к е  с ф а й л а м и  
J a v a S c r i p t  и  C S S , д л я  с с ы л о к  н а  н и х  м н е  б ы л о  д о с т а т о ч н о  у к а з ы в а т ь  т о л ь к о  и х  
и м е н а , а  н е  п о л н ы й  U RL-а д р е с .

Совет. Не обращайте пока внимания на остальную часть документа. Вскоре я объясню, для чего пред­
назначен элемент meta и как используется содержимое элемента body.

http://jquery.com
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Особенности подхода, используемого 
в jQuery Mobile

Н е с м о т р я  н а  т о  ч т о  б и б л и о т е к а  jQ u e r y  M obile  р е а л и з о в а н а  п о в е р х  б и б л и о т е к и  
jQ u e r y  UI, м е ж д у  н и м и  и м е ю т с я  н е к о т о р ы е  с у щ е с т в е н н ы е  р а з л и ч и я ,  о к о т о р ы х  с л е ­
д у е т  з н а т ь .  П р е ж д е  ч е м  п е р е х о д и т ь  к  б о л ее  п о д р о б н о м у  о б с у ж д е н и ю  в о з м о ж н о с т е й  
б и б л и о т е ю ^ О и е г у  M obile , и м е е т  с м ы с л  р а с с м о т р е т ь  э т и  р а з л и ч и я ,  ч т о б ы  в а м  б ы л о  
п о н я т н о  в се , о  ч е м  б у д ет  и д т и  р е ч ь  в  п о с л е д у ю щ и х  г л а в а х .

___________________ Многоуровневая поддержка___________________
Библиотека jQuery Mobile предлагает разные уровни поддержки для разных типов мобильных браузеров. 
В настоящее время предусмотрено три класса поддержки, каждому из которых соответствует обширный 
перечень поддерживаемых устройств и браузеров. Класс А ,  которому соответствует максимальный уро­
вень поддержки, обеспечивает наиболее комфортные условия работы для пользователей и реализует 
все функциональные возможности, описанные в данной части.
Классу в соответствуют практически те же возможности, что и классу А, за исключением навигации 
с помощью Ajax, которая описана в главе 27. Этот класс обеспечивает вполне приемлемую функцио­
нальность, но переходы между страницами приложения выполняются не так плавно, как в случае уст­
ройств класса А .

Классу с соответствует простейший сервис. К этой категории относятся устаревшие устройства, кото­
рым jQuery Mobile может добавить лишь незначительную дополнительную функциональность.
К счастью, большинство современных мобильных устройств относится к категории, которой соответст­
вует поддержка класса А .  С подробным списком поддерживаемых устройств можно ознакомиться по 
следующему адресу:
h t t p : / / j q u e r y m o b i l e . c o m / d e m o s /1 . O / d o c s / a b o u t / p l a t f o r m s . h tm l

Автоматическое улучшение
С а м ы м  з а м е т н ы м  о т л и ч и е м , с к о т о р ы м  в ы  с т а л к и в а е т е с ь  в  п р о ц е с с е  и с п о л ь з о ­

в а н и я  jQ u e r y  M obile , я в л я е т с я  то , ч т о  н е  н у ж н о  з а б о т и т ь с я  о с о з д а н и и  в и д ж е т о в . 
П р и  р а б о т е  с jQ u e r y  UI в ы  в ы б и р а е т е  о д и н  и л и  н е с к о л ь к о  э л е м е н т о в  с п о м о щ ь ю  
jQ u e ry , а  з а т е м  п р и м е н я е т е  к  н и м  к о н к р е т н ы й  м етод , н а п р и м е р  b u t t o n  () и л и  t a b s  ( ) ,  
в ы з о в  к о т о р о го  н е о б х о д и м  д л я  с о з д а н и я  в и д ж е т а  о п р е д е л е н н о г о  т и п а .  В зг л я н у в  н а  
л и с т и н г  2 6 .1 , в ы  н е  з а м е т и т е  в  н е м  н и  о д н о го  э л е м е н т а  s c r i p t ,  с п о м о щ ь ю  к о т о р о ­
го с о з д а в а л и с ь  б ы  в и д ж е т ы , а  т е  э л е м е н т ы  s c r i p t ,  к о т о р ы е  п р и с у т с т в у ю т  в  д о к у ­
м е н т е , в с е го  л и ш ь  и м п о р т и р у ю т  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  и  jQ u e r y  M obile . Т ем  н е  м е н е е  
в ы  п о л у ч а е т е  ф о р м а т и р о в а н н о е  с о д е р ж и м о е , к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 2 6 .1 .  (Э то т  р и ­
с у н о к  б ы л  п о л у ч е н  с п о м о щ ь ю  э м у л я т о р а  O p e ra  M obile , к о т о р ы й  б у д е т  и н т е н с и в н о  
и с п о л ь з о в а т ь с я  в  э т о й  ч а с т и  и  о к о т о р о м  р е ч ь  п о й д е т  д а л е е .)

Примечание. Для получения многих рисунков, приведенных в этой части, использовался эмулятор 
браузера Opera Mobile с разрешением 480x320 пикселей. Такое разрешение, типичное для смартфо­
нов (хотя и не самое высокое, если иметь в виду новейшие модели устройств), позволяет разместить 
на одной странице больше примеров. Несмотря на то что этого разрешения вполне достаточно для 
разработки, я рекомендую тестировать реальные продукты в расширенном диапазоне разрешений 
экрана, которые встречаются чаще всего.

http://jquerymobile.com/demos/1.O/docs/about/platforms.html
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Рис. 26.1. Пример документа

П о сл е  п о д к л ю ч е н и я  б и б л и о т е к и  jQ u e r y  M obile  к  д о к у м е н т у  с п о м о щ ь ю  э л е м е н т а  
s c r i p t  к а ч е с т в о  с т р а н и ц  н е м е д л е н н о  у л у ч ш а е т с я .  П р е ж д е  в с е г о  jQ u e r y  M o b ile  
и щ е т  н а  с т р а н и ц е  э л е м е н т ы  с а т р и б у т о м  d a t a - r o l e ,  з н а ч е н и я  к о т о р о го  п о з в о л я ю т  
с у д и т ь  о т о м , к а к и е  ф у н к ц и и  д а н н ы й  э л е м е н т  в ы п о л н я е т  в  докум 'ен те . О с н о в ы в а я с ь  
н а  з н а ч е н и я х  э т и х  а т р и б у т о в ,  jQ u e r y  M obile  о п р е д е л я е т , к а к  и м е н н о  д о л ж е н  о т о ­
б р а ж а т ь с я  э л е м е н т  н а  э к р а н е .  В л и с т и н г е  2 6 .2  а т р и б у т ы  d a t a - r o l e  э л е м е н т о в  в ы ­
д е л е н ы  п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м .

Совет. Атрибуты, имена которых начинаются с префикса d a t a ,  называются атрибутами данных (data 
attributes). Одно время атрибуты данных являлись частью неофициальных соглашений, которые рег­
ламентировали правила определения пользовательских атрибутов, но впоследствии были включены в 
официальный стандарт HTML5.

Листинг 26.2. Атрибуты data-role в примере документа

< !DOCTYPE html>
< h tm l>
< h ead >

<title>ripnMep</title>
< m e ta  n a m e = " v ie w p o r t "  c o n t e n t = " w i d t h = d e v i c e - w i d t h ,  

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "

h r e f = " j q u e r y . m o b i l e - 1 . 0 . c s s "  t y p e = " t e x t / c s s "  />
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t "  s r c = " j q u e r y - l . 6 . 4 . j s " > < / s c r i p t >  
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t "

s r c = " j q u e r y . m o b i l e - l . 0 . j s " > < / s c r i p t >
< /h e a d >
< body>

< d i v  data-roles"page11>
< d i v  data-roles"header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
< / d i v >
< d i v  data-role*"content">

Это цветочный магазин Джеки 
<р><Ьи^оп>Нажми м е н ж /buttonx/p>
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</div>
</div>

</body>
</htm l>

Особенностью jQuery Mobile является то, что один HTML-документ может со­
держать несколько страниц (подробнее об этом говорится в главе 27). Страницы 
играют роль строительных блоков npmKMKemmjQuery Mobile. В приведенном при­
мере имеется только одна страница, представленная элементом d iv  с атрибутом 
d a ta - r o le ,  имеющим значение page. Поскольку страница вложена в HTML-доку- 
мент, нужно предоставить jQ uery Mobile дополнительную информацию о роли ос­
тальных элементов страницы. Два других атрибута d a ta - r o le  сообщают jQuery 
Mobile о том, какой элемент содержит информацию о заголовке страницы, а какой — 
ее содержимое. Используемые в нашем примере значения атрибута d a ta - ro le  при­
ведены в табл. 26.2 с указанием того, за что ответствен каждый из них. Установить 
взаимосвязь между элементами d iv , значениями их атрибутов d a ta - ro le  и структу­
рой страницы, представленной на рис. 26.1, не составит для вас большого труда.

Совет. Библиотека jQuery Mobile автоматически создает оболочку для той части страницы, которая являет­
ся ее содержимым. Это означает, что любые элементы, не являющиеся частью другой секции докумен­
та, считаются содержимым, что позволяет опускать явное объявление элемента для этой секции.

Таблица 26.2. Значения атрибута data-role, используемые в примере документа

Значение Описание

page Сообщает jQuery Mobile, что содержимое данного элемента следует интерпретировать 
как страницу 

h ead er Сообщает jQuery Mobile, что содержимое данного элемента следует интерпретировать 
как заголовок страницы 

c o n te n t Сообщает jQuery Mobile, что содержимое данного элемента следует интерпретировать 
как содержимое страницы

Вам не нужно предпринимать никаких действий для того, чтобы инициировать 
поиск элементов с атрибутами d a ta - r o le  и генерацию страницы. Все это происхо­
дит автоматически при загрузке HTML-документа. К некоторым элементам, таким 
как b u tto n , автоматически применяется стилевое оформление (хотя, как будет по­
казано в последующих главах, внешний вид большинства виджетов можно н а­
страивать с помощью других атрибутов данных).

Совет. Разработчики библиотеки jQuery Mobile многое сделали для того, чтобы свести к минимуму объ­
ем пользовательского JavaScript-кода, необходимого для создания мобильного веб-приложения. По 
сути, простые приложения можно создавать, вообще не написав ни одной строки собственного 
JavaSc ri pt - кода. В то же время не следует воспринимать это утверждение так, будто ничто не мешает 
создавать приложения jQuery Mobile для браузеров, на которых выполнение сценариев JavaScript за­
прещено. Библиотека jQuery Mobile — это библиотека JavaScript, и для того, чтобы она могла автома­
тически улучшать страницы, наличие поддержки JavaScript является обязательным условием.

Окно просмотра
Выделенный в приведенном ниже листинге26.3 элемент не является частью 

jQuery Mobile, однако выполняет важные функции, будучи добавленным в HTML- 
документ.
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Листинг 26.3. Настройка окна просмотра с помощью элемента meta

<head>
<title>npHMep</title>
<meta name*"viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>

Здесь выделен элемент meta с атрибутом name, которому присвоено значение 
v iew p o rt. Многие мобильные браузеры улучшают совместимость с веб-сайтами, 
ориентированными на браузеры настольных компьютеров, используя для отобра­
жения веб-содержимого вирт уальные страницы  (virtual pages). В целом это здра­
вая идея, поскольку благодаря этому пользователь получает цельное представле­
ние о структуре страницы посредством миниатюр, даже если детали слишком мел­
кие для того, чтобы их можно было прочитать. На рис. 26.2 показана главная 
страница сайта jQuery Mobile в исходном виде и после увеличения масш таба до 
значений, обеспечивающих возможность прочтения текста.

С  Op*ra Mobifc - (480x320) [^rjTg~^

(480x320) 328x494 РРЫ00 0 ‘

C 5 Ope™ M obile - (480x320)

jQuer/

JQUERY MOBILE 1 2 .0  ALPHA RELEASED!

jQuery Mobile: Touch-Optimized Web 
Framework for Smartphones & Table

A unrfied, HTML5-based user interface system for 
popular mobile device pbtforms, buift on the rock 
jQuery and jQuery UI foundation. Its li^tweight cc 
builtwith progressive enhancement, and hasafte>  
easity themeable design.

Experimental version -1 2 .0  Alpha O 
Latest st ^  ^  >
Legacy v Q^ QX

(480x320) 328x494 РРЫ00 i

Puc. 26.2. Виртуальная страница мобильного браузера

На первом снимке веб-сайт jQuery Mobile представлен с использованием порт­
ретной ориентации страницы (которая усиливает эффект). Размер текста слишком 
мал, чтобы его можно было прочитать, но в мобильных браузерах предусмотрена 
поддержка увеличения масш таба отдельных областей страницы, как показано на
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втором снимке. Несомненно, виртуальные страницы являются компромиссным 
решением, но это решение оправдано, если учесть, что число сайтов, приспособ­
ленных для работы с мобильными устройствами, относительно невелико.

Дело в том, что виртуальная страница применяется без сколь-нибудь серьезного 
учета специфики конкретных условий просмотра, тем самым создавая проблемы 
для приложений jQ uery Mobile. На рис. 26.3 показано, как отображается образец 
документа в случае использования виртуальной страницы.

f Ĉ  О р « г а  M obile - (480x320) f Э Ш ш ]
Магазин Джеки

________
Это цветочный магазин Джеки

Нажми меня

- О ii
(480x320) 480x320 PPL 100 6

Рис. 26.3. Образец документец отображаемый 
на странице с альбомной ориентацией

События jQuery Mobile
В следующих разделах приведены наиболее важные сведения о событиях, пред­

ставляющих интерес в связи с иcпoльзoвaниeмjQueгy Mobile.

Событие p a g e i n i t

Библиотека jQ uery  Mobile автом атически улучш ает страницы , регистрируя 
свои функции для обработки события re a d y  jQ uery, на которое мы опирались 
в предыдущих частях. Если вы намереваетесь включить в документ пользователь­
ский JavaS crip t-код, проследите за  тем, чтобы этот код выполнялся лиш ь после 
обработки документа средствами jQuery Mobile. Это означает, что необходимо 
ожидать наступления другого события— p ag e in t. Это событие определено BjQuery 
Mobile и происходит после того, как jQ uery Mobile заверш ает инициализацию до­
кумента. Какого-либо удобного метода, аналогичного тому, который предусмотрен 
для события ready, не существует, поэтому для связывания своей функции с собы­
тием нужно воспользоваться методом b in d  (), как показано в листинге 26.4.

Листинг 26.4. Использование события p a g e in i t

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,
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initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script typee"text/javaecript">

$(document).bind("pageinit"/ function() { 
$('button').click(function() {

сопво1е.1од("Нажатие кнопки")
} )  

} ) :</ecript>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки 
<рхЬи^оп>Нажми м е н ж /buttonx/p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Аргументами метода bind () являются имя интересующего вас события и функ­
ция, которая должна быть вызвана в ответ на наступление события. Эта функция 
будет выполняться лишь в том случае, если событие относится к элементу или эле­
ментам, которые были выбраны *i к которым был применен метод bind ().

Здесь метод bind () используется для регистрации функции, которая будет вы­
полняться при наступлении события pageinit. В тело функции помещены ин­
струкции, которые выполнятся после загрузки и обработки документа. В данном 
случае мы выбираем в документе элемент button с n0M0Utf>H3jQuery и используем 
метод click() для регистрации другой функции, вызов которой инициируется 
щелчком на кнопке, как это делалось на протяжении всей книги.

Совет. Обратите внимание, что новый элемент script предшествует элементу script, импорти­
рующему JavaScript-библиотеку jQuery Mobile в документ. Это несущественно для события pageinit, 
но требуется для события mobileinit, которое используется для изменения некоторых устано­
вочных параметров jQuery Mobile (более подробно об этом речь идет в главе 27). Я пришел к выводу, 
что даже в тех случаях, когда обрабатывается одно лишь событие pageinit, целесообразно 
вставлять пользовательский JavaScript-код в документ перед элементами, импортирующими библио­
теку jQuery Mobile.

События касаний
Для событий touch, происходящих в браузере, существует спецификация, од­

нако она охватывает лишь низкоуровневые события, поскольку число возможных 
моделей интерактивного взаимодействия посредством касаний очень велико. На­
пример, некоторые устройства поддерживают одновременное определение коор­
динат нескольких точек касания (так называемая функция мультитпач, обеспечи­
вающая распознавание множественных касаний, и соответственно — мультитач-
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уст ройст ва), и в этом случае жесты, выполняемые одновременно несколькими 
пальцами (мультитач-жесты), могут интерпретироваться самыми разными спосо­
бами. Низкоуровневые события касаний описаны в табл. 26.3.

Таблица 26.3. Стандартные события касаний

Событие Описание

touchstart Происходит, когда пользователь касается экрана пальцем. Для устройств, поддержи­
вающих множественные касания (мультитач-устройств), это событие происходит неза­
висимо для каждой точки касания

touchend Происходит, когда пользователь убирает палец с экрана

touchmove Происходит, когда пользователь перемещает палец, не отрывая его от экрана

touchcancel Происходит в момент прерывания последовательности прикосновений. Смысл этого
события зависит от устройства, но обычно оно означает, что палец пользователя выхо­
дит за пределы экрана

Ответственность за интерпретацию этих событий и придание им определенного 
смысла возлагается на веб-разработчика. Это весьма непростая задача, чреватая 
многими ошибками, и я рекомендую вам по возможности не пытаться реш ать ее 
самостоятельно и довериться в этом библиoтeкejQuery Mobile, о чем мы вскоре по­
говорим.

Совет. Если вы хотите узнать больше о событиях касания, обратитесь к спецификации по адресу 
http://www.w3.org/TR/touch-events. В ней содержится полное описание событий и 
свойств, предоставляемых для получения подробных сведений о каждом виде интерактивного взаи­
модействия посредством касаний.

Большинство веб-сайтов проектировалось беЗ учета событий касания. Чтобы 
обеспечить поддержку максимально широкого круга сценариев, используемых на 
веб-сайтах, мобильные браузеры синтезируют события мыши на основе событий 
касания. Это означает, что браузер запускает события касания, а затем генерирует 
соответствующие (фиктивные) события мыши, которые представляют те же дейст­
вия, но так, словно они были выполнены традиционным способом с помощью мы­
ши. Пример полезного сценария, в котором продемонстрировано, как это можно 
сделать, приведен в листинге 26.5.

Листинг 26.5. Отслеживание событий касания и синтезированных событий мыши

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>TecTttpoBaHHe co6HT^m</title>
<meta name="viewport"

content="width=device-width, initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-l.O.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4 .js"></script> 
<style type="text/css">

table {border-collapse: collapse;
border: medium solid black; padding: 4px}

#placeholder {text-align: center}
#countContainer * {display: inline; width:50px}

http://www.w3.org/TR/touch-events
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th {width: 100px}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit"/ function() {
var eventList = [

"mousedown", "mouseup", "click", "mousecancel", 
"touchstart", "touchend", "touchmove", 
"touchcancel"]

for (var i = 0; i < eventList.length; i++) {
$('#pressme').bind(eventList[i], handleEvent)

}

$('#reset').bind("tap", function() {
$ ( 'tb o d y ' ) . c h i l d r e n ( ) . rem ove() ;
$(■#placeholder').show(); 
startTime = 0;

startTime = 0;
function handleEvent(ev) {

var timeDiff = startTime == 0 ? 0 :
(ev.timeStamp - startTime); 

if (startTime == 0) {
startTime = ev.timeStamp

}
$('#placeholder').hide();
$('<trxtd>' + ev.type + '</td><td>' + timeDiff + 

'</td></tr>').appendTo("tbody");
}

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
/head>
body>

<div data-role="page">
<div data-role="content">

<div id="tcontainer" class="ui-grid-a">
<div class="ui-block-a">

<button id="pressme">Haжми м е н ж /button> 
<button id="reset">C6poc</button>

</div>
<div class="ui-block-b">

<table border=l>
<thead><tr><th>Co6HTMe</th><th>BpeMH</th>

</tr>
<tr id="placeholder">

<td colspan=2>HeT coбытий</td><tr>
</thead>
<tbody></tbody>

</table> 
i </div>

</div>
</div>

</div>
/body>
/html>
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В этом примере мы имеем дело с двумя кнопками и одной таблицей. Привязка 
событий к кнопке Н а ж м и  м е н я  осуществлена таким образом, чтобы после щелчка на 
кнопке в таблице отображалась информация о событиях касаний и мьппи. Для ка­
ждого события выводится его тип и количество миллисекунд, истекших с момента 
наступления последнего события. Щелчок на кнопке Сброс приводит к очистке по­
лей таблицы и обнулению таймера. Результат представлен на рис. 26.4.

(Щам^-ШУ^"'- ' ~̂'- ' -^^sSfM
Событие Время

touchstart 0
touchend 95
mousedown Тз17
mouseup [323..
dick 325_________

«- О ii
(480x320) 480x320 PP1100 6

Рис. 26.4. Последовательность собъипий каса­
ний и мыши

Данные о последовательности событий и их развертывании во времени после 
щелчка на кнопке в браузере Opera Mobile представлены в табл. 26.4.

Таблица 26.4. Последовательность собьггий в браузере Opera Mobile

Событие Относительное время

to u c h s ta r t 0
touchend 95
mousedown 317
mouseup 323
c l i c k 325___________________________________________________________

Д анные таблицы  свидетельствую т о том, что сн ачала происходят события 
to u c h s ta r t  и touchend, соответствующие моментам касания и отрыва пальца от эк­
рана. Уже после этого браузер генерирует события mousedown, mousedown и c l ic k . 
Обратите внимание на то, что между моментами наступления событий touchend и 
mousedown наблюдается заметная задержка, длительность которой составляет около 
300 мс. Такой задержки достаточно для того, чтобы поставить под сомнение целесо­
образность использования искусственных событий, поскольку взаимодействие поль­
зователя с экраном посредством касаний будет тормозить работу вашего приложе­
ния. Эта проблема свойственна не всем браузерам, но достаточно распространена, 
чтобы о ней стоило упомянуть, и поэтому я рекомендую всегда тестировать длитель­
ность задержек в браузерах, которые были выбраны вами в качестве целевых.
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Библиотека jQuery Mobile упрощает работу с событиями двояким образом. Во- 
первых, в ней предусмотрен набор событий жестов, которые происходят в ответ на 
определенную последовательность низкоуровневых событий касания, а это озна­
чает, что вы не должны самостоятельно анализировать такие последовательности 
для интерпретации смысла жестов, совершаемых пользователями. Эти события 
описаны в табл. 26.5.

Таблица 26.5. Стандартные события жестов

Собьггие Описание

tap  Происходит, когда пользователь касается пальцем экрана, а затем быстро убирает его

ta p h o id  Происходит, когда пользователь касается экрана, удерживает палец на месте в течение
примерно одной секунды, а затем убирает его

swipe Происходит, когда пользователь перемещает палец по экрану на расстояние по край­
ней мере 30 пикселей при изменении положения точки касания по вертикали менее чем 
на 20 пикселей, совершая этот жест примерно за одну секунду

swipeieft Происходит, когда пользователь перемещает палец по экрану справа налево

swiperight Происходит, когда пользователь перемещает палец по экрану слева направо

Эти события значительно упрощают обработку базовых жестов. Добавление пе­
речисленных событий в предыдущий пример представлено в листинге 26.6.

Листинг 26.6. Добавление событий жестов jQuery Mobile в пример 
с хронометрированием событий

<script type="text/javascript">
$(document).bind("pageinit"/ function() {

var eventList = [
"mousedown", "mouseup", "click", "mousecancel",
"touchstart", "touchend", "touchmove", "touchcancel",
"tap", "taphold", "ewipe", "ewipeleft", "ewiperight"]

for (var i = 0; i < eventList.length; i + + ) {
$('#pressme').bind(eventList[i], handleEvent)

}

$('#reset').bind("tap", function() {
$('tbody').children().remove();
$('#placeholder1) .show(); 
startTime = 0;

})
} ) ;

startTime = 0;
function handleEvent(ev) {

var timeDiff = startTime == 0 ? 0 :
(ev.timeStamp - startTime);

if (startTime == 0) {
startTime = ev.timeStamp

}
$('#placeholder').hide();

Использование методов jQuery Mobile для работы с жестами



728 Часть V. Использование библиотеки jQuery Mobile

}

$('<trxtd>' + ev.type + '</tdxtd>' + timeDiff + 
'</tdx/tr>') .appendTo("tbody") ;

</script>

На рис. 26.5 показано, что происходит в результате щелчка на кнопке.

Нажми меня 

Сброс

Событие Время
touchstart Ю
touchend 103
tap 106
mousedown 316
mouseup |324
_____ 334_____

480x320 PPL100 £

Рис. 26.5. Добавление событий жестов jQuery 
Mobtie в пример с хронометрированием событий

Данные о последовательности событий представлены в более удобной для вос­
приятия форме в табл. 26.5. Поскольку эти события были порождены щелчком на 
кнопке, наблюдается только одно событие жестов — tap . Обращаю ваше внимание 
на важную деталь: событие ta p  наступает очень быстро, через несколько миллисе­
кунд после отпускания кнопки мыши.

Таблица 26.6. Последовательность событий в браузере Opera Mobile

Событие Относительное время

touchstart 0

touchend 103

ta p 106

mousedown 316

mouseup 324

click 334_____________________________________________________________________

Удобным свойством событий жестов является то, что jQuery Mobile генерирует 
их даже в браузерах, которые не поддерживают событий касаний, или на устрой­
ствах, не имеющих сенсорных интерфейсов. Результат выполнения примера в н а­
стольном браузере Google Chrome представлен на рис. 26.6.

В более удобном для чтения виде эти данные представлены в табл. 26.7.
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4" С Л I Q] www.jacquisflowershop.com jquery/exar ф  >** ^  Л

Нажми меня 

Сброс

Рис. 26.6. Последовательность событий в настоль­
ном браузере

Таблица 26.7. Последовательность событий в браузере Google Chrome

Событие Относительное время

mousedown 0
mouseup 96
c l i c k 99
tap 101_____________________________________________________

В этой последовательности не только отсутствуют собьггия to u c h s ta r t  и touchend, 
что не является сюрпризом, но и порядок событий другой (поскольку в данном слу­
чае события мыши реальные, а не имитируемые). Но, как бы то ни было, событие 
ta p  запускается, причем спустя всего лишь две миллисекунды после наступления 
событияс11ск.

В мобильных приложениях я использую событие ta p  вместо события c l ic k ,  по­
скольку оно позволяет избежать проблем с задержками и генерируется даже на 
платформах, не являющихся сенсорно-ориентированными.

Использование виртуальных событий мыши jQuery Mobile
В обычных браузерах события мыши не имитируются, и веб-приложение, которое 

работает как на сенсорных устройствах, так и на устройствах, не поддерживающих 
эту функциональность, должно прослушивать и события мыши, и события каса­
ния. В случае мобильных браузеров, которые должны синтезировать эти события, 
для каждого взаимодействия предоставляются как события касания, так и собы­
тия мыши. Для упрощения обработки этих событий BjQuery Mobile определен н а­
бор виртуальных событий мыши. Если вы зарегистрируете функции для обработки 
этих событий, TojQuery Mobile проследит за удалением дубликатов и обеспечит га­
рантированный запуск соответствующих событий, независимо от наличия или от­
сутствия поддержки касаний. Виртуальные события мыши описаны в табл. 26.8.

Таблица 26.8. Виртуальные события мыши

Событие Описание

vmouseover Происходит в ответ на событие mouseover (для события touch  аналогичный эк­
вивалент отсутствует, поскольку палец пользователя не находится в постоянном кон­
такте с экраном)

Событие Время
mousedown 0_____
mouseup “•'
click_______ <'-
___________

http://www.jacquisflowershop.com
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Окончание табл 26.8

Событие Описание

vmousedown П рО ИС ХО Д И Т В о тв е т на собы тия touchdown И mousedown
vmousemove П рО ИС ХО Д И Т B о тв е т на собы тия touchmove и mousemove
vmouseup П р о и с х о д и т  в о тв е т на собы тия touchup и mouseup
vclick П р о и с х о д и т  в о тв е т на с о бы ти е click
vmousecancel П рО ИС ХО Д И Т в о тв е т на собы тия touchcancel И mousecancel

Эти события генерируются таким образом, что их последовательность анало­
гична последовательности событий мыши даже на сенсорных устройствах. Чтобы 
пояснить, что именно имеется в виду, в пример с хронометрированием событий 
добавлены некоторые виртуальные события, как показано на рис. 26.7.

Листинг 26.7. Добавление виртуальных событий jQuery Mobile в пример с 
хронометрированием событий

<script type="text/javascript">
$(document).bind("pageinit", function() {

var eventList = [
"mousedown", "mouseup", "click", "mousecancel", 
"touchstart", "touchend", "touchmove", "touchcancel", 
"tap", "taphold", "swipe", "swipeleft", "swiperight", 
"vmoueeover", "vmousedown”, "vmouseup", "vclick", 
"vmousecancel"]

for (var i = 0; i < eventList.length; i++) {
$('#pressme').bind(eventList[i], handleEvent)

}

$(l#reset').bind("tap", function() {
$('tbody').children().remove();
$('#placeholder').show(); 
startTime = 0;

startTime = 0 ;
function handleEvent(ev) {

var timeDiff = startTime == 0 ? 0 :
(ev.timeStamp - startTime); 

if (startTime == 0) {
startTime = ev.timeStamp

}
$('#placeholder').hide();
$('<tr><td>' + ev.type + '</td><td>' + timeDiff + 

'</td></tr>1).appendTo("tbody");
}

</script>

Когда пользователь касается экрана, jQuery Mobile генерирует события vmouseover 
и vmousedown. В исключительно сенсорной среде эти события ничего не означают.
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Если вы пишете кроссплатформенное приложение, то, вероятно, предусматривае­
те выполнение некоторых действий при наведении указателя мыши на определен­
ный элемент в браузере настольного компьютера. Запуск искусственно генерируе­
мого события vmouseover в ответ на реальное событие to u c h s ta r t  позволяет бес­
препятственно выполнить то же действие на сенсорных устройствах. Результат 
представлен на рис. 26.7.

eOp*faMob,le-(480x320) Щ
Событие Время

touchstart 0
vmouseover 1
vmousedown k
touchend to 5 _
vmouseup Ш _
vclick 100
tap 100
mousedown 322....
mouseup 341
______ ______

к э н О ш
(480x320) 480x320 PPblOO 6

Рис. 26.7. Добавление виртуальных событий в 
пример с хронометрированием событий

Таблица 26.9. Последовательность собьггий в браузере Opera Mobile

Событие Относительное время

t o u c h s ta r t 0
vmouseover 1
vmousedown 4
touchend 95
vmouseup 96
vclick 100
ta p 100
mousedown 322
mouseup 341
c l i c k 345_________________________________________________________

В более удобном для чтения виде эти данные представлены в табл. 26.9.

Предупреждение. Важно не делать никаких предположений относительно взаимной очередности ре­
альных и виртуальных событий. Дело в том, что последовательность событий на устройствах, не яв­
ляющихся сенсорными, будет другой. Взаимный порядок следования виртуальных событий остается 
для этих устройств таким же, но конфигурация последовательности перемежающихся с ними реаль­
ных событий может измениться.
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Реагирование на изменение ориентации устройства
Большинство мобильных браузеров поддерживает событие o r ie n ta tio n c h a n g e , 

которое происходит всякий раз, когда ориентация устройства меняется на 90°. Что­
бы облегчить вам ж изнь, jQ uery  Mobile синтезирует событие o rie n ta tio n c h a n g e  
в тех случаях, когда оно не поддерживается браузером. Это достигается за счет от­
слеживания размеров окна и проверки величины отношения новых значений его 
высоты и ширины. Пример, в котором продемонстрировано, как можно реагиро­
вать на это событие, приведен в листинге 26.8.

Листинг 26.8. Реагирование на изменение ориентации устройства

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit"/ function() {
$(window).bind("orientationchange", function(e) {

$(1#status 1).text(e.orientation)
})
$('#status') .text(j Query.event.special 

.orientationchange.orientation())
}> ;

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<р>Ориентация устройства: <b><span id=status></span> 
</b></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Для привязки к событию orientationchange вы должны выбрать объект window. 
В этом примере индикатором изменения ориентации служит изменение текста 
элемента span. Соответствующая информация дослупна через свойство orientation 
объекта Event, передаваемого обработчику события.

Кроме того, jQuery Mobile предоставляет метод для определения текущей ориен­
тации: jQuery.event.special.orientationchange.orientation()

В примере этот метод используется для установки содержимого элемента span, 
поскольку событие o r ie n ta tio n c h a n g e  запускается не при обработке страницы, а 
при последующей переориентации устройства.
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Если реального мобильного устройства для тестирования данного примера у 
вас нет под рукой, можете воспользоваться одним из эмуляторов, описанных далее. 
Большинство из них способны имитировать вращение, вызываемое нажатием 
определенной комбинации клавиш  или наж атием  кнопки. В эмуляторе Орега 
Mobile, которым я пользуюсь, это достигается одновременным нажатием клавиш  
<Ctrl+Alt+R>, что дает результат, представленный на рис. 26.8.

Puc. 26.8. Добавление виртуальных событий в пример с хронометрированием 
событий

Синтезированное jQuery Mobile событие позволяет получить тот же результат в 
браузере, который не поддерживает изменение пространственной ориентации. 
Это достигается путем изменения размеров его окна. В данном случае ориентация 
окна определяется значениями его ширины и высоты.

Использование медиазапросов для управления ориентацией
Используя событие orientationchange, можно реагировать на изменение ори­

ентации с помощью JavaScript. Альтернативный подход состоит в применении от­
личающихся стилей CSS к элементам с разной ориентацией посредством модуля 
медиазапросов CSS3 (CSS3 Media Queries). Пример того, как это можно сделать, 
приведен в листинге 26.9.

Листинг 26.9. Реагирование на изменение ориентации с помощью 
технологии CSS3 Media Queries

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
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<link rel="stylesheet"
href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />

<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/c8s">

Qmedia screen and (orientation:portrait) {
#pstatus {display: inline}
#lstatus {display: none}

>

©media screen and (orientation:landscape) {
#pstatus {display: none}
#lstatus {display: inline}

}

</style>
</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<р>Ориентация устройства:
<span id=pstatus><b>nopTpeTHaH</b></span>
<span id=lstatus><b>^b6oMHaH</b></span>

</p>
</div>

</div>
</body>
</html>

Медиазапросы CSS3 позволяют определять наборы так называемых условных 
стилей, т.е. стилей, которые применяются в зависимости от определенных обстоя­
тельств, в данном случае в зависимости от того, какую ориентацию имеет страни­
ца: портретную или альбомную. Используя CSS-свойство d is p la y  для отображения 
или сокрытия элементов, можно получить тот же результат, который был достиг­
нут в предыдущем примере с помощью JavaScript. При этом никакой необходимо­
сти в генерации искусственных событий не возникает. Запросы ориентации с по­
мощью средства Media Queries работают одинаково хорошо как для настольных, 
так и для мобильных браузеров.

Работа с мобильными устройствами
Между процессами разработки приложений для мобильных устройств и н а­

стольных компьютеров имеются существенные отличия. Информация по этому во­
просу вместе с соответствующими рекомендациями приведена в следующих разде­
лах, в которых также описаны основные проблемы, с которыми приходится стал­
киваться разработчикам мобильных приложений.
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________________Распознавание мобильных устройств_______________
Если предлагаемое вами приложение предназначено как для настольных компьютеров, так и для мо­
бильных устройств, у вас может возникнуть желание улучшить имеющийся интерфейс. Обычный подход 
к обеспечению нормальной работы приложения с разными браузерами ориентирован на то, чтобы брау­
зеры настольных компьютеров получали приложение с интерфейсом jQuery Ul, а мобильные браузеры — 
с интерфейсом jQuery Mobile.

Главная трудность связана с распознаванием типов браузеров, выполняющихся на мобильных устройст­
вах1. Для этого существуют различные методики, которые реализуются на стороне сервера и сво­
дятся к перенаправлению браузера на подходящие HTML-документы. Я не собираюсь углубляться в де­
тальное обсуждение этой темы, поскольку она не входит в круг основных тем книги. Если вы впервые 
столкнулись с этой проблемой, рекомендую посетить сайт http://wurfi.sourceforge.net, 
который содержит полезный серверный компонент, способный распознавать большинство современных 
устройств.

Не стоит автоматически навязывать пользователю мобильную версию приложения лишь на основании 
результата определения типа браузера. Некоторые пользователи предпочитают настольные версии 
приложений даже на мобильных устройствах, особенно в тех случаях, когда мобильные версии, как это 
часто бывает, предлагают ограниченную функциональность. Суть моих рекомендаций сводится к тому, 
чтобы обеспечивать максимально комфортные условия работы для пользователей мобильных уст­
ройств, предоставляя им возможность несложным образом выбирать нужный вариант в момент посе­
щения сайта и упрощая переход от одной версии приложения к другой, независимо от того, какая из 
них была выбрана первоначально.

Как избежать двух основных ошибок при разработке 
мобильных приложений

Самые опасные ловушки, подстерегающие разработчика мобильных веб-прило- 
жений, — это необоснованные предполож ения и нереалистическое моделирование. 
Прежде чем двигаться дальше, я проанализирую обе эти ловушки и приведу при­
меры некоторых типичных ситуаций, рассмотрение которых поможет вам избе­
жать некоторых распространенных ошибок.

Избегайте необоснованных предположений
Рынок мобильных устройств чрезвычайно динамичен, сравнительно незрел и 

очень плохо определен. Обычно при создании веб-приложений для настольных 
компьютеров исходят из каких-то начальных предположений (о которых часто ни­
чего не говорят). За  многие годы постепенно сложился некий всеобщий уровень 
ожиданий относительно минимального разреш ения экрана, поддержки JavaScript, 
доступности определенных плагинов, не говоря уже о безоговорочно предполагае­
мой возможности указания объектов с помощью мыши и ввода текста с помощью 
клавиатуры.

1 Сейчас все больше и больше говорят об альтернативных подходах— распознавании 
объектов (object detection) и распознавании возможностей (feature detection). Информация о 
типе браузера (так называемая UA-строка). предоставляемая серверу, может быть легко из­
менена пользователем и поэтому не может считаться полностью достоверной. Указанные 
альтернативные подходы обеспечивают получение более надежных сведений о том, на что 
действительно способен браузер. В конце концов, именно для этого и осуществляется распо­
знавание типа браузера. — Примеч. ред.

http://wurfi.sourceforge.net
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Вместе с тем такие предположения не всегда оправданны. Если, например, вы 
исходите из того, что приложению будет всегда доступен JavaScript, то тем самым 
из круга ваших потенциальных клиентов выпадают пользователи, которые не хо­
тят (или не могут) разреш ать выполнение сценариев JavaScript в своем браузере. 
Возможно, вы сочтете допустимым для себя компромиссом ситуацию, когда боль­
шинство пользователей при желании могут активизировать JavaScript на своих 
компьютерах, а от пользователей, браузеры которых не удовлетворяют требованиям 
вашего приложения, вы просто отказываетесь.

На рынке мобильных устройств в силу его фрагментарности наблюдается еще 
худшая ситуация. Мир настольных компьютеров предстает перед нами разнооб­
разным, но у всех компьютеров Mac, Windows и Linux есть много общего. О мобиль­
ных устройствах подобного не скажешь, и следствием любых предположений об эк­
ранном разрешении, сетевых подключениях и методах ввода информации в пользо­
вательском браузере будет автоматическое исключение целых сегментов рынка.

На iPhone свет клином не сошелся
Одним из наиболее пагубных допущений, с которыми мне приходилось сталки­

ваться (причем довольно часто), является предположение о том, что целевым ры н­
ком следует считать рынок iPhone. Действительно, iPhone пользуется небывалым 
успехом, но рынок мобильных устройств не ограничивается только им, да и разные 
модели iPhone отличаются друг от друга. Типичным целевым значением экранного 
разреш ения является 320x480 пикселей, которое было характерным еще для ран ­
них моделей iPhone. С таким разрешением работают многие устройства, но при 
этом постоянно растет число устройств с другим разрешением экрана. Использо­
вание какого-то фиксированного значения в приложении будет просто отсеивать 
тех пользователей, устройства которых имеют небольшой экран, и вызывать недо­
вольство пользователей, которые не пожалели денег на устройства с более высоким 
экранным разрешением.

В мире существуют не только телефоны
Другое распространенное допущение состоит в том, что целевым рынком счи­

тают мобильные телефоны и тем самым игнорируют успехи рынка планшетных 
устройств. Планшеты не только обладают более высоким разрешением экрана, но 
и отличаются от других устройств тем, как с ними обычно обращаются и как их 
используют. Чтобы понять, что именно я имею в виду, загляните в любое кафе и 
понаблюдайте за посетителями. В соответствии с моими (абсолютно ненаучными, 
но регулярно подтверждающимися) наблюдениями, чем больше размер планшета, 
тем неудобнее держать его в руках и тем чаще люди вынуждены искать для него 
какую-нибудь опору. Это означает, что планшет не совсем устойчив, в результате 
чего при проведении пальцем по экрану планшет слегка покачивается (нарушается 
точность), а большая часть экрана оказывается закрытой (поскольку рука и ладонь 
находятся над планшетом).

Моя точка зрения такова, что сама природа мобильных устройств во многом 
диктует, как ими пользоваться и какие типы интерактивного взаимодействия уме­
стны и желательны. Наилучшим способом определить это является наблюдение за 
людьми, взаимодействующими с самыми различными устройствами. Если у вас 
есть время и деньги, то фантастические возможности в этом смысле обеспечила бы 
лаборатория по тестированию удобства использования. Но даже если вы испыты­
ваете дефицит как времени, так и денег, то обед в кафе может обогатить вас мно­
жеством идей.
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Не весь мир сенсорно-ориентированный
Не все мобильные устройства имеют сенсорные экраны. Одни из них снабжены 

крохотными мышью и клавиатурой, в других используется несколько методов вво­
да. Одна из моих тестовых машин — небольшой ноутбук, который легко превращ а­
ется в планшет. Он оборудован сенсорным экраном, а также полноценными кла­
виатурой и мышью. Пользователи рассчитывают на то, что будут иметь возмож­
ность использовать наиболее приемлемый из методов ввода, доступных для них, и 
поэтому допущения о том, что какие-то методы ввода им не нужны, приведут лишь 
к их неудовлетворенности (именно поэтому я редко пользуюсь своим комбиниро­
ванным ноутбуком-планшетом).

Полоса пропускания не бесплатна и не беспредельна
Цена сетевых подключений колеблется в зависимости от того, какие виды дея­

тельности выполняются пользователем в сети. В настоящее время сетевые опера­
торы стремятся вкладывать средства для обеспечения пропускной способности, 
достаточной для удовлетворения запросов потребителей, особенно в густонаселен­
ных городских районах. Когда-нибудь стоимость пропускной способности упадет 
до незначительного уровня, а доступная полоса пропускания увеличится, но в н а­
стоящее время сетевые операторы взимают дополнительную плату за доступ к 
данным и устанавливают предельные объемы данных, которые пользователям 
разрешается загружать в течение месяца.

Исходить из того, что пользователь готов согласиться на обработку существен­
ных объемов данных вашим веб-приложением — опасная практика. В большинст­
ве случаев пользователи не испытывают к вашему приложению особой привязан­
ности, как вам того хотелось бы. Возможно, это ранит ваше самолюбие, но в боль­
шинстве случаев это именно так. Для вас весь мир заключен в вашем приложении, 
и это вполне понятно, но для пользователей оно является всего лишь одним из мно­
гих доступных.

В главе 27 будет показано, что jQuery Mobile может предварительно загружать 
содержимое для веб-приложения еще до того, как оно понадобится пользователю. 
Эта возможность просто замечательна, но ею следует пользоваться осторожно, по­
скольку подразумевается, что пользователь согласен тратить часть полосы пропус­
кания на передачу содержимого, необходимость в котором может никогда не воз­
никнуть. То же самое можно сказать о частом автоматическом обновлении данных. 
Пользуйтесь этими ресурсами экономно, тщательно взвеш ивая все факторы, и 
только тогда, когда пользователи явным образом указывают, что вашему приложе­
нию разрешено интенсивно использовать их квоту сетевого трафика.

Точно так же никогда не делайте допущений относительно доступной для мо­
бильного устройства скорости передачи данных. Позаботьтесь о рациональном ис­
пользовании таких “пожирателей” ресурсов, как изображения и видео. Некоторые 
пользователи будут иметь каналы связи, обеспечивающие возможность быстрой 
загрузки подобного содержимого, а некоторые — не будут, поэтому я всегда преду­
сматриваю возможность выбора конкретного варианта загрузки содержимого, 
требующего незначительной ширины полосы пропускания.

Вы всегда должны быть готовы к тому, что в какой-то момент сеть окажется не­
доступной. Мне часто приходилось ездить на поезде, и каждый раз, когда поезд 
въезжал в тоннель, сеть пропадала. Хорошо написанное веб-приложение должно 
справляться с проблемами подключения, сообщать о них пользователям и кор­
ректно возобновлять работу, когда сеть вновь становится доступной. Как это ни 
прискорбно, большинство веб-приложений не относятся к этой категории.
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Избегайте нереалистического моделирования 
и тестирования

Большое разнообразие мобильных устройств означает необходимость тщ атель­
ного тестирования. Работа с реальными мобильными устройствами, начиная с 
ранних стадий обработки, кому-то может не нравиться. Сетевые запросы маршру­
тизируются через сотовые телефонные сети, а для этого требуется, чтобы компью­
теры разработчиков были общедоступными. Для некоторых мобильных устройств 
предусмотрены режимы разработчика, но здесь есть свои недостатки.

Если говорить кратко, то для того, чтобы приступить к разработке, нужна ими­
тация рабочей среды, обеспечивающей возможность быстрого создания и тестиро­
вания приложения удобными способами в условиях, когда эта среда не связана с 
внешним миром. К счастью, существуют эмуляторы, предоставляющие все необ­
ходимые для этого средства. Некоторые из доступных для выбора эмуляторов опи­
саны далее, но в целом они делятся на две категории.

К первой категории относятся эмуляторы, в которых реальный мобильный 
браузер переносится на другую платформу. При этом добиваются того, чтобы все 
факторы, связанные с браузером, были по возможности максимально приближены 
к реальным условиям. Ко второй категории относятся эмуляторы, в основе которых 
лежит тот факт, что в большинстве браузеров один и тот же движок визуализации 
используется как ддя мобильных, так и для настольных устройств. К примеру, если 
требуется оценить в общих чертах, как браузер iPhone обработает документ, можно 
использовать браузер Apple Safari, поскольку у них имеется много общих корней. 
Эмулятор— это нечто большее, чем просто визуальная оболочка и ограничение 
разрешения экрана, примененные к движку визуализации настольной системы.

Полезными могут быть оба подхода, и оба они заслуживают внимания. Я часто 
использую их на ранних стадиях разработки мобильных продуктов. Но сразу же 
после того, как базовая функциональность реализована, я начинаю тестировать 
приложение на реальных устройствах, а когда приближаюсь к завершению работы 
над проектом, то сразу же перехожу к использованию реальныхустройств и вообще 
не использую эмуляторы.

Объясняется это тем, что эмуляторы имеют два серьезных недостатка. Первый 
из н и х — эмуляция не бывает на 100% точной. Даже наилучшим эмуляторам не 
всегда удается представить содержимое так, как оно будет представлено в реаль­
ном устройстве с использованием того же браузера. Второй, и, по моему мнению, 
более серьезный недостаток, заключается в их неспособности имитировать сред­
ства сенсорного ввода.

Работа сенсорно-ориентированных браузеров на настольных ПК обеспечивает­
ся с помощью мыши, но мышь не может в полной мере воссоздать эффекты, кото­
рые достигаются касанием экрана пальцем. При эмуляции на настольном компью­
тере исчезают три фактора, присущие работе с сенсорными устройствами: т ак­
тильные ощ ущ ения, заслонение экрана  и недостаточная точность.

Отсутствие тактильных ощущений
Отсутствие тактильны х ощущ ений означает, что вы не сможете достоверно 

оценить, как будет осязаться веб-приложение в процессе его использования. При­
косновение к гладкой поверхности экрана или проведение по ней пальцем — до­
вольно необычные действия. Если приложение реагирует на эти действия надле­
жащим образом, то работа с ним доставляет удовольствие. Любые задержки реак­
ции на ввод или неправильная реконструкция интерактивного взаимодействия
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пользователя с приложением посредством касаний может вызвать только раздра­
жение. Мышь не в состоянии обеспечить обратную связь, равноценную той, кото­
рая создается путем обработки касаний.

Отсутствие заслонения экрана
Ранее уже затрагивалась проблема заслонения экрана. Когда вы используете 

сенсорные устройства, ваши палец и рука закрывают часть экрана, что особенно 
сказывается в случае небольших устройств. Проектируя веб-приложение для по­
добных устройств, обязательно нужно учитывать этот фактор. Необходимо внима­
тельно следить за размещением элементов управления, чтобы при касании неко­
торого участка пользователь мог видеть, что происходит на остальной части экрана. 
Кроме того, следует иметь в виду, что примерно 10% населения — левши, и поэтому 
для них заслоняться будут другие части экрана. Лишь управление кнопками и 
ссылками путем касания их собственными пальцами дает истинное понимание 
того, просто ли пользоваться приложением.

Совет. Если вы послушаетесь моего совета и зайдете в кафе, чтобы понаблюдать за пользователями 
мобильных устройств, ищите пользователей, следующих описанному ниже шаблону поведения. Эти 
пользователи касаются экрана, затем полностью убирают от него руку примерно на секунду и только 
после этого вновь опускают руку для выполнения очередного жеста. Очень часто это служит призна­
ком того, что в приложении виджеты размещены так, что результат визуальной обратной связи, обу­
словленной выполнением некоторого действия, отображается в области экрана, заслоненной рукой 
пользователя. Пользователь должен убрать руку от экрана, чтобы оценить полученный результат, 
прежде чем выполнить очередной жест (довольно утомительная и неприятная процедура).

Недостаточная точность
Вопрос точности относится к разряду тех, о которых постоянно приходится 

помнить. С помощью мыши пользователь может указать любой объект на экране 
с исключительной точностью. Используя современную модель мыши и немного по­
практиковавшись, можно добиться точности в один пиксель. Человеческий палец 
такую точность не обеспечит, и самое большее, на что можно рассчитывать, — это 
“приблизительно в области объекта”. Отсюда следует, что нужно создавать виджеты, 
которые легко выбирать, и макеты страниц, которые учитывают эту погрешность. 
В случае эмулятора ощутить, насколько точно удается указать виджет, невозможно. 
В этом отношении мышь не является хорошим помощником. Чтобы понять, с чем 
в действительности столкнутся пользователи, нужно будет выполнить тесты  на 
реальных устройствах в широком диапазоне различных разрешений экрана и его 
размеров. Эта информация позволит получить ценные подсказки относительно 
размера и плотности расположения виджетов на создаваемых веб-страницах.

Использование эмуляторов мобильных браузеров
Даже при наличии описанных ограничений эмуляторы мобильных устройств 

могут быть незаменимыми при разработке приложений. В этом разделе описаны 
некоторые доступные возможности и проанализированы доводы “за” и “против” 
каждого из них.

Использование эмулятора Android
В комплект разработчика (SDK) для платформы Android входит эмулятор. Он 

довольно точно воспроизводит результаты работы браузера на реальных устройст­
вах, но с точки зрения скорости оставляет желать лучшего. Дело в том, что объек­
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том эмуляции является не только браузер, но и вся операционная система. Поэтому 
эмулятор работает крайне медленно и не всегда реагирует на запросы, причем да­
же на мощных настольных компьютерах, что не может не раздражать. На рис. 26.9 
представлен образец документа в браузере, который входит в SDK, доступный для 
загрузки по адресу h t t p : /  /d e v e lo p e r . a n d ro id . com/sdk.

Рис. 26.9. Использование эмулятора из Android SDK

Использование эмулятора iPhone
Компания Apple включает эмулятор для iOS как часть своего пакета разработки 

Xcode, бесплатно распространяемый через интернет-магазин Mac App Store. Разу­
меется, для выполнения Xcode нужно иметь компьютер Mac, и поэтому я (как поль­
зователь Windows и Linux) никогда не работал с этим пакетом.

Использование эмулятора Opera Mobile
Это один из тех эмуляторов, которые я чаще всего использую, поскольку он по­

зволяет имитировать устройства с экранами различных размеров, включая план­
шеты, а также альбомную ориентацию. Браузер Opera Mobile широко используется 
и хорошо (хотя и не безукоризненно) справляется с работой по размещению содер­
жимого на странице. Некоторые возможности jQuery Mobile, такие как навигаци­
онные переходы (которые описаны в главе 27), не поддерживаются. Простой при­
мер документа в эмуляторе Opera Mobile представлен на рис. 26.10.

Удобно то, что для отладки в эмуляторе можно воспользоваться отладчиком, 
встроенным в настольную версию браузера Opera. Настройка отладчика в этом 
случае займет какое-то время, но оно себя окупит. Эмулятор Opera Mobile можно 
загрузить бесплатно по следующему адресу: 
h t t p : //w w w .opera . c o m /d e v e lo p e r/to o ls /m o b ile

Использование эмулятора Firefox Mobile
Эмулятор Firefox Mobile доступен ддя загрузки по адресу www. mozi 11; а . org/m obile . 

Он неплохо имитирует работу браузера, выполняющегося на реальных мобильных 
устройствах, однако менее эффективен в отношении установки различных значений

http://www.opera.com/developer/tools/mobile
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экранного разреш ения по сравнению с эмулятором браузера Орега и не поддержи­
вает альбомные ориентации. Этот эмулятор является бесплатным и поддержива­
ется широким рядом настольных платформ. Пример документа в окне эмулятора 
Firefox Mobile представлен на рис. 26.11.

Магазин Джеки

Это цветочный магазин Джеки

Ь
Нажми меня

Это цветочный магазин Джеки 

Нажми

4- О «1
(480x320) 480x320 PPt 100 6

(480x320) 320x480 P P U 0 0  f r

Рис. 26.10. Пример документа в эмуляторе Орега MobiLe

Рис. 26.11. Пример документа в эму­
ляторе Firefox МоЬйе

Использование программы просмотра Multi-Browser Viewer
Из платных средств я пользуюсь программой просмотра Multi-Browser Viewer 

(http: / /www. multibrowserviewer. com). Этот продукт включает в себя более 49 брау­
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зеров для тестирования совместимости, хотя большинство из них не являются мо­
бильными и в их число не входят эмуляторы Opera Mobile и Firefox Mobile. Однако 
он содержит эмуляторы iPhone и iPad, которые используют движок для вывода веб­
страниц Apple Safari, что позволяет получить хорошее (хотя и не полное) представ­
ление о том. как будет выглядеть страница в этих устройствах. В целом это хоро­
ший продукт, и я с успехом использовал его в нескольких проектах, но это, скорее, 
средство тестирования общего назначения, в котором поддержка мобильных уст­
ройств в действительности составляет лиш ь часть того, что оно может делать. 
Пример документа в окне эмулятора iPhone представлен на рис. 26.12.

^ ^  ___ — ^

а В
п - И  M

Ja c q u l'i Shop

Рис. 26.12. Пример документа в эмуляторе iPhone программы Multi-Browser Viewer

Использование эмулятора Windows Phone 7
Эмулятор Windows Phone 7 реализован весьма эффективно. Это еще один при­

мер эмулятора, полностью имитирующего устройство, но он работает намного бы­
стрее, чем эмулятор Android. Он хорошо согласуется с мобильными устройствами 
Windows 7 и удачно моделирует работу служб, зависящих от местонахождения уст­
ройства. Он входит в бесплатно распространяемый пакет Visual S tudio2010 Ex­
press for Windows Phone, доступный для загрузки по адресу h ttp ://w w w . 
m ic ro so ft.c o m /e x p re ss . Как и следовало ожидать от продукта Microsoft, он под­
держивается только в Windows. Пример документа в окне эмулятора Windows 
Phone 7 представлен на рис. 26.13.

Размер загрузочного файла превышает 500 Мбайт, что далеко от идеала. Но ос­
новной проблемой данного эмулятора является то, что внедрение Windows Phone 7 
идет очень медленно. Предлагаемые на рынке устройства Windows Phone 7 не 
пользуются популярностью, и на момент написания этих строк будущее платфор­
мы представляется весьма туманным. Обычно я использую этот эмулятор в тех 
случаях, когда сталкиваюсь с необычным поведением своего приложения и хочу 
проверить, не связано ли это с особенностями реализации других эмуляторов.

http://www
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Рис. 26.13. Пример документа в эмуляторе Windows Phone 7

Использование настольных браузеров
В качестве альтернативы эмуляторам Android и iOS я часто пользуюсь настоль­

ными браузерами Google Chrome и Apple Safari. Очевидно, что это не то же самое, 
что мобильные версии этих браузеров, но они имеют общую основу и их удобно ис­
пользовать для “грубого” тестирования приложений до того, как они будут уста­
навливаться на реальных устройствах. Я часто использую эти браузеры, когда ос­
новные строительные блоки приложения готовы и остается наполнить их функ­
циональной начинкой. Настольные браузеры работают быстрее и более надежны 
по сравнению с эмуляторами мобильных браузеров (не говоря уже о том, что они 
работают на имеющихся у меня платформах) и к тому же обладают великолепными 
средствами отладки. Обычно я время от времени проверяю промежуточные ре­
зультаты разработки с помощью эмулятора или реального устройства, дабы убе­
диться в том, что я продвигаюсь в верном направлении, но на ранних стадиях мо­
бильных проектов настольные браузеры являются для меня прекрасным средством 
разработки.

Резюме
В этой главе вы узнали о том, как загрузить библиотеку jQuery Mobile и вклю­

чить ее в HTML-документ, а также о сути базового подхода, используемого BjQuery 
Mobile для автоматического улучшения HTML-документов и отделения страниц от 
этих документов. Здесь были рассмотрены пользовательские события, которые 
jQuery Mobile предоставляет разработчикам для упрощения процесса создания 
приложений, ориентированных на сенсорный интерфейс, а также даны рекомен­
дации общего характера, касающиеся разработки и тестирования мобильных при­
ложений.





ГЛАВА 27

Страницы и навигация

В этой главе описан один из ключевых строительных блоков]’9иегу Mobile — страни­
цы  О них уже упоминалось в главе 26, а здесь будет подробно рассказано и показано, 
как определяются и настраиваются страницы и как осуществляются переходы меж­
ду ними. Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 27.1.

Таблица 27.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Определение страницы jQuery Mobile Примените к элементу атрибут data-role 
со значением page

1

Добавление верхнего и нижнего колонтитулов 
в страницу

Примените к элементам атрибут data- 
role C0 значением header ИЛИ footer

2,3

Определение нескольких страниц в документе Создайте несколько элементов, атрибуты 
data-role которых имеют значение page

4

Навигация между страницами Создайте элемент а, элемент href которого 
является атрибутом id элемента страницы

5

Определение эффекта перехода для элемента а Примените атрибут data-transition 6

Установка глобального эффекта перехода Присвойте значение параметру 
defaultPageTransition

7

Установка ссылки на страницу в другом доку­
менте

Укажите URL-адрес документа в качестве зна­
чения href элемента а

8,9

Отключение Ajax для одиночной ссылки Установите для атрибута data-ajax значе­
ние false

10

Глобальное отключение Ajax Установите для параметра ajaxEnabie 
значение false

11

Предварительная загрузка страницы Используйте атрибут data-prefetch 12,13

Изменение текущей страницы Используйте метод changePage () 14

Управление направлением эффекта перехода Используйте параметр reverse при вызове 
метода changePage ()

15

Определение времени задержки, по истечении 
которого отображается диалоговое окно за­
грузки

Используйте параметр loadMsgDelay 16

Отключение диалогового окна загрузки Используйте параметр showLoadMsg 17

Определение текущей страницы Используйте свойство activePage 18

Фоновая загрузка страницы Используйте метод loadPage () 19
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Окончание табл. 27.1

Задача Решение Листинг

Ответная реакция на загрузку страницы Используйте события загрузки страниц 20

Ответная реакция на выполнение переходов Используйте события переходов между стра- 21
между страницами ницами

Страницы jQuery Mobile
В главе 26 было продемонстрировано, как определить cTpamutfdjQuery Mobile в 

HTML-документе, используя элементы со специфическими ролями, определяемы­
ми атрибутом data-role. Чтобы напомнить вам об этом, в листинге 27.1 воспроиз­
веден пример простой страницы.

Листинг 27.1. Пример простой страницы jQuery Mobiie в HTML-документе

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки 
</div>

</div>
</body>
</html>

Это минимальная страница, содержащ ая два ключевых элемента, каждый из 
которых имеет атрибут data-role. Элемент, выступающий в качестве страницы 
Q?age), обозначает область HTML-содержимого, которой соответствует страница jQuery 
Mobile. Как уже подчеркивалось в главе26, одной из ключевых характеристик 
jQuery Mobile является то, что страницы, отображаемые для пользователя, не свя­
заны непосредственно с HTML-элементами, в которых они содержатся.

Другому важному элементу отведена роль content. Этот элемент обозначает сек­
цию страницы jQuery Mobile, в которой находится ее содержимое. Страница может 
содержать несколько секций, лиш ь одна из которых, как вскоре будет показано, 
является содержимым. Вид страницы в окне браузера представлен на рис. 27.1.

Добавление верхних и нижних колонтитулов на страницу
В дополнение к секции содержимого страница jQuery Mobile может включать верх­

ний (header) и нижний (footer) колонтитулы. Эти секции обозначаются элементами,
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атрибуты d a ta - ro le  которых имеют значения соответственно header и fo o te r . Добав­
ление обеих секций в пример страницы продемонстрировано в листинге 27.2.

С  Орсг» МоЫк - (480x320)    ^ l ~ S jB jB

Это цветочный магазин Джеки

(480x320) 480x320 P P b l00 d

Рис. 27.1. Минимальная страница jQuery МоЬйе 
в окне браузера

Листинг 27.2. Добавление верхнего и нижнего колонтитулов на страницу

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta nam e="viewport" co n ten t= "w id th = d ev ice -w id th , 

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h re f= " jq u e ry .m o b ile -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t"  s r c = " jq u e r y - l . 6 . 4 . js " > < /s c r ip t>  
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t"

s r c = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div d a ta -ro le = "p a g e ">
<div data-role="header"

<hl>Mara3HH Джеки</Ы>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Это цветочный магазин Джеки 
</div>
<div data-roles"footer">

<Ы>Домашняя страница</Ы>
</div>

</div>
</body>
</htm l>

Результат включения колонтитулов представлен на рис. 27.2. Проблемой верх­
них и нижних колонтитулов является то, что на небольших экранах они могут за ­
нимать значительную часть страницы, как видно на рисунке.
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Это цветочный магазин Джеки

С
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Рис. 27.2. Добавление верхнего и нижнего ко­
лонтитулов на страницу

Вы, должно быть, заметили, что нижний колонтитул отображается в конце сек­
ции содержимого, а не в ниж ней части  страницы . Возможно, у вас возникнет 
соблазн принудительно задать позицию нижнего колонтитула с помощью стилей 
CSS, но браузеры не всегда будут реагировать на это так, как вы рассчитываете. 
Пример такой попытки скорректировать положение колонтитула представлен 
в листинге 27.3.

Листинг 27.3. Попытка скорректировать позицию нижнего колонтитула на странице 
с помощью стилей CSS

< !DOCTYPE html>

<head>
<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#footer {position: absolute; bottom: 0}
</style>

</head>
<body>

<div data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Цветочный магазин Джеки 
</div>
<div id*"footer" data-role="footer"> 

<hl>floMamHHH cTpaHnua</hl>
</div>

<html>
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</div>
</body>
</html>

Здесь налицо проблема, связанная с непоследовательной обработкой высоты 
документа мобильными браузерами. На рис. 27.3 показано, к чему мы приходим в 
случае браузера Орега. Колонтитул отображается где-то за пределами страницы. 
На рисунке первый снимок представляет первоначальный вид страницы, а вто­
рой — вид страницы после ее прокрутки для отображения колонтитула.

О  О р « я  M o b ite  - (480x320)
M p j g t e p g * t s v ,-  .~ .4*8 & . ^ -*,-3 N

Л О Й В Я  ; С  O pe ra Motei!e - (480x320) Я? i^ P fa ~ igsB

М а га зи н Д ж е к и Цветочный магазин Джеки

Цветочный магазин Джеки

Д о м а ш н я я  стр ани ца

о i1 < -  О il
(480x320) 480x320 P P t l 0 0  fi (480x320) 480x320 РРЬ 100 fi

Рис. 27.3. Нижний колонтитул страницы в окне браузера Орега Mobtie

Возможно, вы захотите решить проблему путем изменения элемента meta, с по­
мощью которого устанавливается размер окна просмотра (vlewport). Это ничего не 
даст. На момент написания книги поддержка высоты окна просмотра в мобильных 
браузерах отсутствовала. Более того, такой подход рискован. Нельзя заранее сказать, 
какая часть экрана будет контролироваться браузером. Отсюда следует, что решить 
проблему, устанавливая высоту окна просмотра в соответствии с размерами устрой­
ства, не удастся, а значит, единственное, что остается делать, — задать конкретное 
значение высоты в пикселях. Но если учесть, что экранное разрешение смартфонов и 
планшетов, предлагаемых сегодня на рынке, варьируется в широких пределах, то до­
биться нужного результата этим способом также практически нереально.

Совет. Исходя из этих соображений, я предпочитаю вообще не использовать нижние колонтитулы. Что 
касается верхних колонтитулов, то я их использую, поскольку они позволяют подчеркивать существо­
вание связи между страницами моих приложений jQuery Mobile.

Добавление страниц в документ
В одном документе можно определить несколько страниц jQuery MobUe. В слу­

чае простых веб-страниц полезность такого подхода состоит в том, что он позволя­
ет объединить все, что необходимо, в единственном HTML-файле. Пример много­
страничного документа приведен в листинге 27.4.

Листинг 27.4. Определение нескольких страниц jQuery Mobile в одном HTML-документе

< !DOCTYPE html> 
<html>
<head> \
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<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div ids"pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки 
</div>

</div>
<div id*"page2" data-role="page">

<div data-roles"header">
<hl>MarasMH Джеки</Ы>

</diV>
<div data-roles"content">

Это страница 2
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере в документе определены две страницы. Каждой странице с по­
мощью атрибута id  присвоен уникальный идентификатор, и на основе значений 
этих идентификаторов осуществляется навигация между страницами. Возмож­
ность выполнения переходов между страницами обеспечивается элементами а, 
значения атрибутов h re f  которых совпадают с соответствующими значениями ат ­
рибутов id  целевых страниц, как показано на рис. 27.5.

Листинг 27.5. Навигация между страницами

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">
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Это цветочный магазин Джеки
<p><a href="#page2">nepenrH на страницу 2</a></p>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel">nepeHTM на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

В этом примере я добавил на страницы ссылки, с помощью которых пользова­
тель может переходить с одной страницы на другую. Все заботы об отображении 
соответствующей страницы документа после щелчка на ccbuiKejQuery Mobile берет 
на себя, как показано на рис. 27.4.

Puc. 27.4. Навигация между страницами документа

Настройка переходов между страницами
Когда пользователь осуществляет навигацию между страницами, jQ uery Mobile 

использует при переходе от одной страницы к другой эффекты анимации. По умол­
чанию используется эффект slide, при котором уходящая страница скользит вле­
во, а новая “наезж ает” на нее справа. BjQ uery Mobile определены следующие шесть 
эффектов:

■ slide;
■ pop;
■ slideup;
■ slidedown:
■ fade;
■ flip.
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Совет. Эмуляторы мобильных браузеров не могут обеспечить качественную обработку переходов между 
страницами и, как правило, просто игнорируют их. В то же время на реальных мобильных устройст­
вах все работает так, как надо. Если вы хотите проследить за переходами на настольном компьюте­
ре, используйте браузеры Google Chrome и Apple Safari, обеспечивающие достаточно высокое каче­
ство эффектов.

Тип анимации для отдельной страницы можно изменить с помощью атрибута 
d a t a - t r a n s i t io n  элемента а, задав значение, соответствующее требуемому анима­
ционному переходу. Пример того, как это можно сделать, приведен в листинге 27.6.

Листинг 27.6. Использование атрибута data-transition
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script typ^="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки
<p><a href="#page2" data-transition="pop">

Перейти на страницу 2</a></p>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel">nepenTH на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

При щелчке на ссылке, выделенной в листинге полужирным шрифтом, для ото­
бражения целевой страницы будет использоваться анимационный переход типа 
pop. Этот эффект будет применяться исключительно к данной ссылке. Для других 
ссылок на этой или на других страницах того же документа по-прежнему будет ис­
пользоваться тип анимации, установленный по умолчанию. Если вы хотите вооб­
ще отключить эффект анимации при переходах между страницами, установите для 
атрибута d a t a - t r a n s i t i o n  значение none.
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Совет. Направление воспроизведения анимационного эффекта можно изменить, назначив элементу а 
атрибут data-direction со значением reverse. Далее приводится пример обращения пере­
хода и объясняется, какую это может принести пользу.

Для того чтобы изменить анимационный эффект, применяемый ко всем нави­
гационным переходам, нужно установить глобальную опцию. BjQ uery Mobile опре­
делен параметр defaultPageTransition, значение которого можно установить при 
наступлении события mobileinit. Как это можно сделать, показано в листинге 27.7.

Листинг 27.7. Изменение типа анимации, используемого по умолчанию при переходах 
между страницами

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type*"text/javascript">

$(document).bind(”mobileinit", function() { 
$.mobile.de£aultPageTransition * "fade”

»</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки
<p><a href="#page2">Пepeйти на страницу 2</a></p>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel,,>Пepeйти на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Удобного метода регистрации обработчика события mobileinit не существует, 
поэтому нужно выбрать объект document и использовать метод bind (). Аргументами 
этого метода являются имя события, которое вы хотите обрабатывать, и функция- 
обработчик, которая будет выполняться при наступлении данного события.
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Предупреждение. Событие m o b iie in i t  происходит, как только загружается библиотека сценариев 
jQuery Mobile, а это означает, что функция-обработчик, предназначенная для изменения глобального 
параметра jQuery Mobile, должна быть зарегистрирована еще до того, как в элементе s c r ip t  
встретится ссылка на библиотеку jQuery Mobile. Посмотрите, как это сделано в листинге. Если не по­
местить вызов метода b in d ()  в документе до элемента s c r ip t ,  который загружает код jQuery 
Mobile, то функция-обработчик никогда не будет выполнена.

Чтобы изменить значение глобального параметра, необходимо присвоить новое 
значение свойству объекта $.mobile. Поскольку мы хотим изменить значение па­
раметра defaultPageTransition, то новое значение следует присвоить свойству 
$.mobile.defaultPageTransition.
$.mobile.defaultPageTransition = "fade"

Эта инструкция устанавливает fad e  в качестве эффекта по умолчанию. В слу­
чае необходимости это значение по-прежнему можно изменить с помощью атрибу­
та d a t a - t r a n s i t io n ,  но значением по умолчанию уже не будет являться s l id e .

Связывание с внешними страницами
Вы не обязаны включать все страницы в один документ. Для организации связи 

с другими страницам и можно добавлять ссылки, как в случае использования 
обычной HTML-разметки. Чтобы продемонстрировать это, был создан файл под 
названием document2 . html, содержимое которого представлено в листинге 27.8.

Листинг 27.8. Содержимое файла document2.html
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>flOKyMeHT 2</title>

<meta name="viewport" content="width=device-width, 
initial-scale=l">

<link rel="stylesheet"
href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />

<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это страница 1 document2.html
<p><a href="#page2">nepei*TH на страницу 2 этого 

документа</а></р>
<p><a href="example.html">BepHyTbCH к example.html 

</a></p>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
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<div data-role="content">
Это страница 2 document2.html
<p><a href="#pagel">FIepeHTH на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Этот документ содержит две страницы jQuery Mobile, сохраняя структуру, зн а­
комую нам по предыдущим примерам. С вязь со страницам и других документов 
организуется очень просто. Все, что для этого требуется, — определить элемент а и 
н азн ачи ть  ему атрибут h r e f ,  указав  в нем URL-адрес целевого документа, как 
показано в листинге 27.9.

Листинг 27.9. Переход на страницу, содержащуюся в другом HTML-документе

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки
<p><a Ьге£="#раде2">Перейти на страницу 2</a></p>
<p><a hrefB"document2.html">nepeKTM к document2.html 

</a></p>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a Ьге£="#раде1">Перейти на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Используя Ajax, jQuery Mobile загружает указанный документ и автоматически 
отображает его первую страницу с применением эффекта перехода, если таковой 
был определен. Результат приведен на рис. 27.5.
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Puc. 27.5. Навигация к странице другого документа

Совет. Библиотека jQuery Mobile автоматически применяет свои стили и улучшает страницы дистанци­
онных документов, загружаемые посредством Ajax-запросов. Это означает, что такие файлы, как 
document2 .htm i, которые используются первичным документом, не требуют подключения биб­
лиотек jQuery и jQuery Mobile с помощью элементов s c r ip t  и i in k . И все же я рекомендую вклю­
чать эти ссылки в документы, поскольку при выполнении подобных запросов использование библио­
текой jQuery Mobile средств Ajax может быть отменено, и в этом случае автоматическая обработка 
содержимого выполняться не будет.

Проблемы с идентификацией страниц при выполнении запросов Ajax
К сожалению, работе со ссылками на страницы jQ uery Mobile, принадлежащие 

другим документам, присущи некоторые нюансы. При обработке содержимого, по­
лученного с помощью Ajax-запросов, нормальная работа ссылок на страницы 
jQ uety Mobile может нарушаться. Дело в том, что способ обработки содержимого, 
получаемого с помощью запросов Ajax, вступает в противоречие со способом опре­
деления CTpaHH4 jQ uety Mobile, хотя оба они основаны на использовании атрибу­
тов id  элементов. Суть проблемы можно увидеть на рис. 27.6.

Это цветочный магазин Джек| 

Перейти на страницу 2
Это страница̂^^xum^!t^m

| Перейти к document2.htm rM | Перейти настраницу 2 этого доку

Q  Open MoMe - (480x320) 1̂ ттгтщк^
МагазинДжеки

Это страница 2

]

- о  m

(480x320) 480x320 PPl: 100 6

Ш Я Ш Ш Ш Ш Ш Ш Ш Ш ] --------------------------------------- !------------------------------------
480x320 PPl 100 с

Puc. 27.6. Проблема с обработкой многостраничных документов при использо­
вании Ajax
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На этом рисунке изображена последовательность событий, начинаю щ аяся со 
щ елчка на ссылке в документе example. com, приводящ его к загрузке документа 
document2 . html. Далее выполнен щелчок на ссылке, который должен был привести к 
отображению элемента page2 документа document2 . html, но результат оказывается 
неожиданным— на экране действительно отображается элемент page2, только не 
тот, который предполагался, а  тот, который принадлежит документу example. html.

С описанной проблемой можно справиться двумя способами. Способ, которого 
придерживаюсь я, заключается в том, чтобы определять в каждом HTML-документе 
лишь одну C T p a m m y j Q u e r y  Mobile. Именно этот способ рекомендован к использо­
ванию командой p a 3p a 60T 4H K 0B j Q u e r y  Mobile.

Второй способ заключается в отказе от использования Ajax при загрузке много­
страничных документов. Это позволяет реш ить указанную проблему со ссылками, 
но одновременно лиш ает вас возможности применять эффекты перехода при ото­
бражении новой страницы. Чтобы отключить функциональность Ajax для одного 
элемента а, установите для его атрибута data-aj ах значение false, как показано в 
листинге 27.10.

Листинг 27.10. Отключение функциональности Ajax для одной ссылки

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки
<p><a href="#page2">Пepeйти на страницу 2</a></p>
<p><a href="document2.html" data-ajax="false">

Перейти к document2.html</a></p>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel">Пepeйти на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>



758 Часть V. Использование библиотеки jQuery Mobile

С  Op«f* Mob4e - (480x320) fc T f  a> Ш  i

М агазин Д ж еки

Это страница 2 document2.html

Перейти на страницу 1

]

j * - ___________________ О  Л  -  ^

480*320 PPfc 100 а

400x320 PPfc 100 с

Рис. 27.7. Отключение Ajax во избежание конфликта между идентификато­
рами элементов

В этом примере я отключил Ajax для ссылки, с помощью которой осуществляет­
ся переход к странице document2 . htm l. Как показано на рис. 27.7, теперь последо­
вательность межстраничных переходов соответствует ожидаемой.

Чтобы обеспечить отключение функциональности Ajax по умолчанию, исполь­
зуйте глобальный параметр a j axEnabled, как показано в листинге 27.11. Если для 
этого параметра установлено значение f a ls e ,  то при навигации между страница­
ми Ajax использоваться не будет, если только вы не примените к элементу атрибут 
d a ta - a ja x  со значением tru e .

Листинг 27.11. Отключение Ajax с помощью глобального параметра

< !DOCTYPE html>

<html>
<head>

< title > rip n M e p < /title >
<meta nam e="viewport" co n ten t= "w id th = d ev ice -w id th , 

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h re f= " jq u e ry .m o b ile -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t"  s r c = " jq u e r y - l . 6 . 4 . js " > < /s c r ip t>  
<script type*"text/javascript">

$(document).bind("mobileinit”, function() { 
$.mobile.ajaxEnable = false

} )</script>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta -ro le = "p a g e ">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
< /div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Это цветочный магазин Джеки
<p><a href="#page2">П epeйти на страницу 2</a></p>
<p><a href= "docum ent2 .h tm l">

Перейти к docum ent2 .htm l</a></p>
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</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<Ы>Магазин Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel">nepe&TM на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

Предварительная загрузка страниц
Функциональность jQuery Mobile обеспечивает возможность предварительной 

загрузки документов, в результате чего страницы становятся немедленно доступ­
ными для пользователя после щелчка на соответствующей ссылке. Преимуществом 
такого подхода является то, что приложение начинает быстрее реагировать на за ­
просы пользователя, но при этом возможна загрузка содержимого, к которому 
пользователь ни разу не обратится. Чтобы продемонстрировать применение опи­
санной возможности, я  создал документ s in g le p a g e .h tm l, содержимое которого 
представлено в листинге 27.121.

Листинг 27.12. Содержимое файла singlepage.html
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>EflHHCTBeHHan страница<^^1е>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это единственная страница в данном документе 
<button>npHBeT</button>
<p><a href="example.html">BepHyTbCH к example.html 

</a></p>
</div>

</div>
</body>
</html>

1 Чтобы избежать проблем с отображением кириллицы, сохраните этот файл в кодировке 
UTF-8. — Примеч. ред.
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Чтобы разреш ить предварительную загрузку страниц, следует назначить эле­
менту а атрибут data-prefetch, как показано в листинге 27.13.

Принятие решения о предварительной загрузке содержимого
Принять решение о том, необходима ли предварительная загрузка содержимого, непросто. С точки 
зрения приложения предварительная загрузка чрезвычайно полезна, поскольку обеспечивает немедлен­
ный отклик в ответ на действия пользователя при навигации по страницам документа. Этот фактор ста­
новится особенно важным в случае медленных мобильных соединений и сетей с недостаточно хорошим 
покрытием. Пользователи не любят долго ждать, и если соединение постоянно прерывается, то отсут­
ствие содержимого в нужный для пользователя момент сделает приложение практически бесполезным.

С другой стороны, существует риск того, что содержимое, загруженное на основании прогнозирования 
возможных переходов пользователя на другие страницы, окажется невостребованным, поскольку поль­
зователь может вообще не перейти на соответствующую страницу. Это может быть крайне нежелатель­
ным, если в соответствии с тарифными планами мобильного оператора загрузка данных обходится до­
рого и может выполняться лишь в пределах ограниченного месячного объема трафика. Применяя пред­
варительную загрузку данных, вы предполагаете, что пользователь считает ваше приложение 
достаточно ценным, чтобы пожертвовать ради его выполнения частью полосы пропускания (а значит, и 
денег), а так бывает далеко не всегда. Как это ни прискорбно, но ваше приложение, разработкой кото­
рого вы жили более года, может восприниматься пользователем всего лишь как один из множества 
равноценных для него инструментов.

Я рекомендую не использовать предварительную загрузку страниц. Тем пользователям, которые счита­
ют ваше приложение действительна ценным, можно позволить самостоятельно принимать решение от­
носительно этого с помощью соответствующей опции.

Листинг 27.13. Предварительная загрузка содержимого

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<Ь1>Магазин Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это цветочный магазин Джеки
<p><a Ьге£="#раде2">Перейти на страницу 2</a></p>
<p><a href="singlepage.html" data-prefetch>

Перейти к singlepage.html</a></p>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
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</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<p><a href="#pagel">nepenTH на страницу l</a></p>

</div>
</div>

</body>
</html>

В этом npHMepejQuery Mobile, в соответствии с нашими инструкциями, осуще­
ствляет предварительную загрузку содержимого, указанного с помощью URL- 
адреса его источника. После щелчка на ссылке переход]9иегу Mobile к затребован­
ному содержимому выполняется без какой-либо задержки.

Совет. Если разработка выполняется с использованием быстрой и надежной сети, то проверка целесо­
образности использования таких средств, как предварительная загрузка содержимого, может ока­
заться затруднительной. Для подобного рода тестирования я люблю использовать отладочный про­
кси-сервер HTTP, который отображает для меня отправляемые браузером запросы. Если вы пользо­
ватель системы Windows, могу порекомендовать отличное средство Fiddler, имеющее бесчисленное 
МНОЖествО настроек (www.fiddler2 . com).

Использование сценариев для управления 
страницами jQuery Mobile

Щелчки, выполняемые пользователем на ссылках, не являются единственным 
средством навигации по страницам. К счастью, jQ uery Mobile предоставляет мето­
ды и настройки, позволяющие управлять навигацией с помощью JavaScript. В сле­
дующих разделах будет продемонстрировано, как воспользоваться преимущества­
ми этих методов, обеспечивающих широкие возможности управления навигацией 
в вeб-пpилoжeнияxjQueгy Mobile.

Изменение текущей страницы
Метод changePage () позволяет изменить страницу, отображаемук^Оиегу Mobile. 

Пример элементарного использования этого метода, когда смена страницы проис­
ходит после щелчка на кнопке, приведен в листинге 27.14.

Листинг 27.14. Изменение страницы, отображаемой jQuery Mobile

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit", function() { 
5('button').bind("tap", function(e) { 

var target = this.id == "local" ?

http://www.fiddler2
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"#page2" : "document2.html";
$.mobile.changePage(target)

»
} ) ;

</script>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t"

s r c = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta -ro le = "p a g e ">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</d iv>
<div data-roleB"content">

<fieldset claes*"ui-grid-a">
<div clases"ui-block-a"><button id*"local">

Локальная</button></div>
<div claess"ui-block-b"><button id*"remote">

Удаленная</button></div>
</fieldset>

</div>
</div>
<div id="page2" d a ta -ro le = "p a g e ">

<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Это страница 2
<p><a href="#pagel">nepenTH на страницу l</a></p>

</d iv>
</d iv>

</body>
</htm l>

В этом примере добавлены две кнопки, щелчок на каждой из которых приводит 
к вызову метода ch an g eP ag e(). При создании этого демонстрационного примера 
были использованы некоторые возможности jQuery Mobile, о которых рассказыва­
ется в последующих главах. С помощью метода b in d  () с кнопками связывается со­
бытие tap , входящее в небольшой набор настраиваемых вспомогательных собы­
тий, определенных в jQuery Mobile. Это событие происходит, когда пользователь 
касается экрана (или щелкает мышью, если устройство не поддерживает касаний). 
Данное событие описано наряду с другими co6broraMHjQuery Mobile в главе 26.

В качестве кнопок используются стандартные элементы HTML, которые jQuery 
Mobile автоматически преобразует в кнопки-виджеты. Настройка кнопок jQuery 
Mobile описана в главе 29. Наконец, вы, наверное, обратили внимание, что в не­
которые элементы добавлены классы u i - g r id - a ,  u i -b lo c k -a  и u i-b lo c k -b . Эти 
классы являются частью инструментария компоновки страниц, предоставляемого 
jQ uery Mobile, о чем рассказывается в главе 28. Несмотря на то что в примере ис­
пользованы возможности, которые будут описаны лиш ь в последующих главах, по­
лученный результат, который представлен на рис. 27.8, довольно прост. После 
щелчка на любой из кнопок вызывается метод changePage (), которому в качестве 
аргумента передается идентификатор (значение атрибута id) локальной страницы 
или URL-адрес другого документа. Это приводит к загрузке содержимого и отобра­
жению эффекта перехода в полной аналогии с тем, что происходит при использо­
вании обычных ссылок.
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Рис. 27.8. Использование метода changeP age  ()

Теперь, после того как вы познакомились с базовым примером использования 
метода changePage (), можно обсудить доступные конфигурационные настройки. 
Чтобы настроить переходы между страницами, следует передать методу changeP­
age () в качестве второго аргумента объект настроек, содержащий значения одного 
или нескольких параметров. Доступные парам етры  описаны  в табл. 27.2. Для 
большинства из них лучше оставлять значения, предусмотренные по умолчанию, 
но в следующих разделах речь пойдет о двух параметрах, значения которых чаще 
всего нуждаются в изменении.

Таблица 27.2. Параметры метода changePage ()

Параметр Описание

allowSamePageTransition Если этот параметр равен false (значение по умолчанию), то jQuery
Mobile будет игнорировать запросы метода changePage () в тех 
случаях, когда целевой является текущая страница

Если этот параметр равен true, то хеш-код в строке URL будет об­
новлен в соответствии с новым расположением (идентификатор стра­
ницы будет включен в URL). Значение по умолчанию — true
Определяет данные, включаемые в Ajax-3anpoc, который используется 
для загрузки документа

Определяет URL-адрес, используемый при обновлении строки URL 
в браузере. По умолчанию не содержит никакого значения, и в этом 
случае значение берется из атрибута id внутренней страницы или 
URL-адреса дистанционного документа

Определяет длительность периода (в миллисекундах), по истечении 
которого для пользователя будет отображаться сообщение о загруз­
ке. Значение по умолчанию — 50

Если этот параметр равен true, то jQuery Mobile будет перезагру­
жать содержимое, даже если данные уже кешированы. Значение по 
умолчанию— f a i s e

changeHash

data

dataURL

loadMsgDelay

reloadPage

reverse Если этот параметр равен true, то эффект перехода будет воспро­
изводиться в обратном направлении. Значение по умолчанию —
false
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Окончание табл. 27.2

Параметр Описание

showLoadMsg Если этот параметр равен true, то при загрузке дистанционных до­
кументов будет отображаться сообщение о загрузке. Значение по 
умолчанию — true

transition Определяет тип анимационного перехода, который должен использо­
ваться при отображении новой страницы

type Определяет HTTP-метод, используемый при запросе документа. До­
пустимыми значениями являются get и post. Значение по умолча- 
нию — get

Изменение направления эффекта перехода
К  числу наиболее часто используемых мною настроек относится парам етр 

re v e rs e . Все эффекты переходов B0cnp0H3B0flflTCfljQuery Mobile одинаковым обра­
зом, что не всегда подходит для таких, например, ситуаций, когда вы предостав­
ляете пользователю возможность совершить действие, возвращающее его к одной 
из предыдущих страниц, или реагируете на событие s w ip e r ig h t jQuery Mobile. 
Суть проблемы проиллюстрирована в листинге 27.15.

Листинг 27.15. Несоответствие между направлением анимационного эффекта 
и направлением перехода между страницами

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type*"text/javascript" src*"jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type**"text/javascript">

$(document).bind("pageinit", function() { 
$(*button').bind("tap", function(e) {

var target = this.id *= "forward" ?
"#page2" : "#pagel";

$.mobile.changePage(target, {
reverse: (target *= "#pagel")

})»
»

} ) ;</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">
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Это страница 1
<button id="forward">nepeOTH на страницу 2</button>

</div>
</div>
<div id="page2" d a ta -ro le = "p a g e ">

<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >
<hl>Mara3HH Джеки</Ы>

</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Это страница 2
<button id="back">BepHyTbCH на страницу l</button>

</div>
</div>

</body>
</htm l>

Этот документ содержит две страницы, на каждой из которых имеется кнопка, 
позволяющая перейти к другой странице. Название кнопки на второй странице — 
Вернуться на страницу 1. После щелчка на этой кнопке мы меняем направление эф ­
фекта перехода на противоположное, присваивая параметру re v e rs e  значение 
t ru e . В результате этого эффект выглядит намного естественнее, хотя передать это 
с помощью статического рисунка невозможно. В процессе навигации по документу 
мы подсознательно настраиваемся на то, что направление “листания” страниц, 
передаваемое средствами анимации, должно зависеть от того, к какой странице 
мы переходим — следующей или предыдущей. Смысл этих слов станет совершенно 
ясен, если вы выполните пример в браузере.

Управление выводом сообщения о загрузке
Если загрузка дистанционного документа средствами Ajax заним ает более 

50 мс, jQ uery Mobile выводит сообщение о загрузке страницы. В случае использо­
вания эмулятора мобильного браузера и быстрой сети процесс загрузки документа 
может происходить настолько быстро, что сообщение о загрузке вообще не успеет 
появиться. Но если вы используете мобильную сеть передачи данных или, как это 
сделал я, введете в запрос задержку, то сообщение будет оставаться на экране дос­
таточно долго для того, чтобы его можно было увидеть, как показано на рис. 27.9.

! С  Орега Mobile - (480x320) “~гша I
Магазин Джеки

Загрузить

А

I З а гр у з к а  д а н н ы х ... i

- О i •
(480x320) 480x320 PP1100 6

Puc. 27.9. Сообщение о загрузке страницы
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Длительность периода задержки, по истечении которого начинает отображать­
ся сообщение, можно изменить, присвоив параметру loadMsgDelay нужное значе­
ние, как показано в листинге 27.16.

Листинг 27.16. Изменение времени задержки для вывода сообщения о загрузке страницы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

S(document).bind("mobileinit", function() {
$.mobile.loadingMeseage * "Загружаются данные...”

})

$(document).bind("pageinit", function() { 
$('button').bind("tap"/ function(e) {

$.mobile.changePage("document2.html",{ 
loadMsgDelay: 1000

» ;
}) 

}> ;
</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button id="forward">3arpy3HTb</button>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере указано, что длительность периода задержки, по истечении ко­
торого может отображаться диалоговое окно загрузки, — одна секунда.

Совет. Текст, отображаемый в диалоговом окне загрузки, можно изменить, указав новое значение гло­
бального свойства loadingMessage, как это сделано в примере. Подобно всем другим глобаль­
ным свойствам jQuery Mobile, значение данного свойства следует устанавливать в функции, которая 
выполняется при наступлении события mobileinit.

Вывод на экран этого диалогового окна можно отменить, указав при вызове ме­
тода changePage () значение false для параметра showLoadMsg. Однако я  не реко­
мендую так поступать, поскольку обратная связь с пользователем никогда не быва­
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ет лишней. Тем не менее пример использования данной возможности приведен в 
листинге 27.17.

Листинг 27.17. Отмена вывода сообщения о загрузке страницы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport"

content="width=device-width, initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit", function() { 
$('button').bind("tap"/ function(e) {

$.mobile.changePage("document2.html",{ 
showLoadMsg: false

» ;

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button id="forward">3arpy3HTb</button>
</div>

</div>
</body>
</html>

Определение текущей страницы
Для определения страницы, которую jQuery Mobile отображает в данный мо­

мент, можно привлечь свойство $ .mobile . activePage. Это свойство не относится 
к числу тех, которые я часто использую, и обсуждается здесь исключительно ради 
полноты рассмотрения. Как правило, мои приложения jQ uery Mobile состоят из 
простых страниц, содержащих небольшие по размеру сценарии и ограниченное 
количество виджетов. На основании своего личного опыта могу сказать, что необ­
ходимость в определении текущей страницы обычно возникает лишь в случае 
сложных приложений. Никаких жестких правил относительно того, насколько 
сложным может быть мобильное веб-приложение, не существует, но если вы счи­
таете, что не можете без этого обойтись, рекомендую тщательно проанализировать 
используемый вами подход. Возможно, вы пытаетесь сделать то, что для мобильного 
приложения слишком сложно или (что более вероятно) может быть реализовано без 
привлечения возможностей JavaScript. Пример использования свойства activePage 
приведен в листинге 27.18.
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Листинг 27.18. Использование свойства activePage

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit"/ function() { 
$(,button,).bind("tap", function(e) { 

var nextPages = {
pagel: "#page2", 
page2: "#page3", 
page3: "#pagel"

}var currentPageId = $.mobile.activePage 
.attr("id");

$ .mobile.changePage(nextPages[currentPageId])

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это страница 1
<button id="forward">Выполнить</Ьи^оп> 

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH flaceKH</hl>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 2
<button id="forward" >Выполнить</Ьи^оп> 

</div>
</div>
<div id="page3" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 3
<button id="forward" >Выполнить</Ьи^оп> 

</div>
</div>
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</body>
</html>

Этот документ содержит три страницы, на каждой из которых имеется кнопка. 
После щелчка на кнопке считывается свойство activePage, позволяющее опреде­
лить текущую страницу. Свойство activePage возвращает o6beKTjQuery, содер­
жащий текущую страницу, поэтому для получения значения атрибута id исполь­
зуется метод attr () jQuery.

Мой сценарий включает простой объект отображения данных, устанавливаю ­
щий, какая  страница является следующей для каждой из страниц  документа, и 
значение атрибута id, полученное из свойства activePage, используется в качестве 
аргумента при вызове метода changePage (), что гарантирует прохождение стра­
ниц в последовательности, определяемой объектом отображения.

Фоновая загрузка страниц
Метод loadPage () позволяет загружать дистанционные документы, не отобра­

ж ая их для пользователя. Эта возможность представляет собой программный эк­
вивалент предварительной загрузки страниц, продемонстрированной ранее. Метод 
loadPage () принимает два аргумента. Первый из них — это URL-адрес загружае­
мого документа, а второй — необязательный объект настроек. Метод loadPage () 
поддерживает подмножество настроек, используемых методом changePage (): data, 
reloadPage и type. Пример использования метода loadPage () приведен в листин- 
ге 27.19.

Листинг 27.19. Использование метода loadPage ()
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" *content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript"

src="jquery-l.6.4 .js"></script>
<script type="text/javascript"> 

var loadedPages = false;

$(document).bind("pageinit", function() { 
if (!loadedPages) {

loadedPages = true;
var pload = $.mobile.loadPage("document2.html")
pload.done(function() {

$('#gobutton').button("enable")
.bind("tap", function() {
$.mobile.changePage("document2.html")

}) 
})

}
}> ;

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>

25 3ak.3393
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</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta -ro le = "p a g e ">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

< b u tto n  id = "g o b u tto n "  disabled>B ы пoлнить</button>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере я использую метод loadPage () для предварительной загрузки 
файла document2.html. Метод loadPage () возвращает отсроченный объект, кото­
рый можно использовать для получения уведомлений о загрузке страниц. Об от­
сроченных объектах мы будем говорить в главе 35, а пока что вам будет достаточно 
знать лишь то, что для объекта, возвращаемого методом loadPage (), можно вы­
звать метод done (), указав в качестве аргумента функцию, которая будет вызы­
ваться по завершении Ajax-3anpoca, выполняемого с помощью метода loadPage ( ).

В данном примере мы используем метод en ab le , вызывая его для виджета кноп­
ки jQuery UI с целью активизации кнопки на странице и регистрации функции- 
обработчика для события ta p . Щ елчок на кнопке приводит к вызову метода 
changePage (), выполняющего переход к предварительно загруженному документу.

Обратите внимание на глобальную переменную loadPages. Событие page 
происходит всякий раз, когда jQuery Mobile инициализирует страницу. Это озна­
чает, что оно происходит один раз при загрузке базового документа примера и еще 
один раз — при загрузке документа document2 . html посредством Ajax. С помощью 
переменной loadPages мы добиваемся того, чтобы содержимое загруж алось 
только один раз. Ничего страшного не произошло бы и в том случае, если бы ме­
тод callPage () был вызван дважды (в отсутствие переменной loadedPages). В т а ­
ком случае кешированная копия документа была бы проигнорирована, и вместо 
этого документ document2.html загруж ался бы повторно. О событиях страниц  
jQuery Mobile рассказывается в следующем разделе.

Использование событий страниц
BjQ uery Mobile определен набор событий, которые можно использовать для по­

лучения уведомлений об изменениях, связанных с состоянием страниц. Эти собы­
тия описаны в табл. 27.3, а  наиболее полезные из них подробно обсуждаются в сле­
дующих разделах.

Таблица 27.3. События страниц jQuery Mobile

Событие Описание

pagebeforeload Происходит перед выполнением Ajax-3anpoca на загрузку страницы

pageload Происходит после успешной загрузки страницы посредством Ajax-3anpoca

pageloadfailed Происходит при неудачном завершении загрузки страницы посредством Ajax-
запроса

pagebeforechange Происходит перед переходом на другую страницу

pagechange Происходит после перехода на другую страницу
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Окончание табл. 27.3

Событие Описание

pagechangefailed Происходит после неудачного перехода на другую страницу (обычно это 
связано с тем, что запрошенный документ не смог быть загружен)

pagebeforeshow Происходит перед отображением страницы

pagebeforehide Происходит перед сокрытием страницы, с которой совершается переход на 
другуюстраницу

pageshow Происходит после отображения страницы

pagehide Происходит после сокрытия ранее отображавшейся страницы, с которой 
выполняется переход на другую страницу

pageinit Происходит по завершении инициализации страницы

Обработка события инициализации страницы
Из всех co6brom jQ uery Mobile событие pagelnit применяется чаще остальных. 

Именно на него вы реагируете, если хотите настроить параметры страницы с по­
мощью сценария. Я не буду вновь демонстрировать, как работает это событие, по­
скольку мы уже неоднократно использовали его в каждом из приводившихся ранее 
примеров. Можно лишь подчеркнуть, что использование стандартного для jQuery 
подхода, состоящего в использовании вызова $ (document) . ready (), не может счи­
таться надежным при работе cjQ uery Mobile.

Обработка событий загрузки страницы
События pagebeforeload, pageload и pageloadfailed можно использовать для 

мониторинга А]ах-запросов к дистанционным страницам, как автоматически ге­
нерируемым jQuery Mobile, так и программно генерируемым с помощью методов 
changePage () и loadPage (). В процессе демонстрации работы метода loadPage () 
для реагирования на загрузку страниц использовался отсроченный объект, однако 
тот же результат может быть получен с использованием события pageload (или, 
разумеется, с использованием события pageloadfailed, если что-то пойдет не 
так). Предыдущий пример, видоизмененный для использования метода load­
Page () совместно с событием pageload, приведен в листинге 27.20.

Листинг 27.20. Использование события pageload
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageload", function(event, data) { 
if (data.url == "document2.html") {

$('#gobuttonl).button("enable")
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.bind("tap", function() {
$.mobile.changePage("document2.html")

»
}

»

var loadedPages = false;
$(document).bind("pageinit"/ function() { 

if (!loadedPages) {
loadedPages = true;
$ .mobile.loadPage("document2.html")

}
}> ;

</script>
<script type="text/javascript" src="jquery.mobile-1.0.js">
</script>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button id="gobutton" disabled>Bыпoлнить</button>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере я определил функцию, которая будет выполняться при наступ­
лении события pageload. Информацию о запросе эта функция получает OTjQuery 
Mobile через объект данных, передаваемый ей в качестве второго аргумента. Для 
проверки того, что загрузился именно тот объект, который и ожидался, используется 
свойство url. Свойства, определяемые объектом данных для события pageload, опи­
саны в табл. 27.4. Как нетрудно заметить, в большинстве своем они соответствуют 
средствам поддержки Ajax BjQuery, описанным в главах 14 и 15.

Таблица 27.4. Свойства объекта данных события pageload

Свойство Описание

url Возвращает URL-адрес, переданный методу loadPage () (этот метод используется 
как в jQuery Mobile при запросе страниц, так и методом changePage ())

absUrl Полный URL-адрес

options Параметры Ajax-3anpoca. Конфигурационные параметры Ajax подробно описаны в гла­
вах 14 и 15

xhr Объект jQuery, представляющий Ajax-3anpoc. Подробное описание этого объекта содер­
жится в главах 14 и 15

textStatus Строка, описывающая состояние запроса. Подробное описание приведено в главах 14 и 15

Реагирование на переходы между страницами
События перехода между страницами можно использовать для получения уве­

домлений о навигации, осуществляемой пользователем (или программой с помощью 
метода changePage ()). Эти события (pagebeforehide, pagehide, pagebeforeshow и
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pageshow) происходят каждый раз при смене страницы, даже если страница уже 
отображалась для пользователя. Пример использования одного из этих событий 
приведен в листинге 27.21.

Листинг 27.21. Реагирование на сокрытие страницы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

var registeredHandlers = false;
$(document).bind(Npageinit"/ function() { 

if (lregisteredHandlers) {
registeredHandlers * true;
$(l#pagel').bind("pagehide”, function(event, data) {

$.mobile.changePage($("#pagel"))
}>

}
}> ;</script>

<script type="text/javascript"
src="jquery.mobile-l.0.js"></script>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">
<a href="document2.html">nepenTH к document2.html</a>
</div>

</div>
</body>
</html>

Совет. Библиотека jQuery Mobile предоставляет дополнительную информацию о событиях, передавая 
объект данных в качестве второго аргумента функции-обработчику. Этот объект определяет либо 
СВОЙСТВО nextPage (ДЛЯ события pagebeforehide И pagehide), либо СВОЙСТВО prevPage 
(для событий pagebeforeshow и pageshow). Данные свойства возвращают объект jQuery, со­
держащий элемент page, который был только что скрыт или показан.

В этом примере мы регистрируем функцию-обработчик для связанного с эле­
ментом pagel события pagehide, вы бирая нужный элемент и вы зы вая метод 
bind (). Это означает, что мы будем получать данное событие только в том случае, 
когда скрывается именно выбранная страница. Это довольно примитивный пример, 
поскольку при наступлении события pagehide метод changePage () используется 
всего лиш ь для возврата к странице pagel, но, как бы то ни было, он позволяет 
продемонстрировать, как работает данное событие. Обратите внимание: мы вновь
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используем переменную, с помощью которой достигаем того, что функция-обра- 
ботчик будет регистрироваться только один раз. Если бы мы этого не сделали, то 
при загрузке страницы document2 .h tm l для одного и того же события, привязан­
ного к одному и тому же элементу, были бы зарегистрированы две функции.

Резюме
В этой главе речь ш ла о страницах — основных строительных блoкaxjQ uery  

Mobile. Возможность существования нескольких страниц в одном документе — 
уникальная особенность jQuery Mobile, которая может быть очень полезной в слу­
чае небольших и несложных приложений. Однако в более серьезных проектах каж ­
дая страница должна содержаться в собственном документе, и исходить следует из 
того, 4TojQuery Mobile будет загружать страницы посредством А)ах-запросов.



ГЛАВА 28

Диалоговые окна, темы 
и макеты

В этой главе описаны три функциональных K0Mn0HeHTajQuery Mobile, которые могут 
пригодиться вам при создании мобильных веб-приложений. Каждый из них срав­
нительно прост, но все они будут использоваться в последующих главах, и поэтому 
своевременное ознакомление с ними не будет лишним. Эти компоненты позволяют 
создавать диалоговые окна, применять темы к страницам и элементам и компоно­
вать элементы с помощью сетки, состоящей из набора столбцов. Ни одна из этих воз­
можностей сама по себе не является чем-то из ряда вон выходящим, но они являются 
тем инструментарием, который облегчает жизнь разработчикам веб-приложений. 
Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 28.1.

Таблица 28.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Отображение страницы в виде диалого­
вого окна 

Добавление в диалоговое окно кнопки 
закрытия 

Добавление в диалоговое окно кнопки 
для перехода на другую страницу 

Программное управление диалоговыми 
окнами

Добавление образца стиля в страницу 
или элемент 

Компоновка элементов с помощью сетки

Добавьте атрибут data-rel в навигационную ссыл- 1 
ку и присвойте ему значение dialog 
Добавьте на страницу диалогового окна ссылку с атри- 2 
бутом data-rel и присвойте ему значение back 
Добавьте на страницу диалогового окна ссылку и ус- 3 
тановите для ее атрибута href значение, равное 
URL-адресу целевой страницы 

Используйте метод changePage () ДЛЯ открытия 4 
диалогового окна и перехода на другую страницу. 
Используйте метод dialog ("close") для закры­
тия диалогового окна 

Используйте атрибут data-theme, значением кото- 5,6 
рого является требуемый образец стиля 

Используйте компоновочные CSS-классы jQuery Mobile 7

Создание диалоговых окон
Одним из замечательных свойств страниц jQuery Mobile является то, что с их 

помощью можно легко создавать диалоговые окна. Это делается путем применения 
атрибута d a t a - r e l  к элементу а, обеспечивающему переход на нужную страницу, и 
присвоения этому атрибуту значения d ia lo g . Соответствующий пример приведен 
в листинге 28.1 .
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Листинг 28.1. Использование страницы в качестве диалогового окна

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<a href="#page2" data-rel="dialog">
Показать диалоговое окно</а>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Bbi щелкнули на ссылке1</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это область содержимого диалогового окна
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере присутствуют две обычные страниць^Оиегу Mobile. Ссылка на 
первой странице практически ничем не отличается от ссылок, которые использо­
вались в предыдущих примерах, за исключением того, что ей назначен атрибут 
data-rel, которому присвоено значение dialog. Когда пользователь щелкает на 
ссылке, jQuery Mobile извлекает страницу и представляет ее в виде диалогового ок­
на, как показано на рис. 28 .1 .

Любопытно отметить, что для получения подобного результата вам не нужно 
прилагать никаких усилий. Вся настройка заключена в одной-единственной нави­
гационной ссылке и не требует ни одной дополнительной строки JavaScript-кода.

Добавление кнопок в диалоговое окно
Чтобы закрыть базовое диалоговое окно и вернуться на предыдущую страницу, 

пользователь должен щелкнуть на значке в левом верхнем углу окна. Можно допол­
нить диалоговое окно кнопкой закрытия путем добавления в него элемента button 
и использования дополнительного атрибута данных, как показано в листинге 28.2.
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Рис. 28.1. Отображение страницы в виде диалогового окна 

Листинг 28.2. Добавление кнопки закрытия диалогового окна

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-1.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<a href="#page2" data-rel="dialog">
Показать диалоговое окно</а>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Bbi щелкнули на ccbuiKe!</hl>

</div>
<div data-role="content">

Это область содержимого диалогового окна 
<a href="#" data-role="button" data-rel="back">

Закрьггь</а>
</div>

</div>
</body>
</html>

Здесь я добавил элемент а и применил к нему атрибут data-rel, которому при­
своил значение back. Указания адресата ссылки не требуется. Достаточно лишь 
установить символ “реш етки” (#) в качестве значения атрибута href, и jQuery
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Mobile самостоятельно определит, что нужно делать. Это чрезвычайно удобно в тех 
случаях, когда диалоговое окно должно отображ аться с других страниц, но вы не 
знаете, на какой именно странице было инициировано его отображение. Эффект 
добавления этого элемента в диалоговое окно представлен на рис. 28.2.

Совет. Должно быть, вы заметили, что атрибуту data-role данной ссылки присвоено значение 
button. Как следствие, jQuery Mobile создает из ссылки виджет кнопки (см. главу 29).

Рис. 28.2. Добавление кнопки закрытия диало­
гового окна

Добавление другой кнопки в диалоговое окно
В диалоговое окно можно добавлять другие кнопки, функциональность которых 

вы определяете по своему усмотрению. Если вы хотите предоставить пользователю 
возможность перехода на другую страницу, то для этого достаточно добавить эле­
мент а и указать в его атрибуте h re f  URL-адрес требуемой страницы. Именно так и 
сделано в листинге 28.3, в котором атрибуту d a ta - r o le  присваивается то же зн а­
чение, что и в предыдущем примере, в результате чего jQuery Mobile превращает 
ссылку в кнопку.

Листинг 28.3. Добавление навигационной ссылки в диалоговое окно

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npwMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
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<div data-role="header">
<hl>Jacqui's Shop</hl>

</div>
<div data-role="content">

<a href="#page2" data-rel="dialog">
Показать диалоговое окно</а>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Bbi щелкнули на ccbuiKe!</hl>

</div>
<div data-role="content">

Это область содержимого диалогового окна 
<a hre£>"#page3” data-role="button">OK</a>
<a href="#" data-role="button" data-rel="back">

Закрыть</а>
</div>

</div>
<div id="page3" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это страница 3. Вы перешли сюда с помощью диалогового 
окна.

</div>
</div>

</body>
</html>

В этом примере добавлен элемент а, переносящий пользователя на добавленную 
в документ страницу 3. Процесс перехода из диалогового окна на страницу 3 про­
иллюстрирован на рис. 28.3.

Puc. 28.3. Добавление навигационной ссылки-кнопки в диалоговое окно

Совет. Поскольку jOuery Mobile не включает диалоговое окно в журнал посещенных страниц, после пе­
рехода из диалогового окна на другую страницу щелчок на кнопке возврата вернет вас на ту страни­
цу, которая отображалась на экране до диалогового окна.
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Управление диалоговым окном из программы
Несмотря на то что jQuery Mobile пытается свести к минимуму объем кода, ко­

торый должен быть написан вами, иногда возникает необходимость взять на себя 
непосредственное управление всем, что связано с использованием диалогового ок­
на. Пример открытия и закрытия диалогового окна из программы приведен в лис­
тинге 28.4.

Листинг 28.4. Открытие и закрытие диалогового окна из программы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript"

src="jquery-l.6 .4 .js"></script>
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit"/ function() {

$('#openDialog').bind("tap", function() { 
$.mobile.changePage(”#page2", { 

role: "dialog"
»

»

$('#closeDialog').bind("tap"/ function() {
$(1#page2').dialog("close”)

»

$('#okButton').bind("tap", function() { 
$.mobile.changePage("#page3")

»

}>;
</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button id="openDialog">noKasaTb диалоговое 
OKHO</buttOn>

</div>
</div>
<div id="page2" data-role="page">

<div data-role="header">
<hl>Bbi щелкнули на c c b u i K e ! < / h l >

</div>
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<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >
Это область содержимого диалогового окна 
<button id="okButton">OK</button>
<button id="closeDialog">3aKpbrab</button>

</div>
</d iv>
<div id="page3" d a ta -ro le = "p a g e ">

<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Это страница 3. Вы перешли сюда с помощью диалогового 
окна.

</div>
</div>

</body>
</htm l>

В этом примере ссылки заменены кнопками, поскольку для щелчка на кнопке, 
находящейся вне формы, действие по умолчанию не предусмотрено. Я также доба­
вил элемент s c r ip t ,  в котором зарегистрировал для каждого элемента b u tto n  об­
работчики события tap . (Здесь используются отдельные вызовы метода b in d  (), 
поскольку это упрощает объяснение примера, но ничто не мешает объединить все 
три функции в одну, как это делалось в предыдущих частях.)

Чтобы открыть диалоговое окно, достаточно вызвать метод changePage (), указав 
в качестве аргументов URL-адрес требуемой страницы и объект настроек, з а ­
дающий для свойства r o le  значение d ia lo g , как показано ниже.
$.mobile.changePage("#page2", { 

role: "dialog"
})

Метод changePage () рассматривался в главе 27. Этот же метод мы используем, 
когда хотим покинуть диалоговое окно и перейти на другую страницу.
$.mobile.changePage("#page3")

При закрытии диалогового окна из программы библиoтeкajQuery Mobile опира­
ется на возм ож ност^9иегу  UI.
$ ( '# p a g e 2 ') . d i a l o g ( " c lo s e ")

Более подробные сведения о виджете диалогового окна jQuery UI приведены в 
главе 22, однако данная ситуация является единственной, в которой мы сталкива­
емся с проникновением функциональности этого виджета в MHpjQuery Mobile.

Применение тем оформления
Библиотека jQuery Mobile предоставляет поддержку тем оформления. Файлы 

jQuery Mobile, которые вы загрузили и установили в главе26, включают ориги­
нальную тему оформления, применяемую по умолчанию. Наряду с этим вам пре­
доставляется возможность создавать собственные темы с помощью приложения 
jQuery Mobile ThemeRoller— видоизмененного варианта визуального редактора 
тем оформления с тем же названием, с которым вы уже сталкивались, создавая 
пользовательские темы оформления ̂ f l jQ u e ry  UI.
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Примечание. Как уже было отмечено в главе 26, подробное рассмотрение вопросов, относящихся 
к созданию и использованию пользовательских тем оформления, в мои планы не входит. Приложение 
jQuery Mobile ThemeRoller — сравнительно поздняя добавка в jQuery Mobile, с функционированием ко­
торой на момент написания книги были связаны определенные проблемы. Надеюсь, что к тому вре­
мени, когда вы будете читать эти строки, указанные проблемы будут разрешены.

Тема oф opмлeнияjQ ueгy Mobile вклю чает в себя одну или несколько палит р  
(swatches), или цветовых схем, которые представляют собой набор стилей, приме­
няемых к различным типам элементов. Тот факт, что мы не будем заниматься соз­
данием пользовательской темы, еще не означает, что вы не можете воспользовать­
ся приложением ThemeRoller для просмотра стандартной темы, используемой по 
умолчанию. Палитры обозначаются буквами от А до z. Стандартная тема включает 
пять палитр с именами от А до F. Чтобы просмотреть стандартную тему оформления, 
перейдите в браузере по адресу h t tp :/ / jq u e ry m o b ile .c o m /th e m e ro lle r , щелкните 
на ссылке Import, а затем скопируйте содержимое файла jq u e ry .m o b ile - l .  O .css в 
буфер обмена и вставьте его в диалоговое окно (это тот самый CSS-файл, который вы 
загрузили и установили в главе 26). Приложение ThemeRoUer обработает CSS-стили 
и отобразит палитры, используемые по умолчанию, как показано на рис. 28.4.

I  О  с •  Ш.. 0 Ш О E О
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Рис. 28.4. Образцы палитр темы используемой по умолчанию

Совет. На момент написания книги приложение ThemeRoller не могло правильно выполнять синтаксиче­
ский анализ темы оформления, используемой по умолчанию, для извлечения CSS-разметки. Попытки 
модифицировать любой из стилей, входящих в палитру, приводили к генерации дефектных таблиц 
CSS, и ни одна из палитр не отображалась так, как следовало.

Применение темы оформления к CTpaHH4ejQ uery Mobile сводится к использова­
нию атрибута d a ta -th em e с указанием имени требуемой палитры. Соответствую­
щий пример приведен в листинге 28.5.

Совет. Также существует палитра под названием a c tiv e ,  используемая для визуального выделения 
выбранных кнопок. Ее автоматически применяет jQuery Mobile, но допускается и ее непосредствен­
ное использование. В последнем случае вы должны быть уверены в том, что не приведете своими 
действиями к возникновению конфликта между активными элементами, что может сбивать пользова­
телей с толку.

http://jquerymobile.com/themeroller
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< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id*"pagel" data-role*"page" data-theme«”a”>
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

Это тема А
<a href="#page2" data-role="button">

Переключить тему</а>
</div>

</div>
<div id*"page2" data-role="page" data-themes"b">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Это тема В
<a href="#pagel" data-role="button">

Переключить тему</а>
</div>

</div>
</body>
</htm l>

Здесь атрибут d a ta -th em e применен к элементу page, что равносильно приме­
нению указанной палитры ко всем дочерним элементам, находящимся в элементе 
page. В этом примере специально предусмотрены две страницы, чтобы, с одной 
стороны, продемонстрировать, как одно и то же содержимое отображается в двух 
контрастирующих схемах, а  с другой стороны, подчеркнуть, что BjQuery Mobile не 
существует надежного способа изменить тему, коль скоро на страницу распро­
страняется процесс автоматического улучшения. Атрибут d a ta -th em e преобразу­
ется в набор CSS-классов, которые применяются к элементам на стадии инициа­
лизации страницы, и поэтому изменение значения данного атрибута никоим обра­
зом не приведет к изменению классов. Как выглядят эти две страницы, показано 
на рис. 28.5.

Применение палитр к отдельным элементам
В предыдущем примере было продемонстрировано, как изменять стиль целых 

страниц, но палитры можно применять и поэлементно, смешивая и комбинируя их 
для получения какого-либо специфического эффекта. Соответствующий пример 
приведен на рис. 28.6.

Листинг 28.5. Использование палитр в теме оформления
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Рис. 28.5. Использование разных палитр в двух страницах одного и того же при­
ложения

Листинг 28.6. Применение палитр к отдельным элементам

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset*"cpl251">
<title>npMMep</title>
<meta nam e="view port" co n ten t= "w id th = d ev ice -w id th , 

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h re f= " jq u e ry .m o b i le -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "

s r c = " jq u e r y - l . 6 .4 . j s " > < /s c r ip t>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "

s r c = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-theme="a">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

<a h ref= "docum ent2 .h tm l"  d a ta - ro le = " b u t to n "  
data-thвmв="b">Haжми менж/а>

<a h ref= "docum ent2 .h tm l"  d a ta - ro le = " b u t to n "  
data-themes"c">Ha>KMH менж/а>

<a h ref= "docum ent2 .h tm l"  d a ta - ro le = " b u t to n "  
data-theme*"d">HaacMH менж/а>

</div>
</d iv>

</body>
</html>

В этом примере атрибут data-them e применен к странице и трем элементам b u tto n  
с указанием разных палитр для каждого из них. Результат приведен на рис. 28.6.

Предлагаемая в jQ u e ^  Mobile поддержка тем оформления отличается просто­
той, и с ней легко работать. Было бы неплохо иметь возможность изменять палит­
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ры, используемые элементами, “на лету”, но даже без этого их можно с успехом ис­
пользовать для настройки внешнего вида мобильных приложений.

€  О р е г а  Mobile - (480x320)______________________________________ Г 7 Д § Р В Д

Магазин Джеки

Нажми меня

(480x320) 480x320 PPfc 100

Рис. 28.6. Применение различных палитр к эле­
ментам одной и той же страницы

Создание макетных сеток
В jQuery Mobile определены полезные CSS-классы, обеспечивающие размещение 

содержимого мобильных страниц по ячейкам макетной сетки. Подобные классы вы 
могли бы создать и сами, но готовые библиотечные классы будут весьма кстати и со­
кратят время разработки, особенно в случае простых мобильных приложений.

BjQuery Mobile определены четыре таких макет ных класса Qayout classes), каж­
дому из которых соответствует разное число столбцов макетной сетки (табл. 28.2).

Таблица 28.2. Классы макетной сетки jQuery Mobile

Класс CSS Число столбцов Класс CSS Число столбцов

u i - g r i d - a 2 u i - g r id - c 4
u i - g r id - b 3__________________ u i - g r id - d 5__________________

Для компоновки содержимого по ячейкам сетки следует применить один из 
классов ui-grid к контейнерному элементу, а к элементам его содержимого — 
классы ui-block-a, ui-block-b и так далее для отдельных столбцов. Пример ис­
пользования указанных классов для создания простой макетной сетки приведен в 
листинге 28.7.

Листинг 28.7. Компоновка элементов с использованием макетных классов jQuery Mobile

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta ch a rse t= "cp l2 5 1 ">
<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,
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i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h re f= " jq u e ry .m o b i le -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "  s r c = " jq u e r y - l . 6 . 4 . j s " > < /sc r ip t>  
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "

s rc = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-them e= "b">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

<div claess"ui-grid-b">
<div claees"ui-block>a">

<button>Haжми м е н ж /buttonx/div>
<div classs*ui-block-b">

<button>Ha«MM м е н ж /buttonx/div>
<div claese"ui-block-c">

<button>Haжми м е н ж /buttonx/div>
</div>
<div class*"ui-grid-a">

<div classs"ui-block-a">
<button>Haжми м е н ж /buttonx/div>

<div classs"ui-block-b">
<button>Haжми м е н ж /buttonx/div>

</div>
<divxbutton>Ha«Mn м е н ж /buttonx/div>

</div>
</div>

</body>
</htm l>

В этом примере создаются две макетные сетки — с тремя и двумя столбцами. В каж ­
дом столбце содержится элемент b u tto n . Кроме того, в документ добавлена кнопка, 
расположенная вне макетной сетки, присутствие которой подчеркивает характер 
применяемой по умолчанию компоновки, приводящей к растягиванию элементов 
по всей ширине экрана. Результат представлен на рис. 28.7.

Рис. 28.7. Компоновка элементов с помощью сетки
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Резюме
В этой главе вы познакомились с тремя полезными функциональными компо­

нентами jQuery Mobile: диалоговыми окнами, образцами стилей и макетными сет­
ками. Они не относятся к числу наиболее важных, но их стоило описать, поскольку 
они используются в последующих главах. Несмотря на свою простоту, перечислен­
ные функциональные возможности позволяют формировать структуру большин­
ства приложенга^Оиегу Mobile, и поэтому их знание вам, несомненно, пригодится.





ГЛАВА 29

Кнопки 
и сворачиваемые блоки

В этой главе описаны два виджета jQuery Mobile: кнопки и сворачиваемые блоки. 
Виджет Button jQuery Mobile напоминает виджет Button jQuery UI, с которым вы 
уже работали в предыдущих главах, с той лишь разницей, что при создании 
и использовании простых KHonoKjQuery Mobile можно вообще обойтись без пользо­
вательского JavaScrip t-кода. Сворачиваемый блок работает подобно одиночной 
панели видж ета A ccordionjQ uery UI. В действительности сворачиваемы е блоки 
могут использоваться не только по отдельности, но и в виде группы, аналогичной 
простому виджету Accordion. Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, при­
веден в табл. 29.1 .

Таблица 29.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Автоматическое создание виджета Button 
(кнопок jQuery Mobile)

Добавьте элемент button или элемент input с 
ТИПОМ submit, reset ИЛИ button

1

Предотвращение автоматического соз­
дания кнопок jQuery Mobile

Примените атрибут data-role со значением 
none

2

Создание кнопок из других элементов Примените атрибут data-role со значением
button

3

Реагирование на события кнопки Обработайте событие click или одно из упрощен­
ных событий jQuery Mobile

4

Добавление значка в кнопку Используйте атрибуты data-icon и data- 
iconpos

5

Предотвращение заполнения виджетом 
Button всей ширины экрана

Используйте атрибут data-inline 6

Создание группы кнопок Используйте атрибут data-role со значением 
controlgroup. Для изменения ориентации груп­
пы используйте атрибут data-type

7,8

Создание сворачиваемого блока Примените атрибут data-role со значением 
collapsible. Убедитесь в наличии элемента 
header в качестве первого дочернего элемента

9

Применение палитры к сворачиваемому 
блоку

Используйте атрибут data-content-theme 10
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Окончание т абл 29.1

Задача Решение Листинг

Установка начального состояния свора­
чиваемого блока

Используйте атрибут data-collapsed ~ T i

Получение уведомлений при свертыва­
нии и развертывании сворачиваемого 
блока

Используйте события collapse и expand 12

Свертывание и развертывание сворачи­
ваемого блока программным способом

Сгенерируйте событие collapse или expand 13

Создание виджета Accordion Используйте атрибут data-role со значением 
collapsible-set

14

Использование кнопок jQuery Mobile
Ранее в некоторых примерах мы уже использовали KHonKHjQuery Mobile, так что 

сейчас самое время вернуться к их рассмотрению и объяснить, как они работают.

Автоматическое создание кнопок
Частью процесса автоматического улучш ения страниц  средствами jQ uery 

Mobile является создание виджетов Button (т.е. кнопок) из элементов b u tto n  или 
элементов in p u t, атрибут type которых имеет одно из следующих значений: subm it, 
b u tto n  или image. Никаких дополнительных действий с вашей стороны не требу­
ется, поскольку всю работу автоматически вы п олн яе^ди егу  Mobile. Пример стра­
ницы, содержащей некоторые из автоматически обрабатываемых элементов, при­
веден в листинге 29.1.

Листинг 29.1. Автоматическое создание кнопок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button>Button</button>
<input type="eubmit" value="Input (Submit)" />
<input type="reset" value="Input (Reset)” />
<input type="button" value="Input (Button)" />



Глава 29. Кнопки и сворачиваемые блоки 791

</div>
</div>

</body>
</html>

На рис. 29.1 показаны виджеты кнопок, созданные для элементов каждого из 
вышеперечисленных типов.

0  Opera Mobtte - (480x320) Е Э Е ш в а  I

Магазин Джеки
________________

Button

Input (Submit) 

Input (Reset)

Input (Button)

- О m
(480x320) 480x319 PPbl00 6

Рис. 29.1. Виджеты кнопок, автоматически 
созданныеjQuery Mobtie

Предотвращение автоматического создания кнопок
Чтобы предотвратить автоматическое создание виджетов кнопок jQuery Mobile, 

назначьте соответствующему элементу атрибут data-role со значением none, как 
показано в листинге 29.2.

Листинг 29.2. Предотвращение автоматического создания виджетов кнопок jQuery Mobile

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button>Button</button>
<input type="submit" value="Input (Submit)" />
<input type-"reeet" value="Input (Reset)■
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data-role="none" />
<input type="button" value="Input (Button)" />

</div>
</div>

</body>
</html>

Настройка кнопок jQuery Mobile
B jQ uery Mobile определен ряд атрибутов данных, которые можно использовать 

для настройки кнопок, а также создания кнопок из различных типов элементов. 
Эти атрибуты описаны в табл. 29.2.

Таблица 29.2. Атрибуты данных для кнопок

Атрибут Описание

d a ta -c o m e rs Если этот атрибут равен tru e , то кнопки будут иметь скругленные углы. Значению 
f a l s e  соответствуют прямые углы. Значение по умолчанию — t ru e

d a ta - ic o n Определяет значок, используемый для кнопки

d a ta -ic o n p o s Определяет позицию значка, если он используется

d a t a - in l in e Создает кнопку, размер которой определяется размером содержимого (а не шири­
ной экрана)

data -shadow Если этот атрибут равен true , то к кнопкам добавляется тень. Значению f a l s e  
соответствует отсутствие тени. Значение по умолчанию— tru e

Создание кнопок из других элементов
Библиотека jQuery Mobile также позволяет создавать кнопки из других элемен­

тов. В предыдущих главах было показано, как создать виджет кнопки из элемента а 
путем назначения ему атрибута data-role со значением button. Точно так же 
можно поступать и в отношении других элементов, например div. Соответствую­
щий пример приведен в листинге 29.3.

Листинг 29.3. Создание кнопок из других элементов

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
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<div data-role="content">
<a href="document2.html" data-role="button"> 

Элемент A</a>
<div data-roles"button">3AeMeHT DIV</div>

</div>
</div>

</body>
</html>

Результат выполнения этого примера представлен на рис. 29.2.

0  Орега Motxte - (480x320)

Магазин Джеки
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Рис. 29.2. Создание виджетов кнопок с исполь­
зованием других элементов

Работа с событиями кнопки
Для кнопок, создаваемых из элементов in p u t или а, предусмотрено стандартное 

действие, выполняемое по умолчанию после щелчка на кнопке. Действием по 
умолчанию для элементов in p u t является отправка формы, содержащей данный 
элемент. (Более подробно об использовании форм совместно с jQ uery Mobile речь 
пойдет в главе 30.) Для элемента а таким действием является переход к странице, 
на которую указывает атрибут href.

Учитывая сложности работы с событиями касаний, описанными в главе 26, я 
рекомендую создавать кнопки из элементов in p u t и а лишь в тех случаях, когда 
предусмотренное по умолчанию действие вам действительно необходимо. Если же 
требуется другой результат, используйте для создания виджета кнопки какой-либо 
другой элемент и организуйте работу с этим элементом наиболее удобным для вас 
образом. Как правило, я предпочитаю работать с событием tap . Пример обработки 
события, связанного с виджетом кнопки, даже если он был создан на основе эле­
мента, не являющегося кнопкой, приведен в листинге 29.4.

Листинг 29.4. Обработка событий, связанных с виджетами кнопок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,
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initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
< s c r ip t  t y p e * " t e x t / ja v a s c r ip t " >

$ (d o c u m e n t ) .b in d (" p a g e in it " ,  f u n c t io n ( )  {
$ ( 'b u t t o n ,  # d iv B u t t o n ') .b in d ( " t a p " ,  f u n c t io n ( )  { 

$ .m o b ile .c h a n g e P a g e (”#page2” ) ;
»

» »
< / s c r ip t>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<button>Элeмeнт BUTTON</button>
<div id="divButton" data-role="button">

Элемент DIV</div>
</div>

</div>
<div id="page2" data-role="page" data-theme="e">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div data-role="content">

Вы нажали кнопку!
<a h r e f* " # "  d a ta - r o le * " b u t to n "  d a ta - r e l* " b a c k " >

OK</a>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере создается страница, содержащая элемент button и элемент div, 
которые оба преобразуются библиотекой jQ uery Mobile в виджеты кнопок. Ответ­
ная реакция на щелчок пользователем на любой из этих кнопок организуется с по­
мощью метода bind () и состоит в обработке события tap, описанного в главе 26. 
Щелчок на любой из кнопок сопровождается вызовом метода changePage (), при­
водящим к переходу на другую страницу того же документа.

Совет. Обратите внимание на то, что функции-обработчики для элементов button и div регистри­
руются лишь после того, как наступает событие pageinit. Событие pageinit рассматривалось 
в главе 26, где также было приведено краткое объяснение причин, по которым необходимо исполь­
зовать именно это событие, а не событие ready jQuery.

Добавление значков на кнопки
Библиотека jQ uery Mobile включает набор значков, предназначенных для ис­

пользования на кнопках. Все значки содержатся в одном файле изображений, ко­
торый находится в папке images, созданной вами в главе 26. Значки и их краткое 
описание приведены в табл. 29.3.
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Таблица 29.3. Значки, включенные в библиотеку jQuery Mobile

Имя значка Описание

arrow-1, arrow-l, 
arrow-1, arrow-l

Изображения стрелок, направленных влево, вправо, вверх и вниз

check, delete “Галочка” и диагональный крестик

plus, minus Знаки “плюс” и “минус”

gear Шестеренка

refresh, forward, Стилизованные значки браузера, представляющие обновление страницы, пере­
back, home, search ход к следующей странице, переход к предыдущей странице, возврат на до­

машнюю страницу и поиск

grid Сетка из небольших квадратов

star Звезда

alert Предупреждающий знак

info Стилизованная буква i

Чтобы применить к кнопке значок, следует указать его имя в атрибуте data-icon. 
Положение значка на кнопке можно определить с помощью атрибута data-iconpos. 
По умолчанию для этого атрибута используется значение left, но можно указать 
также значения top, right и bottom. Если для атрибута data-iconpos задано зн а­
чение notext, то отображаться будет только значок, но не текст кнопки. Пример 
использования обоих атрибутов приведен в листинге 29.5.

Листинг 29.5. Добавление значков на кнопки

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div class="ui-grid-b">
<div class="ui-block-a">

<button
data-icons"home">Домой 

</button>
</div>
<div class="ui-block-b">

<button
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data-icons"home" data-iconpoe="top">
Домой

</button>
</div>
<div c la s s = " u i-b lo c k -c " >

<button
data-icon="home" data-iconpos="notext"> 

</button>
</div>

</div>
</d iv>

</div>
</body>
</htm l>

В этом примере создаются три кнопки, на каждой из которых отображается зна­
чок home. Для значка первой кнопки используется позиция, установленная по умол­
чанию, для значка второй кнопки— позиция top, а для значка последней кнопки — 
значение n o tex t, которому соответствует кнопка, представленная только значком. 
Как выглядят перечисленные кнопки в окне браузера, показано на рис. 29.3.

Рис. 29.3. Создание кнопок со значками

Как видите, каждая кнопка имеет характерный стиль. Обращает на себя вни­
мание последняя кнопка, на которой текст не отображается. Визуально это выгля­
дит привлекательно, но мой опыт работы с подобными кнопками говорит о том, что 
в них трудно попасть пальцем и что не все пользователи сразу же распознают в них 
управляющие элементы навигации, позволяющие переходить к другим частям 
приложения.

Создание встроенных кнопок
По умолчанию кнопки jQuery Mobtfe располагаются по всей ширине экрана. 

Пример таких кнопок был показан на рис. 29.1. В последних примерах для созда­
ния кнопок меньшего размера использовалась макетная сетка, но тот же результат 
можно получить с помощью встроенных кнопок (inline buttons), размер которых 
определяется размером их содержимого. Соответствующий пример приведен 
в листинге 29.6.
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< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div>
<button data-icons"home" data-inline*true> 

fl0M0Sf</butt0n>
</div>
<div>

<button data-icon="home" >Домой</Ьи^оп>
</div>

</div>
</div>

</body>
</html>

Встроенные кнопки создаются путем присвоения атрибуту data-inline значе­
ния true. В этом примере присутствуют две кнопки, одна из которых является 
встроенной. Результат приведен на рис. 29.4.

Листинг 29.6. Использование встроенных кнопок

Рис. 29.4. Использование встроенных кнопок
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Создание группы кнопок
Кнопки можно сгруппировать так, чтобы между ними не было промежутков, 

создав так называемую управляю щ ую  группу  (control group). Это делается путем 
назначения атрибута d a t a - r o l e  со значением c o n tro lg ro u p  элементу, играющему 
роль родительского элемента по отношению к нескольким виджетам кнопок. Соот­
ветствующий пример приведен в листинге 29.7.

Листинг 29.7. Создание набора сгруппированных кнопок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div dat&-roles"controlgroup">
<button data-icon="back" >Назад</Ьи^оп>
<button data-icon="home" >Домой</Ьи^оп>
<button data-icon="forward">Bnepefl</button>

</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере у всех трех кнопок есть общий родитель — элемент d iv , атрибу­
ту d a t a - r o l e  которого присвоено значение co n tro lg ro u p . Результат приведен на 
рис. 29.5. Обратите внимание на то, что углы скруглены лишь у верхней и нижней 
кнопок.

Ориентацию группы кнопок можно изменить, установив для атрибута d a ta - ty p e  
значение h o r iz o n ta l ,  как показано в листинге 29.8.

Листинг 29.8. Создание горизонтальной группы кнопок

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script>
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< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "
s rc = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . js " > < /s c r ip t>

</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-them e="b">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

<div d a ta - ro le = " c o n tro lg ro u p "  d a ta - ty p e = " h o r iz o n ta l"  
< bu tton  d a ta - ic o n = " b a c k " >H aзaд</button>
<button data-icon= "home">floMo£i</button>
< bu tton  d a ta - ic o n = "fo rw ard ">Bnepefl</button> 

< /d iv>
</div>

</div>
</body>
</htm l>

Q  O p m  Mobile - (480x320) ¥ ^ Э Ж  ! @  i
Магазин Джеки

__________

*>
_ --  — ---  -̂

Назад

* Домой

С Вперед
______________________ i

- о ii
(480x320) 480x320 РРЬ 100 й

Рис. 29.5. Набор кнопок, отображаемых в виде группы

Теперь, как показано на рис. 29.6, в браузере отображается горизонтально рас­
положенная группа кнопок. Обратите внимание, что и в данном случае скруглен­
ные углы имеют только крайние кнопки.

Использование сворачиваемых блоков 
содержимого

Библиотека jQuery Mobile поддерживает создание сворачиваемых блоков со­
держимого (collapsible content blocks), представляющих собой секции содержимо­
го, снабженные заголовками. Каждую секцию можно свернуть, так что видимым 
остается только ее заголовок. Такая структура весьма напоминает одиночную па­
нель B^pKeTaAccordionjQueryUI, который рассматривался в главе 19. Объединив 
несколько сворачиваемых блоков в единое целое, вы фактически получите виджет 
Accordion.
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Сор^^ыГ-оаой»; - 55
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Рис. 29.6. Создание горизонтальной группы кнопок

Создание одиночного сворачиваемого блока
Сворачиваемый блок имеет специфическую  структуру, которую необходимо 

предоставить, чтобы библиотека jQuery Mobile получила все элементы, необходи­
мые для создания блока. Соответствующий пример приведен в листинге 29.9.

Листинг 29.9. Создание одиночного сворачиваемого блока

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div data-role="collapsible">
<Ы>Новая служба доставки</Ы>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магаэина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата sa каждую 
дополнительную милю составляет $1.</р>

</div>
</div>

</div>
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</body>
</htm l>

Прежде всего необходимо создать элемент d iv  и применить к нему атрибут 
d a ta - r o le ,  имеющий значение c o l la p s ib le .  Тем самым вы сообщаете о том, что 
хотите создать сворачиваемый блок, HjQuery Mobile будет искать элемент заголов­
ка, являющийся первым дочерним элементом элемента d iv . В качестве заголовка 
может быть использован любой элемент от h l  до h6. В примере использован эле­
мент h l, но в случае данной разновидности виджетов все заголовки равноценны 
^ f l jQ u e ry  Mobile. Остальные дочерние элементы элемента d iv  используются в ка­
честве содержимого сворачиваемого элемента, что дает результат, представлен­
ный на рис. 29.7.

©  Орега Mobile - (480x320)

Магазин Дж

'

С  О р и » Mobile - (480x320)

+ Новая служба доставки

(480x320)

Магазин Джеки

-  Н оваяслуж бадоставки

Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на дом. 
В радиусе 20 миль от магазина доставка осуществляется 
бесплатно, доплата за каждуюдополнительную милю 
составляет $1.

;*■ о *
(480x320)

------------------------------------------------------------
480x320 PPtl00 f i

Рис. 29.7. Раскрытие сворачиваемого блока

Первоначально блок отображается в свернутом виде, т.е. его содержимое скры­
то и виден лишь его заголовок. На то, что блок можно развернуть, пользователю 
указывает значок “+”, расположенный у левого края заголовка. Щелчок на заголов­
ке приводит к открытию содержимого и замене текущего значка значком “-", ука­
зывающим на то, что блок можно вновь свернуть.

Настройка сворачиваемых блоков содержимого jQuery 
Mobile

Для настройки сворачиваемых блоков в библиотеке jQuery Mobile предусмотре­
ны два атрибута. Они описаны в табл. 29.4.

Таблица 29.4. Атрибуты данных для сворачиваемых блоков

Атрибутданных Описание

d a ta -c o lla p se d  Если значение этого атрибута равно t ru e , то блок отображается в сверну­
том виде (т.е. пользователь видит один только заголовок). Значению f a l s e
соответствует отображение блока в развернутом виде

d a ta  - co n ten t - theme Указывает тему оформления для области содержимого сворачиваемого блока

26 3ak.3393
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Настройка палитры для области содержимого
Можно применить к заголовку какую-либо палитру обычным способом с помо­

щью атрибута d a ta -th em e и наряду с этим назначить области содержимого другую 
палитру, используя атрибут d a ta -c o n te n t- th e m e . Этой возможностью удобно 
пользоваться для создания визуального контраста между содержимым блока и его 
окружением, как показано в листинге 29.10.

Листинг 29.10. Назначение другой палитры для области содержимого

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta nam e="view port" co n ten t= "w id th = d ev ice -w id th , 

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h r e f= " jq u e ry .m o b ile -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "  s r c = " jq u e r y - l . 6 . 4 . j s " > < /sc r ip t>  
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "

s r c = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-them e= "b">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
< /div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

<div d a ta - r o le = " c o l la p s ib le "  data-content-theme="e">
<hl>Hoeafl служба доставки</Ь1>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо 
на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую 
дополнительную милю составляет $1.</р>

</div>
</d iv>

< /d iv>
</body>
</html>

В этом примере атрибут d a ta -c o n te n t- th e m e  используется для назначения па­
литры E области содержимого сворачиваемого блока. Результат представлен на 
рис. 29.8.

Установка начального состояния
Атрибут d a ta - c o l la p s e d  используется для управления начальным состоянием 

сворачиваемого блока. Значению f a l s e  этого атрибута соответствует отображение 
элементов содержимого блока. По умолчанию используется значение t ru e ,  при ко­
тором отображается только заголовок. Пример использования этого атрибута при­
веден в листинге 29.11.
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Магазин Джеки

-  Новая служ ба доставки
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услуги • доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
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Рис. 29.8. Применение образца стиля к облас­
ти содержимого сворачиваемого блока

Листинг 29.11.Установка начального состояния сворачиваемого блока

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-1.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" 
data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div data-role="collapsible" data-collapsed-true 
data-content-theme="e">
<hl>HoBaH служба доставки</Ь1>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо 
на дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую 
дополнительную милю составляет $1.</р>

</div>
<div data-role="collapsible" data-collapsed«false 

data-content-theme="e">
<Ь1>Специальные предложения на лето</Ь1>
<р>У нас имеется множество специальных предложений 
на летний период. Подробности узнайте в магазине, 
</p>
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</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере определены два сворачиваемых блока, один из которых перво­
начально развернут. Результат выполнения примера, приведенный на рис. 29.9, 
наглядно демонстрирует, как сворачиваемые блоки позволяют предоставить поль­
зователю большой объем информации в пределах сравнительно небольшого эк­
ранного пространства.

№ с^м ы *-ю - ' ^ "  " ^ — - "^ fg fg te sa1
Магазин Джеки

+ Новая служба доставки 

-  Специальные предложения на лето

У нас имеется множество специальных предложений на 
летний период. Подробности узнайте в магазине.

E
(480x320) 480x320 PPU00 6

Рис. 29.9. Установка начального состояния 
сворачиваемого блока

Использование событий сворачиваемых блоков
Виджет сворачиваемого блока поддерживает два события: collapse и expand. 

Как нетрудно догадаться по их именам, эти события происходят, когда блок соот­
ветственно сворачивается или разворачивается. Пример использования этих со­
бытий приведен в листинге 29.12.

Листинг 29.12. Использование событий c o l l a p s e  и expand

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . b i n d ( " p a g e i n i t " ,  f u n c t i o n ( )  {
$ ( ' # c o l B l o c k ' )

. b i n d ( " c o l l a p s e  expand",  f u n c t i o n ( e v e n t )  { 
$ ( ' # s t a t u s ' ) . t e x t ( e v e n t . t y p e  == "expand" ?
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"раэвернут” : "свернут”);
»

}>f
</script>
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "

s rc = " jq u e r y .m o b i le - l . 0 . j s " > < /sc r ip t>
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-them e= "b">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div d a ta - ro le = " c o n te n t" >

Этот блок <b><span id="status">pa3BepHyT</span></b>
<div id= "co lB lock" d a ta - r o le = " c o l la p s ib le "  
d a ta -co n ten t-th em e = "e "  d a ta -c o l la p s e d = fa ls e >

<hl>HoBan служба доставки</Ы>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую 
дополнительную милю составляет $1.</р>

</div>
</div>

</div>
</body>
</htm l>

В этом примере для прослушивания событий expand и c o l la p s e  используется 
метод b in d  (). Это достигается одним вызовом метода b in d  (), которому в качестве 
аргументов передаются сразу два события, имена которых разделены пробелом. 
При наступлении любого из указанных событий содержимое элемента span обнов­
ляется, отраж ая новое состояние сворачиваемого блока. Процесс изменения со­
стояния блока проиллюстрирован на рис. 29.10.

Магазин Джеки

Этот блок|развернут|

- ^  Новая служ б? доставки J  ч ^ Н о в а я  служ бадоставки

Мы рады сообщить о начале г 
услуги - доставки заказанных 
дом. B радиусе 20 миль от маг 
осуществляется бесплатно, до 
дополнительную милю состав

481x359 PPbl00 6

Puc. 29.10. Реагирование на события expand и co lla p se



Управление сворачиваемыми блоками из программы
В библиотеке jQuery Mobile не предусмотрены методы, с помощью которых сво­

рачиваемые блоки можно было бы разворачивать и сворачивать программным 
способом. Однако можно самостоятельно генерировать события expand и collapse, 
что вызовет изменение состояния виджета. Пример самостоятельной генерации 
этих событий приведен в листинге 29.13.

Предупреждение. Эта возможность не документирована, и не исключено, что в будущих выпусках она 
предоставляться не будет. Я обнаружил ее, изучая исходный код jQuery Mobile, — занятие необычай­
но полезное, если вы хотите разобраться, как работает эта библиотека.
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Листинг 29.13. Генерация событий для сворачивания и разворачивания блоков

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit", function() { 
$('button').bind("tap", function() {

var eventName = this.id == "exButton" ?
*expand" : "collapse11;

$(1#colBlock').trigger(eventName)
»

} );</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div classs"ui-grid-a">
<div classs"ui-block-a"><button id="exButton"> 

Развернуть< /buttonx /div>
<div class*"ui-block-b"><button> 

CBepHyTb</button></div>
</div>
<div id="colBlock" data-role="collapsible"

data-content-theme="e" data-collapsed=false> 
<hl>HoBan служба доставки</Ь1>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую
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дополнительную милю составляет $1 .< /р>
</d iv>

</d iv>
</d iv>

</body>
</htm l>

В этом примере я применил макетную сетку для компоновки двух кнопок и ис­
пользовал метод b in d  () для прослушивания события ta p  путем запуска функции- 
обработчика, когда пользователь касается любой из кнопок. Для определения того, 
с какой именно кнопкой связано касание, используется атрибут id , что позволяет 
генерировать событие, соответствующее данной кнопке. Событие генерируется 
путем выбора нужного элемента ср едствам ^9 и егу  и последующего вызова метода 
t r i g g e r ( ) , которому передается имя события, в данном случае expand или c o l ­
lap se . Д aлeejQ uety Mobile конфигурирует виджет сворачиваемого блока так, что­
бы он реагировал на эти события, как показано на рис. 29 .11.

В  4? Open МоЫе - (480x320) fi3
Магазин Джеки Магазин Джеки

-  Новая служба доставки

Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги • доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую 
дополнительную милю составляет $1.

+ Новаяслужбадоставки

4- о « «■ О ii
(480x320; «0*359 PPt 100 & (430x320) 430x359 PPl 100 6

Рис. 29.11. Генерация событий для разворачивания и сворачивания блока

Создание виджетов Accordion jQuery Mobile
Создать виджет Accordion можно, поместив несколько сворачиваемых блоков 

в общий для них родительский элемент, играющий роль “обертки", и применив к 
этому элементу атрибут d a t a - r o l e  со значением c o l l a p s i b l e - s e t .  Пример того, 
как это можно сделать, приведен в листинге 29.14.

Листинг 29.14. Создание виджета Accordion jQuery Mobile

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta nam e="view port" c o n ten t= "w id th = d ev ice -w id th , 

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< lin k  r e l= " s ty le s h e e t"

h r e f= " jq u e ry .m o b ile -1 .0 .c s s "  ty p e = " te x t /c s s "  />
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "  s r c = " jq u e r y - l . 6 . 4 . j s " > < /s c r ip t>  
< s c r ip t  ty p e = " te x t / ja v a s c r ip t "
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src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<div data-role="collapsible-set" 
data-content-theme="e">
<div data-role="collapsible">

<hl>HoBan служба доставки</Ь1>
<р>Мы рады сообщить о начале предоставления 
новой услуги - доставки заказанных вами цветов 
прямо на дом. В радиусе 20 миль от магазина 
доставка осуществляется бесплатно, доплата за 
каждую дополнительную милю составляет $1.</р>

</div>
<div data-role="collapsible" data-collapsed=false> 

<Ь1>Специальные предложения на лето</Ь1>
<р>У нас имеется множество специальных 
предложений на летний период. Подробности 
узнайте в магазине.

</p>
</div>
<div data-role="collapsible">

<hl>0nTOBue 3aKa3td</hl>

<р>При больших объемах заказов действуют 
скидки. Для получения более подробной 
информации о ценах свяжитесь с нами.</р>

</div>
</div>

</div>
</div>

</body>
</html>

В этом примере определен элемент div с атрибутом data-role, имеющим зн а­
чение collapsible - set, который содержит три сворачиваемых блока.

Совет. Обратите внимание на применение атрибута data-content-theme к внешнему контейнеру, 
что равносильно использованию данного атрибута в каждом сворачиваемом блоке по отдельности.

По умолчанию все сворачиваемые блоки находятся в свернутом состоянии, по­
этому я применил к одному из них атрибут data-collapsed со значением false, 
чтобы при первом отображении страницы он был развернут. После щелчка на за ­
головке свернутого блока этот блок разворачивается, а текущий развернутый блок 
сворачивается. Результат проиллюстрирован на рис. 29.12.
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I www.jacquisflowershop.com /jquery/e ~*Г
Магазин Джеки

! •_. Ь  £ Д  Q  Opgfi Mobrte - (480x320)

Магазин Джеки

+ Новая служба доставки 

-  Специальные предложения на лето

У нас имеется множество специальных предложений на 
летний период. Подробности узнайте в магазине.

+ Оптовые заказы

о m
480x390 PPl 100 6

-  Новая служба доставки

Мы рады сообщить о начале предоставления новой 
услуги - доставки заказанных вами цветов прямо на 
дом. В радиусе 20 миль от магазина доставка 
осуществляется бесплатно, доплата за каждую 
дополнительную милю составляет $1.

480x390 PPbl00 6

Рис. 29.12. Разворачивание блока e виджете Accordion jQuery Mobile

Резюме
В этой главе были описаны два виджeтajQueгy Mobile: кнопки и сворачиваемые 

блоки. Как правило, использование этих виджетов вообще не требует написания 
пользовательского JavaScrip t-кода, особенно когда в качестве основы виджетов 
кнопок используются элементы а.

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/e




ГЛАВА 30

Использование форм 
jQuery Mobile

Небольшие размеры экрана крайне затрудняют визуализацию форм в мобильных 
устройствах. Доступная область экрана уже сама по себе мала, но при этом нужно 
еще предоставить пользователю элементы формы, которыми можно было бы легко 
манипулировать с помощью касаний, не прибегая к постоянной прокрутке экрана. 
В этой главе показано, как jQ u e ^  Mobile улучшает элементы формы, согласуя их 
вид с видом других виджетов и облегчая их использование на сенсорных экранах.

При загрузке страницы библиотека jQuery Mobile автоматически выполняет 
большой объем работы. Многие элементы формы улучшаются без вашего вмеш а­
тельства, а при отправке формы автоматически используется Ajax, вследствие чего 
jQuery Mobile может без задержек получать необходимые данные с сервера.

Наряду с этим предусмотрен ряд полезных конфигурационных опций. В частно­
сти, особого внимания заслуживает элемент s e le c t .  Можно использовать один из 
нескольких возможных виджетов для представления данного элемента пользова­
телю, выбрав его по своему усмотрению, а также аккуратно обойти некоторые про­
блемы, связанные с собственными реализациями элементов s e l e c t  в браузерах.

Библиотека jQuery Mobile обеспечивает довольно неплохую поддержку форм, 
хотя эту поддержку и нельзя назвать идеальной. В частности, существуют незна­
чительные проблемы компоновки, а именно — при компоновке страницы соседние 
элементы могут иметь разную ширину. Подобные проблемы иногда вызывают не­
довольство пользователей, однако это ничуть не уменьшает той пользы, которую 
приносит использование библиотеки jQuery Mobile, а если учесть наличие всеоб­
щего интереса к данной библиотеке, то можно надеяться, что в одном из ее бли­
жайш их последующих выпусков указанные проблемы будут устранены.

Если говорить в целом, то при создании форм для экранов мобильных устройств 
крайне важно тщательно продумывать все детали. В силу своей природы формы 
предназначены для сбора данных, предоставляемых пользователями, но на не­
больших экранах этот процесс может быть утомительным, особенно если речь идет 
о вводе данных вручную. Кроме того, на большинстве мобильныхустройств полосы 
прокрутки могут не отображаться, если пользователь прибегает к ним лиш ь изред­
ка. Таким образом, пользователь может даже не догадываться о том, что за преде­
лами отображаемой области формы могут располагаться дополнительные элемен­
ты. Чтобы сделать условия работы максимально комфортными для пользователей, 
необходимо придерживаться следующих основных рекомендаций.

■ М инимизируйт е объем данных, вводимых с гюмощъю клавиат уры  Везде, где 
только возможно, используйте альтернативные виджеты, с помощью кото­
рых пользователь мог бы сделать необходимый выбор посредством касаний, 
например касаясь кнопки-флажка или кнопки-переключателя. Это сузит
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диапазон величин, доступных пользователю для ввода, но может увеличить 
число пользователей, которые захотят заполнить форму.

■ Истюльзуйте для отображ ения разделов формы переходы между ст рани­
цам и . Так пользователю будет легче следить за тем, какую часть формы он 
уже успел заполнить, и ему не потребуется прокрутка формы, дабы убедить­
ся в том, что он ничего не пропустил.

■ Без малейш их сомнений избавляйт есь от лиш них элемент ов формы. Фор­
мы, используемые в мобильных приложениях, следует максимально упрощать, 
а это означает, что от мобильных пользователей придется получать меньше 
данных, чем от пользователей настольных компьютеров.

Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 30.1.

Таблица 30.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Звдача Решение Листинг

Отображение подписей рядом 
с элементами формы

Используйте элемент d iv  с атрибутом d a ta - ro le ,  
равным f ie ld c o n ta in

1

Изменение точки отсечения для 
стилей f ie ld c o n ta in

Используйте медиазапрос CSS для изменения диапазона 
значений ширины экрана, к которому применяются стили

2

Сокрытие элементов ia b e l Используйте классы u i-h id d e n -a c c e s s ib le  
И u i -h id e - la b e l

3,4

Улучшение элемента s e le c t Определите на странице этот элемент, и jQuery Mobile 
автоматически применит к нему базовое улучшение

5

Применение пользовательских спи­
сков для элемента s e le c t

Установите для атрибута data-native-m enu  значение 
f a ls e

6

Определение элемента-заместителя 
для элемента s e le c t

Примените к элементу o p tio n  атрибут d a ta -  
p laceh o ld e r C0 значением t ru e

7

Программное управление списком 
s e le c t

Используйте методы open, c lo se  И re f re s h 8

Создание ползункового переключа­
теля

Примените к элементу s e le c t  атрибут d a ta - ro le  со 
значением s l i d e r

9

Создание базового флажка Определите элемент ia b e l  и элемент inp u t с типом 
checkbox

10

Применение подписей к флажкам 
или группе флажков

Используйте значения f ie ld c o n ta in  и 
con tro lg ro u p  вместе С элементом legend для 
определения текста надписи

11, 12

Создание переключателей 
(радиокнопок)

Используйте ту же структуру элементов, что и для 
флажков

13

Создание диапазонного ползунка Определите элемент inp u t с типом range 14

Автоматическое создание элементов формы
В процессе обработки страницы jQuery Mobile автоматически создает виджеты 

для элементов формы в полной аналогии с автоматическим созданием кнопок (см. 
главу29). В листинге30.1 показана crpaHH4a jQ u e ry  Mobile, которая содержит 
элемент form и некоторые его дочерние элементы, связанные с формой.



Г лава 30. Использование форм jQuery Mobile 813

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>
<input id="name">

</div>
<div data-role="fieldcontain">

<label for="address">AApec: </label>
<textarea id="address"></textarea>

</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="OrnpaBMTb"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

Это очень простая форма, но она позволяет мне подготовить сцену для демонст­
рации общей картины того, что происходит, когда jQuery Mobile обрабатывает 
формы. Здесь есть два элемента формы, in p u t и te x ta r e a ,  с каждым из которых 
связан элемент la b e l .  Результат выполнения примера представлен на рис. 30 .1 .

Совет. Если внутри элемента form содержится элемент input с типом submit, то jQuery Mobile 
будет автоматически отправлять форму. По умолчанию это делается посредством Ajax, но такое по­
ведение можно изменить, применив к элементу form атрибут data-ajax со значением false.

Листинг 30.1. Простая форма на странице jQuery Mobile

Работа с подписями к элементам формы
В последнем примере каждый из элементов формы вместе со своим ярлыком, или 

подписью, “обертывался” d iv -элементом. Для атрибута d a ta - r o le  элемента d iv  я ус­
тановил значение f ie ld c o n ta in ,  тем самым сообщая jQuery Mobile, что элемент 
формы и его подпись должны выстраиваться в линию, как показано на рис. 30.1.
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С  Орега Mobtle - (480x320)____________________________
 ̂ л

^  ' ^ ~ B j

Магазин Джеки

Имя:

Адрес:

ĵjjjJjjJ^

« ■  о «1 •

(480x320) 480x320 PPtlOO Й

Рис. 30.1. Простая форма, отображаемая биб­
лиотекойjQuery Mobtie

Стили, K0T0pbrejQuery Mobile применяет для линейного выстраивания подписи 
и элемента формы, используются лишь в том случае, если ш ирина экрана состав­
ляет не менее 450 пикселей. При меньшем значении подпись и элемент отобража­
ются в разных строках, как показано на рис. 30.2.

(480x320) 410x404 РРЬ100 D>

Рис. 30.2. Отображение формы в порт­
ретной ориентации страницы

Изменение точки отсечения fieidcontain
Установка точки отсечения (cutoff point) на уровне 450 пикселей меня не уст­

раивает. Она выбрана произвольно и не учитывает широкий спектр значений ш и­
рины и разреш ения экрана мобильных устройств.

Можно легко расш ирить область действия средства f ie ld c o n ta in ,  применяя 
базовые CSS-классы непосредственно к документу, и, если захотите, использовать
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медиазапросы для определения собственных правил относительно того, когда эти 
классы должны применяться. Пример использования соответствующих стилей и 
установки точки отсечения на уровне 100 пикселей приведен в листинге 30.2.

Листинг 30.2. Изменение точки отсечения для классов f i e l d c o n t a i n

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript"

src="jquery-l.6 .4.js"></script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
0media all and (min-width: 100px){

.ui-field-contain label 

.ui-input-text { vertical-align: top; 
display: inline-block; width: 20%; 
margin: 0 2% 0 }

.ui-field-contain input.ui-input-text,

.ui-field-contain textarea.ui-input-text,

.ui-field-contain

.ui-input-search { width: 60%;
display: inline-block;}

.ui-field-contain .ui-input-search { width: 50%; } 

.ui-hide-label input.ui-input-text,

.ui-hide-label textarea.ui-input-text,

.ui-hide-label .ui-input-search { padding: .4em;
width: 97%; }

.ui-input-search input 

.ui-input-text { width: 98%;}

}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>
<input id="name">

</div>
<div data-role="fieldcontain">

<label for="address">Aflpec: </label>
<textarea id="address"></textarea>

</div>
<div id="buttonContainer">
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< inpu t type= "subm it"  d a ta - in l in e = " t r u e "  
Отправить"/>

В стречая в документе атрибут d a t a - r o l e  со 
значением f ie ld c o n ta in , jQ u e ry  Mobile автомати­
чески применяет нужные классы к элементам, что 
упрощает изменение точки отсечения или подгон­
ку CSS-разметки.

Я уже высказывал свою точку зрения относи­
тельно произвольности установки точки отсечения 
на уровне 450 пикселей, но это не мешает мне со­
гласиться с тем, что существует предельное значе­
ние ширины экрана, при котором отображение 
подписей рядом с элементами формы н ачинает 
меш ать активизации  элементов путем касания 
пальцами и делает невозможным просмотр содер­
жимого. В примере я установил этот предел рав­
ным 100 пикселям, однако вы должны тщательно 
тестировать свои целевые устройства и самостоя­
тельно устанавливать этот предел на таком уровне, 
чтобы не ухудшить удобство использования при­
ложения. Результат выполнения примера, соответ­
ствующий уменьшению предельной допустимой 
ш ирины  экрана до значения, меньшего, чем ш и­
рина окна моего эмулятора, равная 320 пикселям, 
приведен на рис. 30.3.

Сокрытие подписей
Один из распространенных подходов состоит в том, чтобы скрывать ярлыки, 

когда устройство работает в режиме отображения в портретном формате, и пока­
зывать их, когда используется альбомный формат. Я не считаю эту идею особенно 
привлекательной, поскольку подписи часто предоставляют важную контекстную 
информацию для пользователя. Но даже с учетом этой оговорки у вас всегда есть 
возможность предоставить дополнительные подсказки с помощью атрибута 
p la c e h o ld e r ,  появившегося в HTML5.

В библиoтeкejQuery Mobile предусмотрен класс CSS, который скрывает подпи­
си таким образом, что они остаются доступными для экранных дикторов и других 
вспомогательных технологий. Это достигается за счет того, что подпись остается 
в документе, но смещается со своего места. Чтобы скрыть отдельную подпись, к со­
ответствующему элементу la b e l  применяется класс u i-h id d e n -a c c e s s ib le .  Чтобы 
скрыть все подписи, находящиеся внутри элемента-контейнера, можно применить 
класс u i - h id e - l a b e l  к родительскому элементу. В листинге 30.3 показано, как 
использование обоих атрибутов совместно с атрибутами p la c e h o ld e r  позволяет 
пользователю получить некоторое представление о том, для чего предназначен тот 
или иной элемент формы.

value= "
</d iv>

</form>
</div>

</body>
</htm l>

e  Op*™ Mobile - (480x320) " " ^ T f ^ H g a  |

Магазин Джеки

Имя:

Адрес:

C B 3 9 I

« ■ К Е Н
(480x320) 320*452 PPU00 0»

Рис. 30.3. Отображение подпи­
сей рядом с элементами на уз-
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< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<label for="name" class="ui-hidden-accessible">
Имя: </label>

<input id="name" placeholder="Bame имя">
<div data-role="fieldcontain" class="ui-hide-label"> 

<label for="address">Aдpec: </label>
<textarea id="address"

placeholder="Bam aflpec"></textarea>
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="OTnpaBHTb"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

Листинг 30.3. Сокрытие подписей к элементам формы

Совет. Обратите внимание на удаление из документа элемента с ролью fieidcontain, являвшего­
ся родительским по отношению к первой паре подписи и элемента формы. Если класс 
ui-hidden-accessible применяется к элементу label, находящемуся внутри элемента 
fieldcontain, то ярлык, не будучи видимым, продолжает занимать отведенное для него место 
на экране, что ограничивает размеры элемента формы и приводит к его смещению вправо.

Результат внесения описанных изменений представлен на рис. 30.4.
Сокрытие подписей является компромиссным решением, и если устройство р а­

ботает в режиме отображения с использованием альбомного формата страницы, то 
прибегать к этой мере обычно нет смысла. Можно реагировать на наступление со­
бытия o r ie n ta tio n c h a n g e  (см. главу 26) и избирательно добавлять и удалять класс 
u i - h id e - l a b e l ,  как показано в листинге30.4. (В подобных ситуациях, чтобы 
удержать подпись в одной строке с элементом формы в случае альбомного форма­
та, может потребоваться использование элементов d iv  с ролью f ie ld c o n ta in e r .)
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0  Opera Mobile • (480x320) С̂ ] Ш 1 ' В  j

Магазин Джеки

Ваше имя

ос!Ш  ЗД рбС

^l222jjjp

* О ii ~
(480x320) 372x364 PPt 100 Ch

Puc. 30.4. Сокрытие подписей к эле­
ментам формы

Листинг 30.4. Избирательное сокрытие подписей

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit”, function() {
$(window).bind(”orientationchange", function(ev) { 

processOrientation(ev.orientatlon)
})
processOrientation(jQuery.event.special 

.orientationchange.orientation())
function processOrientation(orientation) {

var elems = $('div[data-role=fieldcontain]'); 
if (orientation =* "portrait") {

elems.addClass("ui-hide-label")
} else {

elems.removeClass("ui-hide-label")
}

}
}>

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
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< /s ty le >
</head>
<body>

<div id = "p ag e l"  d a ta - ro le = " p a g e "  data-them e= "b">
<div d a ta - ro le = " h e a d e r" >

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<form m ethod="get">

<div d a ta - r o le = " f ie ld c o n ta in "  c la s s = " u i - h id e - la b e l" >
< la b e l for="name">HMH: < /la b e l>
< inpu t id="name" placeholder="B am e имя">

</d iv>
<div d a ta - r o le = " f ie ld c o n ta in "  c la s s = " u i - h id e - la b e l" >

< la b e l fo r= "address"> A дpec: < /la b e l>
< te x ta re a  id = "ad d ress"

placeholder="B am  ад р ес"> < /te x ta re a >
</div>
<div id = "b u tto n C o n ta in e r">

< inpu t type= "subm it"  d a ta - in l in e = " t r u e "  
v a lu e = "Отправить" / >

< /div>
</form>

</d iv>
</body>
</htm l>

Здесь подписи скрываются при использовании портретного формата и отобра­
жаются при использовании альбомного формата, как показано на рис. 30.5.

Магазин Джеки

Имя:

Адрес:

Ваше имя 

Ваш адрес

4- О i 1
(480x320) 484x302 PPt 100 £

e0pgraM obite (480x32Q)______________________  ... f c *

Магазин Джеки

Ваше имя

Ваш адрес

Q 2 P

о m -
(480x320) 382x471 PPfcl00 Qt

Рис. 30.5. Избирательное сокрытие подписей к элементам формы

Использование элементов select
БиблиoтeкajQueгy Mobile позволяет работать с элементами s e l e c t  двумя спо­

собами. Первый способ (представление данного элемента в виде кнопки со значком
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стрелки, направленной вниз) библиoтeкajQ uery Mobile автоматически использует, 
встречая в процессе обработки страницы элемент s e le c t .  Пример использования 
элемента s e l e c t  приведен в листинге 30.5.

Листинг 30.5. Страница, содержащая элемент s e l e c t

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Example</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Jacqui's Shop</hl>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">Name: </label>
<input id="name" placeholder="Your Name">

</div>
<div data-role="fieldcontain">

<label fors"speed"><span>Speed: </span></label>
<select id="speed" name="speed" 

data-native-menu=false>
<option value="vfast">Very Fast</option>
<option value="fast">Fast</option>
<option values'normal" selected>Normal</option> 
<option value»"slow">Slow</option>

</select>
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="Submit"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

На рис. 30.6 показано, KaKjQuery Mobile улучшает элементы select. Для этого 
раздела используется эмулятор Windows Phone 7, поскольку эмулятор Opera Mobile 
не отображает элементы select так, как нужно, после применения к ним стилей.

В jQuery Mobile определены некоторые атрибуты данных, которые можно ис­
пользовать для точной настройки внешнего вида и поведения элементов s e le c t .
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Эти атрибуты  приведены  в табл. 30 .2 , а смысл наиболее важных из них объясняет­
ся в следую щ их разделах.

Jacq u i's  Shop
с

^ame
i

Speed.
Normal V j 5 *

Рис. 30.6. Элемент s e le c t ,  улучшенный в jQuery Mobile

Совет. Посколькудля представления элементов s e l e c t  библиотека jQuery Mobile использует виджеты 
кнопок, то можно группировать элементы с помощью методики, описанной в главе 29, используя для 
атрибута d a t a - r o l e  значение c o n tr o lg r o u p .

Таблица 30.2. Атрибуты данных для элементов s e l e c t

Атрибут Описание

d a ta - ic o n См. описание соответствующего атрибута для виджета кнопки в главе 29
d a ta - ic o n p o s См. описание соответствующего атрибута для виджета кнопки в главе 29
d a t a - i n l i n e См. описание соответствующего атрибута для виджета кнопки в главе 29
d a ta - n at i v e - menu Если значение этого атрибута равно tr u e , то jQuery Mobile использует спи­

сок s e l e c t  в том виде, в каком он реализован собственными средствами 
браузера. Значению f a l s e  соответствует пользовательский список. Значе­
ние по умолчанию — tr u e

d a ta -o v e r la y -th e m e Определяет тему оформления для пользовательского списка s e l e c t
d a ta -p la c e h o ld e r Явным образом идентифицирует элемент o p t io n  в качестве заместителя

Применение пользовательских списков s e l e c t
В больш инстве мобильных браузеров обеспечивается сенсорно-ориентирован­

ный подход при отображ ении вариантов выбора элемента s e l e c t .  Например, 
браузер W indows Phone 7 переклю чается на новый экран, на котором списки опций  
выводятся таким образом, чтобы их можно было легко выбирать касанием пальца  
(рис. 30 .7), тогда как в других мобильных браузерах отображ ается простой р ас­
крывающ ийся список, размеры  элементов которого достаточны  для их выбора пу­
тем касания.

Можно изм енить присущ ее браузеру поведение и nopy4HTbjQuery Mobile созда ­
ние раскрывающ егося списка, позволяющ его выбирать опции путем касаний. Это
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достигается применением атрибута d a ta -n a tiv e -m en u  со значением f a l s e  к эле­
менту s e le c t ,  как показано в листинге 30.6.

Рис. 30.7. Обработка элемента s e le c t  мобильным браузером

Листинг 30.6. Отключение собственной функциональности браузеров, 
реализующей списки выбора

<div data-role="fieldcontain">
<label for="speed"><span>CKopocTb: </span></label>
<select id="speed" name="speed" data-native-menu=false>

<option value="vfast">04eHb высскаж/option>
<option value=" fast" >BbicoKaH</option>
<option value="normal" selected>Hopмaльнaя</option>
<option value="slow">HnsKaH</option>

</select>
</div>

Эта возможность полезна для применения в тех мобильных браузерах (Opera 
Mobile), которые не в состоянии правильно обрабатывать простые элементы se­
lect, а также в случаях, когда нужно создать приложение, которое выглядит оди­
наково в настольных и мобильных браузерах. Если для атрибута data-native- 
menu установлено значение false, TojQuery Mobile удаляет элемент select из до­
кумента и заменяет его виджетом кнопки, щелчок на которой приводит к отобра­
жению пользовательского списка, как показано на рис. 30.8.

Рис. 30.8. Применение пользователъскихсписковjQuery Mobile в элементе s e l e c t
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Совет. По умолчанию jQuery Mobile применяет к пользовательским спискам select палитру А. Можно 
изменить это поведение, указав другую палитру в качестве нового значения атрибута data- 
overlay-theme.

Элемент option можно использовать в качестве заместителя элемента select, 
указав для атрибута data-placeholder значение true. Заместители появляются 
при первоначальном отображении элемента select, но не присутствуют в списке 
опций, предлагаемых пользователю для выбора. Пример использования атрибута 
data-placeholder приведен в листинге 30.7.

Листинг 30.7. Использование атрибута d a ta - p l a c e h o ld e r

<div data-role="fieldcontain">
<label for="speed"><span>CKopocTb: </span></label>
<select id="speed" name="speed" data-native-menu=false>

<option d a ta -p la c e h o ld e r= tru e  value="placeholder">
Выбор CKopocTH</option>

<option value="vfast">04eHb высокаж/option>
<option value="fast">BbJcoKan</option>
<option value= "normal">Нормальнаж/ор^оп>
<option value="slow">HM3Kan</option>

</select>

Результат выполнения примера показан на рис. 30.9. Вообще-то мне нравит­
ся использовать заместители совместно со списками select, но в данном случае 
эта методика особенно полезна для предоставления пользователю информации о 
контексте, когда элементы label скрываю тся в случае портретного ф ормата ото­
бражения.

Определение элементов-заместителей

</div>

Имя: Ваше имя

Скорость:

E
(480x320) 480x320 РРЬ 100 й

Рис. 30.9. Определение элемента-заместителя
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Программное управление списком s e l e c t
Списком выбора можно управлять из программы с помощью методов, описан­

ных в табл. 30.3. Эти методы следуют принятому в jQuery UI стандарту передачи 
строки методу виджета, каковым в данном случае является метод selectmenu.

Таблица 30.3. Методы для элементов s e le c t

Метод Описание

selectmenu("open") Открывает список select
selectmenu("close") Закрывает список select
selectmenu("refresh") Обновляет виджет для включения изменений в базовый элемент select

Пример использования кнопок для управления списком select приведен в лис­
тинге 30.8.

Листинг 30.8. Управление списком select из программы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).bind("pageinit", function() { 
$(,button').bind("tap", function() { 

if (this.id == "open") {
$(1#speed1).selectmenu("open"); 
return false;

} else {
$(1#speed1).selectmenu("close"); 
return false;

}
}) 

})</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джекн</Ь1>
</div>
<form method="get">
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<div class="ui-grid-a">
<div class="ui-block-a">

<button id="open">OTKptdTb менкк/button>
</div>
<div class="ui-block-b">

<button id="close">Зaкpыть MeHro</button>
</div>

</div>

<select id="speed" name="speed" 
data-native-menu=false>
<option data-placeholder=true

value="placeholder">Выбор CKopocTH</option>
<option value="vfast">O4eHb высокаж/option>
<option value="fast">BbJcoKan</option>
<option value="normal">Нормальнаж/ор^оп>
<option value="slow">Низкаж/ор^оп>

</select>

<div id="buttonContainer">
<input type="submit" data-inline="true" 

value="OTnpaBHTb"/>
</div>

</form>
</div>

</body>
</html>

Создание ползунковых переключателей
Если элемент select содержит только два элемента option, то вместо обычного 

списка выбора можно создать тюлзунковый переклю чатель (flip switch). Для этого 
следует применить к элементу select атрибут data-role со значением slider, как 
показано в листинге 30.9.

Листинг 30.9. Создание ползункового переключателя

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
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</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="speed"><span>CKopocTb: </span></label> 
<select id="speed" name="speed" 

data-role="slider">
<option value& " fast">BucoKa*</option>
<option values"slow">Ниэкаж/option>

</select>
</div>

<div data-role="fieldcontain">
<label for="size"><span>Pa3Mep: </span></label> 
<select id="size" name="eize" data-role*"slider"> 

<option v a l u e s"large">RpynHboi</option>
<option values'small" selected>MenKHH</option> 

</select>

<div id="buttonContainer">
<input type="submit" data-inline="true" 

value="Отправить"/>
</div>

</form>
</div>

</body>
</html>

В этом примере присутствуют два переключателя. На рис. 30.10 показано, как 
они отображаются в браузере. Пользователь может изменить настройку постуки­
ванием пальца или щелчком мыши на открытом значении параметра либо путем 
перетаскивания ползунка переключателя в нужное положение.

</div>

С  Op*™ Mobile - C430x320)

Скорость:

Размер:

E
(480x320) 541x323 РРЬ 100 й

Рис. 30.10. Использование ползунковых переключателей



Создание флажков
Настроить внешний вид флажков можно несколькими способами. Простейший 

из н и х—  npeflocTaBHTbjQuery MobUe элемент input, имеющий тип checkbox, за 
которым следует элемент label, как показано в листинге 30.10.

Листинг 30.10. Создание простых флажков

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet" href="jquery.mobile-1.0.css" 

type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джекн</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label £ог="пате">Имя: </label>
<input id="name" placeholder="Bame имя">

</div>

<input type="checkbox" name="check" id="check"/>
<label for="check">H согласен</1аЬе1>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="OTnpaBHTb"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

Как выглядит такой флажок, показано на рис. 30.11. На рисунке представлены 
два состояния флажка — при установленной и снятой отметке.

Применение подписи к флажку
По умолчанию флажки располагаются по всей ширине родительского элемента, 

в нашем примере — по всей ширине экрана. Если вы хотите, чтобы флажок был 
выровнен в макете по располагающемуся над ним текстовому полю, используйте 
специальную структуру элементов, как показано в листинге 30.11.

Глава 30. Использование форм jQuery Mobile 827



828 Часть V. Использование библиотеки jQuery Mobile

Рис. 30.11. Простой флажок jQuery Mobtie

Листинг 30.11. Изменение компоновки флажка

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>
<input id="name" placeholder="Bame имя">

</div>

<div data-role="fieldcontain">
<fieldset data-role="controlgroup"> 

<legend>CpoKH и ycAOBMff:</legend> 
<input type="checkbox" name="check" 

id="check"/>
<label for="check">H согласен</1аЬе1> 

</fieldset>
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true"
value="OTnpaBHTb"/>
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</div>
</form>

</div>
</body>
</html> '

С наружным элементом вы уже хорошо знакомы — это элемент div, атрибуту 
data-role которого присвоено значение fieldcontain. Проблема, с которой здесь 
CTajiKHBaeTCHjQuery Mobile, состоит в том, что уже существует элемент label, свя­
занный с элементом input, и поэтому нужно найти альтернативный способ пре­
доставления jQuery Mobile необходимой информации. Это достигается за счет до­
бавления элемента fieldset, атрибуту data-role которого присваивается значе­
ние controlgroup, а также элемента legend, содержащего необходимый для 
отображения текст, перед элементом input. Результат представлен на рис. 30.12. 
Новый вариант компоновки флажка не совсем идеален, но он значительно лучше 
прежнего.

C O p e ra M o b ,!e -(480x320) "  f = n ^ T g g ' :

Магазин Джеки

Имя: Ваше имя

Сроки и I 
условия:

V  я согласен

ĴjjjjJjJjJ||̂

* о m -

(480*320) 480x320 РРЬ 100 6

Рис. 30.12. Изменение компоновки флажка на 
странице

Группировка флажков
Элемент fieldset с атрибутом data-role, имеющим значение contolgroup, 

можно также использовать для объединения нескольких флажков в группу. Соот­
ветствующий пример приведен в листинге. 30.12.

Листинг 30.12. Группировка флажков

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"
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src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>
<input id="name" placeholder="Bame имя">

</div>

<div data-roles*fieldcontain">
<fieldset data-role="controlgroup"> 

<legend>Bu6epKre 4BeTM:</legend>
<input type*"checkbox"

name="roses" id="roses"/>
<label fors"roees">Po3u</label>
<input type="checkbox"

name="orchids" id*"orchids"/>
<label fors"orchids">OpxMAeM</label>
<input type="checkbox"

name="astors" id="astors"/>
<label fors"aetors">AcTpu</label>

</fieldset>
</div>
<div data-role>"fieldcontain11>

<fieldset data-role="controlgroup" 
data-type="horizontal">
<legend>fflp^T: </legend>
<input type="checkbox" name="bold" id="bold"/> 
<label for="bold"><b>b</b></label>
<input type="checkbox"

name="italic" id="italic"/>
<label fors"italic"><em>i</em></label>
<input type="checkbox" name="underline" 

id="underline"/>
<label for="underline"><u>u</u></label> 

</fieldset>
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="Отправить"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>
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В этом примере присутствуют две группы переключателей. Первый набор пере­
ключателей имеет вертикальную конфигурацию, которая используется по умолча­
нию. Стиль виджетов автоматически изменяется так, чтобы отдельные элементы 
in p u t располагались без промежутков между ними, а скругленными были лишь 
внешние утлы блока. Для второго набора определен атрибут d a ta - ty p e ,  имеющий 
значение h o r iz o n ta l ,  что приводит к изменению направления раскладки флажков 
и вынуждает jQuery Mobile скрыть “галочку”, в результате чего создается набор 
кнопок, которые могут находиться во включенном или выключенном состоянии. 
Результат представлен на рис. 30.13.

Магазин Джеки

Имя: Ваше у

Выберите
цветы:

Шрифт:

(480x320) 480x377 РРЬ 100 6

Рис. 30.13. Группировка флажков

Создание переключателей
Переключатели (радиокнопки) форматируются в основном так же, как и флаж ­

ки. Соответствующий пример приведен в листинге 30.13.

Листинг 30.13. Создание группы переключателей

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">,
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
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<body>
<div id="pagel4 data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>
<input id="name" placeholder="Bame имя">

</div>

<div data-role="fieldcontain">
<fieldset data-role="controlgroup">

<legend>Bbi6epnTe UBeTbi:</legend>
<input type="radio" name="flowers" 

id="roses"/>
<label for="roses">Poau</label>
<input type="radio" name="flowers" 

id="orchids"/>
<label for="orchids">OpxHAeM</label>
<input type="radio" name="flowers" 

id="astors"/>
<label fors"astors">AcTpH</label>

</fieldset>
</div>

<div data-role="fieldcontain">
<fieldset data-role="controlgroup" 

data-type="horizontal">
<legend>Bbi6epnre QBeTu:</legend>
<input type="radio" name="flowers" 

id="roses"/>
<label for="roses">Po3H</label>
<input type="radio" name="flowers" 

id="orchids"/>
<label for=*orchids">OpxMAesf</label>
<input type="radio" name="flowers" 

id="astors"/>
<label for="astors">AcTpw</label>

</fieldset>
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="Отправить"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

Здесь, как и в предыдущем примере, созданы горизонтальная и вертикальная 
группы переключателей, вид которых в окне браузера представлен на рис. 30.14.
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Имя: баше имя
Выберите
цветы:

Выберите
цветы:

В
(480x320) 568x400 PPl 100 6

Рис. 30.14. Создание группы переключателей

Использование диапазонных ползунков
Встретив элемент input с типом range, jQuery Mobile создает диапазонный пол­

зунок  (range slider). Пример использования этого элемента на странице приведен 
в листинге 30.14.

Листинг 30.14. Использование диапазонного ползунка

<!DOCTYPE html>

<head>
<title>npnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

#buttonContainer {text-align: center}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<form method="get">

<div data-role="fieldcontain">
<label for="name">HMH: </label>

<html>

27 3ak.3393
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<input id="name" placeholder="Bame имя">
</div>
<div data-role="fieldcontain">

<label for="quant">
<эрап>Количество: </span></label>
<input id="quamt" type="range" value="5" 

min="1" max="10" />
</div>
<div id="buttonContainer">

<input type="submit" data-inline="true" 
value="Отправить"/>

</div>
</form>

</div>
</body>
</html>

Каким 06pa30MjQuery Mobile улучшает этот элемент, показано на рис. 30.15.

С 0р«. Mob,le - (4Kh320)___________________________ :^ S M ^
Магазин Джеки

баше ь\мя

(480xB20) 568x334 PPtl00 £

Puc. 30.15. Использование диапазонного ползунка

Резюме
В этой главе было показано, как jQuery Mobile улучшает элементы формы, при­

давая им внешний вид, гораздо лучше приспособленный к сенсорно-ориентиро- 
ванному стилю представления. Для отправки формы не нужно предпринимать ни­
каких действий— это делается автоматически с помощью Ajax, что позволяет 
jQuery Mobile без задержек переходить на страницу, возвращаемую сервером. 
Можно полностью полагаться на jQuery Mobile во всем, что касается автоматиче­
ского улучшения элементов формы, но могут находиться и веские причины для то­
го, чтобы применять некоторые дополнительные элементы и атрибуты d a ta - r o le ,  
особенно если речь идет о работе с элементами s e le c t .  В целом, jQuery Mobile об­
рабатывает элементы элегантно и изящно, хотя иногда и могут проявляться неко­
торые незначительные проблемы, связанные с недостаточно корректной обработ­
кой размеров элементов относительно размера экрана.



ГЛАВА 31

CnHCKHjQuery Mobile

В этой главе речь пойдет о cnncKaxjQuery Mobile. Списки — важный инструмент по­
строения мобильных веб-приложений, и их часто используют в качестве простого и 
наглядного средства навигации между различными функциональными областями 
веб-приложения. Преимуществом списков является то, что они компактны, даже ес­
ли их отдельные элементы имеют достаточно большие размеры для того, чтобы их 
можно было выбирать касанием. Списки понятны пользователям. Уже одного поме­
щения значка стрелки справа от элемента списка (поведение jQuery Mobile по умол­
чанию) для большинства пользователей достаточно, чтобы понять, что выделение 
элемента позволяет осуществить некий выбор или перейти к другой части докумен­
та. Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 31.1.

Таблица 31.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Создание навигационного списка 
jQuery Mobile

Определите элемент u l  или ol, который содержит 
один или несколько элементов l i  и имеет атрибут 
d a ta - r o le ,  равный i i s tv ie w . Содержимым эле- 
ментов l i  должны быть ссылки

1

Создание списков, предназначенных 
только для чтения, или стандартных 
списков HTML

Создайте список, предназначенный только для чтения, 
опустив ссылки в элементах l i .  Создайте стандартный 
список HTML, опустив атрибут d a ta - r o le

2

Создание вставного списка Установите для атрибута d a ta - in s e t  значение t r u e 3

Создание списка, элементы которого 
состоят из двух отдельных частей

Добавьте вторую ссылку в каждый из элементов l i 4

Предоставление пользователю воз­
можности осуществлять фильтрацию 
содержимого списка

Установите для атрибута d a t a - f i l t e r  значение 
t r u e

5,6

Добавление разделителей в список Установите для атрибутов d a ta - r o l e  отдельных эле­
ментов l i  значение l i s t - d i v i d e r

7

Добавление значка номера в элемент Используйте класс u i  - 1 i  - count 
списка

8

Использование различных способов 
выделения текста

Используйте элементы h i-h 6  и p 9

Добавление боковой вставки в эле­
мент списка

Используйте КЛаСС u i - l i - a s i d e 10



Приступаем к работе со списками
Для создания cnHCKOBjQuery Mobile существуют несколько способов. В листин­

ге 31 . 1 показано, как создать простой список, ссылки которого указываю т на стра- 
HHUbdjQuery Mobile, принадлежащие тому же документу. Каждая страница описы­
вает отдельный вид цветов, и список служит тем механизмом, с помощью которого 
пользователь может переходить к нужным страницам.

Листинг 31.1. Простой список

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>

<ul data-roles"listview">
<li><a href="#roses">Po3bi</a></li>
< 1 i><a href=" #orchids " >Орхидеи</ах/1 i>
<li><a href="#astors">AcTpM</a></li>

</ul>
</div>

<div id="roses" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Po3bj</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="rose.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Роза - многолетнее древовидное растение семейства 
розоцветных, произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стеблями и вьющимися или плетистыми
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побегами.
<div><b>UeHa: $4.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>

<div id="orchids" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>OpxMflen</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="orchid.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Орхидные - многообразное и широко распространенное 
семейство порядка спаржецветных. Это одно из самых 
крупных семейств цветущих растений.
<div><b>UeHa: $10.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>

<div id="astors" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>AcTpu</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="astor.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Название "астра" происходит от древнегреческого 
слова, означающего "звезда", и объясняется формой 
соцветия.
<div><b>UeHa: $2.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

Большая часть этого документа представлена страницами, описывающими 
цветы. Собственно список состоит всего лишь из нескольких элементов.
<ul data-role*"listview">

<li><a href="#roses">Po3u</a></li>
<li><a href="#orchids">0рхидеи</а></11>
<li><a href="#astors">Астры</а></11>

</ul>
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Совет. В этом примере используется список u l,  но точно так же jQuery Mobile обрабатывает и нумеро­
ванные списки (которые создаются с помощью элемента ol).

Это стандартный ненумерованный список HTML, созданный на основе элемен­
та  u l , содержащего три элемента l i .  Для создания виджета cnHCKajQuery Mobile 
атрибуту d a ta - r o le  элемента u l  присвоено значение l i s tv ie w . Виджет списка 
восновном используется в качестве средства навигации, и поэтому каждый из 
элементов l i  содержит элемент а, ссылающийся на одну из других страниц доку­
мента. Вид этого списка в окне браузера представлен на рис. 31 . 1.

Магазин Джеки

Розы >

Орхидеи >

Астры
________

>

Магазин Джеки

Розы

Орхидеи

Астры

Рис. 31.1. Простой виджет списка jQuery Mobile

Щелчок или нажатие на элементе списка вызывают переход на соответствую­
щую страницу. Одна из этих страниц показана на рис. 31.2. На каждую страницу 
добавлена кнопка, позволяющая вернуться к списку.

Роза - многолетнее древовидное 
растение семейства розоцветны>, 
произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стволами и 
вьющимися или плетистыми 
побегами.Цена: S4.99

480x320 PPtl00 6 4«М20 W>fcl00 £

Рис. 31.2. Использование списка для перехода на другие страницы документа
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Форматирование списков
В jQuery Mobile определен ряд атрибутов данных, которые можно использовать 

для форматирования списков. Эти атрибуты перечислены в табл. 31.2.

Таблица 31.2. Атрибуты для форматирования списков

Атрибут Описание

d a t a - f i l t e r  Если значение этого атрибута равно t ru e , то отображается текстовое поле,
с помощью которого пользователь может осуществлять фильтрацию списка. 
Значение по умолчанию — f a l s e

d a t a - f i l t e r -  Определяет строку-заместитель, которая будет отображаться в текстовом
p lace h o ld e r Поле, если значение атрибута d a t a - f i l t e r  равно t r u e
d a ta - f i i te r - th e m e  Определяет палитру, которая будет применяться к текстовому полю, если

значение атрибута d a t a - f i l t e r  равно t r u e
d a ta -  in s e t  Если значение этого атрибута равно t ru e , то список будет отображаться

со скругленными углами. Значению по умолчанию, равному f a ls e ,  соответ­
ствуют прямые углы

d a ta - s p i i t - i c o n  Определяет значок разделителя между кнопками

Создание элементов простого списка
В последнем примере был продемонстрирован список элементов, содержащих 

элементы а, поскольку это наиболее распространенный способ использования 
виджета списка. Опустив эти ссылки, можно получить простой список, называе­
мый списком, предназначенным только для чт ения (read-only Ust). Если же опус­
тить в элементах u l  и о1 атрибут d a ta - r o le ,  TojQuery Mobile вообще не будет соз­
давать виджет, и вы получите стандартный список HTML. Пример использования 
обоих способов приведен в листинге 31.2.

Листинг 31.2. Создание неформатированных списков и списков, предназначенных 
только для чтения

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b"> 
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>

<ul>
< li> < a h ref*"#ro see"> P o 3b i< /a> < /li>
< li> < a hre£«"#orchide">OpxMAeM</a></li>  
< li> < a h re £ > " # a e to re ” > A c T p u < / a x / l i>

</ul>

<ul d a t a - r o le = " l i s t v ie w "  data-them e="e">  
< li> P o s u < / li>
<11>Орхидеи</11>
<li>AcTpw</li>

</ul>
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</div>

П е р в ы й  с п и с о к  —  э т о  т и п и ч н ы й  с п и с о к  HTM L. Я  в к л ю ч и л  его  в  д о к у м е н т , ч т о б ы  
д а ж е  п р и  о т с у т с т в и и  B iw K e T a jQ u e ry  M o b ile  п о л ь з о в а т е л ь  м о г  и с п о л ь з о в а т ь  с с ы л к и  
д л я  п е р е х о д а  н а  д р у г и е  с т р а н и ц ы . В э т о м  и  с о с т о и т  с у т ь  б а з о в о г о  п о д х о д а  к  о р г а н и ­
з а ц и и  н а в и г а ц и и ,  с к о т о р ы м  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  в  г л а в е  2 7 .

В т о р о й  с п и с о к  п р е д н а з н а ч е н  т о л ь к о  д л я  ч т е н и я .  К о гд а  в ы  с о з д а е т е  с п и с о к  э т о го  
т и п а ,  jQ u e r y  M obile  п р и м е н я е т  к  с о д е р ж и м о м у  и с п о л ь з у е м ы е  п о  у м о л ч а н и ю  с т и л и  
и з  т е к у щ е й  п а л и т р ы ,  и  п о э т о м у  с п и с о к  т е р я е т с я  н а  ф о н е  о с т а л ь н о г о  с о д е р ж и м о г о  
с т р а н и ц ы . Ч т о б ы  с д е л а т ь  с п и с о к  б о л ее  з а м е т н ы м , я  и с п о л ь зо в а л  а т р и б у т  d a t a - t h e m e  
в  э л е м е н т е  u l ,  в  р е з у л ь т а т е  ч его  э л е м е н т ы  с п и с к а  в ы д е л я ю т с я  д р у г о й  п а л и т р о й . 
О б а  с п и с к а  п р е д с т а в л е н ы  н а  р и с . 3 1 .3 .

§ЯШНШЖИПЯМНВНПЙННМНННМИНИЯЯННИМННМЯНИИМ1МЯНЯЙ 
С  Opera Mobile - (480x320)______________________________________ !_ с ^ П = Г В & 3

Магазин Джеки

• Розы
• Орхидеи
• Астры

Розы

Орхидеи

Астры

(480x320) 480x320 РРЬ100 £

Рис. 31.3. Простой список HTML и список, пред­
назначенный только для чтения

Л  р е к о м е н д у ю  о с т о р о ж н о  о т н о с и т ь с я  к  и с п о л ь з о в а н и ю  с п и с к о в , п р е д н а з н а ч е н ­
н ы х  т о л ь к о  д л я  ч т е н и я ,  о с о б е н н о  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  в  п р и л о ж е н и и  и с п о л ь з у ю т с я  
д р у г и е  с п и с к и ,  с  п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  о с у щ е с т в л я е т с я  н а в и г а ц и я  п о  п р и л о ж е н и ю . 
С п и с к и ,  п р е д н а з н а ч е н н ы е  т о л ь к о  д л я  ч т е н и я ,  н е  и м е ю т  д о с т а т о ч н о  з а м е т н ы х  
в н е ш н и х  о т л и ч и т е л ь н ы х  п р и з н а к о в ,  и , к а к  п о к а з ы в а ю т  р е з у л ь т а т ы  п р о в о д и в ш е г о ­
с я  м н о ю  т е с т и р о в а н и я  у д о б с т в а  и с п о л ь з о в а н и я ,  п о л ь з о в а т е л и  п ы т а ю т с я  п р и м е ­
н я т ь  э т и  с п и с к и  д л я  н а в и г а ц и и  и , н е  в и д я  н и к а к о й  о т в е т н о й  р е а к ц и и ,  т е р я ю т с я  и  
в ы р а ж а ю т  н е д о в о л ь с т в о .

Создание вставных списков
В и с п о л ь з у е м о й  п о  у м о л ч а н и ю  к о м п о н о в к е  с п и с о к  р а с п о л а г а е т с я  п о  в с е й  ш и р и ­

н е  к о н т е й н е р н о г о  э л е м е н т а  и  и м е е т  п р я м ы е  у г л ы , ч т о  н е  с о о т в е т с т в у е т  с т и л ю  о с ­
т а л ь н ы х  в и д ж е т о в  jQ u e r y  M obile . Ч т о б ы  о б е с п е ч и т ь  е д и н о о б р а з и е  с т и л е й , м о ж н о  
с о з д а т ь  вставной список ( in s e t  lis t), к о т о р ы й  и м е е т  с к р у г л е н н ы е  у г л ы  и  м о ж е т  и с ­
п о л ь з о в а т ь с я  в  э л е м е н т а х ,  н е  д о с т и г а ю щ и х  к р а е в  э к р а н а .  Д л я  э т о го  с л е д у е т  п р и м е ­
н и т ь  к  э л е м е н т а м  u l  и  о1 а т р и б у т  d a t a - i n s e t  и  п р и с в о и т ь  ем у  з н а ч е н и е  t r u e ,  к а к  
п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  3 1 .3 .
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Листинг 31.3. Создание вставного списка

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<Ы>Магазин Джеки</Ы>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true>
<li><a href="#roses">Po3u</a></li>
<li><a href="#orchids">Орхидеи</а></И>
<li><a href = "#astors">Астры</а></И>

</ul>
</div>

</div>

В э т о м  п р и м е р е  э л е м е н т  u l  н а х о д и т с я  в н у т р и  э л е м е н т а  d i v .  Д л я  с о з д а н и я  п р о ­
м е ж у т к о в  м е ж д у  к р а я м и  с п и с к а  и  к р а я м и  р о д и т е л ь с к о г о  э л е м е н т а  и с п о л ь з о в а н  п а ­
р а м е т р  C S S  p a d d in g ,  а  д л я  и з м е н е н и я  с т и л я  с п и с к а  —  а т р и б у т  d a t a - i n s e t .  Р е з у л ь ­
т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 1 .4 .

С  Opgra Mobile - (480x320)______________________________________ [ g ^ O f e  Й ^Д

Магазин Джеки

(480x320) 480x320 PPt 100 6

Puc. 31.4. Создание вставных списков

Создание разделенных списков
В т е х  с л у ч а я х , к о г д а  с к а ж д ы м  э л е м е н т о м  с п и с к а  м о г у т  б ы т ь  с в я з а н ы  д в а  р а з ­

л и ч н ы х  д е й с т в и я ,  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  разделенные списки ( s p lit  lis t) . Э л е м е н т  с п и ­
с к а  р а з б и в а е т с я  н а  д в е  ч а с т и ,  щ е л ч к и  и л и  к а с а н и я  н а  к о т о р ы х  п р и в о д я т  к  р а з н ы м  
д е й с т в и я м .  П р и м е р  р а з д е л е н н о г о  с п и с к а ,  с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  
п о л у ч и т ь  и н ф о р м а ц и ю  о ц в е т к е  и л и  п р о с т о  д о б а в и т ь  е г о  в  к о р з и н у ,  п р и в е д е н  в  
л и с т и н г е  3 1 .4 .

< !DOCTYPE h tm l>
< h tm l>
< h ead >

Листинг 31.4. Использование разделенного списка
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<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0 .js"></script>
<style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 

.cWrapper {text-align: center; margin: 20px}
</style>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Jacqui's Shop</hl>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul d a t a - r o l e * " l i s t v i e w "  d a ta - in s e t = t r u e >
< li> < a h re f> " # b a sk e t"  c la e s - " b u y "  

i d - ■r o s e ■>PosM</a>
<a h re £ » H# ro8es"> P osu< /a> < /li>

< li> < a h r e £ * ”# b ask et"  c la s s * " b u y "  
id="orchid">OpxHflen</a>

<a hrefB"#orchids">OpxM AeM </a></li>
< li> < a h re £ « ”# b ask et"  c la s s= " b u y "  

id&”a s  t o r  ■>Астры</а>
<a h r e £ s ”# a e t o r e ” >AcTpbi</a></li>

</ul>
</div>

</div>
< div  id * " b a s k e t"  d a ta -ro le = "p a g e "  data-theme*="b">

< div  d a ta - r o le * " h e a d e r " >
<Ы>Магаэин Джеки</Ы>

</div>
< div  c la se s*cW ra p p e r">

Здесь будет находиться корэина покупателя
</div>
< div  c la ssa"cW rap p er">

<a href**"#" d a ta - re l= " b a c k "
d a ta - r o le » " b u tto n "  d a t a - i n l i n e * t r u e  
d a ta -d ire c t io n > " re v e rse " > H a sa A < /a >

</div>
</div>

<div id="roses" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Po3bd</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="rose.png">
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<div><a href="#" data-rel="back"
data-role="button" data-inline=true

data-direction="reverse">Назад</а>
</div>

</div>
<div class="productData">

Роза - многолетнее древовидное растение семейства 
розоцветных, произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стеблями и вьющимися или плетистыми 
побегами.
<div><b>UeHa: $4.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>
<div id="orchids" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Орхидеи</hl>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="orchid.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Орхидные - многообразное и широко распространенное 
семейство порядка спаржецветных. Это одно из самых 
крупных семейств цветущих растений.
<div><b>UeHa: $10.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>
<div id="astors" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>AcTpbj</hl>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="astor.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Ha3afl</a>

</div>
</div>
<div class="productData">

Название "астра" происходит от древнегреческого 
слова, означающего "звезда", и связано с формой 
соцветия.

<div><b>UeHa: $2.99</bx/div>
</div>

</div>
</div>

/body>
/html>
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С о з д а н и е  р а з д е л е н н о г о  с п и с к а  н е  с о с т а в л я е т  б о л ь ш о г о  т р у д а .  Д л я  э т о го  н у ж н о  
в с е го  л и ш ь  д о б а в и т ь  к о  в т о р о м у  э л е м е н т у  в  э л е м е н т ы  1 i . В п р и м е р е  р а з д е л е н н ы й  
с п и с о к  в ы д е л е н  п о л у ж и р н ы м  ш р и ф т о м . М еж д у  э л е м е н т а м и  с п и с к а ,  о б р а з у ю щ и м и  
п а р у , jQ u e r y  M obile  в с т а в л я е т  р а з д е л и т е л ь  в  в и д е  в е р т и к а л ь н о й  ч е р т ы . Щ е л ч о к  н а  
л е в о м  и л и  п р а в о м  э л е м е н т е  п а р ы  в ы з ы в а е т  п ер ех о д  п о  сс ы л к е , у к а з а н н о й  в  с о о т в е т ­
с т в у ю щ е м  э л е м е н т е  а . В н е ш н и й  в и д  с п и с к а  в  о к н е  б р а у з е р а  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 1 .5 .

Q Орега Mobile - (480x320)______________________________ Гср -, Z-. Й£Ы

Магазин Джеки

(480x320) 431x288 PPL 100 6

Рис. 31.5. Создание разделеннъиссписков

В э т о м  п р и м е р е  л е в ы е  ч а с т и  э л е м е н т о в  с п и с к а  у к а з ы в а ю т  н а  д о б а в л е н н у ю  в  д о ­
к у м е н т  н о в у ю  с т р а н и ц у  basket. М ы  в е р н е м с я  к  э т о м у  п р и м е р у  в  г л а в е  3 2  и  д о б а в и м  
в  н е го  н е д о с т а ю щ и й  к о д  к о р з и н ы  п о к у п а т е л я .  В д а н н о м  п р и м е р е  в м е с т о  с т р а н и ц ы  
к о р з и н ы  и с п о л ь з у е т с я  ее  з а м е с т и т е л ь .

Совет. По умолчанию для кнопок разделенных списков используется значок стрелки. Можно заменить 
этот значок, применив атрибут data-split-icon к элементу ul или ol и указав в нем имя дру­
гого значка.

Фильтрация списков
Б и б л и o т e к a j Q u e г y  M o b ile  п р е д о с т а в л я е т  м е х а н и з м  д л я  ф и л ь т р а ц и и  с о д е р ж и ­

м о г о  с п и с к о в .  Ф и л ь т р а ц и я  с п и с к о в  а к т и в и з и р у е т с я  п у т е м  п р и м е н е н и я  а т р и б у т а  
data-filter со  з н а ч е н и е м  true к  э л е м е н т у  ul и л и  ol, к а к  п о к а з а н о в л и с т и н г е 3 1 .5 .

Листинг 31.5. Фильтрация списков

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0 .js"></script>
<style type="text/css">
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.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 
</style>

/head>
body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<ul data-role="listview" data-inset=true 
d a t a - f i l t e r = t r u e
data-filter-placeholder="Ow^Tpaunfl списка..."> 
<li><a href="#roses">Po3u</a></li>
<li><a href="#orchids">Орхидеи</а></И>
<li><a href="#astors">AcTpu</a></li>

</ul>
</div>

</div>

<div id="roses" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Po3tJ</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="rose.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Роза - многолетнее древовидное растение семейства 
розоцветных, произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стеблями и вьющимися или плетистыми 
побегами.
<div><b>UeHa: $4.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>
<div id="orchids" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>0рхидеи</Ь1>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="orchid.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Орхидные - многообразное и широко распространенное
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семейство порядка спаржецветных. Это одно из самых 
крупных семейств цветущих растений.
<div><b>UeHa: $10.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>

<div id="astors" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>AcTpu</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer11>
<img src="astor.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Название "астра" происходит от древнегреческого 
слова, означающего "звезда", и связано с формой 
соцветия.

<div><b>UeHa: $2.99</bx/div>
</div>

</div>
</div>

</body>
</html>

К а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 3 1 .6 , jQ u e ry  M obile д о б а в л я е т  н а д  с п и с к о м  п оле  п о и с к а . В  п р о ­
ц е с с е  в в о д а  п о л ь з о в а т е л е м  с и м в о л о в  в  п о л е  n o H C K ajQ u e ry  M o b ile  у д а л я е т  и з  с п и с к а  
в с е  э л е м е н т ы , в  к о т о р ы х  д а н н а я  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  с и м в о л о в  н е  в с т р е ч а е т с я .

Предупреждение. В случае фильтрации нумерованного списка jQuery Mobile не сохраняет номера 
элементов.

Магазин Джеки

Ф  Фильтрация слиска...

(480x320) 480x320 РРЬ100 6

Рис. 31.6. Активизация фильтрации списка
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Совет. Несмотря на то что обычно элемент c o n t e n t  на страницах jQuery Mobile можно безболезненно 
опускать, в случае фильтрации это не так. Без этого элемента размер и положение поля поиска бу­
дут обрабатываться некорректно.

Ф и л ь т р а ц и я  с п и с к о в  —  з а м е ч а т е л ь н а я  ф у н к ц и я ,  н о  н а  н е б о л ь ш и х  э к р а н а х  о н а  
н е  в с е г д а  п о л е з н а . В б о л ь ш и н с т в е  м о б и л ь н ы х  у с т р о й с т в  д л я  п о д д е р ж к и  с и м в о л ь н о ­
го  в в о д а  п р е д у с м о т р е н а  в и р т у а л ь н а я  с е н с о р н а я  к л а в и а т у р а ,  к о т о р а я  о т о б р а ж а е т с я  
в с я к и й  р а з ,  к о гд а  п о л ь з о в а т е л ь  а к т и в и з и р у е т  э л е м е н т  т е к с т о в о г о  в в о д а , н а п р и м е р  
п о л е  п о и с к а . В с л у ч а е  н е б о л ь ш и х  у с т р о й с т в  к л а в и а т у р а  з а н и м а е т  з н а ч и т е л ь н у ю  
ч а с т ь  э к р а н а ,  т е м  с а м ы м  н е  д а в а я  п о л ь з о в а т е л ю  в о з м о ж н о с т и  у в и д е т ь  р е з у л ь т а т ы  
ф и л ь т р а ц и и ,  к а к  п о к а з а н о  н а  р и с . 3 1 .7 .  О т с ю д а  в о в с е  н е  с л е д у е т , ч т о  в ы  н е  д о л ж н ы  
п о д д е р ж и в а т ь  ф и л ь т р а ц и ю  с п и с к о в , н о  в  п о д о б н ы х  с л у ч а я х , к о г д а  р а з м е р  э к р а н о в  
ц е л е в ы х  у с т р о й с т в  н е в е л и к , о ч е н ь  в а ж н о  п р е д о с т а в л я т ь  в  р а с п о р я ж е н и е  п о л ь з о в а ­
т е л я  д р у г и е  н а в и г а ц и о н н ы е  м е х а н и з м ы .

1 1 i"" iiH 11 \V m  i

Магазин Дж...

Розы

Орхидеи

Астры i
и ц у к e н г ш щ з x

ф ы в а n p о л д ж з

/  ё ъ Готово

m ш ....-— . i
____ £\Л

Отмена

Й ц У к e н r ш Щ 3 X
ч Г ы в а п J ^ о л А ж  э
w я ч с м и т ь б ю «-
(~] 123 i__i / ё ъ Готово

(480x320) 480x320 PPL 100 6

(480x320) 300x550 PPL 100 £Ь

Рис. 31.7. Сенсорная клавиатурси заслоняющая отфильтрованный список

Пользовательские функции фильтрации
П о у м о л ч а н и ю  ф и л ь т р у  с о о т в е т с т в у ю т  э л е м е н т ы  с п и с к а ,  к о т о р ы е  с о д е р ж а т  н а ­

б о р  с и м в о л о в , в в е д е н н ы х  п о л ь з о в а т е л е м . С о о т в е т с т в и я  и щ у т с я  в  л ю б о м  м е с т е  э л е ­
м е н т а  с п и с к а  б е з  у ч е т а  р е г и с т р а  н а б о р а .  М о ж н о  п р е д о с т а в и т ь  п о л ь з о в а т е л ь с к у ю  
ф у н к ц и ю  ф и л ь т р а ц и и ,  к о т о р а я  в ы з ы в а е т с я  х а р а к т е р н ы м  д л я  jQ u e r y  UI сп о со б о м , 
к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  3 1 .6 .
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Листинг 31.6. Применение пользовательской функции фильтрации списка

<script type="text/javascript">
$(document).bind("pageinit"; function() {

$('ul').listview("option", "filterCallback", 
function(listItem, filter) {
var pattern = new RegExp("^" + filter, "i"); 
return !pattern.test(listItem)

}) 
})

</script>

З д е с ь  listview —  э т о  в и д ж е т  c n H c n a jQ u e ry  M obile , а  п о л ь з о в а т е л ь с к а я  ф у н к ц и я  
ф и л ь т р а ц и и  з а д а е т с я  п у т е м  в ы з о в а  д л я  н е го  м е т о д а  option() с и с п о л ь з о в а н и е м  
д а н н о й  ф у н к ц и и  в  к а ч е с т в е  з н а ч е н и я  п а р а м е т р а  filterCallback. А р г у м е н т а м и  
ф у н к ц и и  я в л я ю т с я  т е к с т о в о е  с о д е р ж и м о е  э л е м е н т а  с п и с к а  и  з н а ч е н и е  ф и л ь т р а ,  
в в е д е н н о е  п о л ь з о в а т е л е м . Ф у н к ц и я  в ы з ы в а е т с я  о д н о к р а т н о  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  
с п и с к а ,  и  е с л и  о н а  в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е  true, т о  э л е м е н т , д л я  к о т о р о го  о н а  б ы л а  
в ы з в а н а ,  с к р ы в а е т с я .  В п р и м е р е  с п о м о щ ь ю  р е г у л я р н ы х  в ы р а ж е н и й  о т б и р а ю т с я  
л и ш ь  т е  э л е м е н т ы , к о т о р ы е  н а ч и н а ю т с я  с т е к с т а ,  у к а з а н н о г о  д л я  ф и л ь т р а .  Р е з у л ь ­
т а т ,  к о т о р ы й  с о о т в е т с т в у е т  в в о д у  б у к в ы  p в  п о л е  п о и с к а  и  о т о б р а ж е н и ю  л и ш ь  э л е ­
м е н т а  Розы, п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 1 .8 .

С  Орега Mobile - (480x320)________________________________________ l _ o J  В  Щ Д

Магазин Джеки

О ii
480x320 РРЫОО й

Рис. 31.8. Применение пользовательского фильтра

Форматирование элементов списка
В jQ u e r y  M obile  о п р е д е л е н  р я д  а т р и б у т о в  д а н н ы х , к о т о р ы е  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  

д л я  ф о р м а т и р о в а н и я  э л е м е н т о в  с п и с к а .  Э т и  а т р и б у т ы  о п и с а н ы  в  т а б л . 3 1 .3 .
Р а б о т а  э т и х  а т р и б у т о в  д е м о н с т р и р у е т с я  в  л и с т и н г е 3 1 .7 .  Н а и б о л ь ш и й  и н т е р е с  

п р е д с т а в л я е т  и с п о л ь з о в а н и е  а т р и б у т а  data-role и  его  з н а ч е н и я  list-divider, в  
р е з у л ь т а т е  ч е г о  в  с п и с к е  с о з д а е т с я  с т а т и ч е с к а я  з а п и с ь ,  н е  в ы с т у п а ю щ а я  в  р о л и  
н а в и г а ц и о н н о г о  с р е д с т в а .  Э то  п о л е з н ы й  м е х а н и з м , к о т о р ы й  п о з в о л я е т  д о б а в л я т ь  в
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с п и с о к  с т р у к т у р у , п р е д о с т а в л я ю щ у ю  п о л ь з о в а т е л ю  к о н т е к с т н у ю  и н ф о р м а ц и ю  о 
с о д е р ж и м о м  с п и с к а .  В д а н н о м  п р и м е р е  в  с п и с о к  в в е д е н ы  д о п о л н и т е л ь н ы е  в и д ы  
ц в е т о в , з а п и с и  о т с о р т и р о в а н ы  в  а л ф а в и т н о м  п о р я д к е  и  д л я  к а ж д о й  б у к в ы  а л ф а в и ­
т а ,  п р е д с т а в л я ю щ е й  п е р в у ю  б у к в у  к а ж д о й  з а п и с и , д о б а в л е н ы  р а з д е л и т е л и .

Таблица 31.3. Атрибуты для форматирования элементов списков

Атрибут Описание

data-role Если для этого атрибута установлено значение list-divider, то эле­
мент списка будет служить разделителем

data-icon Определяет значок для элемента списка с использованием того же набора 
значений, что и в случае одноименного атрибута виджета атрибута (см. 
подробное описание в главе 29)

data-theme Применяет указанную палитру к элементу списка
dat а-divider-1heme Применяет указанную палитру к разделителю (применяется к элементам ul 

и ol)

Листинг 31.7. Использование разделителей

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<ul data-role="listview" data-inset=true data-theme="c" 
data-divider-theme="b">

<li data-roles"list-divider">A</li>
<li><a href="#astors"> А с т р ы < / а х / И >
<li data-role="list-divider">r</li>
<li><a href="document2 .html" > Г в о з д и к и < / а х / И >
<li data-role="list-divider"^</li>
<li><a href="document2 .html"> Л и л и и < / а х / И >
<li data-role="list-divider">H</li>
<li><a href="document2.html">HapuMccw</a></li>
<li data-rolea"liet-divider">0</li>
<li><a href="#orchids"> О р х и д е и < / а х / И >
<li data-roles"list-divider">n</li>
<li><a href="document2.html">nnoHH</a></li>
<li><a href="document2 .html">П о д с н е жники</ах/И>
<li><a href="document2 .html">npMMynbj</a></li>
<li data-role="list-divider">P</li>
<li><a href="#roses"> Р о з ы < / а х / И >

</ul>
</div>

</div>

Р е з у л ь т а т  в в е д е н и я  р а з д е л и т е л е й  в  с п и с о к  п р о д е м о н с т р и р о в а н  н а  р и с . 3 1 .9 . 
З д е с ь  п а л и т р а ,  п р и м е н я е м а я  к о  в с е м у  с п и с к у , у с т а н а в л и в а е т с я  с п о м о щ ь ю  а т р и б у ­
т а  d a t a - t h e m e ,  а  д р у г а я  п а л и т р а ,  п р и м е н я е м а я  т о л ь к о  к  р а з д е л и т е л я м , у с т а н а в л и ­
в а е т с я  с п о м о щ ь ю  а т р и б у т а  d a t a - d i v i d e r - t h e m e .
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Совет. При желании можно придать другой внешний вид лишь отдельным элементам списка, применяя 
атрибут d a t a - t h e m e  непосредственно к ним.

С  OpenMobile-(4ah32Q) ics|,5^ifiaa

О рхидеи о
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Пионы о

- Подснежники о I
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l>____________________ I
I ____Розы______________________________________________f l___ !

о  m
(480x320) 480x320 РРЬ100 6

Рис. 31.9. Добавление разделителей e список

Форматирование на основе соглашений
Н е к о т о р ы е  о п ц и и  с т и л е в о г о  о ф о р м л е н и я  у п р а в л я ю т с я  п р а в и л а м и ,  а  н е  к о н ф и ­

г у р а ц и о н н ы м и  п а р а м е т р а м и .  С п р и м е р о м  э т о го  в ы  у ж е  с т а л к и в а л и с ь ,  к о г д а  м ы  
р а с с м а т р и в а л и  р а з д е л е н н ы е  с п и с к и .  Т а к , п р и  д о б а в л е н и и  в т о р о г о  э л е м е н т а  в  с о ­
д е р ж и м о е  э л е м е н т а  l i  б и б л и o т e к a jQ u e г y  M obile  а в т о м а т и ч е с к и  с о з д а е т  э л е м е н т  
р а з д е л е н н о г о  с п и с к а .  Д л я  п о л у ч е н и я  э т о го  р е з у л ь т а т а  п р и м е н я т ь  к а к и е -л и б о  а т р и ­
б у т ы  д а н н ы х  к  э л е м е н т у  с п и с к а  н е  т р е б у е т с я  —  в с е  п р о и с х о д и т  с а м о  со б о й . В э т о м  
р а з д е л е  в ы  п о з н а к о м и т е с ь  с  т р е м я  р а з л и ч н ы м и  т и п а м и  п р а в и л , к а с а ю щ и х с я  о б ­
л а ч н ы х  с ч е т ч и к о в ,  л о г и ч е с к о г о  в ы д е л е н и я  и  б о к о в ы х  в р е зо к .

Добавление счетчиков
В э л е м е н т ы  с п и с к а  м о ж н о  д о б а в л я т ь  н е б о л ь ш и е  ч и с л о в ы е  и н д и к а т о р ы . Э т и  и н ­

д и к а т о р ы ,  т а к  н а з ы в а е м ы е  облачные счетчики ( c o u n t  b u b b le s ) ,  м о гу т  б ы т ь  п о л е з ­
н ы м и  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  э л е м е н т а м  с п и с к а  с о о т в е т с т в у ю т  н е к о т о р ы е  к а т е г о р и и  и  
в ы  х о т и т е  п р е д о с т а в и т ь  и н ф о р м а ц и ю  о к о л и ч е с т в е  о б ъ е к т о в  в  к а ж д о й  и з  н и х . Т а к , 
е с л и  э л е м е н т ы  с п и с к а  п р е д с т а в л я ю т  п а п к и  э л е к т р о н н о й  п о ч т ы , т о  о б л а ч н ы е  с ч е т ­
ч и к и  м о г у т  о т о б р а ж а т ь  к о л и ч е с т в о  с о о б щ е н и й , х р а н я щ и х с я  в  п а п к а х .  В п р и л о ж е ­
н и я х  э л е к т р о н н о й  к о м м е р ц и и  с ч е т ч и к и  м о г у т  и с п о л ь з о в а т ь с я  д л я  о т о б р а ж е н и я  к о ­
л и ч е с т в а  и м е ю щ и х с я  е д и н и ц  т о в а р а .

К а к  п р а в и л о , э т о й  в о з м о ж н о с т ь ю  п о л ь з у ю т с я  д л я  п р е д с т а в л е н и я  ч и с л о в ы х  з н а ­
ч е н и й , н о  о б л а ч н ы е  с ч е т ч и к и  м о г у т  о т о б р а ж а т ь  и н ф о р м а ц и ю  л ю б о го  р о д а . С м ы с л  
э т о й  и н ф о р м а ц и и  д о л ж е н  б ы т ь  о ч е в и д н ы м  д л я  п о л ь з о в а т е л я  в в и д у  о т с у т с т в и я  в 
с ч е т ч и к е  м е с т а  д л я  р а з м е щ е н и я  д о п о л н и т е л ь н ы х  п о я с н е н и й .

О б л а ч н ы й  с ч е т ч и к  с о з д а е т с я  п у т е м  в к л ю ч е н и я  д о п о л н и т е л ь н о г о  д о ч е р н е г о  э л е ­
м е н т а  в  с о д е р ж и м о е  э л е м е н т а  l i .  Э т о т  р о д и т е л ь с к и й  э л е м е н т  д о л ж е н  с о д е р ж а т ь  
т р е б у е м о е  з н а ч е н и е ,  и  е м у  д о л ж е н  б ы т ь  н а з н а ч е н  к л а с с  u i - l i - c o u n t .  П р и м е р  о п ­
р е д е л е н и я  с ч е т ч и к о в ,  в  т о м  ч и с л е  с ч е т ч и к а  с н е ч и с л о в ы м  з н а ч е н и е м ,  п р и в е д е н  в  
л и с т и н г е  3 1 .8 .
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Листинг 31.8. Добавление облачных счетчиков в элементы списка

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<ul data-role="listview" data-inset=true data-filter=true 
data-filter-placeholder="<ta*nbTpauHH списка...">
<li><a href="#roses">Po3bi

<div class*"ui-li-count">23</div></a></li>
<li><div class="ui-li-count">7</div>

<a href="#orchids">0рхидеи</а></11>
<li><a href="#astors">Астры</а>

<div claess"ui-li-c0unt*>P090Bue</div></li>
</ul>

</div>
</div>

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  т , ч т о  у п о м я н у т ы й  д о ч е р н и й  э л е м е н т  м о ж е т  р а с п о л а ­
г а т ь с я  в  л ю б о м  м е с т е  в н у т р и  э л е м е н т а  1 i и  н е  о б я з а н  б ы т ь  п о с л е д н и м  (х о т я  э т о  и  
я в л я е т с я  о б щ е п р и н я т о й  п р а к т и к о й ) .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о б л а ч н ы х  с ч е т ч и к о в  
п р о и л л ю с т р и р о в а н  н а  р и с . 3 1 . 10.

C O p e ra M ob ik -(4 8 0 x3 2 0 ) i м Щ 0 * Щ щ в т щ № т  f ^ fg y 3 M -

М агазин Д ж еки

( Ф  Фильтрация cm

I Розы © > i
[ Орхидеи о > I
I  Астры ^2JJ2^ > j

О ii
480x320 PPL 100 £

Puc. 3 1. 10. Использование облачных счетчиков

Добавление логического выделения
Е с л и  в ы  и с п о л ь з у е т е  с о д е р ж и м о е , “о б е р т к о й ” к о т о р о го  с л у ж а т  н е  э л е м е н т ы  p  

(о б о з н а ч а ю щ и е  а б з а ц ы ) , а  з а г о л о в о ч н ы е  э л е м е н т ы  (от h l  д о  h6), T o jQ u e ry  M obtfe  б у ­
д е т  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  н и х  л о г и ч е с к о е  в ы д е л е н и е  р а з л и ч н о й  с т е п е н и . Э то  п о з в о л я е т  
с о з д а т ь  э л е м е н т  с п и с к а ,  с о д е р ж а щ и й  з а г о л о в о к  и  в с п о м о г а т е л ь н ы й  п о я с н я ю щ и й  
т е к с т ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  3 1 .9 .
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Листинг 31.9. Добавление логического выделения

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<Ь1>Магазин Джеки</Ь1>
</div>
<div data-role="content">

<ul data-role="listview" data-inset=true data-filter=true 
data-filter-placeholder="<DnnbTpauHH списка...">
<li>

<a href="#roses"><hl>Po3M</hl>
<p>Posa - многолетнее древовидное растение 

семейства роэоцветных.</р>
<div class="ui-li-count">$4.99</div></a>

</li>
<li><div class="ui-li-count">7</div>

<a href="#orchids">Орхидеи</ах/И>
<li><a href="#astors">Астры</а>

<div class="ui-li-count">P030BHe</div></li>
</ul>

</div>
</div>

В э т о м  п р и м е р е  э л е м е н т  h l  и с п о л ь з у е т с я  д л я  в ы в о д а  н а з в а н и я  п р о д у к т а , а  э л е ­
м е н т  p  —  д л я  в ы в о д а  п о я с н я ю щ е й  и н ф о р м а ц и и .  К р о м е  т о го , д л я  о т о б р а ж е н и я  ц е н ы  
п р о д у к т а  и с п о л ь з у е т с я  о б л а ч н ы й  с ч е т ч и к .  (Ц е н а  и д е а л ь н о  п о д х о д и т  д л я  о т о б р а ж е ­
н и я  в  с ч е т ч и к а х ,  п о с к о л ь к у  н а л и ч и е  с и м в о л а  в а л ю т ы  д е л а е т  о ч е в и д н ы м  с м ы с л  
п р и в е д е н н о г о  ч и с л о в о г о  з н а ч е н и я .)  Р е з у л ь т а т  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 1 . 1 1 .

Магазин Д ж еки

ф  Фильтрация списка...
f--------------------------------------------------------------------------- - : - .............

Розы
Роза • многолетнее растение семейства розоцветных.

»!Ил >

Орхидеи о  >

Астры ^22^2^ >

*

(450x320) 480x320 PPtl00 6

Рис. 31.11. Использование логического выделения
в элементах списка
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Добавление боковой врезки
Боковая врезка  (a s id e ) —  э т о  а л ь т е р н а т и в а  и с п о л ь з о в а н и ю  о б л а ч н ы х  с ч е т ч и к о в .  

Ч т о б ы  с о з д а т ь  б о к о в у ю  в р е з к у ,  в ы  д о б а в л я е т е  в  э л е м е н т  l i  д о ч е р н и й  э л е м е н т ,  
с о д е р ж а щ и й  и н ф о р м а ц и ю , к о т о р у ю  н у ж н о  о т о б р а з и т ь ,  и  н а з н а ч а е т е  е м у  к л а с с  
u i  - 1 i  - a s  i d e .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  б о к о в о й  в р е з к и  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 1 . 10.

Листинг 31.10. Создание боковой врезки в элементе списка

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b11>
<div data-role="header">

<Ы>Магазин Джеки</Ь1>
</div>

<div data-role="content">
<ul data-role="listview" data-inset=true data-filter=true 

data-filter-placeholder="<D*LnbTpaunH списка. . . ">
<li>

<a href="#roses">
<hl>Po3tJ</hl>
<p>P03a - многолетнее древовидное растение 

семейства розоцветных.</р>
<p classs"ui-li-aside">(P030BaH)

< s t r o n g > $ 4 . 9 9 < / s t r o n g > < / p >
</a></li>

<li><div class="ui-li-count">7</div>
<a href="#orchids">0рхидеи</а></11>

<li><a href="#astors">Астры</а>
<div class="ui-li-count">P030BHe</div></li>

</ul>
</div>

</div>

Н а  р и с . 3 1 . 12 п о к а з а н а  б о к о в а я  в р е з к а  д л я  э л е м е н т а  Розы.

ф  Фильтрация списка...

Г
Розы
Роза - многолетнеерзстеьие сем<wcTBapwэзоцветны

^

Г  fP0i0Btie)S4.99
>

[ Орхидеи О >

Астры
L ...........  _ __  _________

^2222^

(480x320) 480x320 РРЫОО й

Рис. 31.12. Использование боковой врезки
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Резюме
В э т о й  г л а в е  б ы л  о п и с а н  в и д ж е т  с п и с к а  jQ u e r y  M obile , к о т о р ы й  м о ж е т  и г р а т ь  

р о л ь  в а ж н о г о  н а в и г а ц и о н н о г о  с р е д с т в а  в  м о б и л ь н ы х  п р и л о ж е н и я х . Б ы л и  п р о д е ­
м о н с т р и р о в а н ы  р а з л и ч н ы е  в и д ы  с п и с к о в , с т и л и  и х  п р е д с т а в л е н и я  д л я  п о л ь з о в а ­
т е л я ,  а  т а к ж е  к о н ф и г у р а ц и о н н ы е  п а р а м е т р ы  и  с о г л а ш е н и я ,  с  п о м о щ ь ю  к о т о р ы х  
м о ж н о  у п р а в л я т ь  с о д е р ж и м ы м  о т д е л ь н ы х  э л е м е н т о в  с п и с к а .



ГЛАВА 32

Рефакторинг примера 
мобильного 
приложения (часть rVJ

В п р е д ы д у щ и х  г л а в а х  в ы  п о з н а к о м и л и с ь  с б и б л и о т е к о ^ 9 и е г у  M obile . В э т о й  г л а в е  
б у д е т  р е а л и з о в а н  б о л е е  п о л н ы й  п р и м е р  д о к у м е н т а ,  и с п о л ь зу ю щ е г о  ф у н к ц и о н а л ь -  
H o c T b jQ u e ry  M obile . П о с а м о й  с в о е й  п p и p o д e jQ u e г y  M ob ile  г о р а з д о  п р о щ е  б и б л и о -  
T e K H jQ u e ry  U I, с л е д с т в и е м  ч е г о  я в л я е т с я  м е н ь ш е е  ч и с л о  д о с т у п н ы х  в а р и а н т о в  
в ы б о р а  п р о е к т н ы х  р е ш е н и й . К р о м е  то го , р а з р а б о т к а  с  no M o u ^> ro jQ u ery  M obile  п о д ­
в е р ж е н а  о г р а н и ч е н и я м , о б у с л о в л е н н ы м  с п е ц и ф и ч е с к и м и  п р о б л е м а м и  п р и л о ж е н и й  
д л я  м о б и л ь н ы х  у с т р о й с т в .

Начинаем с простого
В г л а в е 3 1  п р и в о д и л с я  п р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  р а з д е л е н н ы х  с п и с к о в . Э т о т  п р и ­

м е р  б у д е т  з а д е й с т в о в а н  в  д а н н о й  г л а в е  в  к а ч е с т в е  о т п р а в н о й  т о ч к и . Д а л е е  в  н е го  
б у д е т  д о б а в л е н а  д о п о л н и т е л ь н а я  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь .  С о д е р ж и м о е  и с х о д н о го  д о к у ­
м е н т а  п р е д с т а в л е н о  в  л и с т и н г е  3 2 .1 .

Листинг 32.1. Исходный документ для данной главы

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width,

' initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6 .4 .js"></script> 
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0 .js"></script>
<style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center,* 
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%}

.cWrapper {text-align: center; margin: 2 0px}
</style>

</head>
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<body>
<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true>
<li><a href="#basket" class="buy" 

id="rose">Розы</а>
<a href="#roses">Po3tJ</a></li>

<li><a href="#basket" class="buy" 
id="orchid">Орхидеи</а>

<a href="#orchids">Opxnflen</a></li>
<li><a href="#basket" class="buy" 

id="astor">Астры</а>
<a href="#astors">Астры</а></11>

</ul>
</div>

</div>
<div id="basket" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>

</div>
<div class="cWrapper">

Здесь будет находиться корзина 
</div>
<div class="cWrapper">

<a href="#" data-rel="back"
data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div id="roses" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Po3H</hl>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="rose.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Роза - многолетнее древовидное растение семейства 
розоцветных, произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стеблями и вьющимися или плетистыми 
побегами.
<div><b>UeHa: $4.99</b></div>

</div>
</div>

</div>
<div id="orchids" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
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<hl>Opx*men</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="orchid.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Орхидные - многообразное и широко распространенное 
семейство порядка спаржецветных. Это одно из самых 
крупных семейств цветущих растений.
<div><b>UeHa: $10.99</bx/div>

</div>
</div>

</div>

<div id="astors" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>AcTptd</hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img src="astor.png">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

Название "астра" происходит от древнегреческого 
слова, означающего "звезда", и связано с формой 
соцветия.

<div><b>UeHa: $2.99</bx/div>
</div>

</div>
</div>

</body>
</html>

Вставка информации о продуктах программным 
способом

П е р в о е , ч т о  м ы  с д е л а е м , —  з а м е н и м  с т а т и ч е с к и е  с т р а н и ц ы , о п и с ы в а ю щ и е  к а ж ­
д ы й  в и д  ц в е т о в , д и н а м и ч е с к и  с о з д а в а е м ы м и . Б л а г о д а р я  э т о м у  м ы  б у д ем  и м е т ь  б о ­
л е е  к о м п а к т н ы й  д о к у м е н т  и  с м о ж е м  л е гк о  п о п о л н я т ь  с п и с о к  ц в е т о в , д о с т у п н ы х  
п о л ь з о в а т е л ю  д л я  в ы б о р а ,  н е  д у б л и р у я  H TM L-э л е м е н т ы . С т р а н и ц ы  б у д у т  г е н е р и ­
р о в а т ь с я  с п о м о щ ь ю  п о д к л ю ч а е м о г о  м о д у л я  ш а б л о н а  д а н н ы х , о п и с а н н о г о  в  г л а ­
в е  12. Э т о т  м о д у л ь  р а б о т а е т  с о в м е с т н о  с я д р о м  б и б л и о т е г а ^ О и е г у  и  п о э т о м у  п р е ­
к р а с н о  в п и с ы в а е т с я  в  п р и л о ж е н и я  jQ u e r y  M obU e. Я  с о з д а л  ф а й л  п о д  н а з в а н и е м  
data. j son, с о д е р ж а щ и й  д а н н ы е ,  н е о б х о д и м ы е  д л я  о п и с а н и я  ц в е т о в . С о д е р ж и м о е  
ф а й л а  data. j son п р и в е д е н о  в  л и с т и н г е  3 2 .2 .
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Листинг 3 2 .2 1 Содержимое ф айла d a t a . j  s o n

[{ " n a m e " : " a s t o r ' ' ,
" l a b e l " : "Астры",
" p r i c e " : " $ 2 . 9 9 " ,
" t e x t " : "Название 'астра' происходит от древнегреческого

слова, означающего 'звезда'..."ы " n a m e " : " c a r n a t i o n " ,
" l a b e l " : "Гвоздики",
" p r i c e " : " $ 1 . 9 9 " ,
" t e x t " : "Для выращивания гвоздик подходит влажная нейтральная

или слегка щелочная почва..."
u " n a m e " : " d a f f o d i l " ,

" l a b e l " : "Нарциссы",
" p r i c e " : " $ 1 . 9 9 " ,
" t e x t " : "Нарциссы — это травы, снабженные плотными луковицами

и лентообразными листьями..."
ы " n a m e " : " r o s e " ,

" l a b e l " : "Розы",
" p r i c e " : " $ 4 . 9 9 " ,
" t e x t " : "Роза - многолетнее древовидное растение семейства

розоцветных..."ы " n a m e " : " o r c h i d " ,
" l a b e l " : "Орхидеи",
" p r i c e " : " $ 1 0 . 9 9 " ,
" t e x t " : "Орхидные - многообразное и широко распространенное

}]
семейство порядка..."

Э т и  д а н н ы е  о п и с ы в а ю т  п я т ь  в и д о в  ц в е т о в . Д л я  к а ж д о г о  и з  н и х  я  о п р е д е л и л  н а ­
з в а н и е  п р о д у к т а , я р л ы к , п р е д о с т а в л я ю щ и й  н а з в а н и е  п р о д у к т а , к о т о р о е  б у д е т  о т о ­
б р а ж а т ь с я  д л я  п о л ь з о в а т е л я ,  ц е н у  з а  о д н у  т о в а р н у ю  е д и н и ц у  и  т е к с т о в о е  о п и с а н и е .
Т е к с т о в ы е  о п и с а н и я  п р и в е д е н ы  в  л и с т и н г е  н е  п о л н о с т ь ю , н о  о н и  с о д е р ж а т с я  в
ф а й л е  d a t a . j s o n ,  к о т о р ы й  в х о д и т  в  а р х и в  п р и м е р о в ,  д о с т у п н ы й  н а  с а й т е  к н и г и
(см . г л а в у  1).

Т е п е р ь , к о г д а  у  н а с  и м е ю т с я  в с е  н е о б х о д и м ы е  д а н н ы е ,  и х  м о ж н о  и н т е г р и р о в а т ь
в  д о к у м е н т . ]И зм е н е н и я , о б е с п е ч и в а ю щ и е  и с п о л ь з о в а н и е  п р о г р а м м н о  г е н е р и р у е -
м ы х  с т р а н и ц  в м е с т о  с т а т и ч е с к и х , п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .3 .

Листинг 32.3. Динамическое добавление страниц

< !DOCTYPE h tm l>
< h tm l>
< h e a d >

< t i t l e > n p n M e p < / t i t l e >
< m e ta  n a m e = " v ie w p o r t "  c o n t e n t = " w i d t h = d e v i c e - w i d t h ,  

i n i t i a l - s c a l e = l " >
< l i n k  r e l = " s t y l e s h e e t "

h r e f = " j q u e r y . m o b i l e - 1 . 0 . c s s "  t y p e = " t e x t / c s s "  />
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t "  s r c = " j q u e r y - 1 . 6 . 4 . j s " > < / s c r i p t >  
< s c r i p t  t y p e * " t e x t / j a v a s c r i p t "  s r c * " j q u e r y . t m p l . j s " > < / s c r i p t >  
< s c r i p t  t y p e * " t e x t / j a v a s c r i p t " >

$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( £ u n c t i o n ( )  {

1 Чтобы избеж ать проблем с отображ ением  кириллицы , сохраните этот ф айл  в кодировке 
UTF-8. — Примеч. ред.
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$.getJSON("data.json", function(data) {
$(1#flowerTmpl1).tmpl(data).appendTo("body”);
$('ul').append($('#liTmpl').tmpl(data))

.listview("refresh”)

}) 
})

</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 

.cWrapper {text-align: center}
</style>
<script id*"flowerTtopl" type="text/x-jquery-tmpl">

<div id="${name}" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>${label}</hl>
</div>
<div>

<div classs"lcontainer">
<img srcs”${name}.png">
<div><a href="#" data-rel*"back" 

data-role="button" 
data-inline=true
data-direction="reverse">Ha3afl</a>

</div>
</div>
<div classs"productData">

${text}
<div><b>Q*Ha: ${price}</bx/div>

</div>
</div>

</div>
</script>
<script id="liTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<li>
<a href="#basket" class="buy" ids"${name}"> 

${label}</a>
<a hrefs"#${name}">${label}</a>

</li>
</script>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true></ul> 
</div>

</div>
<div id="basket" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
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<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div class="cWrapper">

Здесь будет находиться код корзины 
</div> .
<div class="cWrapper">

<a href="#" data-rel="back"
data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>

</body>
</html>

Я  у д а л и л  с т р а н и ц ы , о п и с ы в а ю щ и е  о т д е л ь н ы е  в и д ы  ц в ет о в , и  в м е с т о  н и х  и с п о л ь ­
зо в а л  п о д к л ю ч а е м ы й  м о д у л ь  ш а б л о н о в  д л я  г е н е р а ц и и  н е о б х о д и м ы х  э л е м е н т о в  н а  о с ­
н о в е  д а н н ы х , п о л у ч а е м ы х  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  getJSON() (о п и с а н н о г о  в  г л а в е  14). 
К л ю ч еву ю  р о л ь  зд е с ь  и г р а е т  сл е д у ю щ и й  п р о с т о й  п о л ь з о в а т е л ь с к и й  J a v a S c r ip t -код.

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.getJSON("data.json", function(data) {
$ ( ' # f l o w e r T m p l 1) . t m p l ( d a t a ) . a p p e n d T o ( " b o d y " ) ;
$('u l ').append($('#liTmpl').tmpl(data))

.listview("refresh")
}) 

})
</script>

В ы п о л н е н и е  э т о го  к о д а  о т л о ж е н о  д о  т е х  п о р , п о к а  jQ u e r y  н е  з а п у с т и т  с о б ы т и е  
r e a d y ,  а  н е  д о  т е х  п о р , п о к а  н е  п р о и з о й д е т  с о б ы т и е  p a g e i n i t  jQ u e r y  M obile . Я  х о ч у , 
ч т о б ы  д а н н ы е  J S O N  з а г р у ж а л и с ь  т о л ь к о  о д и н  р а з ,  а  с о б ы т и е  p a g e i n i t  п р о и с х о д и т  
м н о г о к р а т н о , т а к  ч т о  п р и в я з к а  к  н е м у  н е ц е л е с о о б р а з н а .  П о л у ч и в  д а н н ы е , я  в ы з ы ­
в а ю  м е т о д  tm p l  () д л я  д о б а в л е н и я  д и н а м и ч е с к и  г е н е р и р у е м ы х  с т р а н и ц  в  э л е м е н т  
b o d y  д о к у м е н т а .

К р о м е  то го , д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в  о с н о в н о го  с п и с к а  ц в е т о в  я  и с п о л ь зу ю  
ш а б л о н . О  т о м , ч т о  с о д е р ж и м о е  с п и с к а  и з м е н е н о ,  я  c o o 6 n ^ r o j Q u e r y  M o b ile  п у т е м  
в ы з о в а  м е т о д а  r e f r e s h  д л я  в и д ж е т а  с п и с к а ,  к а к  п о к а з а н о  н и ж е .

$('ul').append($('#liTmpl').tmpl(data)).listview("refresh")
Ш а б л о н ы  д а н н ы х  д о в о л ь н о  п р о с т ы ,  и  д л я  р а б о т ы  с  н и м и  и с п о л ь з у ю т с я  с т а н ­

д а р т н ы е  м е т о д и к и ,  о п и с а н н ы е  в  г л а в е  12 . Н а  р и с .  3 2 .1  п о к а з а н  п о л у ч е н н ы й  р е ­
з у л ь т а т —  с п и с о к ,  э л е м е н т ы  к о т о р о г о  с г е н е р и р о в а н ы  п р о г р а м м о й ,  и  с с ы л к и  н а  
с т р а н и ц ы , к о т о р ы е  т а к ж е  б ы л и  д о б а в л е н ы  в  д о к у м е н т  п р о г р а м м н ы м  с п о с о б о м .

Повторное использование страниц
М н е н р а в и т с я  п о д х о д , о с н о в а н н ы й  н а  ш а б л о н а х  д а н н ы х , п о с к о л ь к у  о н  д е м о н с т ­

р и р у е т  р о л ь  jQ u e r y  к а к  ф у н д а м е н т а  м н о г и х  о б л а с т е й  ф у н к ц и о н а л ь н о с т и ,  ч т о  п о ­
з в о л я е т  о б ъ е д и н и т ь  в о з м о ж н о с т и  ш а б л о н о в  с т а к и м и  с р е д с т в а м и  п о с т р о е н и я  и н ­
т е р ф е й с о в ,  K aK jQ u e ry  M obile .

У ч и т ы в а я  в ы ш е с к а з а н н о е ,  м о ж н о  б о л ее  п р и м е н и т ь  б о л ее  э л е г а н т н ы й  п о д х о д  
д л я  р а б о т ы  со  с т р а н и ц а м и ,  о п и с ы в а ю щ и м и  о т д е л ь н ы е  в и д ы  ц в е т о в . В м е с т о  т о го  
ч т о б ы  г е н е р и р о в а т ь  н а б о р ы  э л е м е н т о в  д л я  к а ж д о г о  ц в е т к а  в  о т д е л ь н о с т и , м о ж н о  
с г е н е р и р о в а т ь  в с е го  о д и н  н а б о р  и  и з м е н я т ь  его  д л я  о т о б р а ж е н и я  и н ф о р м а ц и и  о
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т о м  ц в е т к е , к о т о р ы й  в ы б р а л  п о л ь з о в а т е л ь .  И з м е н е н и я ,  к о т о р ы е  н е о б х о д и м о  в н е с т и  
в д о к у м е н т  д л я  р е а л и з а ц и и  э т о й  и д е и , п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .4 .

С О р е г а  M ob.lt - «»»3201

Астры

Гвоздики

Нарциссы

Розы

Орхидеи

~  ̂ -̂o lgig
Магазин Джеки

Нарциссы - это травы, снабженные 
плотными луковицами и 
лентообразными листьями 
различной ширины. Род нарциссов 
насчитывает более 20 видов.
Цена: $1.99

* * > o ii * o ii
(480x320) 480x320 PPt 100 6 I (480x320) 480x320 PPt 100 £

Рис. 32.1. Программно сгенерированные список элементов и страницы

Совет. Этот подход особенно целесообразно использовать в приложениях jQuery Mobile, в которых один 
HTML-документ может содержать несколько страниц. Как правило, в силу ограничений, свойственных 
мобильным устройствам, вы заинтересованы в максимальном упрощении своих HTML-документов.

Листинг 32.4. Повторное использование одной страницы для нескольких продуктов

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-l.O.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="jquery.tmpl.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("data.json”, function(data) {

$('ul').append($(1#liTmpl').tmpl(data))
.listview("refresh") 

$("a.productLink").bind("tap", function() { 
var targetFlower = $(this)

.attr("data-flower"); 
for (var i = 0; i < data.length; i++) { 

if (data[i].name == targetFlower) { 
var page = $(1#productPage'); 
page.find("#header").text(data[i]

.label); 
page.find("#image")

.attr("src", data[i]

.name + ".png"); 
page.find("#description")

.text(data[i].text);
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p a g e . f i n d ( " # p r i c e " ) . t e x t ( d a t a [ i ]
. p r i c e ) ;

$ .m o b i le . chan gePage(" # p ro d u c tP a g e " ) ; 
b re a k ;

}
>

}) 
})

»
< / s c r ip t >
< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t "

s r c = " j q u e r y . m o b i l e - l . 0 . j s " > < / s c r i p t >
< s t y l e  t y p e = " t e x t / c s s " >

. l c o n t a i n e r  { f l o a t :  l e f t ;  t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;
p a d d i n g - t o p :  1 0px}

. p r o d u c t D a t a  { f l o a t :  r i g h t ;  p a d d i n g :  1 0 p x ;  w i d t h :  60%} 

.c W r a p p e r  { t e x t - a l i g n :  c e n t e r }
< / s t y l e >
< s c r i p t  i d = " l i T m p l "  t y p e = " t e x t / x - j q u e r y - t m p l " >

< l i >
<a h r e f = " # b a s k e t "  c l a s s = " b u y "  id = " $ { n a m e } " >

$ { l a b e l } < /a >
<a c la s s * " p r o d u c t L in k "  d a ta -f lo w e r= "$ {n am e }"  h re f*" # " >

$ { l a b e l } < /a >
< / l i >

< / s c r i p t >
< /h e a d >
< body>

< d i v  i d = " p a g e l "  d a t a - r o l e = " p a g e "  d a t a - t h e m e = " b " >
< d i v  d a t a - r o l e = " h e a d e r " >

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
< / d i v >
< d i v  i d = " c o n t a i n e r "  s t y l e = " p a d d i n g :  2 0 p x " >

< u l  d a t a - r o l e = " l i s t v i e w "  d a t a - i n s e t = t r u e >

< / u l >
< / d i v >

< / d i v >

< div  id s"p ro d u ctP a g e "  d a ta -ro le = "p a g e "  data-them e="b">
<div  d a t a - r o l e s ”h e a d e r”>

<hl id*"header"></hl>
</div>
<div>

< div  c l a e s s ' l c o n t a i n e r ” >
<img id="im age" src= "">
<div><a h re f= "# "  d a t a - r e l * " b a c k "

d a t a - r o le = " b u tto n ” d a t a - in l in e = t r u e  
d a ta -d ire c t io n s" re v e re e " > H a 3 a A < /a >

</div>
</div>
< div  c la s8 = "p ro d u ctD a ta">

<span id = " d e scr ip t io n "> < /sp a n >
<div><b>UeHa: <span ids"price"></span></b></div> 

</div>
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</div>
</div>

<div id="basket" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>
</div>
<div class="cWrapper">

Здесь будет находиться код корзины 
</div>
<div class="cWrapper">

<a href="#" data-rel="back" data-role="button" 
data-inline=true
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>

</body>
</html>

З д е с ь  и з  д о к у м е н т а  у д а л е н  о д и н  и з  ш а б л о н о в  д а н н ы х  и  д о б а в л е н а  н о в а я  с т р а ­
н и ц а  (с и д е н т и ф и к а т о р о м  productPage), к о т о р а я  и с п о л ь з у е т с я  д л я  в с е х  в и д о в  
ц в е т о в .  Я  в и д о и з м е н и л  ш а б л о н , и с п о л ь з у е м ы й  д л я  г е н е р а ц и и  э л е м е н т о в  с п и с к а ,  
т а к и м  о б р а з о м , ч т о б ы  в  а т р и б у т е  href о т с у т с т в о в а л а  с с ы л к а  н а  ц е л е в у ю  с т р а н и ц у , 
и  д о б а в и л  с о б с т в е н н ы й  а т р и б у т  д а н н ы х , с п о м о щ ь ю  к о т о р о го  м о ж н о  б у д е т  у з н а т ь ,  
к  к а к о м у  в и д у  ц в е т о в  о т н о с и т с я  л ю б а я  з а д а н н а я  с с ы л к а .  П о сл е  и з в л е ч е н и я  д а н н ы х  
и з  J S O N - ф а й л а  п е р е р а б о т а н н ы й  в а р и а н т  с ц е н а р и я  в ы б и р а е т  в с е  с с ы л к и  н а  к о н ­
к р е т н ы е  п р о д у к т ы  и з  с п и с к а  э л е м е н т о в , к о т о р ы й  б ы л  т о л ь к о  ч т о  с о з д а н  с  п о м о щ ь ю  
ш а б л о н а ,  и  о с у щ е с т в л я е т  п р и в я з к у  к  с о б ы т и ю  tap. К о гд а  п о л ь з о в а т е л ь  к а с а е т с я  
э л е м е н т а  с п и с к а  п а л ь ц е м , с ц е н а р и й  н а х о д и т  с о о т в е т с т в у ю щ и й  э л е м е н т  д а н н ы х  и  
и с п о л ь з у е т  его  с в о й с т в а  д л я  к о н ф и г у р и р о в а н и я  с т р а н и ц ы  productPage, з а д а в а я  
п р и  э т о м  т е к с т  и  и з о б р а ж е н и е ,  к о т о р ы е  д о л ж н ы  б ы т ь  о т о б р а ж е н ы  д л я  п о л ь з о в а т е ­
л я ,  к а к  п о к а з а н о  н и ж е .
<script type="text/javascript">

•$ (document) . ready (function () {
$.getJSON("data.json"/ function(data) {

$('u l ').append($('#liTmpl').tmpl(data))
.listview("refresh")

$ ( " a .p r o d u c t L in k " ) .b in d ( " t a p " ,  f u n c t io n ( )  { 
v a r  t a r g e tF lo w e r  = $ ( t h i s )

. a t t r ( " d a t a - f lo w e r " ) ;  
f o r  (v a r  i  = 0 ; i  < d a t a . le n g t h ;  i++) { 

i f  (d a ta [ i ] .n a m e  as ta r g e tF lo w e r)  { 
v a r  page = $ ( 1# p ro d u ctP ag e 1) ;  
p a g e . f in d (" # h e a d e r ” ) . t e x t ( d a t a [ i ]

. l a b e l ) ; 
p a g e .f in d (" # im a g e " )

. a t t r ( " s r c " ,  d a t a [ i ]

.name + " .p n g " ) ;  
p a g e .f in d ( " # d e s c r ip t io n " )

. t e x t ( d a t a [ i ] . t e x t ) ; 
p a g e . f i n d ( " # p r i c e " ) . t e x t ( d a t a [ i ]

. p r i c e ) ;

$ .m o b i le . changePage("# p ro d u c tP a g e " ) ; 
b r e a k ;



}
}

}) 
}) 

})</script>
С к о н ф и г у р и р о в а в  с т р а н и ц у , я  о р г а н и з у ю  п е р е х о д  к  н у ж н о й  с т р а н и ц е  с п о м о ­

щ ь ю  м е т о д а  changePage (). В н е ш н е  д о к у м е н т  в ы г л я д и т  в  б р а у з е р е  т о ч н о  т а к  ж е , 
к а к  и  п р е ж д е , н о  в  р е з у л ь т а т е  в н е с е н и я  и з м е н е н и й  у м е н ь ш и л с я  н а б о р  э л е м е н т о в , 
к о т о р ы е  д о л ж е н  о б р а б а т ы в а т ь  м о б и л ь н ы й  б р а у з е р , и  п р и м е н е н н ы й  п о д х о д  н а ­
г л я д н о  д е м о н с т р и р у е т  в о з м о ж н о с т и  п о  м а н и п у л и р о в а н и ю  с т р у к т у р о й  с т р а н и ц  до- 
KyMeHTajQuery Mobile.

Создание корзины покупателя
В э т о м  п р и м е р е  и с п о л ь з у е т с я  р а з д е л е н н ы й  с п и с о к , в  к о т о р о м  л е в а я  с о с т а в л я ю ­

щ а я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  п р и в о д и т  н а  с т р а н и ц у  b a s k e t .  В д а н н о м  р а з д е л е  м ы  о п р е д е ­
л и м  э л е м е н т ы  д л я  с т р а н и ц ы  и  д о б а в и м  J a v a S c r ip t -к од , р е а л и з у ю щ и й  к о р з и н у . И з ­
м е н е н и я ,  к о т о р ы е  д л я  э т о го  т р е б у е т с я  в н е с т и ,  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .5 .

Листинг 32.5. Реализация корзины покупателя

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="jquery.tmpl.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("data.json", function(data) {

$('ul').append($('#liTmpl').tmpl(data))
.listview("refresh")

$("a.productLink").bind("tap"/ function() { 
var targetFlower = $(this)

.attr("data-flower"); 
for (var i = 0; i < data.length; i++) {

if (data[i].name == targetFlower) { 
var page = $('#productPage'); 
page.find("#header").text(data[i]

.label); 
page.f ind("# image")

.attr("src", data[i]

.name + ".png"); 
page.find("^description")

.text(data[i].text); 
page.find("#price").text(data[i]

.price);
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$ .mobile.changePage("#productPage");
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break;

$ ( , a . b u y ' ) .b i n d ( " t a p " ,  f u n c t io n ( )  { 
v a r  ta r g e tF lo w e r  * t h i s . i d ;  
v a r  row * $ ( ”# b a sk e tT a b le  tbody #" + 

t a r g e t F l o w e r ) ; 
i f  ( ro w .le n g th  > 0) {

v a r  c o u n t C e l l  = r o w .f in d ( " # c o u n t " ) ;  
c o u n t C e l l . te x t (N u m b e r (c o u n tC e l l . t e x t ( ) )  + 

1) ;
} e l s e  {

f o r  (v a r  i  * 0 ; i  < d a t a . le n g t h ;  i++) { 
i f  (d a ta [ i ] .n a m e  * *  ta r g e tF lo w e r )  {

$(1#trTmpl1).tmpl(data[i] )
.a p p en d T o ("# b ask etT ab le  tbody")  

b re a k ;
}

>
} .

c a l c u l a t e T o t a l s ( ) ;
$ .m o b i le . ch a n g e P a g e ("# b a sk e t” )

fu n c t io n  c a l c u l a t e T o t a l s ( )  { 
v a r  t o t a l  * 0 ;
$(1#basketTable tbody1).children() 

.each(function(index, elem) { 
var count = Number($(elem)

. f in d ( " # c o u n t " ) . t e x t () )  
v a r  p r i c e  = Number($(elem)

. a t t r ( " d a t a - p r i c e " ) . s l i c e ( l ) )  
v a r  s u b t o t a l  = count * p r i c e ;
$ ( e le m ) . f i n d ( " # s u b t o t a l " ) . t e x t ( " $ " +  

s u b t o t a l . t o F i x e d ( 2 ) ) ;  
t o t a l  += s u b t o t a l ;

}>
$ ( ' # t o t a l , ) . t e x t ( " $ "  + t o t a l . t o F i x e d ( 2 ) )

}
</script>
<script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
<style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 

.cWrapper {text-align: center} 
t a b le  { d i s p l a y :  i n l i n e - b l o c k ;  m arg in : a u to ;  

m a rg in -to p : 20px; t e x t - a l i g n :  l e f t ;  
b o r d e r - c o l la p s e :  c o l l a p s e }  

td  {m in -w id th : 100px}

28 3ak.3393



866 Часть V. Использование библиотеки jQuery Mobile

t h ,  td  { t e x t - a l i g n :  r i g h t }
t h : n t h - c h i l d ( l ) ,  t d : n t h - c h i l d ( l )  { t e x t - a l i g n :  l e f t }

</style>
<script id="liTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<li>
<a href="#basket" class="buy" id="${name}"> 

${label}</a>
<a c la s s B * p r o d u c t L in k "  d a ta -f lo w e r= "$ {n am e }"  h re f* " # " >  

$ { la b e l }< / a >
</li>

</script>
< s c r ip t  id -" t rT ta p l"  t y p e * " te x t / x - jq u e r y - tm p l" >

< tr  d a t a - p r i c e s " $ { p r i c e } ” id *"$ {n am e}">
< t d > $ { la b e l } < / t d x t d  id = "co u n t"> l< /td >
<td id *"e u b to ta l"> 0 < /td > < /tr>

< / e c r ip t>
</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true>
</ul>

</div>
</div>
<div id="productPage" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl id="header"></hl>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img id="image" src="">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Haзaд</a>

</div>
</div>
<div class="productData">

<span id="description"></span>
<div><b>UeHa: <span id="price"></span></b></div> 

</div>
</div>

</div>

< d iv  id s " b a e k e t"  d a ta - r o le - " p a g e "  data-them e="b">
< div  d a ta - ro le » " h e a d e r" >

<hl>Mara3HH Джеки</Ы>
</div>
< div  c lassB "cW rap p e r">

< ta b le  id = " b a sk e tT a b le "  border«0>
<thead>

<tr><th>UBeTM</th><th>Kojw4ecTBo</th> 
< th>Bcero< / t h x /  tr>
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</thead>
<tbody></tbody>
<tfoot>

<tr><th colepan=2>HTOrO:</th><td id*"total"> 
</td></tr>

</tfoot>
</table>

</div>
<div clases"cWrapper">

<a href»"#" data-rel*"back" data-role*"button" 
data-inline>true
data-direction="reverse”>Наэад</а>

<button data-inlines"true">3aKasaTb</button>
</div>

< / d i v >
< /b o d y >
< / h tm l>

Я  д о б а в и л  н а  с т р а н и ц у  b a s k e t  т а б л и ц у , о т о б р а ж а ю щ у ю  п о  о д н о й  с т р о к е  д л я  
к а ж д о г о  в ы б р а н н о г о  п о л ь з о в а т е л е м  п р о д у к т а . В  к а ж д о й  с т р о к е  о т о б р а ж а е т с я  и м я  
п р о д у к т а ,  з а к а з а н н о е  к о л и ч е с т в о  и  о б щ а я  с у м м а  д л я  д а н н о г о  в и д а  ц в е т о в . В  т а б л и ­
ц е  и м е е т с я  н и ж н и й  к о л о н т и т у л ,  в  к о т о р о м  о т о б р а ж а е т с я  о б щ а я  и т о г о в а я  с у м м а  
з а к а з а .  М ы  п р и в я з а л и с ь  к  с о б ы т и ю  t a p ,  п о э т о м у  щ е л ч о к  н а  л е в о й  с о с т а в л я ю щ е й  
р а з д е л е н н о й  к н о п к и  п р и в о д и т  л и б о  к  д о б а в л е н и ю  н о в о й  с т р о к и  в  т а б л и ц у , л и б о  к  
у в е л и ч е н и ю  к о л и ч е с т в а  з а к а з а н н ы х  э к з е м п л я р о в  ц в е т к а ,  е с л и  в  т а б л и ц е  у ж е  п р и ­
с у т с т в у е т  с т р о к а  д л я  д а н н о г о  п р о д у к т а . Н о в ы е  с т р о к и  г е н е р и р у ю т с я  с  и с п о л ь з о в а ­
н и е м  д р у г о г о  ш а б л о н а  д а н н ы х , а  в с е  о с т а л ь н о е  о б р а б а т ы в а е т с я  п у т е м  с ч и т ы в а н и я  
с о д е р ж и м о г о  э л е м е н т о в  д о к у м е н т а .

С о с т о я н и е  к о р з и н ы  п о к у п а т е л я  о п р е д е л я е т с я  и  о б с л у ж и в а е т с я  с р е д с т в а м и  
D O M . Я  м о г  б ы  с о з д а т ь  о б ъ е к т  J a v a S c r ip t  д л я  м о д е л и р о в а н и я  з а к а з а  и  у п р а в л я т ь  
с о д е р ж и м ы м  к о р з и н ы  с п о м о щ ь ю  э т о го  о б ъ е к т а ,  н о  в  к н и г е , п о с в я щ е н н о й  jQ u e ry ,  
м н е  х о т е л о с ь  и с п о л ь з о в а т ь  л ю б у ю  в о з м о ж н о с т ь  д л я  т о го , ч т о б ы  р а б о т а т ь  н е п о с р е д ­
с т в е н н о  с  с а м и м  д о к у м е н т о м . В р е з у л ь т а т е  м ы  п о л у ч а е м  о ч е н ь  п р о с ^ ю  к о р з и н у , 
п р е д с т а в л е н н у ю  н а  р и с . 3 2 .2 .

' e ^ ^
^ " * r * , ' W e ~ . ^  g f t f r g g -  j

■ - ...- - ~ - - - - - -- -- ‘ "' ^^^^ ]
Магазин Джеки

Цветы Количество Всего
Астры 1 $2.99
Орхидеи 2 $21.98
Нарциссы 1 $1.99
Гвоздики 1 $1.99
Розы 1 $4.99
ИТОГО: $33.94

Ш±щ  ^h*wS
D О il
(480x320) 480x320 РРЬ 100 6

Рис. 32.2. Страница корзины покупателя
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Добавление кода для изменения объема заказа
Н а ш а  к о р з и н а  у ж е  в п о л н е  р а б о т о с п о с о б н а ,  н о  е с л и  п о л ь з о в а т е л ь  х о ч е т  з а к а ­

з а т ь ,  н а п р и м е р ,  д в е  р о з ы , т о  о н  д о л ж е н  к о с н у т ь с я  э л е м е н т а  Розы, з а т е м  к о с н у т ь с я  
к н о п к и  Назад, а  п о с л е  э т о го  е щ е  р а з  к о с н у т ь с я  э л е м е н т а  Розы. Т а к а я  о р г а н и з а ц и я  
п р о ц е с с а  в ы г л я д и т  д о в о л ь н о  н е у к л ю ж е , и  п о эт о м у , ч т о б ы  у п р о с т и т ь  в ы б о р  н у ж н о ­
го  к о л и ч е с т в а  е д и н и ц  п р о д у к т а , я  д о б а в и л  н е к о т о р ы е  э л е м е н т ы  в в о д а  в  т а б л и ц у . 
С о о т в е т с т в у ю щ и е  и з м е н е н и я  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .6 .

Листинг 32.6. Добавление полей со счетчиком в таблицу корзины

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="jquery.tmpl.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("data.json"/ function(data) {

$ ( ' u l 1) . a p p e n d ( $ ( ' # l i T m p l ' ) . t m p l ( d a t a ) )
.listview("refresh")

$("a.productLink").bind("tap"/ function() { 
var targetFlower = $(this)

.attr("data-flower"); 
for (var i = 0; i < data.length; i++) {

if (data[i].name == targetFlower) { 
var page = $(1#productPage'); 
page.find("#header").text(data[i]

.label); 
page.f ind("# image")

.attr("src", data[i]

.name + ".png"); 
page.find("#description")

.text(data[i].text); 
page.find("#price").text(data[i]

.price);
$ .mobile.changePage("#productPage"); 
break;

$('a.buy,).bind("tap"/ function() { 
var targetFlower = this.id; 
var row = $("#basketTable tbody #" + 

targetFlower); 
if (row.length > 0) {

var countCell = row.find("#count input"); 
countCell.val(Number(countCell.val()) +

1) ;
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} else {
for (var i = 0; i < data.length; i++) { 

if (data[i].name == targetFlower) {
$('#trTmpl').tmpl(data[i])

.appendTo("#basketTable tbody") 
. f i n d ( " i n p u t " ) . t e x t i n p u t () 

break;
}

}
}calculateTotals();
$.mobile.changePage("#basket")

})

$ ( ' i n p u t ' ) . l i v e ( " c h a n g e  c l i c k " ,  fu n c t io n (e v e n t )  { 
c a l c u l a t e T o t a l s ( ) ;

function calculateTotals() { 
var total = 0;
$('#basketTable tbody1).children() 
.each(function(index, elem) { 

v a r  count * Number($(elem)
.f in d ( " # c o u n t  i n p u t " ) . v a l ( ) )

var price = Number($(elem)
.attr("data-price") .slice (1)) 

var subtotal = count * price;
$(elem).find("#subtotal")

.text("$"+ subtotal.toFixed(2)); 
total += subtotal;

})
$ ( ' # t o t a l 1) . t e x t ( " $ "  + t o t a l . t o F i x e d ( 2 ) )

}/script>
script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script>
style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding-top: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 

.cWrapper {text-align: center} 
table {display: inline-block; margin: auto; 

margin-top: 2 0px; text-align: left; 
border-collapse: collapse} 

td {min-width: 100px} 
th, td {text-align: right}
th:nth-child(l), td:nth-child(l) {text-align: left} 
input[type>num ber] {b a c k g ro u n d - c o lo r :  w h it e }  
t f o o t  t r  { b o r d e r - to p :  medium s o l i d  b la c k }  
t f o o t  t r  td  {p a d d in g -to p : 10px}

/style>
script id="liTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<li>
<a href="#basket" class="buy" id="${name}"> 

${label}</a>
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<a class="productLink" data-flower="${name}" href="# 
${label}</a>

</li>
</script>
<script id="trTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<tr data-theme="b" data-price="${price}" 
id="${name}"><td>${label}</td>
<td id="count">

<input type>number value*l min*0 max=10></td>
<td id="subtotal">0</td>

</tr>
</script>

</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true>
</ul>

</div>
</div>

<div id="productPage" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl id="header"></hl>
</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img id="image" src="">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

<span id="description"></span>
<div><b>UeHa: <span id="price"></span></b></div 

</div>
</div>

</div>
<div id="basket" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl>Mara3MH Джеки</Ь1>

</div>
<div class="cWrapper">

<table id="basketTable" border=0>
<thead>

<tr><th>Цвeты</th><th>Koличecтвo</th>
<th>Bcero</th></tr>

</thead>
<tbody></tbody>
<tfoot>

<tr><th colspan=2>HTOrO:</th><td id="total"> 
</td></tr>
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< / t f o o t >
< / t a b l e >

< / d i v >
< d i v  c l a s s = " c W r a p p e r " >

<a h r e f = " # "  d a t a - r e l = " b a c k "  d a t a - r o l e = " b u t t o n "  
d a t a - i n l i n e = t r u e
d a t a - d i r e c t i o n = " r e v e r s e " > Н а з а д < /а >

<button data-inline="true">3aKa3aTb</button>
< / d i v >

< / d i v >
< /b o d y >
< / h tm l>

З д е с ь  в  э л е м е н т  t d ,  к о т о р ы й  в х о д и т  в  ш а б л о н , и с п о л ь з у е м ы й  д л я  г е н е р а ц и и  р я ­
д о в  т а б л и ц ы , и  п р е д н а з н а ч е н  д л я  о т о б р а ж е н и я  к о л и ч е с т в а  з а к а з а н н ы х  т о в а р н ы х  
е д и н и ц , в с т а в л е н  э л е м е н т  i n p u t .  П о с к о л ь к у  д л я  э т о го  э л е м е н т а  у к а з а н  т и п  n u m b e r , 
т о  в  н е к о т о р ы х  б р а у з е р а х  р я д о м  с т е к с т о в ы м  п о л е м  б у д е т  п о я в л я т ь с я  п а р а  н е б о л ь ­
ш и х  к н о п о к  с и з о б р а ж е н и я м и  с т р е л о к , н а п р а в л е н н ы х  в в е р х  и  в н и з .  Э т и  к н о п к и  
с л и ш к о м  м а л ы  д л я  то го , ч т о б ы  и м и  м о ж н о  б ы л о  м а н и п у л и р о в а т ь  с  п о м о щ ь ю  к а с а ­
н и й , н о  з а д а н и е  у к а з а н н о г о  т и п а  г а р а н т и р у е т ,  ч т о  б р а у з е р  н е  д о п у с т и т  в в о д а  д а н ­
н ы х , н е  с о о т в е т с т в у ю щ и х  ч и с л а м . Д л я  у ч е б н ы х  ц е л е й , п р е с л е д у е м ы х  в  д а н н о й  г л а ­
в е , т а к о й  п о д х о д  в п о л н е  п р и е м л е м , о д н а к о  д л я  р е а л ь н ы х  п р о е к т о в  о н  д а л е к о  н е  
и д е а л е н , п о с к о л ь к у  ч и с л о в ы е  п о л я  п о д д е р ж и в а ю т  в в о д  ч и с е л  с  п л а в а ю щ е й  т о ч к о й , 
а  э т о  о з н а ч а е т ,  ч т о  д о п у с т и м ы м и  б у д у т  п р и з н а в а т ь с я  т а к ж е  д р о б н ы е  ч и с л а ,  е с л и  
и х  о ш и б о ч н о  в в е д е т  п о л ь з о в а т е л ь .

К о гд а  э л е м е н т ы  i n p u t  д о б а в л я ю т с я  в  д о к у м е н т  у ж е  п о с л е  т о го , к а к  с т р а н и ц ы  
б ы л и  у л у ч ш е н ы  с р е д с т в а м ^ О и е г у  M obile , я  в ы з ы в а ю  м е т о д  t e x t i n p u t  ( ) .

$ ( ' # t r T m p l ' ) . t m p l ( d a t a [ i ] ) . a p p e n d T o ( " # b a s k e t T a b l e  t b o d y " )
. f i n d ( " i n p u t " ) . t e x t i n p u t ()

Е с л и  н е  д о б а в и т ь  э т о т  в ы зо в , т о  б р а у з е р  б у д е т  о т о б р а ж а т ь  э л е м е н т ы  i n p u t  с о б ­
с т в е н н о й  р е а л и з а ц и и ,  а  н е  у л у ч ш е н н ы е .  В ы з о в  м е т о д а  t e x t i n p u t  () з а с т а в л я е т  
jQ u e r y  M ob tie  у л у ч ш и т ь  э т о т  э л е м е н т , о д н а к о  п о д х о д я щ а я  п а л и т р а  е м у  п р и  э т о м  н е  
н а з н а ч а е т с я .  В с в я з и  с э т и м  д л я  э л е м е н т а  i n p u t  о п р е д е л я е т с я  с т и л ь ,  к о т о р ы й  у с ­
т а н а в л и в а е т  ц в е т  ф о н а ,  г а р м о н и р у ю щ и й  со  с т и л е м  о ф о р м л е н и я  д р у г и х  э л е м е н т о в , 

i n p u t [ t y p e = n u m b e r ]  { b a c k g r o u n d - c o l o r :  w h i t e }

Т е п е р ь , к о г д а  п о л ь з о в а т е л ь  и м е е т  в о з м о ж н о с т ь  и з м е н и т ь  к о л и ч е с т в о  з а к а з а н ­
н ы х  е д и н и ц  п р о д у к т а  н а  с т р а н и ц е  к о р з и н ы , з н а ч е н и я  с у м м ы  п о  о т д е л ь н ы м  в и д а м  
ц в е т о в , а  т а к ж е  и т о го в у ю  с у м м у  з а к а з а  п р и х о д и т с я  в ы ч и с л я т ь  ч а щ е . П о с к о л ь к у  
э л е м е н т ы  i n p u t  д о б а в л я ю т с я  в  д о к у м е н т  н а  п р о т я ж е н и и  в с е г о  ж и з н е н н о г о  ц и к л а  
п р и л о ж е н и я ,  т о  д л я  о б р а б о т к и  с о б ы т и й  и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  l i v e ( ) .  Э т о т  м е т о д  
о п и с а н  в  г л а в е  9 . К о д  о б р а б о т ч и к а  с о б ы т и й  п р и в е д е н  н и ж е .

$ ( ' i n p u t ' ) . l i v e ( " c h a n g e  c l i c k " ,  f u n c t i o n ( e v e n t )  { 
c a l c u l a t e T o t a l s ( ) ;

М ето д  l i v e  () с в я з ы в а е т  ф у н к ц и ю -о б р а б о т ч и к  к а к  с  с о б ы т и е м  c h a n g e ,  т а к  и  с  с о ­
б ы т и е м  c l i c k .  Б р а у з е р ы , д о б а в л я ю щ и е  к н о п к и  со  с т р е л к а м и  “в в е р х ” и  “в н и з ” в  ч и ­
с л о в ы е  э л е м е н т ы  i n p u t ,  п о с л е  н а ж а т и я  э т и х  к н о п о к  г е н е р и р у ю т  с о б ы т и е  c l i c k ,  и  
п о э т о м у  н а р я д у  с о б р а б о т к о й  б о л е е  в е р о я т н о г о  с о б ы т и я  c h a n g e  м ы  д о л ж н ы  б ы т ь  
г о т о в ы  к  о б р а б о т к е  т а к ж е  э т о го  с о б ы т и я .  К о гд а  п р о и с х о д и т  л ю б о е  и з  у к а з а н н ы х  
д в у х  с о б ы т и й , ф у н к ц и я -о б р а б о т ч и к  п р о с т о  в ы з ы в а е т  ф у н к ц и ю  c a l c u l a t e T o t a l s  ( ) .  
К о р з и н а  п о к у п а т е л я  п о к а з а н а  н а  р и с . 3 2 .3 .
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С  о Р*™ Mobite • (480x320)______________________________ тшш)
М агазин Д ж еки

Цветы Количество Всего

Гвоздики 1 ■* $1.99

Розы I 2 *  - $9.98

ИТОГО: $11.971I
К Э О ii - ^
(480x320) 480x320 PPU00 6

Puc. 32.3. Добавление элементов ввода на стра­
ницу корзины покупателя

Добавление кнопки на информационную страницу
И н ф о р м а ц и я  о п р о д у к т е  с о д е р ж и т  о п и с а н и е  ц в е т о в , в ы б р а н н ы х  п о л ь з о в а т е л е м , 

н о  у  п о л ь з о в а т е л я  о т с у т с т в у е т  в о з м о ж н о с т ь  д о б а в и т ь  ее  в  к о р з и н у . Ч т о б ы  н е с к о л ь ­
к о  р а с ш и р и т ь  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь  п р о с т о й  к о р з и н ы , я  д о б а в и л  н а  с т р а н и ц у  п р о д у к ­
т а  к н о п к у , к о т о р а я  п о з в о л я е т  д о б а в л я т ь  в  к о р з и н у  э т и  э л е м е н т ы . И з м е н е н и я ,  к о т о ­
р ы е  н е о б х о д и м о  д л я  э т о го  в н е с т и ,  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .7 .

Листинг 32.7. Добавление кнопки на страницу продукта

< d i v  i d = " p r o d u c t P a g e "  d a t a - r o l e = " p a g e "  d a t a - t h e m e = " b " >
< d i v  d a t a - r o l e = " h e a d e r " >

< h l  i d = " h e a d e r " > < / h l >
< / d i v >
< d iv >

< d i v  c l a s s = " l c o n t a i n e r " >
<im g id = " im a g e "  s r c = " " >
< d iv > < a  h r e f = " # "  d a t a - r e l = " b a c k "

d a t a - r o l e = " b u t t o n "  d a t a - i n l i n e = t r u e  
d a t a - d i r e c t i o n = " r e v e r s e " > Н а з а д < /а >

< / d i v >
< / d i v >
< d i v  c l a s s = " p r o d u c t D a t a " >

< s p a n  i d = " d e s c r i p t i o n " > < / s p a n >
< d iv >

< Ь > Ц ен а : < s p a n  i d = " p r i c e " > < / s p a n > < / b >
<a href="#" id*"buybutton" data-flower*"" 

data-role="button" 
data-inline=true>Kyro<Tb</a>

< / d i v >
< / d i v >

< / d i v >
< / d i v >
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З д е с ь  о п р е д е л е н  э л е м е н т  а , K0T0pbrajQuery Mobile п р е о б р а з у е т  в  в и д ж е т  к н о п к и . 
А т р и б у т  д а н н ы х  d a t a - f l o w e r  д о б а в л е н  д л я  т о го , ч т о б ы  м о ж н о  б ы л о  о т с л е ж и в а т ь ,  
к а к о й  и м е н н о  ц в е т о к  о т о б р а ж а е т с я ,  к о г д а  п о л ь з о в а т е л ь  к а с а е т с я  к н о п к и . Д л я  п о д ­
д е р ж к и  э т о й  к н о п к и  в  с ц е н а р и й  б ы л  в в е д е н  д о п о л н и т е л ь н ы й  к о д . С о о т в е т с т в у ю ­
щ и е  и з м е н е н и я  п р е д с т а в л е н ы  в  л и с т и н г е  3 2 .8 .

Листинг 32.8. Изменение сценария для поддержки кнопки Купить

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$.getJSON("data.json", function(data) {
$ ( ' u l ' ) . a p p e n d ( $ ( 1# l i T m p l ' ) . t m p l ( d a t a ) )

.listview("refresh") 
$("a.productLink").bind("tap", function() { 

var targetFlower = $(this)
.attr("data-flower"); 

for (var i = 0; i < data.length; i++) {
if (data[i].name == targetFlower) { 

var page = $('#productPage'); 
page.f ind("#header") .text(data[i]

.label); 
page.f ind("# image")

.attr("src", data[i]

.name + ".png"); 
page.find("#description")

.text(data[i].text); 
page.find("#price").text(data[i]

.price); 
page.find("#buybutton")

.attr("data-flower", data[i].name);

$ .mobile.changePage("#productPage"); 
break;

}
}

})

$('#buybutton').bind("tap"/ function() {
addProduct($(this).attr("data-flower"));

»

$('a.buy,).bind("tap", function() { 
addProduct(this.id);

»

function addProduct(targetFlower) {
var row s $("#basketTable tbody #” + 

targetFlower); 
if (row.length > 0) {

var countCell * row.find("#count input"); 
countCell.val(Number(countCell.val()) + 1); 

} else {
for (var i = 0; i < data.length; i++) { 

if (data[i].name == targetFlower) {
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$(1#trTmpl1).tmpl(data[1])
. appendTo(" # b a sk e tT a b le  tb o d y” ) 
. f i n d ( " i n p u t " ) . t e x t l n p u t ( )

b re a k ;
}

}
}
c a l c u l a t e T o t a l s ( ) ;
$ .m o b ile .c h a n g e P a g e ("# b a sk e t" )

}

$('input').live("change click", function(event) { 
calculateTotals();

function calculateTotals() { 
var total = 0;
$('#basketTable tbody').children()
.each(function(index, elem) { 

var count = Number($(elem)
.find("#count input") .val()) 

var price = Number($(elem)
.attr("data-price") .slice (1)) 

var subtotal = count * price;
$(elem).find("#subtotal")

.text("$"+ subtotal.toFixed(2)); 
total += subtotal;

})
$('#total').text("$" + total.toFixed(2))

}
< / s c r i p t >

Э т и  и з м е н е н и я  д о в о л ь н о  о ч е в и д н ы . П р и  в ы б о р е  п о л ь з о в а т е л е м  п р о д у к т а  в  о с ­
н о в н о м  с п и с к е  д л я  а т р и б у т а  d a t a - f l o w e r  э л е м е н т а  а  у с т а н а в л и в а е т с я  с о о т в е т с т ­
в у ю щ е е  з н а ч е н и е .  Д л я  к н о п к и  р е г и с т р и р у е т с я  о б р а б о т ч и к  с о б ы т и я  t a p ,  а  з н а ч е н и е  
а т р и б у т а  d a t a - f l o w e r  и с п о л ь з у е т с я  д л я  в ы з о в а  ф у н к ц и и  a d d P r o d u c t  ( ) ,  к о т о р а я  
с о д е р ж и т  ко д , и з в л е ч е н н ы й  и з  д р у г о й  ф у н к ц и и -о б р а б о т ч и к а .  В р е з у л ь т а т е  э т и х  
и з м е н е н и й  п о л ь з о в а т е л ь  м о ж е т  д о б а в л я т ь  п р о д у к т ы  в  к о р з и н у  и з  о с н о в н о г о  с п и с к а  
(к о с н у в ш и с ь  л е в о й  ч а с т и  э л е м е н т а  р а з д е л е н н о г о  с п и с к а )  и л и  и з  и н ф о р м а ц и о н н о й  
с т р а н и ц ы  (к о с н у в ш и с ь  к н о п к и  Купить). Р е з у л ь т а т  д о б а в л е н и я  к н о п к и  Купить н а  
и н ф о р м а ц и о н н у ю  с т р а н и ц у  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 2 .4 .

Реализация процедуры завершения заказа
В з а в е р ш е н и е  я  п р о д е м о н с т р и р у ю , к а к  о р г а н и з о в а т ь  с б о р  д а н н ы х  с  р а з л и ч н ы х  

с т р а н и ц  jQ u e r y  M ob tie  с  п о м о щ ь ю  ф о р м ы *  к о т о р а я  м о ж е т  б ы т ь  и с п о л ь з о в а н а  д л я  
в ы п о л н е н и я  А ]а х -за п р о с о в , х о т я  н и  в ы п о л н е н и е  с а м и х  з а п р о с о в ,  н и  р е а л и з а ц и я  
с е р в е р а  в  м о и  п л а н ы  н е  в х о д и т . Б и б л и o т e к a jQ u e г y  M ob ile  и с п о л ь з у е т  о п и с а н н у ю  в  
г л а в а х  14 и  15 п о д д е р ж к у  A jax , п р е д о с т а в л я е м у ю  я д р о м  б и б л и о т е к и  jQ u e ry .  Д о р а ­
б о т а н н ы й  в а р и а н т  п р и м е р а ,  в  к о т о р ы й  д о б а в л е н ы  с т р а н и ц а ,  о т о б р а ж а е м а я  д л я
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пользователя при касании кнопки Заказать, и функция-обработчик событий, осу­
ществляющая сбор данных, представлены в листинге 32.9.

Роза - многолетнее древовидное 
растение семейства розоцветных, 
произрастающее в виде кустов с 
вертикальными стеблями и 
вьющимися<или плетистыми 
побегами.
Цена: $4.99

(480x320) 480x320 PPbl00 6

Рис. 32.4. Добавление кнопки на информацион­
ную страницу продукта

Листинг 32.9. Реализация процедуры завершения заказа

< !DOCTYPE h tm l>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=l">
<link rel="stylesheet"

href="jquery.mobile-1.0.css" type="text/css" />
<script type="text/javascript" src="jquery-l.6.4.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="jquery.tmpl.js"></script> 
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
$.getJSON("data.json"/ function(data) {

$ ( ' u l 1) . a p p e n d ( $ ( '# l i T m p l ' ) . t m p l ( d a t a ) )
.listview("refresh") 

$("a.productLink").bind("tap"/ function() { 
var targetFlower = $(this)

.attr("data-flower"); 
for (var i = 0; i < data.length; i++) { 

if (data[i].name == targetFlower) { 
var page = $('#productPage'); 
page.find("#header").text(data[i]

.label); 
page.f ind("# image")

.attr("src", data[i]

.name + ".png"); 
page.find("#description")

.text(data[i].text); 
page.f ind("#price") .text(data[i]

.price);
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page.find("#buybutton")
.attr("data-flower", data[i].name);

$ .mobile.changePage("#productPage"); 
break;

$('#buybutton,).bind("tap"/ function() {
addProduct($(this).attr("data-flower"));

})

$('a.buyl).bind("tap"/ function() { 
addProduct(this.id);

}>

function addProduct(targetFlower) {
var row = $("#basketTable tbody #" + 

targetFlower); 
if (row.length > 0) {

var countCell = row.find("#count input"); 
countCell.val(Number(countCell.val()) +

1) ;
} else {

for (var i = 0; i < data.length; i++) { 
if (data[i].name == targetFlower) {

$('#trTmpl1)
.tmpl(data [i])
.appendTo("#basketTable tbody") 
.f ind("input") .text input()

break;

calculateTotals() ;
$ .mobile.changePage("#basket")

}

$('input').live("change click", function(event) { 
calculateTotals();

})

$ ( '# e u b m it , ) . b i n d ( " t a p " / f u n c t io n ( )  { 
v a r  d a ta O b je c t  * new O b j e c t ( ) ;
$ ( 1# b a sk e tT a b le  tb o d y 1) . c h i l d r e n () 

.e a c h ( f u n c t io n ( in d e x ,  elem) {
d a t a O b je c t [e le m . id ]  = $(elem )  
. f in d ( " # c o u n t  i n p u t " ) . v a l ( ) ;

»
d ataO b ject["n am e"] * $ ( l #namel ) . v a l ( ) ;  
d a ta O b je c t[" w ra p " ]  > $ ( ' o p t i o n : s e l e c t e d ' )

. v a l ( ) ;
d a ta O b je c t [ " s h ip p in g " ]  = $ ( ' in p u t : c h e c k e d ' )  

. a t t r ( " i d " )
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console.log("DATA: ■ + JSON 
•stringi£y(dataObject))

»

}) 
})

function calculateTotals() { 
var total = 0 ;
$(1#basketTable tbody').children() 

.each(function(index, elem) {
var count = Number($(elem).find("#count input") 

.val())
var price = Number($(elem).attr("data-price")

.slice(1)) 
var subtotal = count * price;
$(elem).find("#subtotal").text("$"+ subtotal 

.toFixed(2)); 
total += subtotal;

})$('#total').text("$" + total.toFixed(2))
}

/script>
script type="text/javascript"

src="jquery.mobile-l.0.js"></script> 
style type="text/css">

.lcontainer {float: left; text-align: center;
padding: 10px}

.productData {float: right; padding: 10px; width: 60%} 

.cWrapper {text-align: center} 
table {display: inline-block; margin: auto; 

margin-top: 2 0px; text-align: left; 
border-collapse: collapse} 

td {min-width: 100px; padding-bottom: 10px} 
td:nth-child(2) {min-width: 75px; width: 75px} 
th, td {text-align: right}
th:nth-child(l), td:nth-child(l) {text-align: left} 
input[type=number] {background-color: white} 
tfoot tr {border-top: medium solid black} 
tfoot tr td {padding-top: 10px}

/style>
script id="liTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<li>
<a href="#" class="buy" id="${name}">${label}</a> 
<a class="productLink" data-flower="${name}" 

href="#">${label}</a>
</li>

/script>
script id="trTmpl" type="text/x-jquery-tmpl">

<tr data-theme="b" data-price="${price}" 
id="${name}"><td>${label}</td>

<td id="count"><input type=number value=l 
min=0 max=10></td>

<td id="subtotal">0</td>
</tr>

/script>
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</head>
<body>

<div id="pagel" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<Ы>Магазин Джеки</Ь1>
</div>
<div id="container" style="padding: 20px">

<ul data-role="listview" data-inset=true></ul> 
</div>

</div>
<div id="productPage" data-role="page" data-theme="b">

<div data-role="header">
<hl id="header"></hl>

</div>
<div>

<div class="lcontainer">
<img id="image" src="">
<div><a href="#" data-rel="back"

data-role="button" data-inline=true 
data-direction="reverse">Назад</а>

</div>
</div>
<div class="productData">

<span id="description"></span>
<div>

<Ь>Цена: <span id="price"></span></b>
<a href="#" id="buybutton" data-flower="" 

data-ro1e ="but ton" 
data-inline=true>Buy</a>

</div>
</div>

</div>
</div>

<div id="basket" data-role="page" data-theme="b">
<div data-role="header">

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
</div>
<div class="cWrapper">

<table id="basketTable" border=0>
<thead>

<^><^>Цветы</^х^>Количество</^>
<th>Bcero</th></tr>

</thead>
<tbody></tbody>
<tfoot>

<tr><th colspan=2>MT0r0:</th><td id="total" 
</td></tr>

</tfoot>
</table>

</div>
<div class="cWrapper">

<a href="#" data-rel="back" data-role="button" 
data-inline=true
data-direction="reverse">Назад</а>

<a h re £ « "# c h e c k o u t” d a t a - r o le * " b u t t o n "  
d a t a - i n l in e « ■t r u e " >Закаэать</а>
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< / d i v >
< / d i v >

<div ids"checkout" data-role="page" data-theme="b">
<div data-roles"header">

<Ы>Магаэин Джеки</Ы>
</div>
<div data-roles"content">

<label £ог*”пате”>Имя: </label>
<input id="name" placeholder="Bame имя">

<label for="wrap"><span>noAapo4Haff упаковка:
</span></label>

<select ids"wrap" name="wrap" data-role="slider">
<option value>"yes" selected>fla</option>
<option value="no">HeT</option>

</select>

<fieldset data-roles"controlgroup">
<legend>Shipping:</legend>
<input type="radio" name="ship" id="overnight" 

checked />
<label for*"overnight">B течение cyrox</label>
<input type="radio" name="ship" id="23day"/>
<label for=*"23day">2-3 days</label>
<input type*"radio" name="ehip" ide"710day"/>
<label for="710day">7-10 дней</1аЬе1>

</fieldset>

<div clases"cWrapper">
<a href="#" data-rel="back" data-role="button" 

data-inline=■true" 
data-directions"reveree">Ha3aA</a>

<a href="#" id="submit" data-role="button" 
data-inline*true">OrnpaBHTb закаэ</а>

</div>

</div>
< / d i v >

< /b o d y >
< /h tm l>

Н о в а я  с т р а н и ц а  н а з ы в а е т с я  c h e c k o u t .  В ф о р м е , к о т о р у ю  я  с д е л а л  о ч е н ь  п р о ­
с т о й , п о л ь з о в а т е л ю  п р е д л а г а е т с я  в в е с т и  и м я  и  в ы б р а т ь  в а р и а н т  у п а к о в к и  и  с р о к и  
д о с т а в к и .  В н е ш н и й  в и д  с т р а н и ц ы  п р е д с т а в л е н  н а  р и с . 3 2 .5 .  Д л я  п о к а з а  с т р а н и ц ы  
и с п о л ь з о в а н а  п о р т р е т н а я  о р и е н т а ц и я ,  к о т о р а я  п о з в о л я е т  о т о б р а з и т ь  в с е  э л е м е н ­
т ы , н е  п р о к р у ч и в а я  э к р а н .
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Магазин Джеки

Имя:

Адам Фримен

Подарочная упаковка:

Да

Сроки доставки:

В течение суток 

• 2-3 дня 

7-10 дней

(480x320) 340x480 РРЬ100 Ch

Рис. 32.5. Страница checkout

К а с а н и е  к н о п к и  О т п р а в и т ь  з а к а з  и н и ц и и р у е т  с б о р  д а н н ы х  с  р а з л и ч н ы х  с т р а ­
н и ц  H TM L-д о к у м е н т а  и  в ы в о д  р е з у л ь т а т а  н а  к о н с о л ь  в  в и д е  с т р о к и  в  ф о р м а т е  
J S O N . П р и м е р  т а к о й  с т р о к и  п р е д с т а в л е н  н и ж е .

{ " c a r n a t i o n " : "3"# " r o s e " : " 1 " , " o r c h i d " : " 1 " ,
" n a m e " : "А дам Ф р и м ен " , " w r a p " : " y e s " , " s h i p p i n g " : " 2 3 d a y " }

Резюме
В  э т о й  г л а в е  м ы  в о с п о л ь з о в а л и с ь  о с н о в н ы м и  в о з м о ж н о с т я м и  б и б л и о т е ю ^ 9 и е г у  

M obile , о б ъ е д и н и в  и х  д л я  с о з д а н и я  п р о с т о й  м о б и л ь н о й  р е а л и з а ц и и  п р и м е р а  ц в е ­
т о ч н о г о  м а г а з и н а .  П о с а м о й  с в о е й  п р и р о д е  б и б л и o т e к a jQ u e г y  M obile  г о р а з д о  п р о щ е  
б и б л и о т е к и  jQ u e r y  UI. Г л а в н о й  п р о б л е м о й  я в л я е т с я  н а х о ж д е н и е  п р о е к т н о г о  р е ш е ­
н и я ,  о б е с п е ч и в а ю щ е г о  п р е д о с т а в л е н и е  п о л ь з о в а т е л ю  н е о б х о д и м о й  и н ф о р м а ц и и  
п р и  н е б о л ь ш и х  р а з м е р а х  э к р а н а .
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ГЛАВА 33

Использование 
служебных методов 
jQuery

Б и б л и o т e к a jQ u e г y  в к л ю ч а е т  р я д  м е т о д о в , к о т о р ы е  л и б о  в ы п о л н я ю т  о п е р а ц и и  п о ­
в ы ш е н н о й  с л о ж н о с т и  н а д  о б ъ е к т а м и  jQ u e ry ,  л и б о  д о п о л н я ю т  я з ы к  J a v a S c r ip t ,  
о б е с п е ч и в а я  в о з м о ж н о с т и , к о т о р ы е  о б ы ч н о  п р е д о с т а в л я ю т с я  с а м и м  я з ы к о м  п р о ­
г р а м м и р о в а н и я .  Н е и с к л ю ч е н о , ч т о  н и  о д и н  и з  э т и х  м е т о д о в  в а м  н и к о г д а  н е  п о н а ­
д о б и т с я ,  н о  б и б л и o т e к a jQ u e г y  и с п о л ь з у е т  и х  д л я  с о б с т в е н н ы х  н у ж д , и  з н а к о м с т в о  
с н и м и  п о м о ж е т  с э к о н о м и т ь  в а м  в р е м я  и  у с и л и я ,  е с л и  в ы  с т о л к н е т е с ь  с п р о б л е м о й , 
к о т о р а я  у ж е  д а в н о  р е ш е н а  к о м а н д о ^ О и е г у .

О д н и  и з  э т и х  м е т о д о в  п р и м е н я ю т с я  к  o6beKTaMjQuery, д р у г и е  в ы з ы в а ю т с я  д л я  
о с н о в н о й  ф у н к ц и ^ О и е г у  —  т а к  н а з ы в а е м о й  ф у н к ц и и  $ (см . г л а в у  5). П е р е ч е н ь  т е м , 
р а с с м а т р и в а е м ы х  в  д а н н о й  г л а в е , п р и в е д е н  в т а б л . 3 3 .1 .

Таблица 33.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Помещение операций в очередь для отложенного 
выполнения

Используйте универсальные очереди 1,2

Фильтрация содержимого массива Используйте метод grep () 3,4
Определение того, содержит ли массив указанный 
объект или значение

Используйте метод inArray () 5

Привязка элементов одного массива к элементам 
другого массива

Используйте метод map () 6,7

Объединение двух массивов Используйте метод merge () 8
Удаление дубликатов из объекта jQuery и сор­
тировка оставшихся элементов в том порядке, 
в каком они встречаются в документе

Используйте метод unique () 9

Определение типа объекта Используйте метод isxxx () или type ()i 10,11
Подготовка содержимого формы к отправке Используйте метод serialize () или 

serializeArray()
12

Синтаксический разбор данных с целью их приве­
дения к более полезному виду

Используйте метод parseJSON () или 
parseXML()

13

Удаление ведущих и концевых пробелов из строки Используйте метод trim 14
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Окончание табл. 33.1

Задача Решение Листинг

Определение того, содержит ли один элемент дру- Используйте метод contains () ?5
гой
Создание функции-посредника для обработчика Используйте метод proxy () 16
событий

Использование универсальных очередей
В г л а в е  10 б ы л о  п р о д е м о н с т р и р о в а н о  и с п о л ь з о в а н и е  о ч е р е д е й  д л я  у п р а в л е н и я  

ц е п о ч к о й  э ф ф е к т о в ^ и е г у ,  п р и м е н я е м ы х  к  н а б о р у  э л е м е н т о в . В  д е й с т в и т е л ь н о с т и  
о ч е р е д ь  э ф ф е к т о в  —  э т о  в с е го  л и ш ь  о д и н  и з  в о з м о ж н ы х  т и п о в  о ч е р е д е й , т о г д а  к а к  
с а м  м е х а н и з м  о ч е р е д е й  у н и в е р с а л е н  и  м о ж е т  п р и м е н я т ь с я  д л я  с а м ы х  р а з н ы х  ц ел е й . 
В  т а б л .  3 3 .2  п о в т о р н о  п е р е ч и с л е н ы  м е т о д ы , п р е д н а з н а ч е н н ы е  д л я  р а б о т ы  с о ч е р е ­
д я м и , н е с к о л ь к о  в и д о и з м е н е н н ы е  д л я  о б е с п е ч е н и я  у н и в е р с а л ь н о с т и  и х  п р и м е н е н и я .

Таблица 33.2. Методы для работы с очередями 

Метод Описание

clearQueue (<имя>) Удаляет из указанной очереди все функции, которые не
были запущены к данному моменту

queue (<имя>) Возвращает указанную очередь функций, которые дол­
жны быть выполнены для элементов, содержащихся 
В объекте jQuery

queue (<имя>, функция) Добавляет указанную функцию в конец очереди
dequeue (<имя>) Удаляет из очереди первую из находящихся в ней функ­

ций, одновременно выполняя ее для элементов, содер­
жащихся В объекте jQuery

delay (<продолжительность>, <имя>) Вставляет задержку между эффектами, находящимися
в указанной очереди

Е с л и  и м я  о ч е р е д и  н е  у к а з а н о ,  jQ u e r y  и с п о л ь з у е т  п р и н я т о е  п о  у м о л ч а н и ю  и м я  
f x ,  к о т о р о м у  с о о т в е т с т в у е т  о ч е р е д ь  в и з у а л ь н ы х  э ф ф е к т о в .  Д л я  с о з д а н и я  о ч е р е д и  
ф у н к ц и й  с л е д у е т  и с п о л ь з о в а т ь  л ю б о е  д р у го е  и м я .

Д л я  у н и в е р с а л ь н ы х  о ч е р е д е й  jQ u e r y  (в о т л и ч и е  о т  о ч е р е д е й  э ф ф е к т о в )  в м е с т о  
м е т о д а  stop () и с п о л ь з у е т с я  м е т о д  clearQueue ( ) .  И з  м е т о д а  clearQueue () и с к л ю ­
ч е н а  п о д д е р ж к а  о ч е р е д е й  э ф ф e к т o в jQ u e r y ,  п р е д у с м о т р е н н а я  в  м е т о д е  stop (), к а к  
н е п р и г о д н а я  д л я  б о л ее  ш и р о к о г о  п р и м е н е н и я .  П р и м е р  у н и в е р с а л ь н о й  о ч е р е д и  
п р е д с т а в л е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 .

Листинг 33.1. Использование очереди

< !DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
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< e c r ip t  t y p e - " t e x t / ja v a e c r ip t " >
$ (docum ent). r e a d y ( f u n c t io n () {

v a r  eleme -  $ ( 1 i n p u t 1) ;

e le m e .q u e u e ("g en " , fu n c t io n (n e x t )  {
$ ( t h i e ) . v a l ( 1 0 0 ) . c e s ( ”b o rd e r" ,  " t h in  re d  s o l i d " ) ;  
n e x t ( ) ;

} ) ;

e le m e .d e la y (1 0 0 0 ,  * g e n " ) ;

e le m s .q u e u e (" g e n " , fu n c t io n (n e x t )  {
$ ( t h i s ) . v a l ( 0 ) . C B B ( " b o r d e r " , " " ) ;
$ ( t h if l ) .d e q u e u e (" g e n " ) ;

» »

$ ("<button>06pa6oTaTb 04epe»</butt0n>")
. appendTo(" # b u tto n O iv " )
. c l i c k ( f u n c t i o n ( e )  {

e le m e . dequeue( "gen") ;  
e .p r e v e n t D e f a u l t ( ) ;

} ) ;  

} ) ;
< / s c r ip t >

< /h e a d >
< bo dy >

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
< fo rm  m e t h o d = " p o s t " >

< d i v  id = " o b l o c k " >
< d i v  c l a s s = " d t a b l e " >

< d i v  i d = " r o w l "  c l a s s = " d r o w " >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

< im g s r c = " a s t o r . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " a s t o r " > А с т р ы :< /1 а Ь е 1 >
< i n p u t  n a m e = " a s t o r "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />  

< / d i v >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

< im g s r c = " d a f f o d i l . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " d a f f o d i l " > Н а р ц и с с ы :< / l a b e l >  
< i n p u t  n a m e = " d a f f o d i l "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d / >  

< / d i v >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

< im g s r c = " r o s e . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " r o s e " > Р о з ы :< /1 а Ь е 1 >
< i n p u t  n a m e = " r o s e "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />  

< / d i v >
< / d i v >
< d i v  id = " r o w 2 " c l a s s = " d r o w " >

< d i v  c l a s s = " d c e l l " >
< im g s r c = " p e o n y . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " p e o n y " > П и о н ы :< /1 а Ь е 1 >
< i n p u t  n a m e = " p e o n y "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />  

< / d i v >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >
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<im g s r c = " p r i m u l a . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " p r i m u l a " > П р и м у л ы :< /1 а Ь е 1 >
< i n p u t  n a m e = " p r im u la "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />

< / d i v >
< d i v  c l a s s = " d c e l l " >

< im g s r c  = " s n o w d r o p . p n g " / >
< l a b e l  f o r = " s n o w d r o p " > П о д сн еж н и к и : < / l a b e l >
< i n p u t  n a m e = " s n o w d ro p "  v a l u e = " 0 "  r e q u i r e d  />  

< / d i v >
< / d i v >

< / d i v >
< / d i v >
< d i v  i d = " b u t t o n D i v " >

<button type="submit">3aKa3aTb</button>
< / d i v >

< /fo rm >
< /b o d y >
< /h tm l>

В э т о м  п р и м е р е  с о з д а е т с я  о ч е р е д ь  с  и м е н е м  g e n ,  к о т о р а я  в о з д е й с т в у е т  н а  в с е  
э л е м е н т ы  i n p u t  в  д о к у м е н т е  и  в к л ю ч а е т  т р и  ф у н к ц и и . В о -п е р в ы х , в с е  в х о д н ы е  
з н а ч е н и я  у с т а н а в л и в а ю т с я  р а в н ы м и  100  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  v a l  ( ) ,  а  т е к с т о в ы е  п о ­
л я  в в о д а  о к р у ж а ю т с я  р а м к а м и  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  c s s  ( ) .  В о -в т о р ы х , с п о м о щ ь ю  м е ­
т о д а  d e l a y ( )  в  о ч е р е д ь  д о б а в л я е т с я  з а д е р ж к а ,  д л и т е л ь н о с т ь  к о т о р о й  с о с т а в л я е т  
о д н у  с ек у н д у . Н а к о н е ц , в - т р е т ь и х ,  м ы  и с п о л ь з у е м  м е т о д ы  v a l  () и  c s s  () д л я  в о з ­
в р а т а  э л е м е н т о в  i n p u t  в  и с х о д н о е  с о с т о я н и е .

К р о м е  то го , в  д о к у м е н т  д о б а в л я е т с я  к н о п к а ,  щ е л ч о к  н а  к о т о р о й  п р и в о д и т  к  в ы ­
з о в у  м е т о д а  d e q u e u e  ( ) .  В  о т л и ч и е  о т  о ч е р е д и  э ф ф е к т о в  о т в е т с т в е н н о с т ь  з а  з а п у с к  
о б р а б о т к и  с  и с п о л ь з о в а н и е м  у н и в е р с а л ь н о й  о ч е р е д и  в о з л а г а е т с я  н а  в а с . Р е з у л ь т а т  
п р о и л л ю с т р и р о в а н  н а  р и с . 3 3 .1 .

Рис. 33.1 . Использование универсальной очереди

Ф у н к ц и и , к о т о р ы е  п о м е щ а ю т с я  в  о ч е р е д ь , р а б о т а ю т  т о ч н о  т а к  ж е , к а к  и  в  с л у ­
ч а е  о ч е р е д е й  с о б ы т и й , и  в ы  с а м и  о т в е ч а е т е  л и б о  з а  в ы з о в  м е т о д а  d e q u e u e  ( ) ,  л и б о  
з а  в ы з о в  ф у н к ц и и , к о т о р а я  п е р е д а е т с я  о ч е р е д и  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а .  Я  п р е д п о ч и ­
т а ю  п о с л е д н и й  сп о со б , п о с к о л ь к у  ч а с т о  з а б ы в а ю  у к а з ы в а т ь  и м я  о ч е р е д и  п р и  в ы з о ­
в е  м е т о д а  d e q u e u e  ( ) ,  ч т о  н а р у ш а е т  р а б о т у  о ч е р е д и .
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Обработка элементов очереди вручную
К о н е ч н о  ж е , р е ч ь  в о в с е  н е  и д е т  о т о м , ч т о б ы  в ы  в р у ч н у ю  з а п у с к а л и  ф у н к ц и и , 

н а х о д я щ и е с я  в  о ч е р е д и , о д н у  и з  д р у г о й . В о в с е м , ч т о  к а с а е т с я  з а п у с к а  о т д е л ь н ы х  
ф у н к ц и й  и  и х  и с к л ю ч е н и я  и з  о ч е р е д и , м о ж н о  п о л а г а т ь с я  н а  в н е ш н и й  т р и г г е р ,  в  
к а ч е с т в е  к о т о р о го  м о ж е т  в ы с т у п а т ь  п о л ь з о в а т е л ь , в ы п о л н я ю щ и й  щ е л ч о к  н а  к н о п к е , 
д о б а в л е н н о й  в  д о к у м е н т . К а к  и м е н н о  э т о  м о ж н о  с д е л а т ь , п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  3 3 .2 .

Листинг 33.2. Принудительное исключение функций

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

$ ( ' i n p u t ' ) . q u e u e ( " g e n " ,  f u n c t i o n ( )  {
$ ( t h i s ) . v a l ( 1 0 0 ) . c s s ( " b o r d e r " / " t h i n  r e d  s o l i d " ) ;

} ) . q u e u e ( " g e n " ,  f u n c t i o n ( )  {
$ ( t h i s ) . v a l ( 0 ) . c s s ( " b o r d e r " , " " ) ;

} ) . q u e u e ( " g e n " ,  f u n c t i o n ( )  {
$ ( t h i s ) . c s s ( " b o r d e r " ,  " t h i n  b l u e  s o l i d " ) ;
$ ( ' # d e q u e u e ' ) . a t t r ( " d i s a b l e d " , " d i s a b l e d " ) ;

}> ;

$ ( " < b u t t o n  id = d e q u e u e > H c K j^ 4 H T b  э л е м е н т  и з  о ч е р е д и  
< / b u t t o n > " )
. a p p e n d T o ( " # b u t t o n D i v " )
. c l i c k ( f u n c t i o n ( e )  {

$ ( 1 i n p u t ' ) . d e q u e u e ( " g e n " ) ;  
e . p r e v e n t D e f a u l t ( ) ;

}> ; 
}> ;

< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  я  о б ъ е д и н и л  в с е  в ы з о в ы  м е т о д а  q u e u e  () в  о д н у  ц е п о ч к у  и  д о б а ­
в и л  ф у н к ц и ю , к о т о р а я  с о з д а е т  р а м к и  у с т а н а в л и в а е т  г р а н и ц ы )  д л я  в ы б р а н н ы х  
э л е м е н т о в  и  о т к л ю ч а е т  э л е м е н т  b u t t o n .  Д л я  п о с л е д о в а т е л ь н о й  о б р а б о т к и  э л е м е н ­
т о в  о ч е р е д и  нужно к а ж д ы й  р а з  щ е л к а т ь  н а  к н о п к е  —  а в т о м а т и з а ц и я  в ы п о л н е н и я  
ц е п о ч к и  п о л н о с т ь ю  о т с у т с т в у е т . Р е з у л ь т а т ы  п о с л е д о в а т е л ь н о г о  в ы п о л н е н и я  о п е ­
р а ц и й  ц е п о ч к и  п р е д с т а в л е н ы  н а  р и с . 3 3 .2 .

Puc. 33.2. Управление очередью вручную
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Служебные методы для работы с массивами
B H 6 jm o T e K a jQ u e ty  п р е д о с т а в л я е т  р я д  п о л е з н ы х  м е т о д о в  д л я  р а б о т ы  с м а с с и в а ­

м и . Э т и  м е т о д ы  о п и с а н ы  в  т а б л .  3 3 .3 .  В  б о л ь ш и н с т в е  с л у ч а е в  д л я  р а б о т ы  с м а с с и ­
в а м и  HTMLElement с у щ е с т в у ю т  л у ч ш и е  с п о с о б ы —  в а м  д о с т а т о ч н о  в с е го  л и ш ь  в о с ­
п о л ь з о в а т ь с я  с т а н д а р т н ы м и  M ero flaM H jQ uery , п р е д н а з н а ч е н н ы м и  д л я  о б р а б о т к и  и  
ф и л ь т р а ц и и  э л е м е н т о в . О д н а к о  в  с л у ч а е  д р у г и х  в и д о в  м а с с и в о в  э т и  ф у н к ц и и  м о г у т  
в а м  п р и г о д и т ь с я .

Таблица 33.3. Служебные методы для работы с массивами

Метод Описание

$ .grep(<ма ссив >, функция)
$ . grep (<ма ссив >, функция,

логическое_зна 4eHne_invert)
$ . inArray (<зна чение >, <ма ссив >)

$ .map(<ма ссив>, функция)
$.map(<ма ссив>, <объект>)
$ . merge (<ма ссив >, <ма ссив >)

$.unique (HTMLElement [] )

Выбирает из массива элементы, удовлетворяющие 
указанной функции фильтра

Определяет, содержится ли в массиве указанное 
значение
Отображает массив или объект в другой массив или 
объект, используя указанную функцию

Присоединяет содержимое второго массива 
к содержимому первого
Сортирует маССИВ объектов HTMLElement в том 
порядке, в котором они встречаются в документе, 
и удаляет дубликаты

Метод grep ()
М ето д  g r e p  () п о з в о л я е т  н а х о д и т ь  в с е  э л е м е н т ы  м а с с и в а ,  у д о в л е т в о р я ю щ и е  

ф у н к ц и и  ф и л ь т р а .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .3 .

Листинг 33.3. Использование метода grep ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var flowerArray = ["astor", "daffodil", "rose", "peony", 
"primula", "snowdrop"];

var £ilteredArray ■
$.grep(£lowerArray, function(elem, index) { 
return elem.indexOf("p") > -1;

» ;

for (var i = 0; i < filteredArray.length; i++) {
сопзо1е.1од("Элемент, прошедший фильтрацию: " + 

filteredArray[i]);
}

}> ;
< / s c r i p t >
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Ф у н к ц и и  ф и л ь т р а  п е р е д а ю т с я  д в а  а р г у м е н т а .  П е р в ы й  и з  н и х  я в л я е т с я  э л е м е н ­
т о м  м а с с и в а ,  в т о р о й  —  и н д е к с о м  э т о г о  э л е м е н т а .  Ф у н к ц и я  в ы з ы в а е т с я  д л я  к а ж д о г о  
э л е м е н т а  м а с с и в а ,  и  в  в ы х о д н о й  р е з у л ь т а т  в к л ю ч а ю т с я  л и ш ь  т е  э л е м е н т ы , д л я  к о ­
т о р ы х  ф у н к ц и я  в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е  t r u e .

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  g r e p  () п р и м е н я е т с я  к  м а с с и в у  с т р о к . В п р о ц е с с е  ф и л ь т ­
р а ц и и  о т б р а с ы в а ю т с я  с т р о к и , в  к о т о р ы х  о т с у т с т в у е т  б у к в а  p  (л а т и н и ц а ) .  С о д е р ­
ж и м о е  о т ф и л ь т р о в а н н о г о  м а с с и в а  в ы в о д и т с я  н а  к о н с о л ь . Р е з у л ь т а т  в ы г л я д и т  с л е ­
д у ю щ и м  о б р а з о м .

Элемент, прошедший фильтрацию: peony 
Элемент, прошедший фильтрацию: primula 
Элемент, прошедший фильтрацию: snowdrop

М ето д у  grep () м о ж н о  п р е д о с т а в и т ь  д о п о л н и т е л ь н ы й  а р г у м е н т .  Е с л и  э т о т  а р г у ­
м е н т  р а в е н  true, т о  п р о ц е с с  ф и л ь т р а ц и и  о б р а щ а е т с я ,  т .е .  в  о т ф и л ь т р о в а н н ы й  р е ­
з у л ь т а т  в к л ю ч а ю т с я  л и ш ь  т е  э л е м е н т ы , д л я  к о т о р ы х  ф у н к ц и я  в о з в р а щ а е т  false. 
П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  а р г у м е н т а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .4 .

Листинг 33.4. Обращение процесса отбора с использованием метода g r e p  ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var flowerArray = ["astor", "daffodil", "rose", "peony", 
"primula", "snowdrop"];

var filteredArray =
$.grep(flowerArray, function(elem, index) { 
return elem.indexOf("p") > -1;

}, true);

for (var i = 0; i < filteredArray.length; i++) {
сопзо1е.1од("Элемент, прошедший фильтрацию: " + 

filteredArray[i]);
}

}>;</script>

В д а н н о м  с л у ч а е  м й  п о л у ч а е м  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .

Элемент, прошедший фильтрацию: astor 
Элемент, прошедший фильтрацию: daffodil 
Элемент, прошедший фильтрацию: rose

Метод inArray ()
М е то д  inArray () п о з в о л я е т  о п р е д е л и т ь , с о д е р ж и т  л и  м а с с и в  у к а з а н н о е  з н а ч е ­

н и е , и  в о з в р а щ а е т  и н д е к с  э л е м е н т а ,  е с л и  о н  с о д е р ж и т с я  в  м а с с и в е ;  в  п р о т и в н о м  
с л у ч а е  в о з в р а щ а е т с я  -l. П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  inArray () п р и в е д е н  в  л и с ­
т и н г е  3 3 .5 .
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Листинг 33.5. Использование метода inArray()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

v a r  f l o w e r A r r a y  = [ " a s t o r " ,  " d a f f o d i l " ,  " r o s e " ,  " p e o n y "  
" p r i m u l a " ,  " s n o w d r o p " ] ;

console.log("MaccHB содержит rose: " +
$.inArray("rose", flowerArray)); 

console.log("MaccHB содержит lily: " +
$.inArray("lily", flowerArray));

}> ;
< / s c r i p t >

В э т о м  с ц е н а р и и  п р о в е р я е т с я ,  с о д е р ж и т  л и  м а с с и в  ц в е т о в  н а з в а н и я  r o s e  и  
l i l y .  Р е з у л ь т а т  и м е е т  с л е д у ю щ и й  в и д .

Массив содержит r o s e : 2 
Массив содержит l i l y :  -1

Метод map ()
М ето д  map () п о з в о л я е т  п р е о б р а з о в а т ь  с о д е р ж и м о е  м а с с и в а  и л и  о б ъ е к т а ,  п о д о б ­

н о го  м а с с и в у , в  н о в ы й  м а с с и в  с п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и , к о т о р а я  о п р е д е л я е т ,  к а к и м  о б ­
р а з о м  к а ж д ы й  э л е м е н т  д о л ж е н  б ы т ь  п р е о б р а з о в а н .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  
map () в  с л у ч а е  м а с с и в а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .6 .

Листинг 33.6. Использование метода m ap () для преобразования массива

< s c r i p t  t y p e ^ " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

v a r  f l o w e r A r r a y  = [ " a s t o r " ,  " d a f f o d i l " ,  " r o s e " ,  " p e o n y " ,  
" p r i m u l a " ,  " s n o w d r o p " ] ;

var result = $.map(flowerArray, function(elem, index) { 
return index + ": " + elem;

» ;

f o r  ( v a r  i  = 0 ;  i  < r e s u l t . l e n g t h ;  i+ + )  { 
c o n s o l e . l o g ( r e s u l t [ i ] ) ;

}
}> ;

< / s c r i p t >

Ф у н к ц и я  п р е о б р а з о в а н и я  в ы п о л н я е т с я  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  м а с с и в а ,  п р и н и ­
м а я  в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т о в  э л е м е н т  и  его  и н д е к с . Р е з у л ь т а т ,  в о з в р а щ а е м ы й  ф у н к ­
ц и е й , в к л ю ч а е т с я  в  м а с с и в ,  в о з в р а щ а е м ы й  м е т о д о м  map ( ) .  В  д а н н о м  с ц е н а р и и  к а ­
ж д ы й  э л е м е н т  м а с с и в а  п р е о б р а з у е т с я  п у т е м  к о н к а т е н а ц и и  з н а ч е н и я  и  и н д е к с а  
э л е м е н т а ,  ч т о  д а е т  с л е д у ю щ и й  р е з у л ь т а т .



Глава 33. Использование служебных методов jQuery 891

a s t o r
d a f f o d i l
r o s e
p e o n y
p r i m u l a
sn o w d ro p

М ето д  map () м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  д л я  и з б и р а т е л ь н о г о  п р е о б р а з о в а н и я  м а с с и в а .  
Е с л и  д л я  к а к о г о -л и б о  о б р а б а т ы в а е м о г о  э л е м е н т а  ф у н к ц и я  н е  в о з в р а щ а е т  н и к а к о г о  
з н а ч е н и я ,  т о  э т о т  э л е м е н т  в  р е з у л ь т и р у ю щ и й  м а с с и в  н е  в к л ю ч а е т с я .  П р и м е р  т а к о ­
го  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  map () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .7 .

Листинг 33.7. Избирательное преобразование массива

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t  i o n () {

v a r  f l o w e r A r r a y  = [ " a s t o r " ,  " d a f f o d i l " ,  " r o s e " ,  " p e o n y " ,  
" p r i m u l a " ,  " s n o w d r o p " ] ;

v a r  r e s u l t  = $ .m a p ( f l o w e r A r r a y ,  f u n c t i o n ( e l e m ,  i n d e x )  { 
if (elem !■ "rose") {

return index + ": " + elem;

>
}>;

f o r  ( v a r  i  = 0 ;  i  < r e s u l t . l e n g t h ;  i+ + )  {
c o n s o l e . l o g ( r e s u l t [ i ] ) ;

}
}> ;

< / s c r i p t >

Р е з у л ь т а т ы  г е н е р и р у ю т с я  д л я  в с е х  э л е м е н т о в  м а с с и в а ,  к р о м е  r o s e ,  т а к  ч т о  
в  д а н н о м  с л у ч а е  к о н с о л ь н ы й  в ы в о д  б у д е т  в ы г л я д е т ь  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

a s t o r
d a f f o d i l
p e o n y
p r i m u l a
s n o w d ro p

Метод merge ()
М ето д  m e rg e  () о б ъ е д и н я е т  д в а  м а с с и в а ,  к а к  п о к а з а н о  в  л и с т и н г е  3 3 .8 . 

Листинг 33.8. Использование метода merge ()

< s c r i p t  t y p e = " t e x t / j a v a s c r i p t " >
$ ( d o c u m e n t ) . r e a d y ( f u n c t i o n ( )  {

v a r  f l o w e r A r r a y  = [ " a s t o r " ,  " d a f f o d i l " ,  " r o s e " ,  " p e o n y " ,  
" p r i m u l a " ,  " s n o w d r o p " ] ;
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var additionalFlowers = ["carnation", "lily", "orchid"];
$.merge(flowerArray, additionalFlowers);
for (var i = 0; i < flowerArray.length; i++) { 

console.log(flowerArray[i]);
}

} ) ;
</script>

Э л е м е н т ы  в т о р о г о  м а с с и в а  о б ъ е д и н я ю т с я  с э л е м е н т а м и  п е р в о г о  м а с с и в а  и  с о ­
х р а н я ю т с я  в  м а с с и в е ,  у к а з а н н о м  в  к а ч е с т в е  п е р в о г о  а р г у м е н т а .  В  э т о м  п р и м е р е  
в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и я  п р и в о д и т  к  с л е д у ю щ е м у  р е з у л ь т а т у .

astor
daffodil
rose
peony
primula
snowdrop
carnation
lily
orchid

Метод unique ()
М ето д  unique () с о р т и р у е т  м а с с и в  о б ъ е к т о в  HTMLElement в  т о м  п о р я д к е , в  к о т о ­

р о м  о н и  в с т р е ч а ю т с я  в  д о к у м е н т е , и  п р и  э т о м  у д а л я е т  в с е  д у б л и к а т ы  э л е м е н т о в . 
П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  э т о го  м е т о д а  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .9 .

Листинг 33.9. Использование метода unique ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var selection = $('img[src*=rose], img[src*=primula]') 
.get() ;

$ . m e r g e ( s e l e c t i o n ,  $ ( ' i m g [ s r c * = a s t o r ] ' ) ) ;  
$ . m e r g e ( s e l e c t i o n ,  $ ( ' i m g ' ) ) ;

$.unique(selection);

for (var i =0; i < selection.length; i++) {
сопзо1е.1од("Элемент: " + selection[i].src);

}

}>;</script>

П р о ц е с с  с о р т и р о в к и  о с у щ е с т в л я е т с я  “н а  м е с т е ” в  т о м  с м ы с л е , ч т о  м а с с и в ,  п е р е ­
д а в а е м ы й  м ет о д у  unique () в  к а ч е с т в е  а р г у м е н т а , и з м е н я е т с я .  В  э т о м  п р и м е р е  м е т о д  
unique () п р и м е н я е т с я  к  м а с с и в у  о б ъ е к т о в  HTMLElement, к о т о р ы й  б ы л  с п е ц и а л ь н о
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с о з д а н  т а к ,  ч т о б ы  в  н е м  с о д е р ж а л и с ь  д у б л и к а т ы  э л е м е н т о в , а  п о р я д о к  э л е м е н т о в  н е  
с о в п а д а л  с п о р я д к о м  и х  п о я в л е н и я  в  д о к у м е н т е .

Служебные методы для работы с типами
Б и б л и o т e к a jQ u e r y  п р е д о с т а в л я е т  н а б о р  м е т о д о в , к о т о р ы е  м о г у т  б ы т ь  и с п о л ь з о ­

в а н ы  д л я  о п р е д е л е н и я  п р и р о д ы  о б ъ е к т о в  J a v a S c r ip t  (т аб л . 3 3 .4 ) .

Таблица 33.4. Служебные методы для работы с типами

Метод Описание

$ .isArray(объект)
$.isEmptyObj ect(объект) 
$.isFunction(объект)
$.isNumeric(объект)
$.isWindow(объект)
$.isXMLDoc(объект)
$.type(объект)

Возвращает true, если объект является массивом 
Возвращает true, если объект не содержит ни свойств, ни методов 
Возвращает true, если объект является функцией 
Возвращает true, если объект является числом 
Возвращает true, если объект является объектом window 
Возвращает true, если объект является XML-документом 
Возвращает встроенный JavaScript-тип объекта

Б о л ь ш и н с т в о  э т и х  м е т о д о в  о ч е н ь  п р о с т ы . В ы  п е р е д а е т е  о б ъ е к т  м е т о д у , и  т о т  
в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е  true, е с л и  о б ъ е к т  о т н о с и т с я  к  т о м у  т и п у , д л я  т е с т и р о в а н и я  
к о т о р о го  д а н н ы й  м е т о д  п р е д н а з н а ч е н ,  и  false—  в  п р о т и в н о м  с л у ч а е . В  к а ч е с т в е  
п р о с т о й  д е м о н с т р а ц и и  в  л и с т и н г е  3 3 .1 0  п р е д с т а в л е н  п р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о ­
д а  isFunction().

Листинг 33.10. Использование метода i s F u n c t i o n ( )

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() { 

function myFunc() { 
console.log("Привет!");

}
console.log("IsFunction: " + $.±sFunction(nyFunc)); 
console.log("IsFunction: " + $.isFunction("hello"));

}> ;
</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м е т о д  isFunction () и с п о л ь з у е т с я  д л я  т е с т и р о в а н и я  д в у х  о б ъ е к ­
т о в . Р е з у л ь т а т  в ы г л я д и т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

IsFunction: true 
IsFunction: false

Метод type ()
М ето д  type () и м е е т  т о  н е з н а ч и т е л ь н о е  о т л и ч и е ,  ч т о  в о з в р а щ а е т  б а з о в ы й  

J a v a S c r ip t - т и п  о б ъ е к т а .  Р е з у л ь т а т о м  м о ж е т  б ы т ь  о д н а  и з  с л е д у ю щ и х  с т р о к :
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■ boolean;
■ number;
■ string;
■ function;
■ array;
■ date;
■ regexp;
■ object.

П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  t y p e  () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 1 . 

Листинг 33.11. Использование метода type()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

function myFunc() {
console.log("Привет!");

}

v a r  j q  = $ ( ' i m g ' ) ;
var elem = document.getElementById("rowl");

console.log("Tnn: " + $.type(myFunc)); 
console.log("Tnn: " + $.type(jq)); 
console.log("Tnn: " + $.type(elem));

} ) ;</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м е т о д  type () и с п о л ь з у е т с я  д л я  т е с т и р о в а н и я  ф у н к ц и и , о б ъ е к ­
т а  j Query и  о б ъ е к т а  HTMLElement. Р е з у л ь т а т  в ы г л я д и т  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м .

Тип: function 
Тип: object 
Тип: object

Служебные методы для работы с данными
В б и б л и o т e к e jQ u e г y  о п р е д е л е н  р я д  с л у ж е б н ы х  м е т о д о в , к о т о р ы е  м о г у т  б ы т ь  и с ­

п о л ь з о в а н ы  д л я  р а б о т ы  с р а з л и ч н ы м и  в и д а м и  д а н н ы х  (таб л . 3 3 .5 ) .

Таблица 33.5. Служебные методы для работы с данными

Метод Описание

serialize() Кодирует набор элементов формы в строку, пригодную для отправки на 
сервер
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Окончание табл. 33.5

Метод Описание

serializeArray () Кодирует набор элементов формы в строку, подготовленную для кодирова­
ния в формате JSON

$. parseJSON (<json>) Создает JavaScript-объект из данных JSON
$. parseXML (<xmi >) Создает объект XMLDocument из строки XML
$. trim (строка) Удаляет все пробельные символы, находящиеся в начале и конце строки

Сериализация данных формы
М ет о д ы  serialize() и  serializeArray() у д о б н ы м  о б р а з о м  к о д и р у ю т  н а б о р  

э л е м е н т о в  ф о р м ы  в  в и д е  с т р о к и , п р и г о д н о й  д л я  о т п р а в к и  н а  с е р в е р  к а к  о б ы ч н ы м  
сп о с о б о м , т а к  и  п о с р е д с т в о м  A jax . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  о б о и х  м е т о д о в  п р и в е д е н  
в  л и с т и н г е  3 3 .1 2 .

Листинг 33.12. Сериализация данных формы

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<button>Serialize</button>")
.appendTo("#buttonDiv").click(function(e) {

var formArray * $('form').serializeArray(); 
console.log("JSON: ” + JSON.stringify(formArray))

var formString * $('form').serialize(); 
console.log("String: " + formString)

e .preventDefault();
}> ; 

}> ;</script>

В э т о м  п р и м е р е  д л я  с е р и а л и з а ц и и  э л е м е н т о в  ф о р м ы  и с п о л ь з у ю т с я  о б а  м е т о д а , а  
р е з у л ь т а т ы  в ы в о д я т с я  н а  к о н с о л ь . М ето д  serializeArray() в о з в р а щ а е т  м а с с и в  
J a v a S c r ip t ,  с о д е р ж а щ и й  п о  о д н о м у  о б ъ е к т у  д л я  к а ж д о г о  э л е м е н т а  ф о р м ы  в  д о к у ­
м е н т е . К а ж д ы й  и з  э т и х  о б ъ е к т о в  и м е е т  д в а  с в о й с т в а :  с в о й с т в о  name с о д е р ж и т  з н а ­
ч е н и е  а т р и б у т а  name э л е м е н т а ,  а  с в о й с т в о  value —  з н а ч е н и е  э л е м е н т а .  К о н с о л ь ­
н ы й  в ы в о д  д л я  э т о го  п р и м е р а  п р и в о д и т с я  н и ж е .

[{"name":"astor","value":"1"},{"name":"daffodil","value":"0"},
{"name":"rose","value":"0"},{"name":"peony","value":"0"},
{"name":"primula","value":" 2 " },{"name":"snowdrop","value":"0"}]

В о т л и ч и е  о т  э т о го  м е т о д  serialize () с о з д а е т  к о д и р о в а н н у ю  ст р о к у .

astor=l&daffodil=0&rose=0&peony=0&primula=2&snowdrop=0
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Синтаксический анализ данных
М ет о д ы  parseJSON () и  parseXML () о с о б е н н о  п о л е з н ы  п р и  о б р а б о т к е  р е з у л ь т а ­

т о в  A ja x -з а п р о с о в . Д л я  б о л ь ш и н с т в а  в е б -п р и л о ж е н и й  ф о р м а т  J S O N  с т а л  п р е д п о ч ­
т и т е л ь н ы м  ф о р м а т о м  д а н н ы х  п о  п р и ч и н а м ,  о  к о т о р ы х  г о в о р и л о с ь  в  г л а в е  14 . 
Ф о р м а т  X M L п о -п р е ж н е м у  и с п о л ь з у е т с я ,  н о  д а ж е  я  с т а л  з а м е ч а т ь  з а  с о б о й , ч т о  и с ­
п о л ь з у ю  X M L-д а н н ы е  л и ш ь  в  т е х  с л у ч а я х , к о г д а  н о в ы е  п р и л о ж е н и я  п р и х о д и т с я  и н ­
т е г р и р о в а т ь  с  у н а с л е д о в а н н ы м и  с е р в е р н ы м и  с и с т е м а м и . П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
м е т о д а  parseJSON () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 3 .

Листинг 33.13. Преобразование данных JSON

<script type="text/javascript11>
$(document).ready(function() {

$ ("<Ьи^оп>Сериализовать</Ьи^оп>")
.appendTo("#buttonDiv").click(function(e) {
var jsonData = '{"name": "Adam Freeman",

"city": "London", "country": "UK"}1
var dataObject - $.parseJSON(jsonData)

for (var prop in dataObject) {
console.log("CBoncTBo: " + prop +

" Значение: " + dataObject[prop])
}

e.preventDefault();
}> ;
astor=l&daffodil=0&rose=0&peony=0&primula=2&snowdrop=0

}> ;
</script>

В э т о м  п р и м е р е  о п р е д е л я е т с я  п р о с т а я  с т р о к а  в  ф о р м а т е  J S O N , к о т о р а я  п р е о б ­
р а з у е т с я  с п о м о щ ь ю  м е т о д а  parseJSON () в  о б ъ е к т  J a v a S c r ip t .  П о сл е  э т о го  п р о с м а т ­
р и в а ю т с я  в с е  с в о й с т в а  о б ъ е к т а ,  и  и х  з н а ч е н и я  в ы в о д я т с я  н а  к о н с о л ь .

Свойство: name Значение: Adam Freeman 
Свойство: city Значение: London 
Свойство: country Значение: UK

Удаление начальных и концевых пробелов в строках
М ето д  trim () у д а л я е т  в с е  п р о б е л ь н ы е  с и м в о л ы  в  н а ч а л е  и  к о н ц е  с т р о к . К  ч и с л у  

п р о б е л ь н ы х  с и м в о л о в  о т н о с я т с я  с о б с т в е н н о  п р о б е л ы , с и м в о л ы  т а б у л я ц и и  и  р а з д е ­
л и т е л и  с т р о к . В б о л ь ш и н с т в е  я з ы к о в  п р о г р а м м и р о в а н и я  т а к а я  в о з м о ж н о с т ь  в к л ю ­
ч е н а  в  о с н о в н у ю  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь ,  о б е с п е ч и в а ю щ у ю  о б р а б о т к у  с и м в о л ь н ы х  д а н ­
н ы х , н о  п о  к а к и м - т о  п р и ч и н а м  о т с у т с т в у е т  в  J a v a S c r ip t .  П р и м е р  и с п о л ь з о в а н и я  
м е т о д а  trim () п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 4 .
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Листинг 33.14. Использование метода trim()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$("<button>Serialize</button>")
.appendTo("#buttonDiv").click(function(e) {
var sourceString =

"\n Эта строка содержит пробелы "; 
console.log(">" + sourceString + "<")
var resultString = $.trim(sourceString);
console.log(">" + resultString + "<")

}) 
} ) ;

</script>

e.preventDefault();

В э т о м  п р и м е р е  м е т о д  t r i m  () и с п о л ь зу е т с я  д л я  у д а л е н и я  п р о б е л ь н ы х  с и м в о л о в  и з  
з а д а н н о й  с т р о к и , и  обе с т р о к и  —  и с х о д н а я  и  о б р а б о т а н н а я  —  в ы в о д я т с я  н а  к о н со л ь .

Эта строка содержит пробелы <
>Эта строка содержит пробелы<

Другие служебные методы
С у щ е с т в у е т  р я д  м е т о д о в  jQ u e ry ,  к о т о р ы е  н е  в п и с ы в а ю т с я  в  к а к у ю -л и б о  к а т е г о ­

р и ю , ч т о , о д н а к о , н е  м е ш а е т  и м  б ы т ь  в е с ь м а  п о л е з н ы м и  (таб л . 33.6}.

Таблица 33.6. Другие служебные методы

Метод Описание

$ . con ta in s (HTMLElementl, HTMLElement2) Возвращает tru e , если первый элемент содер­
жит второй элемент

$ .p ro x y (функция, <контекст>) Создает функцию, контекстом которой всегда яв­
ляется указанный объект

$ .now() Возвращает текущее значение времени и пред­
ставляет собой упрощенную форму вызова
newDate( ) . g e tT im e ()

Проверка включения элементов
М ето д  contains () п о з в о л я е т  п р о в е р и т ь ,  с о д е р ж и т с я  л и  о д и н  э л е м е н т  в  д р у го м . 

О б а  его  а р г у м е н т а  я в л я ю т с я  о б ъ е к т а м и  HTMLElement. Е с л и  э л е м е н т , п р е д с т а в л е н ­
н ы й  п е р в ы м  а р г у м е н т о м , с о д е р ж и т  э л е м е н т , п р е д с т а в л е н н ы й  в т о р ы м  а р г у м е н т о м , 
т о  м е т о д  в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е  true. С о о т в е т с т в у ю щ и й  д е м о н с т р а ц и о н н ы й  п р и м е р  
п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 5 .

29 3ak.3393
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Листинг 33.15. Использование метода contains()

<script type="text/javascript11>
$(document).ready(function() { 

$('img').hover(function(e) {
var elem = document.getElementById("rowl"); 
if ($.contains(elem, this)) {

$(e.target).css("border"/ e.type ==
"mouseenter" ? "thick solid red" : "");

}
} ) ;

}> ;
</script>

В э т о м  с ц е н а р и и  м ы  п о л у ч а е м  о б ъ е к т  с п о м о щ ь ю  п р о г р а м м н о г о  и н т е р ф е й с а  
D O M  и  п р о в е р я е м , с о д е р ж и т  л и  о н  э л е м е н т , п е р е д а н н ы й  м е т о д у  о б р а б о т ч и к а  с о б ы ­
т и й .  Е с л и  э т о  т а к ,  т о  э л е м е н т , с  к о т о р ы м  с в я з а н о  с о б ы т и е , з а к л ю ч а е т с я  в  р а м к у .

Совет. Данный метод работает лишь в отношении объектов HTMLElement. Если аналогичную про­
верку необходимо выполнить для объектов jQuery, можете воспользоваться методом find(), 
описанным в главе 6.

Создание функции-посредника
М ето д  proxy () п о з в о л я е т  с о з д а т ь  ф у н к ц и ю -п о с р е д н и к , в  к о т о р о й  п е р е м е н н а я  

this в с е гд а  бу д ет  у к а з ы в а т ь  н а  о б ъ е к т , к о т о р ы й  в ы  з а д а е т е . П р и м е р , п о к а з ы в а ю щ и й , 
к а к и м  о б р а з о м  м о ж е т  б ы т ь  и с п о л ь з о в а н  м е т о д  proxy ( ) ,  п р и в е д е н  в  л и с т и н г е  3 3 .1 6 .

Листинг 33.16. Использование метода proxy ()

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('img').hover($.proxy(handleMouse, $(1img1).e q (0)));
function handleMouse(e) {

$(this).css("border", e.type ==
"mouseenter" ? "thick solid red" : "");

}
})-•</script>

В э т о м  п р и м е р е  р е а л и з у е т с я  ф у н к ц и я  handleMouse ( ) ,  к о т о р а я  в  о т в е т  н а  с о б ы ­
т и я  м ы ш и  у с т а н а в л и в а е т  г р а н и ц у  д л я  э л е м е н т а ,  п р е д с т а в л я е м о г о  п е р е м е н н о й  
this. Я  и с п о л ь з о в а л  м е т о д  proxy д л я  п о м е щ е н и я  ф у н к ц и и  handleMouse() в  о б о ­
л о ч к у  с т о й  ц е л ь ю , ч т о б ы  з н а ч е н и е  п е р е м е н н о й  this в с е г д а  б ы л о  у с т а н о в л е н о  н а  
п е р в ы й  э л е м е н т  img в  д о к у м е н т е .  Э ф ф е к т  и с п о л ь з о в а н и я  м е т о д а  proxy () с о с т о и т  
в  т о м , ч т о , н е з а в и с и м о  о т  того , к а к о й  и з  э л е м е н т о в  img я в л я е т с я  и с т о ч н и к о м  с о б ы т и я  
м ы ш и , г р а н и ц а  в с е г д а  п р и м е н я е т с я  к  п е р в о м у  э л е м е н т у  img.
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Совет. Этот метод не относится к числу широко используемых, и не в последнюю очередь потому, что 
изменяется лишь переменная th is . В силу этого, если вы, например, привыкли определять, какой 
именно элемент породил событие, с помощью свойства E v e n t . t a r g e t ,  то метод p r o x y  () при­
несет мало реальной пользы.

Резюме
В  э т о й  г л а в е  б ы л и  о п и с а н ы  с л у ж е б н ы е  м е т о д ы  jQ u e r y  —  р а з н о р о д н ы й  н а б о р  

в с п о м о г а т е л ь н ы х  ф у н к ц и й , к о т о р ы е  л и б о  в ы п о л н я ю т  р а с ш и р е н н ы е  о п е р а ц и и  н а д  
o6b eK T aM H jQ uery , л и б о  д о п о л н я ю т  в о з м о ж н о с т и  я з ы к а  J a v a S c r ip t .  О н и  о т н о с я т с я  к  
т о й  к а т е г о р и и  м е т о д о в , с у щ е с т в о в а н и ю  к о т о р ы х  в ы  р а д ы , к о г д а  в  н и х  в о з н и к а е т  
н е о б х о д и м о с т ь , н о  м о ж е т е  с п о к о й н о  з а б ы т ь  о  н и х  в  б о л ь ш и н с т в е  п р о е к т о в  в е б ­
п р и л о ж е н и й .





ГЛАВА 34

Эффекты и CSS- 
фреймвор^Оиегу UI

В этой главе описаны два вспомогательных средства, предоставляемых библиоте­
кой jQueryUI. Первое из них— это набор усовершенствованных методов jQuery, 
который не только обеспечивает анимацию цветов и видимости элементов, но 
ипозволяет анимировать применение классов CSS. Второе средство— это CSS- 
фреймворк, представляющий собой набор CSS-классов, с помощью которого мож­
но применять тему оформления jQuery UI к другим HTML-документам, тем самым 
придавая одинаковый внешний вид всем своим веб-приложениям. Перечень тем, 
рассматриваемых в данной главе, приведен в табл. 34.1 .

Таблица 34.1.Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Анимация цвета Используйте улучшенный метод animate () ~

Анимация применения классов Используйте улучшенные методы addClass ( ), 
removeClass () и toggleClass ( ) , а также 
метод switchClass ()

2,3

Анимация видимости элементов Используйте улучшенные методы show ( ), 
hide() И toggle()

4

Применение эффекта без изменения види­
мости элемента

Используйте метод effect () 5

Придание элементу стиля виджета Используйте контейнерные классы widget 6
Применение скругленных углов к элементу Используйте классы comer 7

Применение к элементу стилей виджета, 
способного реагировать на щелчки

Используйте классы состояния взаимодействия 8

Предоставление пользователю информации 
о состоянии элемента

Используйте классы cue 9,10

Использование эффектов jQuery Ul
Библиотека jQuery UI расширяет часть методов, входящих в состав ядра биб­

лиотеки jQuery, таким образом, чтобы обеспечивалась возможность анимации 
различного рода переходов между состояниями элемента. Спектр охватываемых 
анимацией переходов простирается от изменения цвета до применения классов
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CSS. Разумно используя эти возможности, можно значительно улучшить веб-при­
ложение, и с этой целью в jQuery UI определены некоторые дополнительные ани­
мационные эффекты.

Анимация цвета
В  библиoтeкejQuery UI поддержка анимации цвета усилена за счет расширения 

возможностей MeTOflajQuery animate(), описанного в главе 10. Можно анимиро­
вать одно из нескольких свойств CSS, определяющих цвета элемента. Список 
свойств, поддерживаемых методом animate (), приведен в табл. 34.2.

Таблица 34.2. CSS-свойства, поддерживаемые методом anim ate () jQuery Ul

Свойство Описание

backgroundColor Устанавливает цвет фона элемента

borderTopColor Устанавливает цвет отдельных границ элемента
borde rBot t omCo1or
borderLeftColor
borderRightColor
color Устанавливает цвет текста для элемента

outlineColor Устанавливает цвет обводки; используется для визуального выделения элемента

Чтобы анимировать цвета, необходимо передать методу animate () в качестве 
аргумента объект отображения данных map, детализирующий свойства, которые 
нужно анимировать, и их целевые значения. Соответствующий пример приведен 
в листинге 34.1 .

Листинг 34.1. Анимация цвета

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

#animTarget {
background-color: white; 
color: black;
border: medium solid black; 
width: 2 00px; height: 50px; 
text-align: center; 
font-size: 25px;
1ine-height: 50px; 
display: block; 
margin-bottom: 10px;

}</style>
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<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('button').click(function() {
$ (1 #animTarget1) . animate ({

backgroundColor: "black”, 
color: "white"

</script>
</head>
<body>

<hl>Mara3HH Джеки</Ь1>
<div id*animTarget>

Привет1
</div>
<button>AHHMnpoBaTb uBeT</button>

</body>
</html>

В этом документе для элемента d iv  первоначально устанавливаются основной 
черный цвет и белый фон. Щелчок на кнопке приводит к вызову метода anim ate (), 
который изменяет эти цвета соответственно на белый и черный. Смена цветов 
происходит плавно, и оба цвета анимируются одновременно. Результат проилллю- 
стрирован на рис. 34 .1 .

Совет. Обратите внимание на то, что в элементе style используются стандартные имена свойств 
CSS, например background-color. При указании того же свойства в объекте map мы перехо­
дим к использованию так называемого “верблюжьего регистра" (camel case) — backgroundColor. 
Это позволяет указывать CSS-свойство в качестве свойства объекта JavaScript, не заключая термин в 
кавычки.

4r 4> С Л  D www.jacquisf ф  м4 0  *4 4“ “¥  С Л  D www.jacquisf ф  | ш  0  \

Цветочный магазин Джеки Цветочный магазин Джеки

Привет! ^ _^ — j \ ij >l!:;c ; ' ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H

| AwtM*poean> цает ^ - ------- | * ~ * ~ * " 1_____________________________|
Рис. 34.1. Анимация цвета

В этом примере для указания цветов используются литералы CSS: b lack  и 
w hite. Литеральные имена существуют для большого количества цветов, но метод 
animate () воспринимает также шестнадцатеричные значения, например #FFFFFF, 
HRGB-значения, например rgb(255, 255, 255).

Совет. Несмотря на то, что в данном случае речь идет о цветовых свойствах, метод anim ate () ис­
пользуется точно так же, как описывалось в главе 10.

http://www.jacquisf
http://www.jacquisf
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Анимация на основе классов
БиблиoтeкajQueгy UI предоставляет удобный способ анимации наборов CSS- 

свойств с использованием классов. Вместо того чтобы указывать каждое свойство 
по отдельности, вы просто определяете свойства и значения в классе и указываете 
jQuery UI на необходимость добавления класса в один или несколько элементов. 
Переход элементов из одного состояния в другое будет автоматически анимировать­
ся библиотеко^Оиегу UI. Демонстрационный пример приведен в листинге 34.2.

Листинг 34.2. Анимация на основе классов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.elemClass {
background-color: white; 
color: black;
border: medium solid black; 
width: 200px; height: 50px; 
text-align: center; 
font-size: 25px; 
line-height: 50px; 
display: block; 
margin-bottom: 10px;

}.myClass {
font-size: 40px; background-color: black; 
color: white;

}</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('button').click(function() { 
if (this.id == "add") {

$('#animTarget').addClass("myClass", "fast") 
} else {

$('#animTarget1)
.removeClass("myClass", "fast")

}
})

});</script>
</head>
<body>

<hl>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<div id=animTarget class="elemClass">
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Привет!
</div>

<button id="add">flo6aBHTb ^acc</button>
<button id="remove">Удaлить ^acc</button>

</body>
</html>

Здесь мы также сталкиваемся с примером того, как jQuery UI расширяет суще­
ствующий метод jQuery для наделения его дополнительной функциональностью. 
Стандартные версии этого метода описаны в главе 8. Версии jQuery UI делают то 
же самое, но теперь можно задать длительность анимации, указав ее в качестве 
второго аргумента при вызове метода, HjQuery UI анимирует переход из одного 
класса в другой.

В этом примере определен класс myClass, и в документе предусмотрены кнопки, 
добавляющие и удаляющие этот класс с использованием литерального значения 
fa s t  для указания длительности анимации. Анимационный эффект проиллюстри­
рован на рис. 34.2.

Совет. Здесь действуют стандартные правила каскадирования стилей CSS, т.е. свойства, указанные в 
классе, применяются лишь в том случае, если он обладает наибольшей специфичностью по отноше­
нию к целевому элементу или элементам. В предыдущем примере мы установили стиль начального 
состояния элемента с помощью атрибута id , но в данном примере, для того чтобы модификации во­
зымели эффект, для этой цели используется класс. Более подробно о каскадировании стилей CSS 
говорится в главе 3.

---------

Ш □ Примч> v3 H H H I ______ V  D Пример Р*ШЕ̂ ^̂
С rt D www.jacquisf •£?W  Q  Пример

С Л □ www.jacqui

Цветочный магаз

Лривет!

С Л D www.jacquisf <£? I <*i 0  ^

магазин Джеки

Привет!
Добавить класс Удалить класс

Добавить класс | Удалить класс*]

Рис. 34.2. Анимация элементов на основе классов

Совет. В библиотеке jQueryUI улучшен также метод toggleClass(). Он работает так же, как и 
стандартный метод toggleClass (), описанный в главе 8, но принимает дополнительный аргу­
мент, задающий длительность анимации, и анимирует переход аналогично методам addClass () и 
removeClass (), работа которых была только что продемонстрирована.

Смена классов
Кроме улучшения некоторых стандартных методов, jQuery UI определяет метод 

sw itchC lass (), который удаляет один класс и добавляет другой, одновременно 
анимируя переход из одного состояния в другое. Соответствующий демонстраци­
онный пример приведен в листинге 34.3.

http://www.jacquisf
http://www.jacqui
http://www.jacquisf
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Листинг 34.3. Использование метода switchciass ()
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.elemClass {
border: medium solid Ыаск; 
width: 200px; height: 50px; 
text-align: center; 
line-height: 50px; 
display: block; 
margin-bottom: 10px;

>.claseOne {
font-size: 25px; background-color: white; 
color: black;

>.classTwo {
font-size: 40px; background-color: black; 
color: white;

>
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

$('button').click(function() {
$('#animTarget1)

.8witchClass("claseOne11, "classTwo", "fast")
}) 

}>;
</script> \

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<div id=animTarget class="elemClass classOne">
Привет!

</div>
<button>CMeHHTb ^acc</button>

</body>
</html>

Аргументами метода switchClass() являются класс, подлежащий удалению, 
класс, который должен быть добавлен, и длительность анимации. В данном приме­
ре оба класса определяют одно и то же свойство, но это вовсе не обязательно.
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Использование анимационных эффектов jQuery Ul
Библиотека jQuery UI включает ряд анимационных эффектов, которые можно 

применять к элементам точно так же, как и эффекты flflpajQuery, описанные в гла­
ве 10. Я рекомендую применять их умеренно. Действительно, анимация, при­
меняемая в разумных пределах, может значительность повысить комфортность 
работы с приложением, но нередко анимационные эффекты становятся источни­
ком раздражения и недовольства пользователей. В библиотеке имеется множе­
ство анимационных эффектов, включая b lin d , bounce, c l ip , drop, explode, 
fade, fo ld , h ig h lig h t, p u ff, p u lsa te , s c a le , shake, s iz e , and s lid e .

Примечание. В этой главе лишь показано, как применяются эти эффекты, без детального обсуждения 
каждого из них. Неплохое описание эффектов, а также настроек, применяемых к некоторым из них, 
доступно ПО адресу http: //docs .jquery.com/UI/Effects.

Использование эффектов для отображения и сокрытия элементов
БиблиoтeкajQuery UI также предоставляет улучшенные версии методов show ( ), 

hide () и toggle (), позволяющие создавать анимационные эффекты. Исходные 
версии этих методов описаны в главе 10. Чтобы использовать улучшенные версии, 
достаточно предоставить соответствующему методу дополнительные аргументы, 
задающие требуемый эффект и промежуток времени, в течение которого он должен 
применяться. Пример использования улучшенных версий этих методов приведен в 
листинге 34.4.

Листинг 34.4. Использование улучшенных методов h id e  ( ) , show () и to g g le  ()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet"

type="text/css" href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.elemClass {
font-size: 25px; background-color: white; 
color: black; border: medium solid black; 
width: 200px; height: 50px; text-align: center; 
line-height: 50px; display: block; 
margin-bottom: 10px;

}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
S('button').click(function() { 

switch (this.id) { 
case "show":

$('#animTarget').show("fold", "fast");
break;
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case "hide":
$('#animTarget').hide("fold", "fast”); 
break; 

case "toggle":
$('#animTarget1).toggle("fold", "fast"); 
break;

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<button id="hide">CKpbdTb</button>
<button id="show">noKa3aTb</button>
<button id="toggle">Переключить</Ьи^оп>

<div id=animTarget class="elemClass">
Привет!

</div>
</body>
</html>

В примере предусмотрены три кнопки, щелчки на которых позволяют вызывать 
методы show (), hide () и toggle (). Для всех трех кнопок задана анимация fold, 
длительность которой определяется литеральным значением fast. Эти методы ра­
ботают подобно их аналогам из ядра jQuery, за исключением того, что в данном 
случае выполняется анимация переходов.

Применение автономных эффектов
В библш л^^О иегуШ  определен метод effect (), который позволяет приме­

нить анимацию к элементу без использования логики его “сокрытия/отображе­
ния”. При удачном выборе типа анимации эта возможность является удобным спо­
собом привлечения внимания пользователя к тому или иному элементу в докумен­
те. Соответствующий демонстрационный пример приведен в листинге 34.5.

Листинг 34.5. Использование метода effect()
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

.elemClass {
font-size: 25px; background-color: white; 
color: black; border: medium solid black; 
width: 200px; height: 50px; text-align: center; 
line-height: 50px; display: block; 
margin-bottom: 10px;
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}
< /s ty le >
< scr ip t ty p e= " tex t/ja v a scr ip t" >

$(d ocu m en t).read y(fu n ction () {

$ ( 'b u t to n ') .c lic k ( fu n c t io n ( )  {
$('#animTarget').effect("pulsate", "fast”)

}) 
}>;

< /scr ip t>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<div id=animTarget class="elem C lass">
Привет!

</div>
<Ьи^оп>Эффект</Ьи^оп>

</body>
</html>

В этом примере щелчок на кнопке приводит к применению эффекта “на месте”, 
без каких-либо постоянных изменений видимости. В данном случае используется 
эффект p u lsa te , вызывающий пульсацию элемента.

Использование CSS-фреймворка jQuery Ul
БиблиoтeкajQuery UI управляет внешним видом виджетов, применяя к элемен­

там наборы классов, в которых используются сложные стили CSS. Часть классов 
открыта для программистов, чтобы даже тем элементам, которые не являются ча­
стью виджетов, можно было придавать стилевое оформление, одинаковое с видже­
тами. Некоторые из этих классов уже использовались нами в примерах в части W.

Использование контейнерных классов виджетов
Основные стили, которые используются в виджетах, применяются с помощью 

трех базовых классов CSS-фреймворка. Эти классы описаны в табл. 34.3.

Таблица 34.3. Контейнерные классы виджетов jQuery Ul

Класс Описание

u i-w id g et Применяется к общему внешнему контейнерному элементу всего виджета

u i-w id get-h ead er Применяется к контейнерным элементам заголовков

u i-w id g e t-co n ten t Применяется к контейнерным элементам содержимого

Перечисленные классы применяются к контейнерным элементам, т.е. к эле­
ментам, которые целиком содержат все элементы, относящиеся к заголовку или со­
держимому (или, в случае класса u i-w id g et, к общему для всего виджета наружно­
му элементу, с которым вы работаете). Применение этих классбв демонстрируется 
в листинге 34.6.
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Листинг 34.6. Использование контейнерных классов виджетов jQuery Ul

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

body > div {float: left; margin: 10px}
</style>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div>

<div>
Цветы

</div>
<div>

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for=,lpeony">Пиoны:</label>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
<div class="ui-widget">

<div class="ui-widget-header">
Цветы

</div>
<div class="ui-widget-content">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">nMOHtJ:</label>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

В этом примере имеются два набора элементов, к одному из которых применены 
контейнерные классы. Результат можно увидеть на рис. 34.3.

Скругление углов
Следующий набор классов CSS-фреймворка позволяет применять к элементам 

скругленные углы. Йлассы этой категории описаны в табл. 34.4.
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Рис. 34.3. Применение контейнерных классов вид­
жетовjQuery UI

Таблица 34.4. Классы скругленных углов в стиле виджетов jQuery Ul

Класс Описание

u i-c o m e r -a ll Скругляет все углы элемента

u i-co m e r -b l Скругляет левый нижний угол

u i-com er-bottom Скругляет левый нижний и правый нижний углы

u i-co m er-b r Скругляет правый нижний угол

u i-c o m e r - le f t Скругляет левый верхний и левый нижний углы

u i - com er - r igh t Скругляет правый верхний и правый нижний углы

u i-c o m e r -t l Скругляет левый верхний угол

u i - com er - top Скругляет левый верхний и правый верхний углы

u i-c o m e r -tr Скругляет правый верхний угол

Эти классы оказывают воздействие лишь в том случае, если элемент имеет фон 
или поля, откуда следует, что их можно применять к классам u i -w idget-header и 
u i-w id g e t-co n ten t, какпоказановлистинге 34.7.

Листинг 34.7. Использование классов скругленных углов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
< scr ip t src= " jq u ery -1 .7 .js"  ty p e= " te x t/ja v a scr ip t" > < /scr ip t>
< scr ip t s r c = " jq u e r y -u i- l. 8 . 1 6 . custom .js"  

ty p e = " te x t/ja v a sc r ip t" > < /scrip t>
< lin k  re l= " sty le sh ee t"  ty p e= " tex t/css"  h r e f= " s ty le s .c s s" />
< lin k  re l= " sty le sh ee t"  ty p e= " tex t/css"  

h r e f= " jq u e r y -u i- l. 8 . 16 . cu stom .css" />
< s ty le  ty p e= " tex t/css" >

body > d iv  { f lo a t :  l e f t ;  margin: 10px}
< /s ty le >

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

http://www.jacquisflowershop.com/jquery
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<div>
<div>

Ц в е т ы
</div>
<div>

<div c la ss= " d cell" >
<img src="peony.png"/>
< la b el for="peony"> П и о н ы :< /la b e l>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>

<div class= " u i-w id get" >
<div c la ss= " u i-w id g et-h ea d er  ui-corner-top" 

style="padding-left: 50px">
Ц в е т ы

</div>
<div c la ss= " u i-w id g et-co n ten t ui-corner-bottom">

<div c la ss= " d cell" >
<img src="peony.png"/>
< lab el for="peony"> П и о н ы :< /la b e l>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

Здесь суммарный эффект создается за счет скругления верхних углов контей­
нера заголовка (header) и нижних углов контейнера содержимого (content). Ре­
зультат представлен на рис. 34.4. Обратите внимание на то, что для контейнера 
заголовка установлен небольшой отступ. Скругленные углы применяются внутри 
элемента, и поэтому во избежание отсечения содержимого для них может потребо­
ваться дополнительное пространство.

4* С А Q www.jacquisflowershop.com jquery/exan^ .»» 0  Л

Цветочный магазин Джеки

Цдеты

Пионы Q Пионы: □

Puc. 34.4. Применение скругленных углов к элементам

Использование классов, описывающих состояние 
взаимодействия

Классы CSS-фреймворка можно использовать также для того, чтобы отобра­
жать различные состояния взаимодействия, что позволяет создавать элементы,

http://www.jacquisflowershop.com
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реагирующие на взаимодействие с ними пользователя так, как это делают видже-
TbijQuery UI. Доспупные классы этой категории описаны в табл. 34.5.

Таблица 34.5. Классы состояния взаимодействия jQuery Ul

Класс Описание

u i-s ta te -d e fa u it  Применяет стиль по умолчанию, который установлен для виджетов, способных
реагировать на щелчки

u i-sta te -h o v e r  Применяет стиль, который используется при наведении указателя мыши на 
виджет, способный реагировать на щелчки

u i-s ta te -fo c u s  Применяет стиль, который используется при получении фокуса виджетом,
способным реагировать на щелчки

u i- s ta te -a c t iv e  Применяет стиль, который используется для виджета, способного реагировать 
на щелчки, когда он активен

Пример применения перечисленных четырех классов представлен в листин­
ге 34.8. Обратите внимание на добавление отступа для внутреннего элемента span 
во всех случаях. Классы взаимодействия определяют значения отступов, и самый 
простой способ создания промежутка между контейнерным элементом и содержи­
мым — установить отступ для внутреннего элемента.

Листинг 34.8. Применение классов, описывающих состояние взаимодействия

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link ^el="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

body > div {float: left; margin: 10px} 
span {padding: 10px; display: block}

</style>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<div class="ui-widget ui-state-defauit ui-corner-all"> 
<span>Default</span>

</div>
<div class="ui-widget ui-state-hover ui-corner-all">

< span>Hover</span >
</div>
<div class="ui-widget ui-state-focus ui-corner-all"> 

<span>Focus</span>
</div>
<div class="ui-widget ui-state-active ui-corner-all">

< span >Act ive </span >
</div>
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</body>
</html>

Результаты применения каждого класса представлены на рис. 34.5. Некоторые 
из состояний почти совпадают с темой оф ор м л ет^ 9и егуи 1 , которую использую 
я, но при необходимости можно воспользоваться приложением ThemoroUer (см. 
главу 17) для создания темы, которая будет визуально выделять состояние.

4- ^ С Л D www.jacquisflowershop.com/jquery/ ф  .., Q  ^

Рис. 34.5. Эффект применения классов, описы­
вающих состояние взаимодействия

Использование классов информационных подсказок
Некоторые классы CSS-фреймворка позволяют предоставлять пользователю 

информационные подсказки относительно состояния элементов в документе. Эти 
классы описаны в табл. 34.6.

Таблица 34.6. Классы информационных подсказок jQuery Ul 

Класс Описание

u i-s ta te -h ig h lig h t Подсвечивает элемент для привлечения к нему внимания пользователя

u i-s ta te -e r r o r  Визуально выделяет элемент, содержащий сообщение об ошибке

u i-s ta te -d isa b ie d  Применяет стиль, соответствующий отключенной функциональности элемента
(хотя в действительности функциональность элемента при этом не отключается)

Пример использования информационных подсказок highlight и disabled при­
веден в листинге 34.9.

Листинг 34.9. Использование информационных подсказок h ig h lig h t  и d isa b le d

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

body > div {float: left; margin: lOpx}

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/
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span {padding: lOpx; display: block}
</style>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div class="ui-widget">

<div class="ui-widget-header ui-corner-top" 
style="padding-left: 5px">
Цветы

</div>
<div class="ui-widget-content ui-corner-bottom">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</1аЬе1>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
<div class="ui-widget ui-state-highlight ui-corner-all">

<div class="ui-widget-header ui-corner-top" 
style="padding-left: 5px">
Цветы

</div>
<div class="ui-widget-content ui-corner-bottom">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
<div class="ui-widget ui-state-disabled">

<div class="ui-widget-header ui-corner-top" 
style="padding-left: 5px">
Цветы

</div>
<div class="ui-widget-content ui-corner-bottom">

<div class="dcell">
<img src="peony.png"/>
<label for="peony">Пионы:</label>
<input name="peony" value="0" />

</div>
</div>

</div>
</body>
</html>

Результаты применения этих классов проиллюстрированы на рис. 34.6. Обратите 
внимание на то, что одновременно с использованием класса ui-state-highlight 
я применяю стиль ui-comer-all. Дело в том, что указанный класс задает границу, 
которая по умолчанию отображается с прямыми углами. Если дочерние элементы 
имеют скругленные углы, то такие же углы следует задать и для выделяющего эле­
мента.

Пример использования класса информационных подсказок ui-state-error 
приведен в листинге 34.10.
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_ а  x
W D Пример » щ |

<- Ĥ  С Л D www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html ф  , «  0  \

Цветочный магазин Джеки

Цветы

i P Пионы: | o|

Цветы

Г_Пионы: | o|
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ I

Рис. 34.6. Эффект применения классов информационных подсказок

Листинг 34.10. Использование класса u i - s t a t e - e r r o r

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>ripnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

body > div {float: left; margin: lOpx; padding: 20px} 
</style>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<div c la ss= " u i-e ta te -er ro r" >

Ой! Что-то пошло не так.
</div>

</body>
</html>

Результатпредставленнарис. 34.7.

<“ С rt D www.jacquisflowershop.corv? ш  0  ^

Цветочный магазин Джеки

Ой! Что-то попшо не так.

Рис. 34.7. Использование класса ui - s t a t e - e r r o r

http://www.jacquisflowershop.com/jquefy/example.html
http://www.jacquisflowershop.corv
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Резюме
В этой главе рассматривались улучшения, предоставляемые библиотекой 

jQuery UI для анимации переходов, характеризующихся изменением цвета, види­
мости или CSS-классов. Все эти средства полезны, но их применение должно быть 
умеренным, чтобы на пользователя не обрушивался поток отвлекающих и раздра­
жающих эффектов. Кроме того, были описаны наиболее важные классы CSS- 
фреймворка jQuery UI, обеспечивающие согласование внешнего вида элементов 
с внешним видом BiwKeTOBjQueryUI, благодаря чему можно распространять сти­
левые характеристики выбранной темы оформлеш ^О иегу UI на остальную часть 
ваших HTML-документов.





ГЛАВА 35

Использование 
отсроченных объектов

На протяжении всей книги мы постоянно сталкивались с примерами, связанными 
с использованием функций обратного вызова (callbacks). Общая схема выглядит 
так: вы задаете функцию, которая выполняется при возникновении определенной 
ситуации. Хорошим примером может служить обработка событий, когда вызыва­
ется метод наподобие c l i c k  (), которому передается функция в качестве аргумен­
та. Код этой функции не будет выполнен до тех пор, пока пользователь не иниции- 
рует указанное событие. До того времени функция будет неактивна.

Отсроченные объекты (deferred objects) — это термин jQuery, применяемый 
в отношении набора улучшений, касающихся способа использования функций об­
ратного вызова. Отсроченные объекты позволяют применять функции обратного 
вызова в любых ситуациях, а не только в тех, которые связаны с событиями. При 
этом вам предоставляется множество опций, а также дается возможность управ­
лять процессом выполнения собственных функций обратного вызова. Чаще всего 
отсроченные объекты используются для отслеживания выполнения фоновых за­
дач, хотя это вовсе не обязательно. Данная глава начинается с относительно про­
стого примера, который будет постепенно усложняться по мере включения в него 
новых функциональных возможностей. Кроме того, мы рассмотрим некоторые по­
лезные модели управления отсроченными объектами и фоновыми задачами.

Я назвал пример, с которым мы собираемся работать, относительно простым, 
поскольку, приступая к использованию отсроченных объектов, вы попадаете в мир 
асинхронного, или параллельного, программирования. Овладение навыками па­
раллельного программирования — задача не из легких, а язык JavaScript еще более 
усложняет ее, поскольку в нем отсутствуют некоторые специализированные сред­
ства, доступные в других языках, таких как Java и C#. Для большинства проектов 
отсроченные объекты не требуются, и если вы новичок в параллельном програм­
мировании, то рекомендую пропустить эту главу и вернуться к ней лишь тогда, ко­
гда вы начнете работать над проектом, в котором отсроченные объекты действи­
тельно будут нужны. Перечень тем, рассматриваемых в данной главе, приведен 
втабл. 35.1.

Таблица 35.1. Темы, рассматриваемые в данной главе

Задача Решение Листинг

Использование базовых возможностей отсро- Зарегистрируйте функцию обратного вызова 1 
ченного объекта с помощью метода done (). Вызовите метод

resolve () для запуска функции
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Окончание табл. 35.1

Задача Решение Листинг

Использование отсроченного объекта с фоно­
вой задачей

Используйте функцию setTimeout () для 
создания фоновой задачи и вызовите метод 
resolve (), когда выполнение задачи за­
кончится

2-4

Уведомление об ошибке выполнения Используйте метод rej ect () для запуска 
обработчиков, зарегистрированных с исполь­
зованием метода fail ()

5,6

Регистрация обработчиков для перехода отсро­
ченного объекта в любое из двух конечных со­
стояний посредством одного вызова метода

Используйте метод then () 7

Определение функции, которая будет выпол­
няться при переходе отсроченного объекта 
в любое из двух конечных состояний

Используйте метод always () 8

Использование нескольких функций обратного 
вызова для одного и того же перехода отсро­
ченного объекта в любое из двух конечных со­
стояний

Вызовите регистрирующий метод несколько 
раз или передайте ему список функций, раз­
деленных запятыми

9

Создайте отсроченный объект, конечное со­
стояние которого определяется конечными 
состояниями других отсроченных объектов

Используйте метод when () 10

Уведомление о ходе выполнения задачи Вызовите метод notify (), который запус­
тит функции обратного вызова обработчиков, 
зарегистрированные с помощью метода
progress()

11,12

Получение информации о состоянии отсрочен­
ного объекта

Используйте метод state () 13

Использование Ajax-объектов Promise Обработайте ответ, полученный от Ajax-метода 
jQuery, так, словно обрабатываете отсрочен­
ный объект

14

Первый пример использования отсроченных 
объектов

Начнем с демонстрации того, как работают отсроченные объекты и как их мож­
но использовать. Простой пример, содержащий отсроченный объект, приведен 
в листинге 35.1.

Листинг 35.1. Пример простого отсроченного объекта

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-1.8.16.custom.j s"
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type="text/javascript" ></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

width: 50%; float: left}
#buttonDiv {width: 15%; text-align: center; 

margin: 20px; float: left}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(functionO { 
var def = $.DeferredO;
def.done(function() {

displayMessage("*yHKQm обратного выэова 
выполнена");

»
$('button').button().click(function() { 

def.resolve();
})

})
displayMessage("Готово")

function displayMessage(msg) {
$(,tbodyl).append("<trxtd>" + msg + "</td></tr>")

}</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<table class="ui-widget" border=l>

<thead class="ui-widget-header">
<tr><th>Coo6meHne</th></tr>

</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<button>Bыпoлнить</button>
</div>

</body>
</html>

Перед вами очень простой пример, в котором используются отсроченные объек­
ты. Мы подробно рассмотрим каждую инструкцию сценария, чтобы подготовиться 
к изучению остальных примеров главы. Прежде всего мы создаем отсроченный 
объект с помощью вызова метода $ . Deferred ().
var def = $.DeferredO

Метод Deferred() возвращает отсроченный объект, который присваивается 
переменной def. Всю работу отсроченные объекты выполняют через функции об­
ратного вызова, и поэтому наш следующий шаг — регистрация функции обратного 
вызова для отсроченного объекта с помощью метода done ().
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def.done(function() {
displayMessage("<DyHKUHH обратного вызова 

выполнена");
})

В процессе своего выполнения функция обратного вызова вызывает функцию 
displayMessage (), добавляющую очередной ряд ячеек таблицы в элемент table 
документа.

Последний шаг заключается в запуске функции обратного вызова, что осущест­
вляется посредством вызова метода resolve (). Этот метод переводит отсрочен­
ный объект в состояние “успешно выполнено” (“resolved”). В подобных случаях го­
ворят о принятии, или разрешении, отсроченного объекта. Мы хотим управлять 
моментом перевода отсроченного объекта в состояние успешного выполнения, 
в связи с чем добавляем в документ кнопку и используем метод click () для обра­
ботки события. “Пикантность” данной ситуации состоит в том, что один механизм 
обратного вызова используется в качестве вспомогательного средства для описа­
ния другого. В примерах данной главы мы можем игнорировать подсистему собы­
тий и ограничиться лишь тем фактом, что отсроченный объект не будет принят до 
тех пор, пока не будет выполнен щелчок на кнопке. Ниже приведена функция, ко­
торая вызывает метод resolve () и тем самым запускает функцию обратного вызо­
ва, зарегистрированную с помощью метода done ( ).
$('button').button().click(function() {

def.resolve();
})

До тех пор пока не вызван метод resolve (), отсроченный объект будет оста­
ваться в неразрешенном (“unresolved”) состоянии, или в состоянии “еще не выпол­
нено” (“pending”), и функция, заданная с помощью метода done (), не сможет вы­
полниться. Щелчок на кнопке приводит к смене состояния отсроченного объекта 
на “успешно выполнено”, выполнению функции обратного вызова и отображению 
соответствующего сообщения в таблице, как показано на рис. 35 .1 .

D  Пример

4“ “$> С Л D www.jacquisflov\^

Цветочный магазин Джеки

Сообщ ение

|Готово В ы полнить

0  Пример

<“ С  r t  D  www.jacquisflo* &  . *  0  \

Цветочный магазин Джеки

Сообщ ение

Готово

^Функция обратного 
| вызова выполнена

В ы полнить

Рис. 35.1. Принятие отсроченного объекта

Здесь важно понимать, что отсроченный объект не делает ничего особенного. 
Вы регистрируете функцию обратного вызова с помощью метода done (), и она не 
будет выполнены до тех пор, пока не будет вызван метод resolve (). В этом приме­
ре отсроченный объект не будет принят до тех пор, пока на кнопке не будет выпол­
нен щелчок, что приведет к выполнению функции обратного вызова и добавлению 
нового сообщения в элемент table.

http://www.jacquisflov/%5e
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Чем полезны отсроченные объекты
Отсроченные объекты полезны в тех случаях, когда по завершении некоторой 

задачи требуется выполнить определенные функции, но прямой мониторинг хода 
выполнения этой задачи, особенно если речь идет о фоновых задачах, нежелателен. 
В листинге 35.2 приведен демонстрационный пример, который мы будем посте­
пенно видоизменять для добавления в него новых функциональных возможностей.

Листинг 35.2. Использование функций обратного вызова 
с длительно выполняющимися задачами

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

width: 50%; float: left}
#buttonDiv {width: 15%; text-align: center; 

margin: 20px; float: left}
</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() { 
var def = $.Deferred();
def.done(function() {

displayMessage("<DyHKUH4 обратного вызова 
выполнена");

})
function performLongTask() { 

var start = $.now(); 
var total = 0;
for (var i = 0; i < 1075000000 ; i++) { 

total += i;
}var elapsedTime = (($.now() - start)/1000)

.toFixed(l)
displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 

elapsedTime + " c" 
def.resolve();

}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
performLongTask()
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displayMessage("Bbmc^HeH возврат из 
performLongTask()")

})
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<table class="ui-widget" border=l>
<thead class="ui-widget-header">

<tr><th>Coo6meHne</th></tr>
</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<button>Bыnoлнить</button>
</div>

</body>
</html>

В этом примере вычислительный процесс определяется функцией perform 
LongTask (), выполняющей суммирование последовательности чисел. Мне хоте­
лось выбрать для примера нечто совсем простое, чтобы на выполнение задачи ухо­
дило не более нескольких секунд, и с этой точки зрения данная задача является 
вполне подходящей.

Совет. В моей системе цикл for в функции performLongTask () выполняется в течение 4,7 с, но 
для получения аналогичного результата в своей системе вам, возможно, понадобится подставить 
другое значение верхнего предела счетчика цикла. Для этих примеров циклы длительностью 3-5 с 
представляются оптимальными. Такого времени достаточно для того, чтобы продемонстрировать 
возможности отсроченного объекта, и в то же время он не настолько длителен, чтобы заставить вас 
коротать время за чашкой кофе, дожидаясь результата.

Щелчок на кнопке приводит к вызову функции performLongTask (). Закончив 
работу, эта функция вызывает метод resolve () отсроченного объекта, в резуль­
тате чего срабатывает функция обратного вызова. Прежде чем вызвать метод 
resolve (), функция performLongTask () добавляет собственное сообщение в эле­
мент table, благодаря чему можно отслеживать последовательность выполнения 
операций в сценарии. Результат приведен на рис. 35.2.

Перед вами типичный пример синхронной задачи. Вы щелкаете на кнопке и 
ждете момента, когда каждая из вызываемых функций завершит свою работу. 
Пребывание кнопки Выполнить в нажатом состоянии в течение всего времени, пока 
функция performLongTask() занята вычислениями, служит наилучшим индика­
тором того, что задача выполняется в синхронном режиме. Убедительные доказа­
тельства синхронности вычислительного процесса предоставляет хронология
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сообщений, отображенных на рис. 35.2. Сообщения от обработчика события click 
приходят как до, так и после сообщений от функции performLongTask () и функ­
ции обратного вызова.

Цветочный магазин Джеки

Сообщение

Готово

Вызов performLongTaskO 

Задача завершена. Время: 4.7 сек 

Функция обратного вызова выполнена 

Выполнен возврат из performLongTaskO

Выполнить

Рис. 35.2. Мониторинг хода выполнения задачи с помощью от­
сроченного объекта

Основные преимущества использования отсроченных объектов проявляются 
тогда, когда вы работаете с асинхронными задачами, т.е. с задачами, выполняю­
щимися в фоновом режиме. Поскольку мы не хотим допускать никаких задержек в 
реакции интерфейса приложения на попытки пользователя взаимодействовать с 
ним, как это происходило в предыдущем примере, мы запускаем задачи в фоновом 
режиме, ведем мониторинг их выполнения, непрерывно следим за ними и обновля­
ем документ, чтобы предоставить пользователю информацию о статусе выполне­
ния задачи и результатах ее работы.

Самый простой способ запуска фоновой задачи — сделать это с помощью функ­
ции setTimeout (), что означает использование еще одного механизма обратного 
вызова. Как ни удивительно, но в JavaScript не предусмотрены средства для управ­
ления асинхронными задачами, предоставляемые в других языках программиро­
вания, и поэтому нужно обходиться теми средствами, которые имеются. В листин­
ге 35.3 приведен пример, видоизмененный таким образом, чтобы та часть функ­
ции performLongTask(), на которую расходуется большая часть процессорного 
времени, выполнялась в фоновом режиме.

Листинг 35.3. Асинхронные вычисления

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

var def = $.Deferred();
def.done(function() {

displayMessage("<DyHKUHH обратного вызова 
выполнена");

})
function performLongTask() {

setTimeout(function() {
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var start = $.now(); 

var total = 0;
for (var i = 0; i < 1075000000 ; i++) {

total += i;
}
var elapsedTime = (($.now() - start)/1000)

.toFixed(l)
displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 

elapsedTime + " с") 
def.resolve();

}, 10);

}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
performLongTask()
displayMessage("Bыпoлнeн возврат и з  

performLongTask()")
})
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}

</script>

Здесь в функцию performLongTask () включен вызов функции setTimeout (), с по­
мощью которой перед началом выполнения цикла for устанавливается задержка 
длительностью 10 мс. Эффект внесения этого изменения представлен на рис. 35.3. 
Обратите внимание на то, что сообщения, поступающие от обработчика события 
click, отображаются раньше сообщений от функции performLongTask () и функ­
ции обратного вызова. Если вы выполните этот пример, то заметите, что кнопка 
возвращается в свое обычное состояние сразу же после щелчка, а не только после 
того, как задача завершится.

4" С Л D www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html <£? iM 0  ^

Цветочный магазин Джеки
'

$ Сообщение

Готово Выполнить

Вызов performLongTaskO

Выполнен возврат из performLongTaskO

Задача завершена. Время: 4.6 sec

Функция обратного вызова выполнена

Puc. 35.3. Выполнение задачи в фоновом режиме

http://www.jacquisflowershop.com/jquery/example.html
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Значимость функций обратного вызова особенно возрастает при работе с фоно­
выми задачами, поскольку неизвестно, когда эти задачи завершатся. Вы могли бы 
настроить собственную сигнальную систему, используя, например, обновление 
специальной переменной, но это пришлось бы делать для каждой из выполняемых 
фоновых задач, что с ростом их количества привело бы к увеличению трудоемко­
сти всего процесса и повышению вероятности ошибок. Отсроченные объекты по­
зволяют использовать стандартный механизм для индикации завершения задач, 
и, как будет продемонстрировано в последующих примерах, обеспечивают необы­
чайную гибкость в способах достижения этой цели.

Доработка примера
Прежде чем углубиться в рассмотрение возможностей отсроченных объектов, я 

хочу обАовить пример и привести его в соответствие с тем шаблоном, которого ста­
раюсь придерживаться в реальных проектах. Это исключительно личные предпоч­
тения, но я хочу “вычленить” рабочую нагрузку из асинхронной оболочки и интег­
рировать создание отсроченного объекта в функцию. Соответствующие изменения 
представлены в листинге 35.4.

Листинг 35.4. Доработка примера

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npMMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

float: left; width: 300px}
#buttonDiv {text-align: center; margin: 20px; float: left} 

</style>
<script type="text/javascript">

$ ( document) . r e a d y (f u n c t i o n () {

function performLongTaskSync() { 
var start = $.now();
var total = 0;
for (var i = 0; i < 1075000000 ; i++) {

total += i;
}var'elapsedTime = (($.now() - 

start)/1000).toFixed(l) 
displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 

elapsedTime + " c") 
return total;

}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {
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performLongTaskSync(); 
def.resolve();

Ь  10)

$('button').button().click(function() { 
if ($(':checked').length > 0) {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask(); 
observer.done(function() {

displayMessage("<DyHKUHH обратного вызова 
выполнена");

}>;displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 
performLongTask()")

} else {
displayMessage("Вызов performLongTaskSync()") 
performLongTaskSync(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTaskSync()")

$(':checkbox').button(); 
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<table class="ui-widget" border=l>

<thead class="ui-widget-header">
<tr><th>Coo6meHne</th></tr>

</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<button>Bыпoлнить</button>
<input type="checkbox" id="async" checked>
<label for="async">Асинхр.</label>

</div>
</body>
</html>

В этом примере вся вычислительная часть выделена в функцию performLong­
TaskSync (), которая отвечает только за выполнение вычислений. О фоновых зада­
чах или функциях обратного вызова этой функции абсолютно ничего неизвестно. 
Я предпочитаю выделять вычисления в отдельную функцию, поскольку это упро­
щает тестирование кода на ранних стадиях разработки проекта. Код синхронной 
функции приводится ниже.
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function performLongTaskSync() { 
var start = $.now();
var total = 0;
for (var i = 0; i < 1075000000 ; i++) {

total += i;
}var elapsedTime = (($.now() -

start)/1000).toFixed(l) 
displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 

elapsedTime + 11 с") 
return total;

}
Я также отделил код, предназначенный для асинхронного выполнения задачи. 

Этот код помещен в функцию performLongTask (), которая играет роль асинхрон­
ной оболочки для функции performLongTaskSync () и использует отсроченный 
объект для запуска функций обратного вызова по завершении вычислений. Код 
переработанной функции performLongTask () приведен ниже.
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

performLongTaskSync(); 
def.resolve();

}, 10)

Если методу Deferred () передается некоторая функция, то она выполняет ини­
циализацию отсроченного объекта непосредственно перед его возвращением кон­
структором, причем доступ к этому объекту внутри функции возможен как через 
первый из ее аргументов, так и через переменную this. Используя эту возмож­
ность, можно создать простую функцию-оболочку, которая асинхронно выполняет 
всю работу и после этого запускает функции обратного вызова.

Совет. Если вы были внимательны, то могли заметить, что возможны ситуации, когда вызов метода 
done () для регистрации функции обратного вызова может произойти уже после того, как задача 
будет выполнена и вызовется метод resolve (). Такое может случаться в случае очень коротких 
задач, но даже если метод done () вызывается после метода resolve (), функция обратного вы­
зова все равно будет вызвана.

Другая причина, по которой я предпочитаю создавать оболочки, подобные рас­
смотренной выше, состоит в том, что отсроченные объекты не могут быть сброше­
ны в исходное состояние сразу же после того, как были приняты или отклонены 
(вскоре я объясню, что означает отклонение отсроченного объекта). Создавая от­
сроченный объект внутри функции-оболочки, я получаю уверенность в том, что 
всегда использую готовые к работе, еще не выполняющиеся отсроченные объекты.

В этот пример я внес еще одно изменение, добавив кнопку, позволяющую выби­
рать один из двух режимов выполнения задачи: синхронный или асинхронный. 
В последующих примерах эта возможность отсутствует, поскольку тема данной 
главы — асинхронные задачи, а ее в включение в данный пример объясняется мо­
им желанием как можно лучше объяснить читателям, в чем состоит разница между 
синхронным и асинхронным режимами выполнения.

Результаты работы примера в асинхронном и синхронном режимах представ­
лены на рис. 35.4.

30 3ak.3393
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Рис. 35.4. Выполнение одной и той же задачи в синхронном и асинхронном реж имах

Использование других функций обратного 
вызова

Теперь, когда в нашем распоряжении имеется базовый пример асинхронного 
выполнения задач, можем обратиться к рассмотрению других полезных возможно­
стей, предлагаемых отсроченными объектами. Одна из н и х — это возможность 
сигнализировать о состоянии выполнения задач. В табл. 35.2 описаны методы, 
доступные для регистрации функций обратного вызова, а также методы, которые 
вызываются для запустившего их отсроченного объекта. О методах done () и r e -  
so lv e  () уже говорилось, тогда как остальные методы рассматриваю тся в следую­
щих разделах.

Таблица 35.2. Методы для регистрации функций обратного вызова

Метод Чем запускается

d o n e () r e s o lv e ()
f a i l ( ) r e j e c t ()
a l w a y s () r e s o l v e () или r e j  e c t ()

Отклонение отсроченного объекта
Не все задачи выполняются успешно. В случае успешного заверш ения задачи 

вы приним ает е, или разреш ает е, отсроченный объект, переводя его в состояние 
“успешно выполнено” путем вызова метода re s o lv e  (). Если же что-то пошло не 
так, вы от клоняет е отсроченный объект, переводя его в состояние “ошибка при 
выполнении” с помощью метода r e j e c t  () \  Для задач, заверш аю щ ихся сбоем, 
такж е можно регистрировать функции обратного вызова, для чего предназначен 
метод f a i l  (). Функции обратного вызова, зарегистрированные с помощью метода 
f a i l  (), запускаю тся методом r e j e c t  () в полной аналогии с тем, как это делает 
связка методов re so lv e  () и done (). Пример задачи, в которой отсроченный объект 
либо принимается, либо отклоняется, приведен в листинге 35.5.

1 Важно подчеркнуть, что состояние отсроченного объекта может быть изменено только 
один раз. —  Примеч. ред.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css'1/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

float: left; width: 300px}
#buttonDiv {text-align: center; margin: 20px; float: left} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
function performLongTaskSync() { 

var start = $.now();
var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i++) {

total +■ (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}var elapsedTime = (($.now() - 
start)/1000).toFixed(l) 

displayMessage("3afla4a завершена. Время: 11 + 
elapsedTime + " c") 

return total;
}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

var total = performLongTaskSync(); 
if (total % 2 ■■ 0) { 

def.resolve(total);
} *iee {

def.reject(total);
>

}, 10)})
}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTask()") 
observer.done(function(total) {

displayMessage("Done - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

}>;observer.fail(function(total) {

Листинг 35.5. Отклонение отсроченного объекта
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displayMessage("Fail - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

});
})
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<table class="ui-widget" border=l>

<thead class="ui-widget-header">
<tr><th>Coo6meHne</th></tr>

</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

< but t on > Выполни т ь </but t on >
</div>

</body>
</html>

В этом примере я немного подправил задачу, с тем чтобы на каждой итерации 
цикла for к общей сумме добавлялось небольшое случайное число. Асинхронная 
функция-оболочка performLongTask () проверяет сумму, возвращенную синхрон­
ной функцией, и принимает отсроченный объект, если эта сумма четная. Если же 
сумма оказывается нечетной, то функция performLongTask() отклоняет отсро­
ченный объект.

if (total % 2 == 0) { 
def.resolve(total);

} else {
de£.rej ect(total);

}

После вызова функции performLongTaskO обработчик события click регист­
рирует функции обратного вызова для обоих возможных исходов выполнения за­
дачи fycnex и неудача), используя методы done () и fail ().

var observer = performLongTask(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTask()") 
observer.done(function(total) {

displayMessage("Done - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

}>;observer.fail(function(total) {
displayMessage("Fail - функция обратного 

вызова выполнена: " + total);
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Обратите внимание на то, что при вызове методов resolve () и reject () я пе­
редаю им аргументы. Поступать так вовсе не обязательно, но если вы это делаете, 
то предоставляемые вами объекты будут передаваться в качестве аргументов 
функциям обратного вызова, что позволяет обеспечивать дополнительный кон­
текст или подробную информацию о том, что именно произошло. В данном приме­
ре состояние задачи определяется путем вычисления общей суммы, которая пере­
дается в качестве аргумента методам done () и reject (). Результаты для обоих 
возможных конечных состояний отсроченного объекта представлены на рис. 35.5.

D Пример

<■ С А D www.jacquisflowershop.coi *£? О \

Цветочный магазин Джеки

Сообщение
Готово

Вызов performLongTaskO

Выполнен возврат из 
perform LongTaskO

Задача завершена. Время: 2.4 сек

Done - функция обратного вызова 
выполнена: 12500005001602

Выполнить

С А D www.jacquisflowershop.cof’&  ш  ©  \

Цветочный магазин Джеки

Сообщение
Готово

Вызов performLongTaskQ

Выполнен возврат из 
perform LongT askQ

Выполнить

Задача завершена. Время: 25 сек

Fail - функция обратного вызова 
выполнена: 12500005001345

Рис. 35.5. Задача, которая может завершиться успешно или с ошибкой

Формирование цепочки вызовов для методов отсроченного объекта
Методы отсроченного объекта можно объединять в цепочки, когда каждый ме­

тод возвращает отсроченный объект, для которого вызываются другие методы. 
Здесь наблюдается полная аналогия с тем, как мы обращались с объектами jQuery 
на протяжении всей книги2. Пример формирования цепочки, включающей методы 
done () и fail (), приведен в листинге 35.6.

Листинг 35.6. Формирование цепочки вызовов для методов отсроченного объекта

$('button').button().click(function() {
performLongTask().done(function(total) {

displayMessage("Done - функция обратного вызова 
выполнена: ” + total); 

}).fail(function(total) {
displayMessage("Fail - функция обратного вызова 

выполнена: ” + total);
});

})

2 Работая с цепочками вызовов, следует помнить о том, что объекты jQuery и Deferred 
имеют разные наборы методов, каждый из которых должен вызываться только для объекта 
своего типа. —  Примеч. ред.

http://www.jacquisflowershop.coi
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Одновременный учет обоих исходов
Если у вас предусмотрены функции обратного вызова для обоих возможных ис­

ходов выполнения задачи, то их можно зарегистрировать в одном вызове, исполь­
зуя метод then (). Первым аргументом этого метода является функция обратного 
вызова, которая должна использоваться для тех исходов, когда отсроченный объ­
ект принимается, а вторым — когда отсроченный объект отклоняется. Пример ис­
пользования метода then () приведен в листинге 35.7.

Листинг 35.7. Использование метода then ()

$('button').button().click(function() {
displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask();
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из performLongTask()")
observer.then(

function(total) {
displayMessage("Done - функция обратного вызова 

выполнена");
ьfunction(total) {

displayMessage("Fail - функция обратного выэова 
выполнена11) ;

}
) ;

})

Обычно я использую объединение методов в цепочки, поскольку при этом полу­
чается код, в котором более четко видно, к обработке какого исхода выполнения за­
дачи подготовлена каждая функция.

Использование функций обратного вызова, не зависящих 
от исхода выполнения задачи

Существуют ситуации, в которых функция обратного вызова должна выпол­
няться независимо от того, каким был исход выполнения задачи. Обычно в этих 
случаях используют метод always (), регистрируя с его помощью функцию, кото­
рая удаляет или скрывает элементы, тем самым указывая на выполнение некото­
рой фоновой задачи, а также методы done () и fail (), отображающие последую­
щие подсказки для пользователя. Пример использования метода always () для ре­
гистрации функции, которая ведет себя одинаковым образом при обоих исходах 
выполнения задачи, приведен в листинге 35.8.

Листинг 35.8. Использование метода always () для регистрации функции, не зависящей 
от исхода выполнения задачи

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script>
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<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 
type="text/javascript"></script>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l. 8 .16 . custom.css11/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

float: left; width: 300px}
#buttonDiv {text-align: center; margin: 20px; float: left} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

function performLongTaskSync() { 
var start = $.now();

var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i + + ) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}var elapsedTime = (($.now() - 
start)/1000).toFixed(l) 

displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 
elapsedTime + " с") 

return total;
}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

var total = performLongTaskSync(); 
if (total % 2 == 0) { 

def.resolve(total);
} else {

def.reject(total);
}

}, 10)})
}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTask()")

$('#dialog').dialog("open”);

obeerver.always(function() {
$(1#dialog').dialog("close”);

»»
observer.done(function(total) {

displayMessage("Done - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

}>;
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observer.fail(function(total) {
displayMessage("Fail - функция обратного 

вызова выполнена: " + total);
}>;

})

})

$(1#dialog1).dialog({ 
autoOpen: false, 
modal: true

})
displayMessage("Готово")

function displayMessage(msg) {
$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")

}
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<table class="ui-widget" border=l>
<thead class="ui-widget-header">

<tr><th>Coo6meHne</th></tr>
</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<Ьи^оп>Выполнить</Ьи^оп>
</div>

<div id*"dialog">
Выполнение эадачи...

</div>
</body>
</html>

В этом примере добавлено модальное OKHOjQueryUI, которое отображается во 
время выполнения задачи. Метод always () используется здесь для регистрации 
функции, которая закрывает диалоговое окно, когда задача завершена. Такой под­
ход позволяет избавиться от дублирования кода для раздельной обработки приня­
тых или отклоненных отсроченных объектов по завершении задачи в подобных си­
туациях.

Совет. Функции обратного вызова вызываются в том порядке, в каком они зарегистрированы для от­
сроченного объекта. В этом примере метод always () вызывается до метода done () или 
fail (), а это означает, что функция, не зависящая от исхода, всегда вызывается до того, как будут 
вызваны функции, обрабатывающие исходы, в которых отсроченный объект принимается или откло­
няется.
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Одновременное использование нескольких 
функций обратного вызова

Одним из преимуществ отсроченных объектов является возможность разбие­
ния кода на небольшие функции, обрабатывающие конкретные операции. Отсро­
ченные объекты обеспечивают дополнительную декомпозицию кода, позволяя 
регистрировать несколько функций обратного вызова для одного и того же исхода 
выполнения задачи. Соответствующий демонстрационный пример приведен в 
листинге 35.9.

Листинг 35.9. Одновременная регистрация нескольких функций обратного вызова для 
отсроченного объекта

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

function performLongTaskSync() { 
var start = $.now();

var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i + + ) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}var elapsedTime = (($.now() - 
start)/1000).toFixed(l) 

displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 
elapsedTime + " c") 

return total;
}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

var total = performLongTaskSync(); 
if (total % 2 == 0) {

def.resolve({
total: total

}>;
} else {

def.rej ect(total);
}
}, 10)})

}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTask()")

$('#dialog').dialog("open");
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obeerver.done(function(data) { 
data.touched - 1;
displayMeseage("Done 1 - функция обратного 

выэова выполнена");
});
observer.done(function(data) { 

data•touched++;
dieplayMessage("Done 2 - функция обратного 

выэова выполнена");
}, function(data) { 

data.touched++;
displayMeasage("Done 3 - функция обратного 

выэова выполнена”);
»|
observer.done(function(data) {

displayMessage("Done 4 - функция обратного 
выэова выполнена: ” + data.touched);

>> i
o b s e r v e r . f a i l ( f u n c t i o n ( t o t a l )  {

displayMessage("Fail  - функция обратного 
вызова выполнена: " + t o t a l ) ;

}>;
ob server .a lw ays( fu nc t ion( )  {

displayMessage("Always - функция обратного 
вызова выполнена");

$ ( ' # d i a l o g 1) . d i a l o g ( " c l o s e " ) ;
});

})
$ ( ' # d ia l o g ' ) . d i a l o g ({ 

autoOpen: f a l s e ,  
modal: tru e

})
displayMessage("Готово")

})
funct ion  displayMessage(msg) {

$ ( ' tb o d y ') .a p p en d (" < trx td > "  + msg + "</td></tr>")
}

< /scr ip t>

В этом примере метод done () используется для регистрации четырех функций 
обратного вызова. Как видите, функции можно регистрировать по отдельности или 
группами, передавая регистрирующему методу сразу несколько функций, разде­
ленных запятыми. Отсроченный объект гарантирует, что все функции обратного 
вызова будут выполнены в том порядке, в котором они были зарегистрированы.

Обратите внимание на то, что в данном примере я изменил аргумент, переда­
ваемый методу re so lv e  (), превращая результат вычислений в свойство объекта
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JavaScript. Сделано это для того, чтобы продемонстрировать, как функции обрат­
ного вызова способны изменять данные, передаваемые посредством отсроченного 
объекта. Подобный подход может быть использован для организации связи между 
функциями-обработчиками (например, для оповещения о том, что были предпри­
няты какие-то определенные действия). Результат использования групп функций- 
обработчиков представлен на рис. 35.6.

4" С ft D wwwjacquisflowershopxom jqiieryZexamplehtr^ **i 0  Л

Цветочный магазин Джеки

Сообщение

Готово Выполнить

Вызов performLongTaskO

Выполнен возврат из
performLongTaskO

Задача завершена. Время: 2.5 сек

Done 1 - функция обратного
вызова выполнена

Done 2 - функция обратного
вызова выполнена

Done 3 - функция обратного
вызова выполнена

Done 4 - функция обратного
вызова выполнена: 3

Always - функция обратного вызова
выполнена

Рис. 35.6. Одновременное использование нескольких
функций обратного вызова для одного и того же исхода 
выполнения задачи

Совет. Можно определить целую группу функций обратного вызова для каждого исхода с помощью ме­
тода then (), передав ему в качестве аргумента массив функций.

Проверка конечных состояний нескольких 
отсроченных объектов

Метод when () можно использовать для создания отсроченных объектов, конеч­
ное состояние которых определяется конечными состояниями нескольких других 
отсроченных объектов. Эта методика может быть полезной в тех ситуациях, когда 
решения приходится принимать на основании результатов выполнения несколь­
ких фоновых задач или когда вы не хотите запускать задачу до тех пор, пока не бу­
дете уверены в том, что выполнение набора других задач не закончилось опреде­
ленным образом. Соответствующий демонстрационный пример приведен в лис­
тинге 35.10.
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Листинг 35.10. Использование метода when ()

$('button').button().click(function() {

var obl = performLongTask()
.done(function() {

displayMessage("3afla4a 1 <b>Ycnex</b>")
})
.fail(function() {

displayMessage("3afla4a 1 <Ь>Неудача</Ь>")
})

var ob2 = performLongTask()
.done(function() {

displayMessage("3afla4a 2 <b>Ycnex</b")
}).fail(function() {

displayMessage("3afla4a 2 <Ь>Неудача</Ь>")
})

var ob3 = performLongTask()
.done(function() {

displayMessage("3afla4a 3 <b>Ycnex</b>")
}).fail(function() {

displayMessage("3afla4a 3 <Ь>Неудача</Ь>")
})

$.when(obl, ob2, ob3)
.done(function() {

displayMessage("Агрегат <b>Ycnex</b>")
}).fail(function() {

displayMessage("Агрегат <Ь>Неудача</Ь>")
}) 

})

В этом примере имеются три отсроченных объекта, каждый из которых был 
создан посредством вызова функции performLongTask () и с которыми я связал 
функции обратного вызова с помощью методов done () и fail ().

Все три отсроченных объекта передаются методу when (), который возвращает 
еще один отсроченный объект (так называемый агрегатный отсроченный объект). 
Для связывания функций обратного вызова с агрегатным отсроченным объектом 
используются обычные методы done () и f a i l  (). Конечное состояние агрегатного 
объекта определяется совокупностью конечных состояний трех других отсрочен­
ных объектов. Если все три обычных отсроченных объекта приняты, то принима­
ется и агрегатный объект, и в этом случае будут вызываться функции обратного 
вызова, зарегистрированные методом done (). Но если хотя бы один из обычных 
отсроченных объектов отклонен, то отклоняется и агрегатный объект, вследствие 
чего будут вызываться функции обратного вызова, зарегистрированные методом 
f a i l  (). Результаты для обоих исходов представлены на рис. 35.7.
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Готово

Задача завершена. Время: 2.4 сек 

Задача 1 Успех

Задача завершена. Время: 2.4 сек 

Задача 2 Успех

Задача завершена. Время: 2.5 сек 

j Задача 3 Успех 

Агрегат Успех

Готово

Задача завершена. Время: 2.5 сек 

Задача 1 Успех

Задача завершена. Время: 2.4 сек 

Задача 2 Неудача 

Задача завершена. Время: 2.4 сек 

Задача 3 Успех 

Агрегат Неудача

Рис. 35.7. Использование метода when ()

Предупреждение. Если вы внимательно присмотритесь к последовательности отображения сообще­
ний на рисунке, то заметите некоторые особенности в их хронологии. Агрегатный отсроченный объ­
ект отклоняется сразу же после того, как отклонен любой из базовых объектов. Это означает, что 
запуск функций обратного вызова, зарегистрированных с помощью метода fail (), может осущес­
твляться даже в то время, когда другие задачи еще выполняются. Работая с отклоненным агрегатным 
объектом, нельзя предполагать, будто все задачи, от которых он зависит, уже завершены.

Предоставление информации о ходе 
выполнения задачи

Обычно в случае длительно выполняющихся фоновых задач никогда не бывает 
лишним предоставлять пользователю информацию о ходе выполнения задачи. От­
сроченные объекты можно использовать для передачи этой информации из задачи 
функциям обратного вызова во многом так же, как и при передаче данных об исхо­
де выполнения задачи. Сведения о ходе выполнения получают с помощью метода 
notify (), а для регистрации функций обратного вызова используют метод prog­
ress (). Соответствующий пример приведен в листинге 3 5 .11.

Листинг 35.11. Предоставление и использование информации о ходе выполнения задачи 
посредством отсроченного объекта

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

function performLongTaskSync() { 
var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i + +) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}
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return total;
}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

var progressValue = 0; 
for (var i = 0; i < 4; i++) {

performLongTaskSync(); 
progressValue += 25; 
def.notify(progressValue)

}
def.resolve();

Ь  io)}
)

}
$ ( 1 b u t t o n ' ) . b u t t o n () . c l i c k (f u n c t i o n () {

performLongTask().progress(function(val) { 
dlsplayMeseage("nporpecc: " + val + ■%■)

}).done(function() {
displayMessage("Задача выполнена");

}) 
})
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

S('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}

</script>

В этом примере вычисления, предусмотренные задачей, выполняются четыре 
раза. После каждого вычисления я вызываю метод notify () для отсроченного объ­
екта и сообщаю ему процент выполнения задачи (можно передавать любой другой 
объект или значение, соответствующие специфике конкретного веб-приложения). 
В обработчике события click метод progress() используется для регистрации 
функции, которая будет вызываться в ответ на обновление индикатора процесса. 
Эта функция используется для добавления сообщения в элемент table документа.

В данном примере демонстрируются базовые возможности предоставления ин­
формации о ходе выполнения, но не все в нем работает так, как хотелось бы. Про­
блема состоит в том, что информация об изменениях, которую браузер должен ис­
пользовать для обновления DOM новыми строками таблицы, будет получена им 
только после того, как завершатся все четыре итерации. Это является следствием 
того, как в JavaScript осуществляется управление задачами. Отсюда следует, что 
обновления информации о ходе выполнения задачи будут получены вами в виде 
одной порции данных, когда закончится выполнение всех итераций. Для устране­
ния этого недостатка мы организуем небольшую задержку на каждой из стадий 
выполнения задачи, чтобы браузер имел возможность оперативно обновлять ин­
формацию. Пример использования для этих целей функции setTimeout () и цепоч­
ки отсроченных объектов приведен в листинге 35.12. Для настройки задержек и 
отсроченных объектов я мог бы использовать цикл for, но, чтобы сделать пример 
нагляднее, я определил все четыре стадии в явном виде.
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Листинг 35.12. Разбиение задачи на отдельные этапы для отображения изменений в DOM

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

function performLongTaskSync() { 
var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i + +) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}return total;
}
function performLongTask() {

function doSingleIteration() {
return $.Deferred(function(innerDef) { 

setTimeout(function() { 
performLongTaskSync(); 
innerDef.resolve();

} ,  10)

}>
}
var def « $.DeferredO;
setTlmeout(function() {

doSingleIteration().done(function() { 
def.notlfy(25);
doSingleIteration().done(function() { 

def.notify(50);
doSingleIteration().done(function() { 

def.notify(75);
doSingleIteration().done(function() { 

def.notify(100); 
def.resolve();

»
»

})
»

}, 10);
return def;

}
$('button').button().click(function() {

performLongTask().progress(function(val) { 
displayMessage("Progress: " + val + "%") 

}).done(function() {
displayMessage("3afla4a выполнена");

}) 
})displayMessage("Ready")

})
function displayMessage(msg) {

$('tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}
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< /scr ip t>

После описанных изменений информация о ходе выполнения задачи отобража­
ется именно так, как нам хотелось бы. Результат представлен на рис. 35.8.

4- -i С Л Q wwwjacquisflowershop.comjque^ ш  0  ^

Цветочный магазин Джеки

I ...........  ..........
I  Сообщение

Готово Выполнить

Progress: 25%

Progress: 50%

Progress: 75%

Progress: 100%

Задача выполнена

Рис. 35.8. Использование отсроченного объекта для 
предоставления информации о ходе выполнения

Получение информации об отсроченном объекте
Для отсроченных объектов определен метод s t a t e  (), который можно использо­

вать для определения состояния объекта, а значит, и выполняющейся задачи. Воз­
вращаемые этим методом значения перечислены в табл. 35.3.

Таблица 35.3. Значения, описывающие состояние объекта

Значение Описание

pending Ни один из методов re so lv e  () и rej e c t  не вызывался для данного объекта 

reso lved  Отсроченный объект был принят (с помощью метода r e so lv e  ()) 
rej ec ted  Отсроченный объект был отклонен (с помощью метода rej ec t  ())

Предупреждение. Применяйте этот метод осмотрительно. Планируя опрашивать состояние отсрочен­
ного объекта, задумайтесь, все ли в вашем проекте веб-приложения для этого учтено. Добавление 
операций, связанных с опросом состояния, особенно в циклах while  и for, может сделать задачу 
фактически синхронной, хотя при этом с нею будут по-прежнему связаны дополнительные накладные 
расходов и сложности, присущие асинхронным задачам.

С моей точки зрения, метод s t a t e  () может быть полезным лишь в одном случае, 
когда нас интересует исход выполнения задачи, а функция обратного вызова заре­
гистрирована с помощью метода always (). Обычно я регистрирую отдельные на­
боры функций обратного вызова с помощью методов done () и f a i l  (), но иногда 
код для обоих исходов оказывается практически одним и тем же с незначительны­
ми отличиями. Пример использования метода s t a t e  () приведен в листинге 35.13.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npnMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

float: left; width: 300px}
#buttonDiv {text-align: center; margin: 20px; float: left} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {
function performLongTaskSync() { 

var start = $.now();
var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i++) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}
var elapsedTime = (($.now() - 

start)/1000).toFixed(l) 
displayMessage("Зaдaчa завершена. Время: " +

elapsedTime + " c") 
return total;

}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(funct ion() {

var total = performLongTaskSync(); 
if (total % 2 == 0) {

def.resolve(total);
} else {

def.rej ect(total);
}

}, 10)})
}
$('button').button().click(function() {

displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer = performLongTask(); 
displayMessage("Bыпoлнeн возврат из 

performLongTask()")
$('#dialog■).dialog("open");
observer.always(function() {

if (observer.state() == "resolved”) {

Листинг 35.13. Использование метода state()
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$ ('#dialog') .dialog("close") ;
} else {

$('#dialog').text("Ошибка1")
}

});
observer.done(function(total) {

displayMessage("Done - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

}>;
observer.fail(function(total) {

displayMessage("Fail - функция обратного 
вызова выполнена: " + total);

}>;
})

})

$(1#dialog').dialog({ 
autoOpen: false, 
modal: true

}>
displayMessage("Готово")

function displayMessage(msg) {
$('tbody,).append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")

}
</script>

</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>
<table class="ui-widget" border=l>

<thead class="ui-widget-header"> 
<tr><th>Coo6meHne</th></tr>

</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<Ьи^оп>Выполнить</Ьи^оп>
</div>
<div id="dialog">

Выполнение задачи...
</div>

</body>
</html>

Использование отсроченных объектов Ajax
Возможно, наиболее полезным аспектом функциональности отсроченных объ­

ектов является то, что они включены в предусмотренные в jQuery средства под­
держки Ajax (см. главы 14 и 15). Объект jqXHR, возвращаемый такими методами,
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как ajax() и getJSON(), реализует интерфейс Promise, который предоставляет 
подмножество методов, определяемых обьгчным отсроченным объектом. Интер­
фейс Promise определяет методы done (), fail (), then () и always () и может ис­
пользоваться вместе с методом when (). Пример совместного использования объек­
тов Promise и обычных отсроченных объектов приведен в листинге 35.14.

Совет. Вам предоставляется возможность создавать собственные объекты Promise, вызывая метод 
promise () для отсроченного объекта. Это может пригодиться, если вы пишете библиотеку Java 
Script и хотите, чтобы другие программисты могли лишь связывать с объектами свои функции обрат­
ного вызова, но не принимать или отклонять ваши отсроченные объекты.

Листинг 35.14. Использование объектов Promise и обычных отсроченных объектов

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>npHMep</title>
<script src="jquery-1.7.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="jquery-ui-l.8.16.custom.js" 

type="text/javascript"></script>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css"/> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="jquery-ui-l.8.16.custom.css"/>
<style type="text/css">

td {text-align: left; padding: 5px}
table {width: 200px; border-collapse: collapse;

float: left; width: 300px}
#buttonDiv {text-align: center; margin: 2 0px; float: left} 

</style>
<script type="text/javascript">

$(document).ready(function() {

function performLongTaskSync() { 
var start = $.now();
var total = 0;
for (var i = 0; i < 5000000 ; i++) {

total += (i + Number((Math.random() +
1).toFixed(0)));

}
var elapsedTime = (($.now() - 
start)/1000).toFixed(l)
displayMessage("3afla4a завершена. Время: " + 

elapsedTime + " c") 
return total;

}
function performLongTask() {

return $.Deferred(function(def) { 
setTimeout(function() {

performLongTaskSync(); 
def.resolve();

}, 10)})
}
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$('button').button().click(function() {
displayMessage("Вызов performLongTask()") 
var observer * performLongTask().done(function() { 

displayMessage("Задача завершена")
}>;displayMessage("BunoAHeH возврат иэ 

performLongTask()")
displayMessage("Вызов getJSON()") 
var ajaxPromise = $.getJSON("mydata.json”) 

.done(function() {
displayMessage("Ajax-sanpoc выполнен")

}>*displayMessage("BHnoAHeH возврат из getJSON()")
$.when(observer, ajaxPromise).done(function() { 

displayMeseage("Bce задачи выполнены");
»

»
displayMessage("Готово")

})
function displayMessage(msg) {

$(,tbody').append("<tr><td>" + msg + "</td></tr>")
}

</script>
</head>
<body>

<Ь1>Цветочный магазин Джеки</Ь1>

<table class="ui-widget" border=l>
<thead class="ui-widget-header">

<tr><th>Coo6meHne</th></tr>
</thead>
<tbody class="ui-widget-content">
</tbody>

</table>
<div id="buttonDiv">

<button>Bыпoлнить</button>
</div>

</body>
</html>

В этом примере используется метод getJSON (), а результат обрабатывается так, 
как если бы это был отсроченный объект. Функция обратного вызова подключается 
с помощью метода done () и используется в качестве аргумента при вызове метода 
when (). Результаты работы этого примера показаны на рис. 35.9.
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□  Пример

<“ С rt D www.jacquisflowershop.con<& ,*♦ 0  ^

Цветочный магазин Джекн
I ...................... ................................................
I  Сообщение

Готово Выполнить

Вызов performLongTaskO
I Vrft̂,.,.-.,̂.. 73fe >̂rT, ̂

Выполнен возврат из 
performLongTaskO

Вызов getJSON0

Выполнен возврат из getlSON0

Ajax-3anp0c выполнен

Задача завершена. Время: 2.4 сек

Задача завершена

Все задачи выполнены

i_________________________________________________________ i
Рис. 35.9. Использование объектов интер­
фейса Promise

Резюме
В этой главе были продемонстрированы возможности отсроченных объектов 

jQuery, с помощью которых можно сигнализировать о ходе выполнения, а также об 
успешном или неудачном завершении задач, как правило, тех, которые выполня­
ются в фоновом режиме. Отсроченные объекты используются также в рамках пре­
доставляемой в jQuery поддержки Ajax, которая обеспечивает унифицированный 
способ обработки Ajax-запросов и фоновых пользовательских задач. Отсроченные 
объекты обеспечивают дополнительные функциональные возможности, необходи­
мости в которых в большинстве веб-приложений не возникает, но в проектах, свя­
занных с интенсивным использованием фоновых задач, они способны значитель­
но повысить интерактивность приложений.
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